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RESUMO

Na pratica letiva, a maioria dos professores a lecionar o ensino da musica através
das atividades de enriquecimento curricular, verifica que, apesar das atividades serem
ludicas, diversificadas e exploratorias, a literacia musical nem sempre é compreendida.

Com o desenvolvimento das Tecnhologias de Informacdo e Comunicagdo, surgem
varios recursos multimédia, designados por softwares, como ferramentas cognitivas para
construcdo e representacdo do conhecimento, podendo ser aplicadas em contexto sala de
aula, para aquisicdo e mobilizagdo de conceitos musicais.

Neste sentido, foi escolhido um software livre de notacdo e composi¢do musical, em
portugués, designado por MuseScore, como recurso nas aulas do ensino da masica, para
averiguar se a sua exploragéo possibilitava uma melhor compreenséao da literacia musical.

Para implementar este estudo, a metodologia seguida foi uma investigagdo-acéao,
centrada em praticas e reflexdes diarias no ensino da musica no 1° Ciclo do Ensino Basico.
Desenvolveu-se numa turma do 3° ano de escolaridade, numa escola de Darque, do
concelho de Viana do Castelo, com a participacdo do professor/ investigador.

Os resultados desta investigagdo sugerem que, O recurso as tecnologias,
nomeadamente ao computador e software de notacdo e composicdo musical MuseScore,
aplicada em contexto sala de aula, contribuem significativamente como ferramenta cognitiva
para aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais permitindo uma melhoria na

compreensao da literacia musical.






ABSTRACT

In teaching practice, most teachers teach music through activities of curriculum
enrichment, despite being recreational, diverse and exploratory activities, musical literacy is
not always understood.

With the development of Information and Communication Technologies, there are
various multimedia resources, referred to software as cognitive tools for building and
representating knowledge which can be applied in the classroom situation, for the acquisition
and mobilisation of musical concepts.

In this sense, a free software of music composition and notation was chosen. This
software which is in Portuguese and called MuseScore as a resource in teaching music gives
rise to explore it if it enables a better understanding of musical literacy.

To implement this study, the methodology chosen was done in an investigation-action
centered in pratices and daily reflections on the teaching of music in the 1st cycle of basic
education. The research study has been carried out usingstudents of 3™ grade in a
classroom of Darque, the municipality of Viana do Castelo, with the participation of the
teacher/researcher.

The results of this investigation suggest that the use of technology, particularly the
computer and the notation and music composition software MuseScore applied in the
classroom context, contributes significantly as a cognitive tool for the acquisition and

mobilisation of musical concepts allowing an improved understanding of musical literacy.
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CAPITULO | — INTRODUCAO

1.0 Introducéo

No presente capitulo é apresentado o contexto da investigacdo, a declaragdo do
problema a estudar-se, indicando quais os objetivos do estudo, as questdes de investigacado
gue se pretende responder e as palavras-chave.

1.1 Contexto da investigacao

Chiarelli e Barreto (2005) citando Bréscia (2003) referem que:

“A musicalizagdo é um processo de construgdo do conhecimento, que tem como
objetivo despertar e desenvolver o gosto musical, favorecendo o desenvolvimento da
sensibilidade, criatividade, senso ritmico, do prazer de ouvir musica, da imaginacgéo,
memo©ria, concentragdo, atengdo, auto-disciplina, do respeito ao proximo, da
socializacdo e afetividade, também contribuindo para uma efetiva consciéncia
corporal e de movimentagdo’(p.3).

Nas criangas, 0 processo de musicalizacdo por meio de brincadeiras e jogos tem
como principal finalidade desenvolver a sensibilidade e proporcionar as primeiras nogcdes de
ritmo (Gohn, 2003). Deste modo, “a experimentagdo com diferentes fontes sonoras é
importante, usando a curiosidade caracteristica da idade para descobertas nos modos de

expressao e no reconhecimento auditivo das sonoridades” (Ibid, p.41).
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Segundo Scottini (2006), a aprendizagem através da musicalizacdo além de
promover o gosto e o senso musical favorece a expressao artistica. Através de atividades de
coordenagdo motora, imitacdo de sons e gestos e expressdo corporal desenvolve a
linguagem musical.

Apos a vivéncia de conceitos basicos seguem-se novas metas de aprendizagem. O
desenvolvimento técnico de um instrumento musical juntando a préatica da performance com
a teoria musical e posteriormente estudos voltados para a composicdo e arranjos que
poderao levar a uma “vida académica dedicada a musica” (Gohn, 2003, p.42).

No primeiro ciclo do Ensino Basico, a musicalizacdo surge através da expressao
musical, lecionada pelo professor titular ou auxiliado por outro docente da area das
expressdes e pelas Atividades de Enriqguecimento Curricular, nomeadamente pelo ensino da
musica. Esta atividade é facultativa, ao contrario da iniciacdo ao Inglés e do apoio ao estudo
gue é obrigatorio (Ministério da Educagéo e Ciéncia, 2011).

Em conversas informais com professores a lecionar o ensino da mdusica nas
atividades de enriguecimento curricular, o investigador deparou que o ensino da musica no
primeiro ciclo do Ensino Basico é lecionado por professores com diferentes formacdes
académicas. Licenciatura Professores do Ensino Basico Variante de Educacdo Musical,
Licenciatura Professores de Educacdo Musical do Ensino Bésico; Licenciatura
Instrumentista de Orquestra; Licenciatura Muasica — Variante de Instrumento; Licenciatura
Curso Profissional de Instrumento; Licenciatura Educadores de Infancia e Licenciatura
Professores do Ensino Basico com alguma formagdo em mdusica.

Apesar de haver uma grande diversidade de professores com diferente formagéo
académica a lecionar a atividade, ensino da mausica, utlizando vérias correntes
metodolégicas e atividades ludicas diversificadas, alguns professores verificam que os
alunos ao fim do 1° ciclo do ensino basico continuam a manifestar dificuldades no que
respeita a literacia musical, nomeadamente em identificar notas e figuras musicais, assim
como o0 seu respetivo valor quando interpretam canc¢des ou na pratica instrumental com
instrumentos de percusséo e flauta de bisel.

Tendo vivenciado durante a minha licenciatura com um software de composi¢cédo e
edicdo de partitura designado por Sibelius e mais tarde tendo lecionado um médulo com o
mesmo programa na Escola Profissional de Musica de Viana do Castelo, verifiquei que
varios conceitos musicais eram trabalhados durante a edigdo de partituras de musica

erudita.
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Segundo Schramm (2009), com a utilizagdo de uma ferramenta de edicdo de
partitura € possivel trabalhar a nogdo de intervalos melddicos e harmonicos, assim como
explorar conceitos ritmicos e tedricos.

Quando a crianca utiliza o computador para criar a sua prépria muasica, percorre todo
0 processo criativo e construtivo musical, revendo os contetudos da aula e estabelece uma
proximidade mais consciente com o0s materiais sonoros explorados (Oliveira, 2007). Neste
sentido, o uso do computador com um software de composi¢éo e edicao de partitura podera
auxiliar como ferramenta cognitiva no processo de construcdo do conhecimento de modo a
melhorar a compreensdao da literacia musical, assim como outros conceitos musicais.

Valente (1995, p.16), enfatiza o uso do computador na musica. Para o autor 0 uso
do computador ajuda o aluno a “focar a atengdo no processo de composi¢do musical e na
aquisicao dos conceitos necessarios para atingir este objetivo”.

Relativamente aos softwares de composicdo e edicdo de partitura profissionais,
Sibelius, Finale, Encore, entre outros, apresentam um custo bastante elevado que podem
rondar entre os 139 e 600 euros. Foi neste sentido que o investigador optou pela utilizagéo
de um software livre intitulado MuseScore por ser gratuito, em portugués e possuir uma
interface idéntica a dos softwares profissionais.

O MuseScore é um software de composi¢do e notacdo musical gratuito. Surge como
uma alternativa aos programas profissionais de edi¢éo digital de partituras como o Sibelius e
Finale. Est4 disponivel para varios sistemas operativos, Windows, Mac e Linux e para varios
idiomas incluindo portugués (MuseScore, 2011). O programa apresenta alguns recursos
interessantes como a inser¢do de notas pelo mouse ou teclado midi. Um ndmero ilimitado
de pautas podendo editar até quatro vozes por pauta.

Na janela principal, estdo dispostos uma grande quantidade de recursos para
insercdo rapida de dinamicas, claves, tonalidades, barras de compasso, indicacdo de
compassos, linhas, harpejos, respiracdes, acidentes, simbolos, entre outros. As figuras
musicais estdo também visiveis na janela principal do programa e possuem uma
particularidade interessante. Quando colocado o cursor por cima de uma figura musical
surge o0 seu respetivo nome, semibreve, minima, seminima, colcheia.

Os arquivos podem ser salvos em varios formatos, wav, Midi, music xml, entre
outros. A vantagem de guardar no formato music xml € o facto de poder compartilhar com
outros editores de partituras como o Sibelius e Finale.

O programa permite ainda publicar e partilhar a partitura na internet através do

MuseScore.com.
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Neste sentido, o software de composi¢cdo e notagdo musical MuseScore foi utilizado
como recurso nas Atividades de Enriquecimento Curricular, nomeadamente nas
aulas/atividades, ensino da musica. O estudo foi efetuado entre os meses de outubro e
dezembro a uma turma do 3° ano da Escola Basica do 1° Ciclo N°2 de Darque, pertencente
ao Agrupamento Vertical de Escolas de Darque, concelho de Viana do Castelo. A turma é
composta por 16 alunos com idades compreendidas entre os 8 e 9 anos, alguns da
comunidade cigana, sendo todos provenientes de Darque. A presente turma foi selecionada
por ser a Unica que contém 16 alunos que frequentam o ensino da mdusica, sendo um

namero satisfatério para desenvolver o estudo da presente investigagao.

1.2 Declaracéo do problema

No primeiro ciclo do Ensino Basico o ensino da musica é abordado em contexto sala
de aula através de diferentes enfoques pedagdgicos, Dalcroze, Orff, Kédaly, Willems e
Whyutack, que visam aproximar a teoria a pratica. Aplica-se o modelo TECLA de Keith
Swanwick, de modo a possibilitar um equilibrio e diversidade de atividades. A organizacao
dos conteudos est4 baseada no curriculo em espiral de Burner que inclui a participacéo
ativa do aluno no processo de aprendizagem através da descoberta e exploracdo de
alternativas.

Apesar de se empregar varias metodologias e atividades ludicas diversificadas a
literacia musical nem sempre é compreendida.

Verifica-se que os alunos concluem o primeiro ciclo do Ensino Basico com bastantes
dificuldades na aquisicdo e mobilizagdo de conceitos, nomeadamente o0 nome das notas

musicais e respetivo valor das figuras entre outros.

1.3 Finalidades da investigacéao

Nesta investigacdo pretende-se verificar se a aprendizagem musical utilizando o
computador e um software livre de composicdo e notagcdo musical, musescore, como
ferramenta cognitiva pode promover com um carater ludico e motivador a aquisicdo e
mobilizagdo de conceitos na disciplina, ensino da masica, no primeiro ciclo do ensino basico,

de modo a ajudar na compreenséo da literacia musical.
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1.4 Questdes da investigacédo

- Qual o contributo do software de composicdo e notagcdo musical, MuseScore, como

ferramenta cognitiva, para a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais?

- Com a utilizacdo do software de composicdo e notacdo musical MuseScore é possivel
trabalhar os quatro grandes organizadores, interpretacdo e comunicacdo, criacdo e

experimentacao, percecao sonora e musical e culturas musicais nos contextos?

- Quais as reacgbes dos alunos mediante o uso do software de composicdo e notacao

musical MuseScore?

- Quais as principais dificuldades dos alunos na utilizacdo do software de composi¢cédo e

notagdo musical MuseScore?

1.5 Palavras-chave: musescore, ferramenta cognitiva, conceitos musicais.

1.6 Sumaério

O presente capitulo expde o contexto da investigagdo que se relaciona com a
exploracdo de um software gratuito de composicdo e notacdo musical em portugués. A
declaracdo do problema para o estudo refere o facto das criangas no fim do 1° ciclo do
Ensino Basico manifestarem dificuldades na compreensao da literacia musical. Segue-se a
finalidade do estudo, onde se deseja verificar qual o contributo de um programa de
composicdo e notacdo musical como ferramenta cognitiva podendo promover de forma
ladica e motivadora a aquisicao e mobilizacdo de conceitos musicais.

Posteriormente séo apresentados as questdes de investigacdo sobre o contributo do

software no ensino da musica e as palavras-chave.







CAPITULO Il = REVISAO DA LITERATURA

2.0 Introducéo

O capitulo apresenta uma revisdo da literatura nacional e internacional
fundamentada por varios autores sobre as tecnologias de informacdo e comunicacao, a sua
evolucdo e como podem ser aplicadas no contexto educativo, nomeadamente no ensino da
musica, contribuindo no processo de desenvolvimento cognitivo do aluno e promovendo

aprendizagens diversificadas e significativas através da exploracdo e da pratica.

2.1 As novas tecnologias na educacdo em Portugal

Segundo Damasio (2007), a utilizacdo das tecnologias na educacao nao é recente e
tem evoluido ao longo da historia integrando novas mudancgas tecnoldgicas e novas teorias
da aprendizagem. Inicialmente a tecnologia na educacdo era utilizada para auxiliar o
professor e complementar a qualidade das aulas. No entanto com o surgimento dos
modelos de instrucdo programada em meados da década de 50, através do trabalho de
Skiner, o uso das tecnologias surge como uma forma de ensino, recorrendo aos principios
da aprendizagem individual. Posteriormente, o surgimento do Computer Assisted Instruction
(CAl) que se refere & educacdo baseada por computador, no qual o computador era
utiizado num ambiente educativo, centrava-se na aprendizagem e na interacdo entre
individuo e computador e tinha como principal objetivo o acesso a informacgéo. Contudo,
Seymour Papert na década de 80 desenvolve uma linguagem de programacao designada

por LOGO onde demonstrou que através da linguagem de programacdo como ferramenta
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criativa no processo de aprendizagem e aquisicdo de informacao era possivel introduzir a
tecnologia em contexto educativo.

Na ultima década do século XX as diferentes tecnologias de informacdo e
comunicagdo, designadas como TIC desenvolveram-se a um ritmo alucinante (Araujo,
2002). As TIC, segundo Sousa (2003), tém surgido como um conjunto de informacgéo
refletidos em equipamentos e programas para criagdo e utilizagdo a nivel pessoal e
profissional. Das varias ferramentas que coexistem no dominio das tecnologias o
computador é o que possui maior destaque devido a sua interagdo com a componente
humana. Uma das caracteristicas consiste no fato desta ferramenta conseguir suportar
qgualquer informagéo possivel de digitalizar, documentos de texto, imagens, audio e video
(Ibid, 2003). Araujo, (2002) acrescenta que as tecnologias de informagdo e comunicagéo
relacionam-se em grande parte ao que conhecemos como internet ou rede mundial de
computadores. Esta rede foi inicialmente utilizada exclusivamente para fins académicos, no
entanto, nas ultimas décadas alcancou a populagdo numa escala mundial (Ibid, 2002).

Em Portugal, a introducéo das chamadas TIC no ensino verificaram-se através de
varias medidas legislativas. Inicialmente o uso pedagégico do computador seria influenciado
pelo relatério Carmona que tinha como finalidade a alfabetizag&o tecnoldgica da sociedade
através do sistema de ensino. Este relatério viria a direcionar a implementacéo do projeto
nacional Minerva, Meios Informéticos no Ensino — Racionalizac¢éo, Valorizacdo, Atualizacao,
que funcionou entre 1985 e 1994. O presente projeto iniciaria a introducdo do computador
no ensino das escolas do pais, estimulando a criacdo de centros de pesquisa e formacédo de
profissionais na area (Almeida, 2008). O programa tinha como objetivo incluir o uso das TIC
nos planos curriculares, promovendo assim 0 seu uso como meio auxiliar de ensino das
restantes disciplinas escolares e formar orientadores, formadores e professores (Pires,
2009).

Resultante de uma ampliagdo do projeto Minerva foi criado pelo Ministério da
Educacdo em cooperacdo com o Ministério da Ciéncia e Tecnologia em 1996 um outro
programa designado por Nonio - Século XXI, Programa de Tecnologias da Informagéo e da

Comunicacdo em Educacéo (Almeida, 2008).
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Pires (2009), citando o despacho N°232/ME/96, refere que o programa tinha como
objetivo a

“

...melhoria das condigbes em que funciona a escola e o sucesso do processo
ensino aprendizagem; a qualidade e a moderniza¢do da administracdo do sistema
educativo; o desenvolvimento do mercado nacional de criacdo de software para a
educacdo com finalidades pedagdgicas e de gestdo; a contribuicdo do sistema
educativo para o desenvolvimento de uma sociedade de informacdo mais flexiva e
participada” (p. 28).

Foram criados centros de competéncias pelo pais em instituicdes de ensino e outras
organizacdes educacionais de modo a apoiar as escolas e 0s seus projetos, assim como
proporcionar agdes de formacao continua para os professores das escolas envolvidas pelo
programa, numa perspetiva de integragdo curricular. O programa acabaria por ser um
exemplo de boas praticas e ter um impacto bastante satisfatério nas comunidades
educativas, desenvolvendo interesse por parte de outras instituicbes de ensino (Pires,
2009).

Paralelamente a este programa surgiu um outro que operou entre 1997 e 2003
designado por Internet na Escola. Coordenado pelo Ministério da Ciéncia e da Tecnologia e
tinha como objetivo a colocacao de um computador multimédia ligado a internet através da
Rede Ciéncia Tecnologia e Sociedade (RCTS) em todas as escolas (Ibid, 28). No inicio do
seu arranque em 1997 contemplava apenas as escolas do 2°, 3° Ciclo do Ensino Basico
acabando por incluir também a partir de 2000 as escolas do 1° Ciclo. Este programa foi o
que mais contribuiu para equipamentos e meios informaticos nas escolas do 1° Ciclo do
Ensino Basico (Silva, 2004).

Foi criada também uma unidade de apoio a rede telematica educativa, UARTE, para
apoiar o desenvolvimento da rede comunicativa e educativa através de atividades
desenvolvidas e dos contetdos propostos no seu Web Site. (lbid, 2004).

Em julho de 2005, o Ministério da Educacgdo instituiu um grupo designado por
Computadores, Redes e Internet na Escola (CRIE) (Almeida, 2008). De acordo com o
despacho N°15/322/ME/2007 competia desenvolver, concretizar e avaliar iniciativas
mobilizadoras e integradoras no dominio do uso do computador, redes e internet nas
escolas assim como nos processos de ensino aprendizagem (Pires, 2009).

Posteriormente, fomos contemplados com a implementacédo do Plano Tecnolégico da
Educacao que se iniciou em 2007. Segundo o sitio oficial, “e.escola”, o programa tinha como
objetivo proporcionar o acesso massificado as tecnologias de informacdo através dos

programas “e-escolinha”, “e-escola”, “e-professor” e “e-oportunidades”. Os programas
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visavam fomentar a utilizacdo de computadores e ligagbes a internet em banda larga pelos
alunos matriculados desde 0 1° até ao 12° ano de escolaridade, os docentes que exercem a
sua atividade profissional na educacdo pré-escolar, ensino béasico e secundario e o0s
trabalhadores em formag&o inscritos nas iniciativas novas oportunidades, de modo a facilitar
0 acesso a sociedade de informacdo e promovendo a infoinclusdo e a igualdade de
oportunidades.

As novas tecnologias da informacdo constituem agentes propulsoras e recursos
dinAmicos de educacédo, porque “‘quando bem utilizadas pelos educadores e educandos
permitem intensificar a melhoria das praticas pedagdgicas desenvolvidas em sala de aula e
fora dela” (Freire, 2011, p.5).

2.2 O computador como ferramenta cognitiva

Nos dias de hoje, na chamada sociedade da informacg&o, verifica-se que as criangas
nascem e crescem manuseando e adaptando-se facilmente as novas tecnologias que estdo
ao seu alcance, nomeadamente a utilizacdo do computador para a realizacao de atividades
escolares (Mercado, 2004) assim como para aceder ao conhecimento, a informacédo e
comunicacao (Hengemuhle, 2008).

Segundo o mesmo autor, 0 computador tornou-se numa ferramenta imprescindivel
para a aprendizagem desenvolvendo habilidades intelectuais e cognitivas, promovendo
aprendizagens por meio da investigagdo e descoberta. No entanto adverte que a sua
utilizacdo como ferramenta pedagdégica deve ser mediada pelo educador a fim de promover
a resolucdo de situacdes problemas assim como desenvolver no educando o espirito
cooperativo, investigativo e cientifico. (Ibid, 2008).

Para Jonasse, (2007) a utilizacdo do computador deve promover aprendizagens
significativas, estas s&o possiveis recorrendo a determinadas aplicacdes informaticas
designadas de ferramentas cognitivas.

O autor menciona que ferramentas cognitivas séo instrumentos de representacéo do
conhecimento que utilizam programas de aplicagdo informatica, permitindo aos alunos
usarem essas aplicacdes para representarem o0 que sabem. Estes programas podem ser
bases de dados, redes semanticas, folhas de célculo, ferramentas de modelacdo de
sistemas, motores de busca intencional de informacéo, ferramentas de representacéo visual,
ferramentas de publicagdo multimédia, entre outros, envolvendo assim o educando no

pensamento critico (lbid, 2007). Também defende que as ferramentas cognitivas

10



Capitulo Il — Revisao da Literatura

representam uma forma eficiente e eficaz de integrar os computadores nas escolas,
podendo ser utilizados transversalmente no curriculo escolar, levando os alunos a pensar
profundamente sobre os conteddos que estdo a estudar. Para Jonasse, (2007) as
ferramentas cognitivas sdo parceiros intelectuais que faciltam a construgdo de
conhecimentos e a reflexdo por parte dos alunos, promovendo assim aprendizagens
significativas.

Jonasse, (2007) apresenta cinco pontos onde se verifica quando a aprendizagem €&
significativa: a) é ativa, quando os alunos interagem e manipulam objetos num determinado
ambiente observando os efeitos das suas intervencdes e construindo assim as suas préprias
interpretacdes b) construtiva, quando os alunos constroem 0s seus proprios modelos
mentais para interpretar o que observaram c) intencional quando os alunos articulam as
suas aprendizagens com o que estdo a fazer, com as decisdes que tomam e estratégias
utilizadas para as respostas que encontraram d) auténtica, quando o educando realiza
tarefas de aprendizagem que se enquadram numa situagdo do mundo real significativa ou
simulados num ambiente de aprendizagem baseado em casos ou mesmo problemas e)
cooperativa, quando os alunos trabalham em grupo e negoceiam com 0s colegas para a
compreensdo da tarefa e quais os métodos a utilizar para a realizacdo da mesma. Segundo
0 autor, quando estas caracteristicas ocorrem as aprendizagens sao significativas, por esse
motivo defende a utilizacdo das ferramentas cognitivas, e utilizagdo do computador na
educacdo (Ibid, 2007).

2.3 Utilizacéo das TIC na musica

O desenvolvimento tecnolégico contribuiu significativamente para o0 mundo da
musica. Inicialmente através dos meios de producdo e distribuicdo que por sua vez,
impulsionaram musicos e compositores para a industria fonografica. Seguiu-se o
aperfeicoamento dos instrumentos, através da melhoria na técnica dos luthiers, profissionais
responsaveis pela fabricagdo artesanal de instrumentos (Gohn, 1999), tinham como objetivo
a melhoria de sonoridades, expressividade e durabilidade dos instrumentos (Ratton, 2006),
assim como novas experimentacdes acusticas e exploragdes timbricas (Gohn, 1999). O
piano terd sido o instrumento acustico que mais evoluiu com a tecnologia. A sua evolugéo
fez-se sentir a partir do cravo tornando-o mais expressivo, introduzindo um mecanismo de
cordas percutidas de modo a possibilitar contrastes de dindmicas e intensidades seguindo-

se para a incorporacdo de pedais e aumento da extensdo do teclado, assim como a

11



MuseScore, ferramenta cognitiva para aquisicdo e mobiliza¢éo de conceitos musicais no 1° Ciclo do Ensino Béasico

melhoria na resisténcia fisica do instrumento utilizando materiais com maior durabilidade
(Ratton, 2006).

Se inicialmente a Unica forma de divulgar a mdsica a outro musico era através da
escrita musical na partitura e fazendo copias, esta tarefa viria a ser facilitada no século XX
com as novas possibilidades de producdo e reproducdo de diversas cédpias musicais de
modo quase instantdneo proporcionando um primeiro canal de transmissédo de informacéo
musical evoluindo até a era do radio, da televisdo e do video (Gohn, 1999).

As tecnologias também proporcionaram o aparecimento de instrumentos eletronicos.
Surge na década de 1930 o primeiro 6rgdo para venda ao publico. As sonoridades deste
instrumento viriam a influenciar na evolug¢éo de varios estilos musicais, tais como o jazz e 0
blues (Ratton, 2006).

Na década de 60 com o principio da amplificacdo eletrénica do som os artistas
comegam a apresentar as suas musicas ao publico mas apenas em locais pequenos devido
as limitagbes dos sistemas de som. Com o desenvolvimento da eletrénica na década de 70
surge uma melhoria significativa dos sistemas de som quer na capacidade de amplificagédo
guer na qualidade sonora podendo o artista divulgar a sua masica por meio de espetaculos
a milhares de pessoas (Lima & Santini, 2005).

Outro contributo das tecnologias na musica surge com o sintetizador, inicialmente
com sonoridades obtidas a partir de sinais eletrénicos e posteriormente com a tecnologia
digital por meio de amostras de sons acusticos designados por samples, acabariam por
aumentar a qualidade e quantidade de timbres proporcionando uma quantidade de texturas
nunca antes visto num sé instrumento, permitindo ao musico escolher um som especifico
entre centenas de sons (Ratton, 2006).

Com o aparecimento do computador e da linguagem Musical Instrument Digital
Interface (MIDI), (Gohn, 1999) que consiste num “sistema de comunicacao digital para uso
com instrumentos e equipamentos musicais” (Ratton, 2006, p.8) permitiu conectar
instrumentos eletrénicos entre si e em computadores. Este tipo de comunicacdo viria a
causar profundas mudancas na mausica, quer a nivel de composicdo, arranjos e execucao
musical. Com esta nova tecnologia o0 musico possui uma maior capacidade e eficiéncia para
criar e compor as suas musicas. Com o computador e um software especifico de notacdo
musical o compositor pode criar uma obra e ouvi-la através do software que possui um
sintetizador que simula os sons dos instrumentos acusticos. Também é possivel imprimir
toda a obra ou apenas a partitura de um determinado instrumento. O formato MIDI

possibilita que se facam vérias edi¢cdes e modificagdes no material musical (Ibid, 2006).
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Na educacdo, o MIDI também tem sido utilizado permitindo que o aluno faca o
registo da sua execucdo num sequenciador para posterior avaliacdo de erros cometidos,
sejam notas musicais, dindmica ou andamentos. Tem sido utilizado também em estudos
com pianos digitais em que o aluno estuda a parte de uma das maos enquanto o software
executa a parte da outra méo via MIDI (Ibid, 2006).

Com as novas tecnologias o processo de digitalizagdo e processamento de audio
proporciona “novas formas de gravacao, armazenamento e distribuicdo dos sons musicais”
(Lima & Santini, 2005, p.10). Vérios softwares foram criados permitindo a criacdo de
mausicas (Ibid, 2005) de modo a poder efetuar modificacdes, aplicar efeitos vocais e
instrumentais, oferecer novas sonoridades (Ratton, 2006) e recuperar e disponibilizar obras
musicais que nao tinham sido acabadas ou que nao tinham sido gravadas em estudio (Lima
& Santini, 2005).

Posteriormente a tecnologia digital proporcionaria a transmissdo de uma quantidade
de sons, imagens e texto escrito com a chegada da internet. Inicialmente designada por
Arpanet e estando direcionada para fins militares viria a ser utilizada mais tarde pela
comunidade cientifica. Na década de 80 esta rede passaria a designar-se por Arpa-Internet
e depois por Internet (Gohn, 2003).

A difusdo dos computadores pessoais, a ampliacdo da velocidade de transmisséo e
o protocolo Transmission Control Protocol/ Internet Protocol (TCP/ IP) que possibilitou a
comunicacgao entre computadores assim como a codificacdo e descodificacdo de informacao
em grande velocidade (Ibid: 2003) tornaram a internet uma rede global “que consiste em
milhares de redes independentes de computadores, de empresas privadas, entidades
governamentais e instituicdes cientificas e educativas” (Sousa, 2003, p.165).

Com o surgimento da internet a tecnologia MIDI direcionou-se para outras aplicacdes
de sistemas utilizados em estudios e como formato “Standard MIDI File” (Ratton, 2006).
Como refere Sousa, “séo ficheiros de som com extensdo MID” (2003, p.185) que guardam
informagé&o e podem ser reproduzidos por qualquer instrumento musical simulado (Ibid,
2003). Ratton, (2006) acrescenta que este formato consiste no registo de obras musicais
como se tratasse de uma partitura impressa e pode ser armazenado em qualquer midia
digital e ser transferido via internet para qualquer pessoa no mundo possibilitando a
divulgacéo e permuta.

A difuséo da internet, a criagdo de softwares e novas formas de compactar ficheiros
audios seja em formato MIDI ou MP3 possibilita a criagdo musical e a sua divulgacdo. A

partilha de musicas entre usuarios através do correio eletronico ou paginas web onde os
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ficheiros sdo hospedados nesses formatos proporciona um excelente meio de divulgacdo
das suas composi¢des musicais (Lima & Santini, 2005), (Ratton, 2006).

Galizia, (2009) refere que com a difusdo da internet as criancas tem acesso a
diferentes musicas de varias culturas através de sites, blogs, por meio de softwares de
conversacdo ou de compartilhamento, podendo fazer download de algumas musicas de
forma gratuita e podendo ser reproduzidos nos dispositivos de mp3.

As novas tecnologias para além de contribuirem para um consumo de musica
permitem a producdo musical por parte de criancas e jovens através de softwares onde é
possivel gravar performances musicais com ferramentas e instrumentos virtuais com grande
gqualidade como se tratasse de um estudio profissional podendo ser distribuidas digitalmente
pela internet sem custos de produgéo (Ibid, 2009).

Ratton, (2006) acrescenta que sem conhecimento musical ndo se conseguira criar
grandes performances musicais, pois 0 desenvolvimento do talento e da criatividade é
fundamental. Para o autor, apesar dos softwares musicais serem faceis de manusear e
existirem em grande variedade é necessario aprender algumas técnicas especificas e
adquirir alguns conhecimentos sobre computadores, software, eletrénica e 4udio para uma
melhor compreens&o dos mesmos.

O mesmo autor refere que com o advento das novas tecnologias surgem novas
preocupac¢des como o fato dos arquivos digitais poderem ser copiados e replicados com a
mesma qualidade do arquivo original e serem divulgados de forma rapida para todo o
mundo. Para isso alude a uma consciencializacdo das pessoas para 0 respeito sobre os

direitos de autor de forma a respeitar o seu contetdo (Ibid, 2006).

2.4 As TIC e amusica no Curriculo Nacional do Ensino Béasico

Segundo o Curriculo Nacional do Ensino Basico (CNEB, 2001), a competéncia geral
nuamero seis menciona “pesquisar, selecionar e organizar informacao para a transformar em
conhecimento mobilizavel”. O documento faz aluséo tanto na operacionalizagao transversal
como na operacionalizacdo especifica referéncia ao uso das TIC no Ensino da Musica. Na
operacionalizagao transversal refere que se deve “rentabilizar as tecnologias da informacéo
e comunicagdo nas tarefas de construcao de conhecimento” (CNEB, 2001, p.22).

No capitulo da relacdo com as competéncias gerais, 0 uso das tecnologias é
mencionado no documento quando diz “o pensamento artistico-musical, nas suas mdltiplas

vertentes, implica a mobilizacdo de saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos” (CNEB,
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p.166). E quando se refere as teméticas da histéria da musica e estilos e géneros musicais

onde cita “...cddigos, conveng¢des e vocabularios especificos dos dominios culturais,
cientificos e tecnologicos...”(Ibid, p.166).

No subcapitulo, experiéncias e aprendizagens, é mencionado que a crianga deve ter
possibilidade de vivenciar praticas de “instrumentos eletrénicos, como sintetizadores, de
acordo com o seu desenvolvimento pessoal” (Ibid, p.167). E ainda referenciado a utilizag&o
das tecnologias da informac&o e comunicacdo tanto na “criagédo, edi¢cdo, gravagao, notacao
e tratamento do som, assim como os recursos da rede da Internet”, como ferramentas que
devem fazer parte do quotidiano educativo, formativo e mesmo artistico (lbid, p.168).

O documento aponta que o ensino da musica no primeiro ciclo do ensino basico deve
abranger todas as éareas do saber, Ciéncias Humanas e Sociais, Ciéncias Fisicas e
Naturais, Matematica, Linguas, Tecnologias, Expressdo e Educacgédo Fisico-motora e outras
artes. No que respeita a disciplina das tecnologias o documento enfatiza a utilizagdo de
“diferentes tipos de tecnologias e software, acusticas e eletronicas, associadas a musica”
assim como a manipulagdo, gravacdo e produgdo de materiais em suporte audio, video e
multimédia (Ibid, p.169).

Nas competéncias especificas 0 uso das tecnologias é referido em trés dos quatro
grandes organizadores. Na interpretacdo e comunicacdo 0 uso das tecnologias €
mencionado quando o documento se refere a pratica e vivéncias com diferentes
instrumentos musicais, acusticos e eletrénicos e a utilizacdo de técnicas e tecnologias
diversificadas de modo a poder contribuir para a interpretacdo e a comunicacéo artistico-
musical. Faz ainda mencao a exploracao de gravacfes audio e video das interpretacdes
realizadas. Na criacdo e experimentacao evoca a utilizacdo de “diferentes tipos de software
musical, sequencializagdo MIDI e recursos da Internet’” (Ibid, p.171) é ainda referido a
utilizacdo de gravagfes audio e video de modo a realizar um trabalho criativo. Na perce¢éo
sonora e musical é referido o uso de diferentes tecnologias para transcrever melodias,
ritmos e harmonias diversificadas (CNEB, 2001).

Verifica-se que o documento apela a utilizacdo das tecnologias e das TIC no ensino
da musica e enfatiza o seu uso com as outras areas do saber.

Nas competéncias especificas, as tecnologias na musica estdo presentes em trés
grandes organizadores, interpretacdo e comunicagéo, criacdo e experimentacao e percecao

sonora e musical.
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2.5 O software educativo no ensino da musica

O desenvolvimento das tecnologias e o0 aparecimento da internet transformou o
computador num instrumento de mediacdo integrando-o no panorama educacional. No
entanto, o elemento que contribuiu para que o computador se torna-se num dos maiores
mediadores tecnoldgicos no contexto educativo deve-se aos programas e protocolos de
comunicacgao designados por software (Jucé, 2006).

Com a introducdo do computador no ensino comecam-se a desenvolver
determinados softwares para serem utilizados em contexto de ensino-aprendizagem. Aos
softwares desenvolvidos para 0 ensino e para outras areas quando aplicados no contexto
educativo para fins educacionais passam a designar-se por softwares educativos (Ibid,
2006).

O mesmo autor referindo-se a Oliveira et al (2001) menciona que o0s softwares

educativos podem apresentar-se em duas categorias (Ibid, 2006).

I.  Software aplicativo que se refere aos que nao foram desenvolvidos para fins
educativos mas que podem ser utilizados para esse fim, tais como banco de

dados, processadores de texto, editores graficos.

Il.  Software educativo que possui como finalidade favorecer o processo de
ensino aprendizagem, ou seja, construir o conhecimento de um determinado

conteudo didatico com ou sem intervengéo do professor.

Encontrando-se o programa curricular de Educacdo Musical do Ensino Bésico
organizado mediante cinco conceitos, timbre, dindmica, altura, ritmo e forma. A aquisicdo e
mobilizagcdo de conceitos em sala de aula baseia-se em metodologias criadas a luz do
construtivismo de Piaget, indo ao encontro das quatro correntes pedagdgicas fundamentais,
Dalcroze, Orff, Kodaly e Wuytack, que possuem como objetivo aproximar a teoria da pratica
musical (Raimundo, 2011).

O professor de educacdo musical, em sala de aula, deve promover experiéncias
diversificadas de modo que os alunos vivenciem diferentes ambientes musicais. Para
alcancar atividades diversificadas é proposto por Keith Swanwick o modelo TECLA, T de
técnica, E de execucao, C de composicéo, L de literatura e A de apreciagdo (Ibid, 2011).

Neste sentido, Galizia (2009) refere que o ensino da musica nos dias de hoje pode

ser feito mediante as novas tecnologias, ndo apenas como ferramenta pedagdgica do
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educador para auxiliar a pratica musical dos educandos mas também como contetdo a ser
trabalhado na sala de aula. Para o autor, vivenciar musica atualmente implica ndo s6
compor, executar e escutar mas também produzir, gravar e distribuir.

Souza (2003) citado por Galizia (2009, p.81) afirma que:

‘as mudangas sociais e tecnolbégicas trouxeram mudangas nas experiéncias
musicais, contribuindo para outros modos de percepcao e apreensao da realidade e
0s proprios modelos de formagdo musical”

Também refere que a utilizagdo das tecnologias no ensino da musica implica, por um
lado, equipamentos eletronicos como computadores, microfones e softwares de edicéo,
sequenciadores e gravacdo. Por outro lado capacitar os professores de mdasica para
trabalharem com estes recursos e uma mudanca das metodologias utilizadas dentro da sala
de aula (Ibid, 2011).

Papert (1986); Nord, (2005) e Jonassen (2007) in Raimundo (2011) defendem o
construcionismo, isto €, a construcdo do conhecimento pela introdu¢cdo das novas
tecnologias no processo de ensino aprendizagem.

Deste modo € proposto por (Milleto et al: 2004) trés situaces onde a utilizacao das

tecnologias, nomeadamente softwares podem ser utilizados na educacdo musical:

I.  Software musical em geral como editores de partituras digitais e sequenciadores
como ferramenta educativa, apesar de nao terem sido criados especificamente

para esse obijetivo.

Il. Software educativo-musical, treino auditivo, tutoriais tedérico-musicais. Criado

especificamente para educag¢do musical.

[ll.  Programacéo sonica, que permite aos muasicos a criagdo do seu préprio software,
adaptado a uma estratégia de ensino particular ou para situagdes de ensino

especificas que envolvam programacao de computadores.

Oliveira, (2007) no seu estudo o computador como ferramenta interativa nas aulas de
musica em escolas de ensino fundamental, refere que a crianca ao utilizar o computador

para fazer a sua propria musica percorre todo o processo criativo/ construtivo musical. Desta
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forma os conteudos abordados na aula s@o revistos e estabelece um contato mais
consciente com os materiais sonoros explorados.

Gohn, (2003), in Raimundo, (2011) defende a utilizacdo de software em Educacédo
Musical como sendo extremamente positivo, quer a nivel de aprendizagem respeitando
ritmo de cada aluno assim como a possibilidade de integrar varios Midias na preparacao de
material didatico facultando o crescimento da sensibilidade a partir do estabelecimento de
relagdes entre sons, imagens e movimento.

Com o surgimento da internet nas escolas e com a expansao e difusdo da Word
Wide Web (www), arquivos de audio, textos, imagens e videos sao expostos proporcionando
uma quantidade de informagdo e recursos musicais para permuta entre musicos,
educadores e educandos, ampliando assim os seus conhecimentos e construindo novas
aprendizagens (Giraldez, 2005).

Sendo a Word Wide Web um espaco de informacéo aberta e em continua expansao
este torna-se um importante repositério de recursos para a educac¢do musical. E possivel
encontrar informacdo sobre todos os temas musicais e educativos assim como outros
recursos Uteis para educadores e educandos como ficheiros de audio, partituras, imagens e
videos, bases de dados, softwares e até sitios onde é possivel compor e interpretar musica
online. Estes recursos crescem a uma velocidade inimaginavel (lbid, 2005).

Lima, (2008) no seu estudo sobre as novas tecnologias e contexto escolar utilizando
o computador e softwares livres de criacdo musical e composicdo baixados na internet
realizou um estudo onde aponta que para além da crianca se apropriar de instrumentos de
pesquisa tedrica possibilita a “producdo de conhecimentos e de estabelecimentos de
relagbes inter/trans/pluri/ multidisciplinares educacionais, culturais e tecnolégicos” (p.58).
Assim sendo, é fundamental acompanhar as tecnologias e as novas formas de fazer masica,
promovendo assim novas praticas e “novos modelos neste campo de atuagao” (Ibid, p.58).

O desenvolvimento tecnoldgico revolucionou 0 mundo da mdsica e possui meios
para modificar substancialmente o ensino da musica. As diferentes ferramentas tecnoldgicas
oferecem a possibilidade de proporcionar situagbes de aprendizagem diversificadas e

enriquecedoras (Giraldez, 2005).
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2.5.1 Software de edicéo de partituras

Segundo Mercado (2002) na escolha de softwares € fundamental verificar quais as
suas possibilidades de uso no campo educacional. Para o autor os melhores softwares sdo
aqueles em que o educando utiliza o raciocinio para obter informacéo para a resolugéo de
problemas. Acrescenta ainda que nos dias de hoje existe uma vasta quantidade de
softwares educacionais disponibilizados de forma gratuita.

O mesmo autor refere que alguns programas também sdo bastante caros e umas
das alternativas é aderir a softwares gratuitos designados por freeware. Estes programas
livres possuem uma licenca de uso garantindo que o seu usuario tenha os seguintes direitos
(Ibid, 2002)

I.  copiar, qualquer usuario pode copiar o programa.
Il.  alterar, o usuério pode alterar o software livremente.

lll.  conhecer, o usuario tem pleno conhecimento do codigo fonte do programa.

Neste sentido, no software livre o usuério pode modificar e redistribuir para outros
usuarios ao contrario dos softwares de licenga comercial que sdo programas pagos (lbid,
2002).

Apesar dos editores de partitura ou também designados por software de notacéo e
composi¢cao musical ndo terem sido criados como ferramenta educativa estes podem ser
utilizados para fins educacionais (Milleto et al, 2004).

Como refere Gumersindo (2009), os editores de partitura podem ser utilizados nas
aulas de musica pelo professor para a) criar padrdes ritmicos onde o aluno pode trabalhar a
pulsacdo, b) criar uma base musical para cantar, tocar, dancar e improvisar, c) criar
orquestracdes a trabalhos realizados pelos alunos.

A autora defende também a utilizacdo destes softwares por parte do aluno para a)
completar e transformar melodias dadas pelo professor, b) criar e escutar melodias de modo
a aperfeicod-las ou adapta-las a novas situagfes, c) aprender através da combinacdo da
grafia e do som das melodias para cantar, tocar e dancar, d) explorar o resultado sonoro de
alguns aspetos teoricos da musica tais como repeti¢cdes, dindmicas entre outros (Ibid, 2009).

Schramm, (2009) acrescenta que com a escrita de partituras através de uma
ferramenta de notacdo e composi¢do musical é possivel trabalhar a nocdo de intervalos

melddicos e harmonicos, assim como explorar conceitos ritmicos e tedricos.
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Existem varios softwares de notacdo e composicdo musical, tais como Sibelius,
Finale, Encore que se podem adquirir através de uma licenca comercial, isto &, sdo
softwares pagos e o MuseScore como software livre de codigo aberto (Gumersindo: 2009).

Estes softwares permitem a inclusdo de notas usando o rato ou utilizando
diretamente um instrumento MIDI, fazer a gravacao e execugdo em tempo real da musica
por meio de instrumento MIDI, ou importar arquivos no formato MIDI gerado por outros
programas. O software permite ainda escolher diferentes tipos de pautas, normal, tablatura,
ritmo, assim como simbolos musicais, varias vozes por pauta e varios recursos para edicao
da letra da musica. Possibilita adicionar ou extrair partes da partitura e a impressao desta
pode ser configurada pelo usuério. O recurso de edicdo de partitura auxiliada por
computador pode ser utilizado para exercicios de instrumentacdo e orquestragdo de pecas
musicais em que o estudante compde para 0s varios instrumentos de um conjunto ou de
uma orquestra (Milleto et al: 2004).

Outra caracteristica destes programas é o fato de poder ouvir as notas editadas por
meio de periféricos sonoros e permitir manipular a audicdo e todos os paradmetros dos sons
editados (Fuertes, 2000).

Martins, (2006) no seu estudo sobre a avaliagdo do valor educativo de um software
de elaboracdo de partituras, acrescenta que este software possibilita ouvir as melodias
editadas utilizando diferentes instrumentos e salvar em formato audio. Refere ainda que a
utilizacdo deste recurso € um excelente ponto de partida para a aprendizagem da literacia
musical, uma vez que com a utilizacdo do programa surgem davidas de caracter tedrico.
Menciona ainda que uma das dificuldades sentidas pelos alunos no manuseamento do
programa foi o facto de se encontrar escrito em inglés.

Pinto, (2007) acrescenta que no seu estudo com a utilizacdo do software de
elaboracéo de partituras, nomeadamente com o programa Encore os alunos puderam fazer
uma comparacdo entre o trabalho manual e o realizado por meio das tecnologias,
nomeadamente o software de edicdo de partitura percebendo que este ultimo facilita a
execucdo de tarefas. Menciona ainda que através do software verificou que os alunos
acabam por ndo ter medo de errar durante a edicdo das melodias pois podem corrigi-las
com um simples clic do rato.

Pinto, (2007) citando um aluno diz

“As aulas de educacdo musical sdo muito interessantes, pois posso digitalizar uma
figura musical e ao mesmo tempo ouvir seu som e entoar este som musical, o que
facilita meu aprendizado nas aulas de canto coral”
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Segundo o mesmo autor os alunos alcangaram resultados significativos em pouco
tempo o que reforca a utilizacdo destes recursos educacionais pois podem contribuir no
processo de desenvolvimento cognitivo do aluno desencadeando a habilidade de aprender a
aprender através da exploragéo e da pratica (lbid, 2007).

2.5.1.1 MuseScore

O MuseScore é um software de composicdo e notacdo musical gratuito
multiplataforma e WYSIWYG, as notas sao inseridas numa partitura virtual. Surge como
uma alternativa aos softwares profissionais de edi¢éo de partitura como o Sibelius e Finale
(MuseScore, 2011).

O programa pode ser descarregado no sitio (http://musescore.org/pt-br) estando

disponivel para varios sistemas operativos Windows, Mac e Linux e traduzido em 43 idiomas
incluindo o portugués, possui um férum para discussao de varios topicos e alguns videos
sobre as funcionalidades do programa.

Como principais caracteristicas, possui um sequenciador integrado e software
sintetizador “FluidSynth” destaca-se o facto de estar em portugués, possuir um ndmero
ilimitado de pautas podendo inserir até quatro vozes por pauta. A introducdo de notas pode
ser feita pelo mouse, utilizando atalhos do teclado ou por um teclado midi. E ainda possivel
acrescentar ou eliminar um instrumento depois de a partitura estar finalizada, assim como
alterar instrumentos e imprimir toda a partitura ou apenas partes instrumentais.

Na janela principal, estdo dispostos uma grande quantidade de recursos para
insercdo rapida de dinamicas, claves, tonalidades, barras de compasso, indicagdo de
compassos, linhas, harpejos, respiracdes, acidentes, simbolos entre outros. As figuras
musicais estdo também visiveis na janela principal do programa e quando colocado o cursor
por cima de uma figura musical surge o0 seu respetivo nome, semibreve, minima, seminima,
colcheia (MuseScore, 2011).

O programa permite salvar o aquivo em varios formatos, adequando-se as
necessidades do usuario.

No formato musescore (mscz) como se tratasse de um ficheiro zip preservando toda
a informacgé&o da partitura ocupando pouco espaco em disco ou no formato mscx normal.

No formato de impressao e leitura apenas para exportacdo é possivel guardar em a)
Portable Document Format (PDF), de leitura e impresséo b) PostScript (PS ), consiste numa

linguagem de descricdo de pagina usado em impressao profissional c) Portable Network
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Graphics (PNG), é um formato de imagem suportado em Windows, Mac OS, Linux d)
Scalable Vector Graphics (SVG), pode ser aberto pela maioria dos navegadores da internet.

Em formato 4udio apenas para exportacdo os arquivos podem ser guardados em a)
Waveform Audio Format (WAYV), consiste num formato suportado por aplicativos para
Windows, Mac OS, e Linux b) Free Lossless Audio Codec (FLAC), é um formato de audio
comprimido. Apesar dos sistemas operativos Windows e Mac OS néo suportarem é possivel
ser reproduzido com o software VLC media player ¢) Ogg Vorbis € como um substituto para
o formato MP3 e também sé é possivel reproduzir com o VLC media player.

Em formato para compartilhar com outros programas de mausica a) MusicXML que
consiste num formato universal podendo ser usado na maioria dos softwares de notagéo e
composi¢cdo musical como o Sibelius, Finale entre outros b) MusicXML compactado mx| é
um formato novo ndo possuindo suporte para os atuais editores de partitura ¢) Musical
Instrument Digital Interface (MIDI), é um formato suportado por sequenciadores e softwares
de notacdo e composi¢cdo musical d) arquivos BB (mgu e sgu) que sdo criados pelo
programa de arranjos musicais Band-in-a-Box. O programa MuseScore inclui suporte
experimental para importacdo destes arquivos.

O programa possibilita ainda publicar e partilhar a partitura na internet através do
MuseScore.com.

Apresenta também alguns plugins interessantes tais como a) chord chart, tem como
finalidade criar uma nova partitura com os nomes dos acordes suportados pelo programa
em estilo jazz b) color notes, este plugin vai colorir a cabeca das notas em todas as pautas
atribuindo uma cor para cada altura com a particularidade de o do e dé# terem cores
diferentes e o do# e réb compartilharem a mesma cor por se tratar de sons iguais c) create
scores, cria uma partitura para piano com quatro seminimas d) note names, apresenta as
cifras de cada nota préximo das cabecas das mesmas.

O software MuseScore surge assim como uma alternativa a programas profissionais,
possuindo muitos recursos para notacao e composi¢cdo musical assim como varios formatos
para importar e exportar a partitura possibilitando abrir os arquivos em outros editores de

partitura e outros softwares musicais (MuseScore, 2011).
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2.6 Sumario

Mediante a contextualizacdo do uso das tecnologias de informacdo e comunicacao e
sua evolugdo no contexto educativo e especialmente no ensino da musica verifica-se que a
utilizacdo de software de notacdo e composicdo musical pode contribuir significativamente
para a compreensdo da literacia musical e outros conceitos musicais através da exploracéo
dos recursos do software e da pratica, proporcionando assim mais uma ferramenta cognitiva

e ludica para aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais.
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CAPITULO IIl - METODOLOGIAS DA INVESTIGACAO

3.0 Introducéo

O presente estudo de investigagdo foi desenvolvido na EB1 N°2 de Darque,
pertencente ao Agrupamento Vertical de Escolas de Darque, concelho de Viana do Castelo,
numa turma do 3° ano de escolaridade do 1° Ciclo do Ensino Basico.

No decorrer do capitulo esta explicitado e justificado o motivo da escolha do método
qualitativo e do modelo de investigagdo-acdo assim como 0 contexto da investigacdo, as
técnicas e instrumentos de recolha de dados utilizadas e consideracdes éticas a ter em

conta.

3.1 Selecdo da metodologia de investigacao

Vilela Guanis, (2010) no seu livro Metodologias da Pesquisa Cientifica e Bases
Epistemoldgicas, refere que na metodologia descrevem-se todas as atividades praticas de
modo a obter informag6es necessarias para cada um dos objetivos especificos da pesquisa,

uma vez que,

“uma boa metodologia € aquela que descreve suficientemente bem o0s
procedimentos técnicos e operacionais da pesquisa, de modo que ela possa ser
repetida por outro pesquisador a partir das informagBes contidas na mesma, na
metodologia” (p.26).

Ao longo da historia da ciéncia véarias correntes de pensamento emergiram, gerando

diferentes caminhos na busca do conhecimento. Todavia, na segunda metade do século XX
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essas correntes convergiram em dois enfoques principais. O enfoque quantitativo e
qualitativo da pesquisa (Sampieri, Collado e Lucio, 2007).

A expressao investigacdo qualitativa referencia vérias estratégias de investigacao
que partilham determinadas caracteristicas (Bogdan e Biklen, 1994), (Lessard-Hébert,
Goyette e Boutin, 2010). Nestes estudos, os dados recolhidos sdo denominados por
gualitativos por serem ricos em pormenores descritivos, relativamente a pessoas, locais,
conversas. A recolha dos dados é feita em funcdo de um contato aprofundado com os
individuos no seu contexto natural (Bogdan e Biklen, 1994).

(Patton, 1980,1990) citado por (Sampieri et al, 2007, p.11) refere que “os dados
gualitativos séo definidos como descricdes detalhadas de situacdes, eventos, pessoas,
condutas observadas e suas manifestacoes”.

Em educacdo, como o investigador frequenta os locais onde se encontram o0sS
fendmenos a serem estudados e os dados sao recolhidos através dos comportamentos
naturais das pessoas, a investigagdo qualitativa € muitas vezes designada por naturalista
Bogdan e Biklen (1994). Apresentam cinco caracteristicas da investigacao qualitativa. “A
fonte direta dos dados é o ambiente natural, constituindo o investigador o instrumento
principal”; “A investigacdo qualitativa é descritiva”; “Os investigadores qualitativos
interessam-se mais pelo processo do que simplesmente pelos resultados dos produtos”; “Os
investigadores qualitativos tendem a analisar os seus dados de forma indutiva”; “O
significado € de importancia vital na abordagem qualitativa” (Ibid, pp.47;51).

Bogdan e Biklen (1994) e Lessard-Hébert et al (2010) mencionam que a investigacao
gualitativa evoluiu ao longo dos anos devido ao contributo de varias disciplinas como a
sociologia e a antropologia e tem sido cada vez mais utilizada nas ciéncias humanas e em
educacao devido as suas caracteristicas.

A pesquisa qualitativa da “profundidade aos dados, a dispersdo, a riqueza
interpretativa” (Sampieri et al, 2007, p.15) e experiéncias Unicas, oferecendo um ponto de
vista natural e holistico dos fenémenos (Ibid, 2007).

Mediante os varios autores e as caracteristicas apontadas, o presente estudo insere-

se numa investigacao de cariz qualitativo, aplicado no contexto escolar, em sala de aula.
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3.1.1 Método de investigacao-acao

Segundo Bogdan e Biklen, (1994, pp.293;300) a investigacdo-acao baseia-se no que
€ fundamental nos métodos qualitativos, como a observacéo, entrevista aberta e 0 recurso a
documentos. Apoia-se nas palavras das pessoas para compreender um determinado
problema social, ou mesmo, para convencer as pessoas para a sua remediacdo. Em vez de
aceitar ideias predominantes questionam sobre elas transformando-as em objeto de estudo.

Neste sentido, os autores referem que a “investigagdo-accao consiste na recolha de
informacéo sistemética com o objectivo de promover mudangas sociais” (Ibid, p.292).

Judith Bell, no seu livro Como Realizar um Projecto de Investigagéo, citando Cohen e
Manion (1994) menciona que € “um procedimento in loco, com vista a lidar com um
problema concreto localizado numa situagéo imediata” (2010, p.20).

Para Santiago, Pereira e Oliveira (2004) a investigacdo-acdo consiste em acdes de
conhecimento-intervengdo nos sistemas sociais de modo a provocar mudangas e encontrar
resposta a problemas da comunidade.

Pring, (2000) in Coutinho et al (2008) aponta algumas caracteristicas da
investigacdo-acdo: ciclica e recursiva, situagdes idénticas tem propensédo para se repetirem
de forma similar; participativa, os participantes no processo de investigacdo tem lacos de
cooperagdo ou colaboragdo; qualitativa, lida mais com as ideias do que com 0s nuameros;
reflexiva, a reflexd@o critica sobre o processo e os resultados s@o partes importantes de cada
ciclo. Bell, (2010) acrescenta uma caracteristica fundamental, que é o fato de o trabalho néo
estar terminado quando se finaliza o projeto. Para o autor, “os participantes continuam a
rever, a avaliar e a melhorar a sua pratica” (p.21).

Santiago et al (2004) refere que esta metodologia em relacdo a outras prende-se
com a sua natureza colaborativa, as interven¢gfes sdo assumidas pelo conjunto dos
intervenientes na investigagéo, adquirindo assim o papel de parceiros.

Esta metodologia, devido as suas caracteristicas, obriga a um ciclo em espiral de
reflexdes, definicbes de problemas, acbes, observacdes e avaliacbes constantes. Neste
sentido, a investigacdo-acdo permite aos participantes um reajuste no plano de acado
levando deste modo a uma melhoria das suas praticas (Coutinho et al, 2008).

Moura, (2003) mencionando Serrano, (1994) refere que esta metodologia é bastante
contestada, pois, apresenta desvantagens tais como falta de rigor cientifico; objetivos muito
especificos que se pronunciam apenas na resolucao de problemas praticos; pouco controlo

sobre as variaveis independentes e os resultados ndo sao generalizaveis. Para Moura,
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(2003, p.5) a investigacdo-acdo é muitas vezes contestada por ser “usado de forma
amadora, o que explica a falta de rigor”. Acrescenta que este método pode ser rigoroso
como qualquer outro método desde que o investigador seja e atue como um “especialista”.

A investigacdo-acdo é o processo mais adequado caso um professor ou outro
profissional pretenda responder a uma nova situagdo, avaliar um programa em curso ou
mesmo proceder a alteragdes num curriculo (Coutinho et al, 2008).

Cohen, Manion e Morrison, (2007) apresentam varias finalidades onde a

investigacdo-acao pode ser aplicada de forma adequada na educacéo, que séo:

i. Quando se pretende descobrir novos métodos de ensino que possam substituir os

tradicionais.

i. Adotar novas estratégias de aprendizagem em vez de um Unico estilo de transmissao
de conhecimentos.

iii.  Melhorar os métodos de uma avaliacdo continua.

iv. Incentivar atitudes mais positivas de trabalho, ou modificar sistemas de valores dos
alunos em relacéo a alguns aspetos da vida.

v.  Melhorar competéncias de ensino.

vi.  Introduzir de forma gradual novas técnica de modificacdo comportamental.

vii.  Aumentar a eficiéncia de alguns aspetos do lado administrativo da vida escolar.

Coutinho et al, (2009, p.375) enfatiza a utilizacdo desta metodologia na educacdo

quando diz:

“a investigagdo-acdo é uma das metodologias que mais pode contribuir para a
melhoria das praticas educativas, exactamente porque aproxima as partes
envolvidas na investigac8o, colocando-as no mesmo eixo horizontal; favorece e
implica o didlogo, enriquecendo o processo ao fazer emergir a verdade; desenvolve-
se em ambientes de colaboracdo e partilha, retirando o fardo da soliddo ao
investigador; valoriza a subjectividade, ao ter sempre mais em conta as
idiossincrasias dos sujeitos envolvidos; mas, por outro lado, propicia o alcance da
objectividade e a capacidade de distanciamento ao estimular a reflexao critica”.

Segundo Elliot (2005) e Coutinho et al (2009) na investigacdo-acdo existe um
conjunto de fases/etapas que se baseiam numa sequéncia de planificacdo, acao,
observacdo/avaliacdo e reflexdo. Para Coutinho et al (2009) “Este conjunto de
procedimentos em movimento circular da inicio a um novo ciclo que, por sua vez,

desencadeia novas espirais de experiéncias de ac¢ao reflexiva” (p.366).
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Tendo em consideragéo as situacdes em que esta metodologia pode ser aplicada de
forma adequada na educacdo e as suas caracteristicas, esta investigacao, vai ao encontro
da segunda finalidade proposta por (Cohen et al, 2007, p.297) “adoptar novas estratégias de
aprendizagem em vez de um unico estilo de transmissdo de conhecimentos”. Por
conseguinte “a investigagao-accao foi considerada mais apropriada do que outros métodos
qualitativos por causa da sua énfase na resolucdo de problemas educativos diagnosticados

em situacdes especificas” (Moura, 2003, p.3).

3.2 Contexto da investigacéo

3.2.1 Escola participante

Darque é uma vila situada a 5Km de Viana do Castelo na margem esquerda do rio
Lima, com cerca de 10000 habitantes composta por 3 zonas distintas: Cabedelo/Sra. das
Areias; Cais Novo e Zona Antiga.

O crescimento que se tem feito sentir em termos populacionais nos ultimos anos,
acrescido da necessidade de alojar algumas familias oriundas doutras zonas, originou o
aparecimento de novos aglomerados populacionais, nomeadamente o Bairro do Fomento, a
Quinta da Bouca e a Urbanizacéo 3 de Julho, bem proximo da escola EB N°2 das Areias.

A populacdo da éarea de influéncia desta escola é, do ponto de vista sociocultural,
baixo em resultados de lacunas ao nivel da formacdo, escolarizacdo e com problemas
socioecondmicos.

O meio € suburbano, subsistem problemas de habitacdo degradada, precariedade de
emprego e algumas familias monoparentais e separadas. Neste meio, é frequente a
existéncia de familias da comunidade cigana.

No que respeita a caracterizacdo da turma, € constituida por 16 alunos, com idades
compreendidas entre os 8 e 9 anos. Sendo 5 do sexo feminino e 11 do sexo masculino,
sendo de salientar que 4 sdo da comunidade cigana. Todos os alunos frequentam as
atividades de enriquecimento curricular, nomeadamente o ensino da musica.

A idade dos pais varia entre os 21 e 46 anos de idade. A nivel académico os pais ou
encarregados de educacédo inserem-se na classe média-baixa. Possuem formacao no 1° e
2° ciclo. Verifica-se um pequeno grupo de pais da comunidade cigana que ndo chegaram a

terminar o 1° Ciclo.
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A situacéo profissional integra-se predominantemente em atividades enquadradas no
setor terciario. Em relagdo as maes, a maior parte estdo desempregadas ou trabalham em
Servigos gerais.

Por conseguinte ha um elevado nimero de criangas com escaldo social, constando 9
alunos com escalédo A, 4 com escaldo B e 3 sem escaléo.

E de salientar o interesse dos pais pelo acompanhamento dos alunos, revelando-se

sempre disponiveis a comparecer na escola, mesmo por iniciativa propria.

3.2.1.1 Participantes

O estudo realizou-se com a participacdo de uma turma do 3° ano do 1° Ciclo do
Ensino Basico da Escola N°2, pertencente ao Agrupamento Vertical de Escolas de Darque.,
Também foram recolhidas informag¢des por meio de entrevista a duas professoras de
Educacdo Musical e a um professor do 1° Ciclo do Ensino Bésico residentes em Viana do
Castelo e Braga, que se encontram a lecionar musica nas Atividades de Enriquecimento
Curricular (AEC), e vivenciaram o programa com o0s seus alunos. Quisemos ainda recolher a
opinido de uma professora de Educacdo Musical, residente em Vila Praia de Ancora, que,
apesar de nao ter vivenciado o programa com os seus alunos utiliza-o como alternativa aos

softwares profissionais de notagéo e composi¢cao musical.

3.3 Instrumentos de recolha de dados

Na investigac@o qualitativa existem diferentes técnicas para a recolha de dados que
podem ser descritos de uma forma sintetizada em trés grandes grupos, que sao: o inquérito
que pode apresentar uma forma oral, a entrevista, ou escrita quando se trata de um
guestionario. A observacdo que pode aparecer de forma sistematica ou participante e a
analise documental (Lessard-Hébert et al, 2010).

Coutinho et al, (2009) lembrando (Latorre: 2003) menciona que a investigacao-acao
possui um conjunto de técnicas e de instrumentos de recolha de dados que se divide em
trés categorias: técnicas baseadas na observagdo; técnicas baseadas na conversacao e
andlise de documentos.

Segundo Coutinho et al, (2008) estas técnicas e instrumentos podem ainda

classificar-se do seguinte modo:
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i.  Técnicas baseadas na observacao: observagéo participante; notas de campo; diério
do investigador; memorandos analiticos; escalas de medida.

ii. Técnicas baseadas na conversacao: questionario; entrevista; grupos de discusséo.

ii.  Andlise de documentos: documentos oficiais tais como artigos de jornais e revistas,
legislacdo, planificagcbes, registos de avaliacdo, manuais, fichas de trabalho,
enunciados de exames. Documentos pessoais como o diério, do professor ou do
aluno.

iv.  Meios audiovisuais: video; fotografia; gravacao audio.

Para o presente estudo de investigacado foram utilizadas as seguintes técnicas e
instrumentos: observagdo participante; diario e notas de campo; questionario; entrevista;

teste de disgnéstico e registo de imagem através de video e fotografia.

3.3.1 Observacgdao participante

Baseia-se na técnica da observacéo direta, sendo utilizada quando o observador
esta implicado na participacdo e tem como finalidade compreender um fenémeno em
profundidade (Coutinho et al, 2008).

Na observacdo participante o investigador observador “pode compreender o mundo
social do interior, pois partilha a condigdo humana dos individuos que observa” (Lessard-
Hébert et al, 2010, p.155). O principal instrumento de observacéo € o investigador e possui
como principal objetivo a recolha de informagdo que pode ser feita através de notas de
campo e diario sobre ac¢fes, opinides e perspetivas. Informacdo essa que um observador
exterior nao teria acesso (Ibid,155).

Segundo o mesmo autor, indicando (Everston e Green, 1986) a observagéo
participante pode revelar-se de forma ativa onde o observador faz o registo dos dados apos
a observacéo ou de forma passiva quando faz o registo durante a observacao (Ibid, p.156).

Bell, (2010, p.161) refere que a observacdo participante sendo bem dominada pode
“revelar caracteristicas de grupos ou individuos impossiveis de descobrir por outros meios”.
O mesmo autor revela algumas desvantagens como sendo uma abordagem subjetiva e
parcial. Cohen e Manion (1994) citado por Bell, (2010) acrescenta possuir falta de medidas

guantificaveis.
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Conhecendo as vantagens de desvantagens desta técnica o investigador efetuou
uma observacdo participante passiva e como alude Bell, (2010) observou e registou de
forma objetiva, interpretando posteriormente os dados recolhidos.

3.3.2 Diario e notas de campo

Lessard-Hébert et al, (2010) enfatiza a utilizacdo de notas de campo e diario para a
recolha de dados numa observacdo participante. O mesmo autor citando (Pourtois e
Desmet, 1988) diz que as notas de campo constituem uma fonte de “esclarecimentos
objetivos com base na compreensio da realidade” (p.158) e no diario “menciona as suas
reflexdes e vivéncias da situacao” (p.158).

As notas de campos envolvem uma descricdo detalhada do que o investigador
observou durante a agdo, registando o que ouviu, viu, vivenciou, mas também ideias,
estratégias, refletindo sempre sobre os dados recolhidos (Bogdan e Biklen, 1994).

Bell, (2010, p.151) refere a utilizacdo do diario por ser uma “forma atraente de
recolher informagao”. Elliott, (2005) acrescenta que os diarios para além de conterem
narrativas sobre as observacoes, reacdes, sentimentos, interpretacdes, reflexdes, hipbdteses
e explicacdes, devem ainda possuir conversas, perguntas efetuadas e atitudes de maneira a
reconstituir a realidade da observagéo.

Para o presente estudo, tomando em consideracdo as caracteristicas de cada
técnica, o investigador, construiu esses registos pois, para além de se caracterizarem pela
sua flexibilidade e abertura ao improviso, permitem ainda desenvolver o pensamento critico

e melhorar a sua prética (Coutinho et al, 2008).

3.3.3 Questionario

Segundo Coutinho et al, (2008) é um instrumento que tem como finalidade recolher
informacé&o sobre um determinado assunto onde as respostas sdo apresentadas por escrito,
permitindo obter informacdo ou avaliar uma intervengéo.

Bell, (2010) menciona que este tipo de instrumento constitui uma forma rapida de
recolher informacéo. Wilson e Mclean, (1994) citado por Cohen et al (2007) acrescentam o
facto de o inquérito poder se administrado sem a presenca do investigador e muitas vezes

sendo relativamente simples a sua analise.
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O investigador utilizou este instrumento por ser uma forma de recolher rapidamente
informacgé&o (Bell, 2010) de modo a possuir mais um instrumento para avaliar o efeito da
intervencéo efetuada (Coutinho et al, 2008).

3.3.4 Entrevista

Na investigacdo qualitativa, a entrevista pode ser utilizada como estratégia
dominante para recolha de dados, ser utilizada em conjunto com a observacgéo participante,
ou outras técnicas de recolha de dados (Bogdan e Biklen, 1994).

Para o mesmo autor, (1994) “a entrevista € utilizada para recolher dados descritivos
na linguagem do préprio sujeito” permitindo deste modo que o investigador obtenha de
forma clara como o sujeito interpreta aspetos do mundo (p.134).

Werner e Schoepfle, (1987) citado por Lessard-Hébert et al (2010) e Coutinho et al,
(2008) consideram a entrevista como sendo um complemento da observacdo participante,
permitindo recolher dados sobre crencas, opinibes, atitudes e valores dos sujeitos
observados. Bell, (2010) acrescenta que € possivel testar respostas e investigar
sentimentos.

O investigador utilizou esta estratégia pela sua adaptabilidade (Bell, 2010) de modo a
recolher informagdo na linguagem do entrevistado. Por conseguinte, foram efetuadas
entrevistas semiestruturadas a trés professores de Educacdo Musical e um professor do
Ensino Basico, pois como refere (Bogdan e Biklen, p.135) “fica-se com a certeza de obter

dados comparaveis entre varios sujeitos”.

3.3.5 Documentos oficiais —teste de diagnostico

Segundo Coutinho et al (2008) e Elliott (2005) os documentos oficiais podem
constituir boas fontes de informacédo face ao problema a investigar. Designam-se por
documentos oficias os artigos de jornais, atas de reunides, programas e esquemas de
trabalhos, planificagbes, registos de avaliacdo, fichas de trabalho, enunciados de exames e
testes utilizados.

Para a presente investigacdo o investigador utilizou como recolha de informacéo os
resultados dos testes de diagndstico implementados antes e depois do estudo, pois como

refere (Bogdan e Biklen, 1994) representam perspetivas sobre os alunos.
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3.3.6 Registo de imagem — video e fotografia

Segundo Bogdan e Biklen, (1994) a fotografia é utilizada juntamente com a
observacdo participante como um meio para lembrar e estudar detalhes, de modo a
encontrar pistas sobre relacdes e atividades. Elliott, (2005) acrescenta que a fotografia pode
captar aspetos visuais tais como: os alunos a trabalharem na sala de aula; a caracterizagéo
da sala, se os alunos trabalham em grupos.

O video é considerado por Coutinho et al (2008) uma ferramenta indispensavel na
medida que associa imagem, movimento e som. Permitindo ao investigador obter uma
repeticdo da realidade e assim poder detetar particularidades que ndo tenham sido
verificadas na observagao participante.

Por conseguinte, foi utilizado o registo de imagem fotografico e a camara de video
para captar as sessfes do estudo de forma parcial e total, permitindo assim uma repeticao
da realidade, ou seja, um “déja vu” da observagao participante no contexto natural, a sala de
aula (Coutinho et al, 2008).

3.4 Desenho dainvestigacéo

Tendo em apreciacdo a finalidade do estudo, o contexto onde se aplica, e
empregando o método de investigacédo-acao, o investigador optou pelo modelo apresentado
por Cohen et al, (2007) no seu livro Research Methods in Education no qual o processo de
investigacdo-acdo € apresentado em torno de oito etapas que se identificam com a presente

investigacao.

i.  Identificac&o, avaliagdo e formulacéo do problema.

i. Estudo preliminar e negociacdes entre as partes interessadas, pode incluir

uma declaracdo das questbes a serem respondidas.

iii. Revisdo da literatura para descobrir o que pode ser descoberto a partir de
estudos comparaveis, desde objetivos, procedimentos e problemas

encontrados.
iv.  Modificacdo ou redefinicdo da afirmacéo inicial do problema.

v. Selecdo de procedimentos de pesquisa.
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vi.  Escolha dos procedimentos de avaliagdo continua a serem utilizados.
vii.  Implementacdo do projeto, inclui métodos de coleta de dados.

viii.  Interpretacdo dos dados e avaliacdo global do projeto

3.5 Anélise de dados

Segundo Bogdan e Biklen, (1994) a analise de dados consiste na procura e
organizacdo da informacédo recolhida através das varias técnicas e instrumentos utilizados
tendo como finalidade melhorar a compreensédo sobre esses materiais e expor o que se
encontrou. Esta tarefa envolve todo o trabalho de dados, a sua organizacdo, sintese,
padrbes, a descoberta de aspetos importantes e o que se vai transmitir.

No presente estudo, a andlise de dados debrucou-se sobre os dados recolhidos
através das diferentes técnicas e instrumentos empregues, onde foram efetuadas as
analises das notas de campo e diario, registo de imagem, testes de diagndstico, inquéritos e

entrevistas realizadas.

3.6 Triangulacéo dos dados

Segundo Elliott, (2005) a triangulacdo de dados consiste em reunir informacdes da
mesma situagdo de varias perspetivas de modo a descobrir semelhancas ou diferencas nos
resultados. O mesmo autor refere que ao analisar os dados devem ser apresentados o0s
aspetos que se diferem, coincidem e se opBem. Nos casos de oposicdo podem ser
contrastados com as gravacoes e transcri¢oes.

Deste modo, a triangulacdo no estudo foi feita através da andlise das notas de
campo e diério, observagdo do registo de imagem, pelas fotografias e video, testes de

diagnostico, inquéritos efetuados aos alunos e entrevistas realizadas aos professores.
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3.7 Plano de acéo

A presente investigacdo desenvolveu-se ao longo de 6 meses de acordo com as
etapas estipuladas por Cohen et al (2007).

No més de junho procedeu-se a identificacao, avaliagdo e formula¢do do problema, a
declaracao das questdes a serem respondidas e ao inicio da revisado da literatura tendo sido
retomada a finais de setembro e tendo-se prolongado até finais de novembro.

A redefinicdo da afirmacdo inicial do problema, a selecdo de procedimentos de
pesquisa e a escolha dos procedimentos de avaliacdo continua ocorreram nos meses de
junho, setembro e outubro.

A implementacgé&o do projeto foi desenvolvida durante 12 sessdes, entre os dias 25 de
outubro e 6 de dezembro do ano letivo 2011/2012.

Durante os meses de dezembro e janeiro decorreu a interpretacdo dos dados e a

avaliacdo global do projeto.

3.8 Consideracgdes éticas

Para Bogdan e Biklen, (1994, p.75). “a ética consiste nas normas relativas aos
procedimentos considerados corretos e incorretos por determinado grupo”.

Segundo 0 mesmo autor, existem duas questdes a ter em conta no ambito da ética
gquando se trata de investigacdo com sujeitos humanos, “o consentimento informado e a
protecao dos sujeitos contra qualquer espécie de danos” (p.75).

Neste sentido, no presente estudo de investigacdo foram pedidas as autorizagbes ao
diretor do agrupamento, coordenadora da escola EB1 N°2, professora titular e encarregados
de educagédo. Foi ainda realizado uma reunido com todos os encarregados de educacao de
modo a clarificar o que o investigador pretendia e uma conversa informal com todos os
alunos que participaram no estudo.

Na presente investigacdo foram ainda seguidos alguns principios gerais propostos
por Bogdan e Biklen (1994).

i. As identidades dos sujeitos foram protegidas de modo que a informacg&o

recolhida ndo cause transtorno ou prejuizo sendo o anonimato mantido.

ii.  Os sujeitos foram tratados com respeito.
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iii. O investigador cumpriu tudo que foi acordado nas autorizagdes efetuadas.

iv. O investigador foi transparente na elaboracdo do texto e conclusbes
chegadas.

3.9 Sumério

O presente capitulo descreveu a metodologia e todos os procedimentos efetuados

durante o estudo de investigacao tendo como base de justificacdo varios autores.
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CAPITULO IV — DESCRICAO DO ESTUDO DE INVESTIGACAO

4.0 Introducéo

O capitulo que se segue faz mengcdo ao método e técnicas de recolha de dados
utilizados na investigagdo. Segue-se 0s passos desenvolvidos nas trés etapas da
investigacdo-acao e a descricdo das sessfes/ atividades observadas.

4.1 Método e técnicas de recolha de dados

O método de investigacdo implementado no estudo consistiu numa investigacao-
acao e as técnicas utilizadas foram a observacao participante, diario e notas de campo,
guestionario dirigido aos alunos, entrevista semi estruturada dirigida a professores de
educacao musical e a um professor do Ensino Basico, documentos oficiais, especificamente
teste de diagnéstico e registo de imagem fotografico e video. As técnicas utilizadas
permitiram ao investigador refletir e avaliar sobre a implementacdo das sessofes, reajustando
o plano de acdo sempre que necessario. A entrevista e questionario dirigido a professores e
alunos possibilitaram a recolha de informacbes bastante relevante sobre opinides,
motivacao, interesse e empenho.

O registo de imagem, nomeadamente a camara de video, foi instalada na sala de
aula durante as sessdes do estudo. Ao longo das sessdes a camara de video foi
posicionada em trés pontos distintos da sala de aula de modo a captar diferentes
perspetivas, alternando com momentos fixos e outros em que se movia de modo a captar
outros pontos da sala de aula. O registo fotografico foi realizado ao longo das sessées do

estudo pelo investigador e alunos intervenientes no estudo de investigagéo.
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4.2 Participantes na acao

No presente estudo de investigacdo participou uma turma do 3° ano do 1° Ciclo do
Ensino Baésico, pertencente ao Agrupamento Vertical de Escolas de Darque. A turma é
constituida por 16 alunos com idades compreendidas entre os 8 e 9 anos sendo 31% do
sexo feminino e 69% do sexo masculino, € de realcar que 25% sdo elementos da
comunidade cigana. Todos os alunos sé@o provenientes de Darque. A faixa etaria dos pais
varia entre os 21 e 46 anos. A nivel académico inserem-se na classe média-baixa possuindo
formacdo a nivel do 1° e 2° ciclo, no entanto alguns pais da comunidade cigana nédo
chegaram a concluir o 1°ciclo.

A situagdo profissional dos pais e encarregados de educacdo enquadra-se em
atividades do setor terciario verificando-se que 19% dos pais e 21% das maes encontram-se
desempregados. Por conseguinte, existem 56% de alunos com subsidio escolar de escaldo
A e 25% com escalédo B.

Todos os alunos estdo inscritos nas atividades de enriquecimento curricular
frequentando o ensino da masica.

O professor que leciona o ensino da masica a turma participante é o investigador e
cooperante nas entrevistas semi estruturadas efetuadas a duas professoras de Educacdo
Musical de Braga e Viana do Castelo e a um professor do primeiro ciclo residente em Viana
do Castelo.

4.3 Descrigao das etapas da investigagao-agao

O professor investigador explorou e refletiu sobre a aplicacdo de um software de
notacdo e composi¢cdo musical designado por MuseScore como estratégia para a
compreensédo da literacia musical assim como para a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos
musicais de forma lidica e motivadora de modo a promover aprendizagens significativas,
diversificadas e exploratérias.

Durante o estudo implementado foram exploradas cancdes de diferentes estilos
musicais que serdo apresentados em forma de cantata no final do terceiro periodo.

Ao longo das sessoes foi feito uma reflex&do e avaliacdo, tendo em consideragéo as
técnicas de investigacao utilizadas para este estudo e, sempre que necessario, foi realizado
um reajustamento do plano de acdo de modo a alcancar os objetivos propostos.

Seguidamente sdo apresentadas as varias etapas que constituiram esta

investigacao.
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4.3.1 Etapall

Nesta etapa procedeu-se inicialmente a identificacdo, avaliacdo e formulacdo do
problema que consistiu na utilizacdo de um software de notacdo e composicdo musical
denominado por MuseScore como recurso nas aulas do ensino da muasica a uma turma do
3° ano do 1° ciclo do ensino béasico para a compreenséao da literacia musical.

Procedeu-se ao inicio da revisdo da literatura nacional e internacional o que levou a
reafirmacdo do problema identificado inicialmente e a formulagdo das questdes a serem
respondidas.

I.  Qual o contributo do software de composicdo e notacdo musical, MuseScore,
como ferramenta cognitiva, para a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos

musicais?

II.  Com a utilizacdo do software de composi¢ao e notacdo musical MuseScore é
possivel trabalhar os quatro grandes organizadores, interpretacdo e
comunicacdo, criagdo e experimentagdo, perce¢do sonora e musical e

culturas musicais nos contextos?

[ll.  Quais as reac¢des dos alunos mediante o uso do software de composic¢do e

nota¢éo musical MuseScore?

IV. Quais as principais dificuldades dos alunos em relacdo a utilizacdo do

software de composi¢éo e notacdo musical MuseScore?

Seguiu-se a selecdo da pesquisa e método a utilizar na investigacdo retomando a
revisao bibliografica que consistiu em: a) literatura sobre tecnologias e educacdo, b) as
tecnologias de informacao e comunicacao e a musica, c) aplicacdo de software musical nas
aulas de musica, d) software de notacdo e composicdo musical, €) métodos qualitativos, f)
investigacao-acao.

Posteriormente foram realizadas trés reunifes, uma com o diretor do Agrupamento
Vertical de Escolas de Darque (Anexo 1) outra com a coordenadora e professora titular de
turma da Escola Bésica N°2 do 1° Ciclo de Darque (Anexo 2) e encarregados de educacgéo
da turma do 3° ano para explicar o propoésito da investigacdo e objetivos (Anexo 3). Os

alunos foram informados sobre a participacdo no estudo de investigagéo e foi entregue um
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pedido de autorizacdo para o registo de imagens (Anexo 4), para a utilizacdo do computador
Magalhdes nas aulas de musica (Anexo 5) e uma Ultima, para a utilizacdo das imagens
recolhidas durante a investigac&o (Anexo 6).

4.3.2 Etapal ll

A segunda etapa baseou-se na preparacao dos recursos para a implementacdo do

estudo de investigacdo que consistiu em:

I.  um teste de diagnéstico (Anexo 7) para implementar antes e depois do estudo
de investigagao para verificar a aquisicdo de conhecimentos, nomeadamente

a compreensao da literacia musical.

Il. selecdo de cangbes e melodias de diferentes estilos musicais, passando pelo
blues, tango, swing, pop e musica tradicional para edicédo digital através do

software de notac&do e composi¢cdo musical MuseScore.

lll.  elaboragcédo de um questionario dirigido aos alunos (anexo 8) e uma entrevista

semi estruturada dirigida a professores (Anexo 9)

A escolha de canc¢fes e melodias de diferentes estilos musicais deve-se ao facto de
ser um dos conceitos a abordar no ensino da musica, relativamente ao 3° e 4° ano. (Anexo
10).

Para o estudo de investigacdo foram escolhidas sete cancdes (Anexo 11) para
edicdo digital utilizando o software MuseScore : 1) Sol Mi Blues, 2) Swing, 3) La de longe, 4)
Pérola do Oriente, 5) Pe-hé Ta-i-€é, 6) Go West, 7) Hani Kuni.

Das cancdes apresentadas pretendeu-se vivenciar varios conceitos musicais de
timbre, ritmo, altura, dindmica e forma.

As cancgbes Pérola do Oriente e Hani Kuni fomentaram a exploragdo da criacdo
musical onde se solicitou a criacdo de ostinatos ritmicos e mel6dicos que consistem na
repeticdo de um ritmo ou melodia ao longo da cancéo.

Para além destes recursos foram utlizados instrumentos de recolha de dados, tais
como diario e notas de campo, observacdo participante, registo de imagem, inquéritos e
entrevistas de modo a verificar se a utilizacdo do software musical MuseScore possibilita a

aquisicdo de conhecimentos de forma motivadora e ludica proporcionando uma melhor
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compreensdo da literacia musical. Verificar se é possivel trabalhar conceitos musicais de
timbre, ritmo, altura, dindmica e forma assim como os quatro grandes organizadores:
interpretacdo e comunicacdo, criacdo e experimentacdo, percecdo sonora e musical e

culturas musicais nos contextos.

4.3.3 Etapa lll

A implementacdo do estudo de investigacdo, a analise e interpretacdo dos dados e
respetiva avaliagéo fizeram parte desta ultima etapa.

A implementacdo do estudo de investigacdo foi desenvolvida durante 12 sessoes,
entre os dias 25 de outubro e 6 de dezembro do ano letivo 2011/2012

Como recursos foram utilizados os materiais preparados na etapa 2, assim como 0s
instrumentos de recolha de dados.

Durante as sessfes o professor investigador fez o registo de cada aula refletindo
sobre as notas de campo, diario, registo de imagem sobre comentarios, posturas, atitudes e
realizacao de tarefas e fazendo alguns reajustes nas atividades sempre que necessario.

Seguiu-se uma reflexdo de todas as aulas e registos efetuados assim como testes de
diagnostico e entrevistas realizados para a analise e interpretacédo dos dados e avaliagao do
projeto facultando a resposta as questdes de investigacao.
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Seguidamente estdo expostas as trés etapas de forma sintetizada no quadro 1.

Etapas Acao Recolha de dados Meses
Defini¢éo e redefinicdo do problema de Recolha bibliogréafica e reflexao.
investigacao. Junho de 2011
Retoma da reviséo bibliografica
Inicio da reviséo bibliogréfica Setembro e
Comunicacgéo ao diretor do novembro de
- Tecnologias e educacéo. agrupamento de escolas de Darque 2011
- As tecnologias de informagéo e
comunicagdo e a musica. Comunicagéo a_coordenadora da
- Aplicacéo de software musical nas Escola N°2 de Darque e professora
12 Etapa aulas de musica. Titular da turma.
- Software de notacdo e composigao
musical. - Convocatéria para reunido com
- Métodos qualitativos. Encarregados de Educagao
- Investigacéo-acgéao.
- Comunicacao aos alunos e recolha
Pedidos de autorizacdo das autorizagdes para o estudo,
registo de imagem, utilizag&o dos
- Formulagéo e distribuicédo da computadores Magalhdes e
convocatéria e pedidos de autorizagéo. utilizacéo de imagens.
. - Planificagbes das sessbes e
Planificacéo das sessdes a implementar | reflexao. Setembro e
nas aulas. outubro de 2011
Preparacgéo dos instrumentos de
22 Etapa Selegéo dos instrumentos de recolha de | recolha de dados e reflexdo.
dados para o estudo.
-Teste de diagnéstico
- Entrevistas
- Inquéritos
- Implementacéo do estudo de Dados recolhidos através do registo
investigacéo (12 sessdes de 45 minutos) | de imagem, observacao participante, | Outubro de 2011
andlise, interpretacao dos dados e diario e notas de campo, a janeiro de 2012
avaliacéo. comentarios, posturas, atitudes,
3?2 Etapa Reflexdo e ajustamento das teste de diagnéstico, inquéritos e

planificacdes e estratégias de edicéo
musical com o software MuseScore.
Avaliagao e reflexdo.

entrevistas.

Quadro 1 — cronograma do plano de acéo.
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4.4 Descricédo das sessbes

Sessao 1 de 25 de outubro de 2011

Duracgéo da sesséo: 45 minutos
Conteldos da aula

Ritmo: compasso quaternario, som e siléncio com uma pulsagcdo, seminima e pausa de
seminima.

Altura: duas notas em registos diferentes, Mi e Sol.
Dinamicas: piano, meio forte/ mezzo forte
Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Identifica visualmente pauta e clave de sol.

- Explora compasso quaternario.
- ldentifica visualmente as notas musicais Mi e Sol

Criacdo e experimentacao
- Cria uma pauta em compasso quaternario para flauta de bisel utilizando o software de
composicao e notacdo musical MuseScore.

Sumario: teste de diagnéstico. Instalacdo do software MuseScore. Criacdo de uma partitura
para a cancdo “Sol Mi Blues”

Descri¢cdo da sessao

Durante as doze sessdes foram tomadas algumas medidas para rentabilizar o tempo
de aula. Uma dessas medidas consistiu na colocacdo da camara de video e ligacdo do
computador do professor e quadro interativo antes de comecar a aula.

O professor iniciou a primeira aula do estudo referindo que durante as doze sessdes
vivenciariam diferentes estilos musicais passando pelo blues, tango, Swing, poprock e
musica tradicional. Este primeiro passo serviria como motivacdo para o trabalho a
desenvolver.

O professor investigador pediu aos alunos para ligarem os computadores Magalhaes
para instalar o software MuseScore. Apesar da autorizacdo dos encarregados de educacéo
para a utilizacdo do portatii Magalhdes nas aulas de musica e apenas trés alunos terem
manifestado que n&o tinham, verificou-se que alguns alunos tinham-se esquecido do

computador.
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O professor investigador entregou um teste de diagnéstico a cada aluno e procedeu
a leitura do mesmo tirando possiveis duvidas do que se pretendia responder em cada
pergunta. Alguns alunos ficaram surpreendidos, tendo mencionado “ ficha de avaliagao?” O
professor respondeu que apenas se tratava de uma ficha para verificar os seus
conhecimentos. Enquanto os alunos realizavam o teste de diagndéstico o professor deslocou-
se pela sala instalando o software em cada computador de modo a rentabilizar o tempo de
aula.

Apbs recolha dos testes e instalacdo do software o professor disponibilizou um
computador portatil durante a aula para trés alunos que nao possuiam computador e formou
pares de modo a que todos pudessem observar, vivenciar e explorar funcionalidades
basicas do programa.

Procedeu-se a introducdo do programa onde foi explicado através do quadro
interativo a interface do software MuseScore e algumas funcionalidades basicas. De seguida
o professor comecgou por explicar como se criava um documento novo e os alunos foram
seguindo as instru¢cdes dadas, criando um documento nos seus computadores. Quando
surgiu a opcao para por o titulo da musica e o compositor, o professor escreveu no quadro
negro, possibilitando assim a cépia do nome da canc¢do “Sol Mi Blues” e do compositor
“José Carlos Godinho” no computador. Como a aula estava a terminar o professor explicou
como se guardava o documento exemplificando no quadro interativo e os alunos

procederam as varias etapas guardando o documento no ambiente de trabalho.
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Sessao 2 de 26 de outubro de 2011

Duracgéo da sesséo: 45 minutos
Conteldos da aula

Ritmo: compasso quaternério, som e siléncio com uma pulsa¢do, seminima e pausa de
seminima.

Altura: duas notas em registos diferentes, Mi e Sol.
Dinamicas: piano, meio forte

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Identifica visualmente pauta e clave de sol.

- Explora e identifica visualmente compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: seminima e pausa de seminima.
- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol e Mi.

Criacdo e experimentacao
- Cria uma pauta em compasso quaternario para flauta de bisel utilizando o software de
composicao e notacdo musical MuseScore.

Culturas musicais nos contextos
- Explora a forma musical vocal e/ou instrumental que surgiu nos Estados Unidos a partir
dos cantos de fé religiosa, chamados de espirituais, o blues.

Sumaério: edigdo da cangao “Sol Mi Blues”. Exploracdo do compasso quaternério, das
figuras musicais seminima e pausa de seminima e notas musicais Sol e Mi.

Descricdo da sesséo

Antes da aula iniciar foram ligados a camara de video, computadores do professor e
quadro interativo.

O investigador copiou o0 aplicativo do programa MuseScore para 0s computadores
gue faltava instalar e foi explicado como se executava 0 programa para instalagdo através
do quadro interativo.

Alguns alunos abriram o documento que tinham guardado no ambiente de trabalho
na ultima aula e os restantes procederam a criagdo de um novo documento escrevendo o
titulo da canc&o e nome do compositor.

O proximo passo passava pela escolha de um instrumento para a partitura. Apesar
de o programa estar em portugués os nomes das familias e instrumentos encontram-se em
inglés. O professor explicou que os instrumentos estavam organizados por categorias e que

a flauta de bisel encontrava-se nos “Woodwinds” ou seja, em instrumentos de sopro.
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=
@ MuseScore: Criar Nova Partitura

Criar Nova Partitura

Define um conjunto de instrumentos, Cada instrumento & representado por uma ou mais pautas

Lista de Instrumentos Pautas Clave
Woodwinds
> Brass
» Pitched Percussion Adiconar
» Unpitched Percussion
» Guitars Remover
» Vocals
> Keyboards
> Plucked Strings
> Strings

D Mostrar mais

Cancelar Next Terminar

Figura 1 — Aspeto geral da organizac¢éo dos instrumentos no software MuseScore

Foi pedido aos alunos para procurarem a flauta na categoria Woodwinds, selecionar
com um cligue do mouse e escolher a opcdo adicionar. Seguiu-se a escolha da tonalidade
da masica que se encontrava em D6 Maior, 0 compasso quaternario e o numero de
compassos a criar para a cangao.

Com a partitura criada alterou-se o nome do instrumento para portugués e surgiu a

primeira duvida, “professor para que sao aqueles quatros?”

Flauta 7

=

3

Figura 2 — Pauta musical em compasso quaternario criada no MuseScore.

O educador perguntou a turma se alguém sabia explicar os dois quatros que se
encontravam no inicio da pauta. O aluno 1 que frequenta aulas de musica respondeu
“‘compasso quaternario, professor’. Apesar de o0s alunos vivenciarem 0 compasso
guaternario nas aulas que antecederam ao estudo, através de partituras ndo convencionais
e frases ritmicas, ainda néo tinha sido abordado o conceito musical.

O professor explicou que aquele compasso se designava por quaternario pois cada
retdngulo (compasso) continha quatro pulsacdes como acontece quando percutem frases
ritmicas de quatro tempos. Alguns alunos responderam “ah ja percebi’. O professor
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investigador questionou como se chamava aquele conjunto de cinco linhas e quatro espacos
e qual o nome do simbolo que se encontrava no inicio. Alguns alunos responderam “pauta
musical” quanto ao simbolo apenas o aluno 1, que frequentava aulas de musica numa
escola particular conseguiu responder “clave de Sol”. Foi explicado que a clave de sol dava
0 nome as notas musicais e como esta se iniciava na segunda linha todas as figuras que se
encontrassem nessa linha tomariam o nome de sol.

Posteriormente foi explicado que para editarem as notas na pauta musical tinham
que selecionar a letra N que se encontrava em cima do lado esquerdo e selecionar a figura

musical que pretendiam editar.

11 MuseScore: Sol Mi Blu I q
Ficheiro  Editar Criar Motes Layout Estlo Mostrar Plugine  Ajuda

R PEY T A SHE T
Tessitura de Concerto @ﬁ ﬁ A J‘)e_J o “n| AT/ A SR - S T ?i

Figura 3 — Aspeto geral da barra de menus do software MuseScore

Foi entregue uma folha a cada aluno com a musica “Sol Mi Blues” pois nem todos os
alunos conseguiam visualizar as notas no quadro interativo. Comecaram por editar a cangéo
acompanhando o professor pelo quadro interativo. O professor foi fazendo algumas
perguntas como “que figura musical colocamos aqui.... e agora?” Alguns alunos referiram “é
um ta...um ta-a” referiam-se aos vocabulos Kodaly que utilizam quando percutem frases
ritmicas. O aluno 2 mencionou “seminima” pois ao selecionar a figura surgia o nome da
mesma.

Durante a edicdo da cancdo surgiram algumas duavidas pois alguns alunos
enganavam-se a editar as notas musicais confundindo a nota musical sol com o la. Foi
sugerido que aumentassem a partitura de 100% para 150% para uma melhor visualizagédo
da mesma e que podiam clicar na seta de retroceder para anular a Gltima agéo efetuada.
Um dos alunos referiu “é como no word professor”.

Com a sesséo a terminar os alunos guardaram o documento no ambiente de trabalho
0 que suscitou outra duvida “professor pede para substituir, o que faco?”. O professor
investigador pediu aos alunos para selecionar a opgao substituir.

No fim da sessdo o professor procedeu a uma reflexdo sobre a aula e efetuou o

registo sobre a mesma.
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Sessdao 3 de 2 de novembro de 2011

Duracgéo da sesséo: 45 minutos
Conteldos da aula

Ritmo: compasso quaternério; som e siléncio com uma pulsacdo, seminima e pausa de
seminima.

Altura: duas notas em registos diferentes, sol e mi
Dinamica: meio forte

Competéncias especificas

Percecdo sonora e musical

- Identifica visualmente pauta e clave de sol.

- Explora e identifica visualmente compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: seminima e pausa de seminima.
- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol e Mi.

Interpretacdo e comunicacdo
- Interpreta a cangdo com as dinamicas piano e meio forte.

Culturas musicais nos contextos
- Explora a forma musical vocal e/ou instrumental que surgiu nos Estados Unidos a partir
dos cantos de fé religiosa, chamados de espirituais, o blues.

Sumaério: edigdo da cancdo “Sol Mi Blues”. Exploragdo do compasso quaternario, das
figuras musicais seminima e pausa de seminima e notas musicais Sol e Mi.

Descri¢cdo da sessao

Na sessao numero trés os alunos continuaram a trabalhar na edicao da cancao da
aula anterior. Como alguns continuavam a esquecer-se do computador foi necessario criar
pares de trabalho. O professor investigador deslocou-se pela sala dando apoio e
esclarecendo algumas duvidas que foram surgindo ao longo da aula. Um dos alunos
mencionaram “professor ndo consigo escrever’, tinha selecionado uma opgéo que impedia a
edicdo de notas. Outro tinha minimizado a partitura e ndo conseguia visualizar.

Ao longo da aula ouvia-se comentarios “n&o é nessa linha é na outra” referiam-se a
troca das notas musicais. O aluno 3 disse “Vai ali e pdée maior’ aludiam ao aumento da
partitura para uma melhor visualizagdo. Quando terminaram de editar a melodia foi
necessario organizar a partitura de modo que cada pauta musical tivesse apenas quatro
compassos. O professor explicou no quadro interativo e os alunos procederam as
modificagBes. Com a musica editada os alunos foram questionados sobre a barra no final da

musica que possuia dois pontinhos. O aluno 2 disse “é para repetir’ o professor mencionou
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que era uma barra de repeticdo e que a musica repetia desde o inicio. De seguida foi ligado
0 som no quadro interativo e reproduzido a melodia, alguns alunos comentaram “que fixe
professor”. O educador pediu a alguns alunos para selecionarem na paleta que se encontra
na interface do programa do lado esquerdo a opcao dindmicas e selecionarem o p (piano) e
ouvirem a musica e depois substituirem o p pelo mf (meio forte) e ouvirem novamente.
Como havia algum ruido de fundo néo era possivel ouvir nos computadores Magalhaes por
conseguinte ligaram-se colunas de som a alguns computadores para se poder ouvir a
reproducdo da musica em piano e meio forte. Os alunos estavam encantados com o facto
de ouvir a musica que editaram “altamente” disse um, “podemos por bateria?” acrescentou
outro. O aluno 4 referiu “quando pomos o p a musica toca baixo”.

A letra da cangéo acabaria por ser editada numa sesséo posterior de maneira a ndo
facultar muita informag&o numa s6 sesséo.

Para finalizar o professor reproduziu a cancao “Sol mi blues” no quadro interativo e
os alunos entoaram as notas musicais sol e mi. Seguidamente interpretaram a cangdo com
a letra em piano e para finalizar o professor reproduziu o instrumental da canc¢éo e os alunos
cantaram aplicando a dinAmica meio forte.

Como as aulas do estudo coincidiam com a ultima aula do dia, possibilitou que o
professor investigador refletisse e avaliasse no final de cada sessdo organizando as notas
de campo e fazendo o registo da aula.
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Sesséo 4 de 8 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteudos da aula

Ritmo: compasso binério, som com uma e duas pulsa¢des (minima e seminina).
Altura: trés notas em registos diferentes sol, mi, 14

Dinamica: meio forte

Forma: binaria AB (pergunta/resposta)

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Explora e identifica compasso binéario

- Explora e Identifica as figuras musicais: minima e seminima.

- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol, Mi e |4.
- ldentifica auditivamente e visualmente a forma AB

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangé@o com a dindmica meio forte.

Criacdo e experimentacao
- Cria uma pauta em compasso binario para flauta de bisel

Sumario: edigdo da melodia “Swing”. Exploragao do compasso binario, das figuras musicais
seminima e minima e notas musicais Sol, Mi e |a

Descri¢cdo da sessao

No inicio da sessdo quatro os alunos foram questionados sobre as aulas anteriores
sobre conceitos vivenciados com o software musical. Serviu para uma consciencializacédo
por parte dos alunos para verificarem o que tinham assimilado e um ponto de partida para a
aprendizagem de outros conceitos musicais.

Apos a ligacdo do quadro interativo e entrega de uma folha a cada aluno com a
melodia “Swing” foi pedido para abrirem o programa e criarem um novo documento com o
titulo da musica “Swing”, o nome do compositor “José Carlos Godinho” e adicionarem uma
flauta de bisel para a cancdo. Apenas quatro alunos manifestaram dificuldade para
selecionar o instrumento, pois, em vez de fazerem um clique na seta que se encontra antes
da palavra Woodwinds, fizeram-no na propria palavra. Seguiu-se a escolha da tonalidade e
a escolha do compasso onde foram questionados pela indicacdo de compasso que se
encontrava na musica que tinha sido facultada no inicio da aula. O aluno 3 manifestou-se
dizendo “tem um 2 e um 4”. O professor respondeu “entdo selecionem essa opgao”. Com a

partitura criada foi pedido para modificarem o nome da flauta para portugués. Sete dos
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dezasseis alunos ndo conseguiam lembrar-se por conseguinte foi explicado no quadro
interativo e os alunos procederam a modificagao.

Quando comecaram a editar a melodia o aluno 5 mencionou “professor s6 cabem
dois tas” referia-se a duas seminimas. Os alunos foram novamente questionados
perguntando porque ndo era possivel editar mais do que duas seminimas. O aluno 5 referiu
“por causa do dois” o professor perguntou “do dois porqué?” a aluna 2 acrescentou “ na
outra musica tinha um quatro e punha-mos quatro tas nesta tem um dois pomos dois tas”. O
professor explicou que a indicacdo no inicio da pauta, dois por quatro referia-se a que cada
retAngulo/compasso s6 poderia ser preenchido com duas pulsacdes, dois tempos em cada
compasso e como cada seminima correspondia a uma pulsacdo apenas podiam ser
editadas duas por compasso. Explicou ainda que era possivel copiar alguns compassos pois
possuiam as mesmas notas musicais e que essa acdo facilitava a edicdo da partitura
tornando-a mais rapida. Foi explicado no quadro interativo que podiam selecionar um
compasso fazer um cligue com o botdo do lado direito e escolher a opgao copiar. Depois
selecionavam o compasso onde queriam efetuar a copia, clicavam com o botdo do lado
direito e selecionavam a opg¢ao colar. Alguns alunos manifestaram-se dizendo “que fixe”,
outros “professor enganei-me”.

Como a sessdo estava a terminar os alunos guardaram o ficheiro no ambiente de
trabalho com 0 nome da musica e desligaram os computadores.

No final da aula as notas de campo foram organizadas e efetuou-se o registo da

mesma.
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Sesséo 5 de 9 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteudos da aula

Ritmo: compasso binério, som com uma e duas pulsa¢des (minima e seminina).
Altura: trés notas em registos diferentes sol, mi, 14

Dinamica: meio forte

Forma: binaria AB (pergunta/resposta)

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Explora e identifica compasso binéario

- Explora e Identifica as figuras musicais: minima e seminima.

- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol, Mi e |4.
- ldentifica auditivamente e visualmente a forma AB

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangé@o com a dindmica meio forte.

Sumaério: edigdo da melodia “Swing”. Exploragao do compasso binario, das figuras musicais
seminima e minima, notas musicais Sol, Mi e la e forma AB.

Descri¢cdo da sessao

Na sessdo numero cinco os alunos abriram o documento “Swing” e continuaram a
editar a melodia.

Como alguns alunos tinham comecado na aula anterior a editar a can¢cdo mas nao
tinham trazido o computador Magalhées, nesta sessdo o professor investigador colocou-o0s
com alguns colegas que exteriorizavam algumas dificuldades. Esta agdo acabaria por dar
frutos uma vez que as davidas do par raramente eram as mesmas, ajudando-se de forma

colaborativa, isto verificava-se quando os alunos referiam “ eu sei como se faz’, “ndo é
assim”. Estas ajudas entre pares acabariam por libertar mais a ag¢do do professor
investigador na sala de aula.

O professor ao longo da sesséo foi fazendo registos de imagens com a maquina
fotogréfica captando alguns momentos em que o0s alunos se encontravam a explorar o
software. Alguns alunos perguntavam se podiam tirar fotografias quando a méaquina se
encontrava na mesa do professor. O educador acabaria por responder que s6é poderiam tirar
fotografias depois de editarem a melodia, mas esta n&do poderia conter erros de edigéao.

Com a partitura editada surgiram algumas duvidas “professor faltam compassos”, o

aluno 6 ndo tinha criado 0s compassos necessarios por conseguinte era necessario
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acrescentar. O professor investigador referiu que quando fosse necessério criar algo na
partitura os alunos teriam de procurar no menu “criar’. Teriam também que selecionar
primeiro o Ultimo compasso e depois procurar n0 menu criar a op¢ao que permitia efetuar
esse processo. Os alunos procuraram Nno menu e encontraram a Op¢cao compassos e inserir
compassos. O professor investigador referiu que também era possivel criar com a tecla de
atalho “control + b”.

Com a partitura editada era necessério que o numero de compassos fosse igual em
ambas as pautas. Foi pedido aos alunos para eliminarem a palavra flauta que se encontrava
no inicio da pauta de modo a ficar igual & partitura que se encontrava no quadro interativo.
Esta ac&o acabaria por configurar o nUmero de compassos por pauta ndo sendo necessario
efetuar outra acao.

De seguida os alunos acrescentaram a dindmica mf (meio forte) e com ajuda de
colunas de som ouviram a melodia que tinham editado, este procedimento acabaria por ser
vivenciada por todos os alunos. Posteriormente foi pedido para explorem as dindmicas p
(piano) e f (forte). Os alunos exploraram as varias dindmicas ligando os seus portateis as
colunas, ouvindo e visualizando a partitura. O aluno 3 referiu “ndo se ouve nada?” o aluno
possuia 0 som do computador desligado.

Apos exploracéo de véarias dindmicas os alunos exploraram alguns formatos em que
0 arquivo pode ser salvo. Os alunos guardaram a partitura em formato PDF e
posteriormente abriram o arquivo. Foi explicado que o formato possibilitava enviar uma
musica pela internet através do correio eletrénico podendo ser aberto e imprimida sem a
utilizacdo do programa MuseScore. De seguida foi solicitado para guardar a masica que se
encontrava editada para o formato WAV. Depois de salvo o programa MuseScore converteu
a partitura num ficheiro audio e os alunos procederam a audicdo da mesma através do leitor
media player. O aluno 5 referiu “isto € que é fixe” outros perguntaram se podiam gravar as
musicas num CD. O professor referiu que todas as musicas podiam ser salvas no formato
wav e posteriormente gravadas num CD. Terminada a sessdo desligaram-se todos os

eguipamentos e organizaram-se as notas de campo e registo da aula.
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Sessdo 6 de 15 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteudos da aula

Ritmo: - Compasso quaternario (C), dois sons de igual duragdo numa pulsacao,colcheias.
Som com uma pulsacao, seminima. Som e siléncio com duas pulsac¢des, minima e pausa de
minima

Altura: notas musicais (Sol, Mi, L&, Ré e DO)

Dinamica: meio forte e forte

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

-Explora e identifica compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: colcheia, seminima, minima e pausa de minima.
- Identifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol, Mi, L4, Ré e D6

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangédo com as dindmicas meio forte e forte

Criacdo e experimentacéo
- Cria uma pauta em compasso quaternario para flauta de bisel utilizando o software de
composicao e notacdo musical MuseScore.

Culturas musicais nos contextos
- Explora a forma musical vocal e/ou instrumental que surgiu na Argentina, o Tango.

Sumario: edigdo da cangao ““La de Longe”. Exploragado das notas musicais Sol, Mi, La, Ré
e DO e das figuras colcheia, seminima, minima e pausa de minima.

Descricdo da sesséo

ApoOs ter ligado a camara de video, computadores e quadro interativo, iniciou-se a
sessao numero seis que tinha como objetivo principal explorar as notas musicais ré e d6 e a
figura colcheia.

No inicio da sesséo o professor investigador questionou a turma sobre os conceitos
vivenciados e algumas ferramentas do software utilizadas nas dltimas aulas, este processo
serviu para suprimir pequenas duvidas que poderiam surgir.

Foi entregue uma nova cancéo a cada aluno para criarem um novo documento com
o titulo da musica e nome do compositor. Depois da partitura criada foi pedido para
substituirem a indicagdo do compasso” quatro por quatro” pelo “C” que se encontrava na
paleta onde estavam as indicacbes de compasso. A grande maioria dos alunos foi

explorando cada secc¢éo da paleta até encontrar a que continha as indicagfes de compasso
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e efetuar a mudanca. Como alguns alunos ainda néo tinham descoberto alguns colegas
mostraram onde se encontrava o “C”.

O professor questionou a turma perguntando que compasso era aquele. Alguns
alunos comegaram a contar os tempos em cada compasso respondendo “tem 4 tempos”.
Foi explicado que era um compasso quaterndrio e que poderia ser apresentado pelo quatro
por quatro ou por um “C”.

Quando os alunos comegaram a editar surgiu uma duavida “professor onde esta o
titi?” Referiam-se as colcheias. Na partitura encontravam-se duas colcheias ligadas no
entanto no programa apenas é visualizado uma colcheia. O professor investigador explicou
que no programa apenas aparecia uma colcheia logo era preciso inserir duas vezes a
mesma figura musical.

Durante a sessao verificou-se que alguns alunos ja possuiam alguma autonomia
sobre o programa, tirando vantagens de alguns recursos como o copiar e colar de células
iguais, acrescentar compassos com a tecla de atalho “control + b”, na eliminacdo de
compassos, assim como na configuragdo das pautas de modo a ficar igual nimero de
compassos em cada pauta musical.

No final da sessdo organizaram-se as notas de campo e efetuou-se o registo da
sessao para reflexdo e avaliagao.
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Sessdo 7 de 16 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteldos da aula

Ritmo: compasso quaternario (C), dois sons de igual duracdo numa pulsacao, colcheias.
Som com uma pulsacao, seminima. Som e siléncio com duas pulsac¢des, minima e pausa de
minima

Altura: notas musicais Sol, Mi, L4, Ré e D6

Dinamica: meio forte e forte

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

-Explora e identifica compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: colcheia, seminima, minima e pausa de minima.
- Identifica visualmente e auditivamente as notas musicais Sol, Mi, L4, Ré e D6

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangédo com as dindmicas meio forte e forte

Culturas musicais nos contextos
- Explora a forma musical vocal e/ou instrumental que surgiu na Argentina, o Tango.

3

Sumario: edicao e interpretacdo da cancao ““La de Longe”. Exploracdo das notas musicais
Sol, Mi, L4, Ré e D¢ e das figuras colcheia, seminima, minima e pausa de minima.

Descri¢cdo da sesséo

Nesta sessdo os alunos continuaram com a edicdo da cancdo “La de Longe”. O
professor deslocou-se pela sala dando apoio a alguns alunos que manifestavam algumas
dificuldades na edicdo das colcheias, pois era necessario ficarem agrupadas de quatro em
guatro. Seguidamente foi explicado no quadro interativo como escrever a letra da cancdo
com o software mostrando os menus e diferentes passos necessarios para edi¢éo da letra.

Enquanto uns editavam a letra outros continuavam na edi¢cdo das notas musicais.
Alguns alunos mostravam-se mais autbnomos que outros no manuseamento do software.
Durante a edicado da letra alguns referiam “enganei-me vou apagar e escrever de novo”
outros perguntavam aos colegas “‘como fizeste para escrever a letra?” Alguns alunos
levantavam-se dando apoio a outros e explicando como editar a letra ou corrigir a letra
editada.

Apds a edicdo da letra os alunos exploram as dindmicas meio forte e forte,

colocando-as na partitura e ouvindo através de colunas de som.
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Como alguns alunos tinham terminado foi-lhes pedido para abrirem o arquivo “Sol Mi
Blues” e escreverem a letra da cancgao. O aluno 4, que tinha finalizado o trabalho pediu ao
professor “posso tirar uma foto?” como prémio o educador cedeu-lhe a vontade.

Antes de terminar a sessao o professor reproduziu a cancédo “La de Longe” no
quadro interativo e os alunos entoaram as notas musicais mi, sol, 14, ré e d6. Seguidamente

interpretaram a cangao com o instrumental aplicando a dinamica meio forte e forte.
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Sessao 8 de 22 de novembro de 2011
Duracédo da sessdao: 45 minutos
Contelidos da aula

Ritmo: compasso quaternario, som com uma pulsacdo, seminima. Som com duas
pulsacdes, minima.

Altura: notas musicais do, ré, mi, sol, 14, do’. Escala pentaténica
Dinamica: piano, meio forte e forte.

Competéncias especificas

Percecéo sonora e musical

- Explora e identifica compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: minima e seminima.

- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais Do, ré, mi, sol, 14, do’
- Identifica visualmente e auditivamente a escala pentatonica.

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangéo com as dindmicas forte meio forte e piano.
- Explora a cancdo em escala pentaténica.

Criacdo e experimentacao

- Cria uma pauta em compasso quaternario para piano.

- Cria uma melodia na segunda pauta com as figuras musicais utilizadas na primeira pauta e
com as notas do, ré, mi, sol, 1a, do’.

Culturas musicais nos contextos
- Explora a melodia “Pérola do Oriente” e associa a musica chinesa.

Sumario: edicdo da mdusica “Pérola do Oriente”. Escala pentaténica. Improvisacéo
melédico-ritmica.

Descricdo da sesséo

Apos ter ligado a camara de video, computadores e quadro interativo iniciou-se a
sessdo numero oito que tinha como objetivo principal explorar as notas musicais do, ré, mi,
sol, 14, d&’ e a criacdo de uma melodia mediante um ritmo dado e utilizando as notas
musicais referidas.

No inicio da sess@o o professor investigador verificou que estavam a faltar dois
alunos.

Entregou uma folha com a melodia “Pérola do Oriente” a cada aluno e pediu para
criarem uma partitura com o titulo da muasica. De seguida pediu para procurarem um piano
que se encontrava numa das categorias dos instrumentos apresentados no programa e

selecionarem-no para inserir na partitura. Depois de alguns descobrirem e a outros terem-
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Ihes dito que o piano se encontrava na categoria dos “Keyboards” ou seja, teclados, foi
necessario eliminar a pauta da clave de fa. Apds estas configuracfes os alunos comecaram
a editar a melodia.

Figura 4 — Alunos editando a musica “Pérola do Oriente”.

Como alguns alunos trabalhavam aos pares uns editavam enquanto outros Ihes
ditavam as figuras que consistiam em minimas e seminimas. O aluno 7 dizia “ndo é essa...a
que nao esta pintada € minima” referia-se que quando a cabeca da figura ndo esta
preenchida era uma minima. O aluno 2 mencionava “é um ta, agora ta-a” referiam-se a
vocabulos Kodaly para mencionarem a seminima e minima.

Com a melodia criada o professor investigador referiu que deveriam de colocar o
mesmo nimero de compasso por pauta como estava no quadro interativo e nas folhas que
tinham sido distribuidas. Apds as modificagdes o educador explicou que nos compassos que
se encontravam por escrever tinham que editar o mesmo ritmo da primeira pauta e que
deveriam editar outras notas criando assim a sua propria melodia. Acrescentou ainda que as
notas s6 poderiam ser as que se encontram na musica “Pérola do Oriente”.

Alguns dos alunos aplicaram a ferramenta copiar e colar e foram alterando as notas
para cima e para baixo com as setas direcionais do teclado. Com a mdusica editada
perguntavam “professor podemos ligar as colunas para ouvir?” Depois de ouvirem
aplicavam algumas modificacGes e repetiam o processo alternando as dinadmicas forte, meio
forte e piano. Alguns alunos aplicavam uma dindmica diferente para cada pauta enquanto
gque outros mantinham a mesma dinamica.

Para dar a sessdo como finalizada foi ainda solicitado converterem o ficheiro em

“‘wav” e “PDF” e guardarem no formato do programa.
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Sesséo 9 de 23 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteldos da aula

Timbre: familia dos instrumentos de percusséo (madeira)

Ritmo: compasso ternario. Som e siléncio com uma pulsacdo, seminima e pausa de
seminima (revisdo). Som e siléncio com duas pulsa¢gbes, minima e pausa de minima
(reviséo). Dois sons de igual duracdo numa pulsacéo (colcheias). Ponto de aumentacao.
Altura; notas musicais mi, sol, 1a, si

Dinamica: piano, meio forte e forte (revisao).
Forma: ostinato ritmico
Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

-Explora e identifica compasso ternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: seminima e pausa se seminima; minima e pausa
de minima e colcheia.

- Identifica visualmente e auditivamente as notas musicais mi, sol, 14, si

- Identifica visualmente e auditivamente ostinato ritmico

- Explora o ponto de aumentagéo.

- Identifica instrumentos de percussao da familia das madeiras.

Interpretacdo e comunicacdo

-Explora a cangéo com as dindmicas piano, meio forte e forte.
- Explora a cangao em andamento “Allegro”

- Interpreta a cangao em andamento “Allegro”

Criacdo e experimentacao
- Cria uma pauta em compasso ternario para flauta de Bisel e instrumento de percussao,
maracas.

Culturas musicais nos contextos
- Explora uma cancéao tradicional do Taiti

Sumario: edicdo da cancao “Pe-hé Ta-i-&”, exploragdo do compasso ternario e ponto de
aumentagdo. Exploragao do andamento “Allegro”. Familia dos instrumentos de percussao
das madeiras.

Descricdo da sessao

A sessdo iniciou com uma reflexao sobre o trabalho desenvolvido nas sessdes

anteriores. Apos verificar as presencgas da turma verificou-se que faltava um aluno.
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O professor investigador distribuiu uma folha com a cangao “Pe-hé Ta-i-€” aos alunos
referindo que tinham que criar uma partitura onde teriam de adicionar uma flauta de Bisel e

um instrumento de percussao designado por maraca.

Figura 5 — Aspeto parcial da sala de aula.

Para que os alunos explorassem as diferentes categorias onde se encontravam 0s
instrumentos ndo manifestou em que categoria se encontrava as maracas. Esta acéo
proporcionou a descoberta através da exploragéo.

Alguns alunos acabariam por descobrir e mencionar aos colegas onde se encontrava
as maracas.

Antes de comecarem a editar surgiam varios comentarios sobre algumas funcgdes do
programa “como mudo o nome da flute”, “enganei-me ndo pus o cardinal” referiam-se ao
sustenido uma vez que a musica encontrava-se na tonalidade de sol maior. O professor
investigador explicou a turma que aguele sinal designava-se por sustenido.

O aluno 2 perguntou “professor € um ponto que se pde na nota?” a turma foi
guestionada e o aluno 1, que frequenta aulas de musica numa escola particular mencionou
“é@ um ponto de aumentagao”. Foi explicado a turma que o ponto de aumentacdo valia
metade do valor da figura a que estava associado e foi explicado no quadro negro. Alguns
alunos acharam confuso o que é normal pois ainda ndo dominam o valor das figuras
musicais. O professor referiu que o conceito seria abordado no segundo periodo. Foi entdo
indicado no quadro interativo que o ponto de aumentagdo encontrava-se na barra horizontal

do programa ao lado das figuras musicais.
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Apos edicdo da parte da flauta de Bisel surgiram duvidas sobre a introducdo das
figuras na percusséo. O professor exemplificou no quadro interativo e os alunos procederam
a edicdo do ritmo das maracas.

Alguns alunos perguntavam aos colegas onde se encontrava a op¢ao primeira e
segunda vez que se encontrava na musica. Enquanto os alunos se envolviam num espirito
colaborativo o investigador deslocava-se pela sala fazendo registo fotogréfico e explicando
apenas situacdes novas ou dando apoio a alguns alunos com maior dificuldade.

O Professor investigador solicitou que guardassem o documento pois a sessao
estava a terminar. Foram organizadas as notas de campo e efetuado o registo da aula.

Verifica-se que os alunos estdo envolvidos nas tarefas sentindo-se motivados e
estando sempre prontos para aprender e descobrir novas situagdes de aprendizagem assim

como colaborar com os colegas ajudando-os nas suas dificuldades.
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Sesséo 10 de 29 de novembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteldos da aula

Timbre: familia dos instrumentos de percusséo das madeiras

Ritmo: compasso ternario. Som e siléncio com uma pulsacdo, seminima e pausa de
seminima (revisdo). Som e siléncio com duas pulsa¢gbes, minima e pausa de minima
(revisdo). Dois sons de igual duracdo numa pulsacdo, colcheias (revisdo). Ponto de
aumentacao.

Altura: notas musicais mi, sol, 14, si
Dinamica: piano, meio forte e forte (revisao).
Forma: ostinato ritmico

Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

-Explora e identifica compasso ternéario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: seminima e pausa se seminima; minima e pausa
de minima e colcheia.

- ldentifica visualmente e auditivamente as notas musicais mi, sol, 14, si

- Identifica visualmente e auditivamente ostinato ritmico

- Explora o ponto de aumentagao.

- Identifica instrumentos de percussédo da familia das madeiras.

Interpretacdo e comunicacdo
-Explora a cangéo com as dindmicas piano, meio forte e forte.
- Explora a cangéo em andamento “Allegro”

Culturas musicais nos contextos
- Explora uma cancéao tradicional do Taiti

Sumario: edicao da cangao “Pe-hé Ta-i-&”, exploracdo do compasso ternario. Exploragao
do andamento “Allegro”. Familia dos instrumentos de percussdo das madeiras

Descricdo da sesséo

Na sessdo numero dez os alunos continuaram com a edi¢do da cangdo “Pe-hé Ta-i-
€”. Alguns destacavam-se pela rapidez de edicdo, pois na parte do ritmo das maracas
utilizavam a opcéo copiar e colar.

Apos a edicdo da letra da cancdo exploram as dindmicas piano, meio forte e forte.
Um dos alunos disse “calados que agora vamos ouvir piano”. Alguns alunos mencionavam
“espetaculo” ao facto de poderem ouvir as maracas juntamente com a parte da flauta de

Bisel. Depois de explorarem as dindmicas e ouvirem através das colunas de som foi pedido
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para selecionarem a primeira nota e procurar no menu criar a opgao texto e de seguida a

opgao tempo e selecionarem a palavra “Allegro”.

Figura 6 — Alunos editando a cancéo “Pe-hé Ta-i-é”.

Como alguns alunos manifestavam dificuldade, foi exemplificado no quadro
interativo, no entanto outros levantavam-se e explicaram aos colegas.

O professor investigador ligou as colunas de som em alguns computadores para
poderem ouvir a musica com o andamento allegro. Alguns alunos referiram “a musica anda
mais depressa”. Apesar de ndo estar na planificagédo, o professor pediu para substituirem o
allegro para andante. Apds as modificacdes os alunos ouviram novamente a cancdo. O
professor questionou a turma perguntando se havia alguma diferenca no andamento da
cangdo entre o allegro e o andante. O aluno 5 referiu “ a musica toca mais devagar”.

Posteriormente os alunos interpretaram a cangdo com as dindmicas meio forte e
piano com acompanhamento instrumental.

A cancéo foi guardada no formato do programa e de seguida convertida em formato
“‘wav”. Desligaram-se os computadores e o investigador organizou as notas de campo

efetuando o registo da aula para reflexdo e avaliacéo.
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Sessdao 11 de 30 de novembro de 2011
Duracédo da sessdao: 45 minutos
Contelidos da aula

Timbre: familia dos instrumentos de sopro das madeiras. Familia dos instrumentos das
cordas.

Ritmo: compasso quaternério, som e siléncio com uma pulsacdo, seminima e pausa de
seminima. Som e siléncio com duas pulsa¢des, minima e pausa de minima. Som com
quatro pulsacdes.

Altura: notas musicais do, ré, mi, sol, 1a, d&’

Dinamica: piano “p”. Andamento “allegro”
Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Explora e identifica compasso quaternario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: semibreve; seminima e pausa de seminima;
minima e pausa de minima.

- Identifica visualmente e auditivamente as notas musicais do, ré, mi, sol, 1a, d¢’

- Identifica auditivamente e visualmente instrumentos da familia dos sopros das madeiras, e
familia das cordas.

Interpretacdo e comunicacao

- Explora a cangéo com a dindmica piano.

- Explora a cangéo em andamento “Allegro”
- Interpreta a cancéo “Go West”

Criacéo e experimentacéo
- Cria uma pauta em compasso quarternario para Flauta de Bisel.
- Explora diferentes timbres de diferentes familias mudando o instrumento da partitura.

Culturas musicais nos contextos
- Vivencia uma cancao pop

Sumaério: edicdo da partitura “Go West”. Exploracdo de instrumentos da familia dos sopros
de madeira e da familia das cordas. Exploragéo do conceito som com quatro pulsagdes.

Descricdo da sessdao:

Esta sessdo marcou-se pela exploragdo de uma cangdo pop onde os alunos
exploraram, para além de outros conceitos j& vivenciados, a semibreve e instrumentos da
familia dos sopros e cordas. Como habitual, foi entregue uma folha com a cancéo “Go West”

para os alunos criarem uma partitura e editarem.
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Durante a sessdo, alguns alunos manifestaram algumas dividas para colocarem o
andamento que era pedido e na insercdo de compassos, pois ndo tinham colocado o
namero de compassos necessarios para a referida cancao.

A maioria dos alunos que apresenta dificuldades com o manuseamento do programa
deve-se ao facto de esquecerem-se do computador Magalhaes, ficando com outros colegas
gue possuem computador. Apesar de ambos editarem, demonstram mais dificuldades em
algumas situagoes.

Durante a aula o professor investigador deslocava-se pela sala resolvendo pequenos
erros de edicéo.

O aluno 4 mencionou “ja acabamos podemos tirar fotos?”, foi pedido para moverem a
camara de video até o professor mandar parar. Outro aluno tirou uma foto a turma. Como
alguns alunos estavam um pouco atrasados o professor investigador questionou os colegas
se ndo queriam explicar aos colegas como tinham inserido o andamento na musica.
Seguidamente alguns alunos ligaram as colunas de som e reproduziram a canc¢édo editada.

Posteriormente o professor investigador explicou que era possivel modificar o
instrumento da partitura ndo sendo necessario editar novamente a cancado. Foi explicado no
quadro interativo e pedido para modificarem a flauta de Bisel para saxofone alto. Os alunos
procederam as modificagdes e ouviram a cancao “que espetaculo” referiu um, “muito fixe
professor” disse outro. O professor mencionou “vamos agora colocar um violino”. Os alunos
modificaram o instrumento para violino e ouviram o seu som. Para concluir esta agéo foi dito
para voltarem a por a flauta e gravarem a cancao no formato do programa.

Seguidamente os alunos interpretaram a cangcdo com o instrumental, explorando as
din&micas piano e meio forte.

No final da sesséo procedeu-se ao registo da aula.
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Sesséo 12 de 6 de dezembro de 2011

Duracédo da sessdao: 45 minutos

Conteldos da aula

Timbre: familia dos instrumentos de percussao, madeira/metais/peles.

Ritmo: compasso binario. Som com uma pulsacdo, seminima. Som com duas pulsacoes.
Dois sons de igual duracdo numa pulsacao, colcheias.

Altura: notas musicais do; ré; mi, fa; sol, la.
Dinamica: meio forte e forte. Andamento “Andante”
Competéncias especificas

Percecédo sonora e musical

- Explora e identifica compasso binario.

- Explora e Identifica as figuras musicais: seminima; minima e colcheia.

- Identifica visualmente e auditivamente as notas musicais do; ré; mi, f4; sol, la.
- Identifica visualmente e auditivamente ostinato ritmico

- Identifica instrumentos de percusséo da familia das madeiras metais e peles.

Interpretacdo e comunicacdo
- Explora a cangéo com as dindmicas Meio forte e forte.
- Explora a cang¢ao “Hani Kuni” em andamento “Andante”

Criacdo e experimentacao

- Cria uma pauta em compasso binario para Flauta de Bisel e instrumento de percussao.

- Cria um ostinato ritmico com as figuras musicais seminima e colcheia.

- Explora diferentes timbres de diferentes familias de instrumentos de percussédo, madeira;
metais e peles.

Culturas musicais nos contextos
- Explora uma cancéo dos Indios da América do Norte — Canada

Sumaério: edicdo da cangdo Hani Kuni, exploracdo do compasso binério. Exploracdo do
conceito ostinato ritmico.

Descrigcdo da sessdo:

A sessdo numero doze seria a Ultima do estudo de investigacdo. Optou-se por
trabalhar uma cancdo que j& tinham vivenciado no inicio do ano, explorando a criagdo
musical. Para além de editarem teriam que criar um ostinato ritmico. Foi ainda explorado
trés familias de instrumentos de percussdo, madeiras, peles e metais.

Apoés a ligagédo dos equipamentos foi entregue uma folha com a melodia em flauta de
Bisel da cancdo “Hani Kuni” e uma linha para a percussado para clavas que teriam de

preencher criando um ritmo.
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Enquanto os alunos editavam o professor investigador deslocava-se pela sala
ouvindo, tomando notas e ajudando alguns alunos em situacdes pontuais tais como nos
erros de edi¢cdo quando dois alunos editaram duas notas ho mesmo sitio sendo necessario
eliminar uma.

Uma das duvidas que surgiu foi relativamente a ligadura de expresséo, “professor
como fago isto?”. Foi explicado que era uma ligadura de expressao e que teriam de procurar
nas paletas. Alguns alunos ja tinham descoberto que a ligadura se encontrava na opcao
linhas. Outros alunos mencionavam “onde esta?” dizia outro “eu sei, € onde diz linhas”.

Apébs a edicdo da melodia e letra os alunos perguntaram o que era para editar na
linha das clavas. Foi explicado no quadro negro que teriam que criar um ritmo utilizando
figuras musicais que ja aprenderam, poderiam utilizar a seminima a pausa de seminima ou
mesmo as colcheias e que o ritmo que criassem teria que ser sempre igual durante a
cancao.

Utilizando a opcao copiar e colar os alunos criaram rapidamente um ostinato ritmico
para a cancdo, o professor referiu que havia uma forma ainda mais rapida para copiar
compassos iguais, bastava clicarem na letra R do teclado. Apds esta a¢do ouviram a cangéo
através das colunas de som.

O professor investigador mencionou que deveriam substituir o instrumento de
percussao pelo triangulo e posteriormente pelo tamborim.

Com a aula a terminar o professor investigador recolheu os trabalhos dos alunos

para uma pen e finalizou a sesséo.

Sessao 13 de 7 de dezembro de 2011

Esta sesséo consistiu na realizagdo do mesmo teste de diagndstico implementado na
primeira sessdo e a resposta a um questionario com perguntas sobre o software de notacao

e composi¢do musical MuseScore.

70



Capitulo IV — Descrigdo do Estudo de Investigacdo

4.5 Sumario

No decorrer deste capitulo foram descritas os métodos e técnicas de recolha de
dados, os participantes da acdo e as atividades implementadas durante o estudo de
investigacao.

Relativamente as atividades, estdo descritos os conteddos a vivenciar e objetivos
especificos de cada sessdo. Foram exploradas sete canc¢des de diferentes estilos musicais
através do software de notacdo e composicdo musical MuseScore que teve como finalidade
a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais para uma melhor compreensao da literacia
musical assim como outros conceitos musicais abordados no ensino da masica no primeiro

ciclo do ensino basico.
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CAPITULO V — RECOLHA E ANALISE DE DADOS

5.0 Introducgéo

Este capitulo descreve a analise e interpretacdo dos dados recolhidos ao longo do
estudo de investigacdo, tendo em consideracdo a triangulacdo através do cruzamento de
dados das diferentes ferramentas utilizadas de modo a responder as questdes de

investigacdo apresentadas no inicio do estudo.

5.1 Tratamento de dados

5.1.1 Observagdo participante

No decorrer das sessdes o professor observou a turma e recolheu informacgéo sobre
guestdes levantadas, comentarios, atitudes, motivacéo e empenho fazendo o registo desses
acontecimentos através das notas de campo e diario.

O professor investigador esteve sempre envolvido, colaborando com o0s
participantes, deslocando-se pela sala e observando as dificuldades, atitudes e descobertas
efetuadas pelos alunos mediante a exploracdo do software de notacdo e composicao
musical MuseScore.

Os comentarios e perguntas levantadas ao longo das sessfes foram expostos no
capitulo IV na descricao de cada sessao.

Alguns alunos, apesar de frequentarem aulas de informética, apresentavam

dificuldades em guardar ou salvar um documento.
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Ao longo das sessodes, verificou-se que nem todos os alunos faziam-se acompanhar
do computador Magalhdes nas aulas de musica. Em conversas com a professora titular de
turma, constatou-se que, os alunos que se esqueciam por vezes dos materiais eram 0s
mesmos na aula de musica. Neste sentido, foram criados pares de trabalho para que todos
os alunos tivessem a possibilidade de vivenciar o software musical. Esta agéo, além de
fomentar um espirito colaborativo entre pares, proporcionou uma aproximacao entre
colegas, onde subsistia algumas diferencas que, por vezes, levava a necesséria intervencao
do professor.

A formacdo de pares e interacdo com todos os elementos da turma, neste sentido,
foi fundamental, quer para a aquisicdo de conhecimentos, assim como para a aceitagdo de
diferencas entre pares.

Nas primeiras sessbes do estudo, alguns alunos, possuiam o0s computadores
Magalhdes com a bateria descarregada, como a sala de aula tinha poucas tomadas,
tornava-se dificil conseguir ligar os computadores a corrente. Por conseguinte, o professor
investigador, pediu aos alunos para carregarem a bateria em casa ou ha escola antes das
aulas de musica. Esta acao, verificou-se ao longo das restantes sessoes, tendo a professora
titular referido que os alunos tinham a preocupacao de ligar os computadores as tomadas da
escola durante o dia para poderem trabalhar na aula de musica com o Magalhaes.

No decorrer das sessofes, alguns elementos da turma revelavam-se mais autbnomos
na edicdo de partitura, ndo demonstrando dificuldades. Alguns alunos levantavam-se do
lugar para explicar como efetuar a introdugé@o das dindmicas, andamentos e eliminagdo de
compassos huma partitura. Esta acdo, surgia como pequenas tutorias efetuadas aos
colegas da turma. Outros descobriam explorando os menus e funcionalidades do programa
através da tentativa/erro.

Durante o estudo o professor questionou os alunos sobre o software, recolhendo
opinides, atitudes e dificuldades sentidas na edicdo das cangdes.

Alguns alunos mencionaram que o software era “fixe”, possibilitava ouvirem, através
das colunas de som, a musica que escreviam e modificar as dinamicas, ouvindo-as de
seguida, outros referiam “é um bocado dificil mas gosto do programa”; “aqui posso fazer a
minha musica”. Alguns alunos, mencionaram que tinham mostrado aos pais e irmaos o
software MuseScore mas que estes ndo se manifestaram. Um dos alunos referiu que o
irmao mais velho tinha gostado de conhecer o software e funcionalidades que este

possibilitava.
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Alguns elementos da turma referiram que as paletas, menus de introducao rapida,
ajudavam na edicdo rdpida das cangbes pois ndo era necessario procurar nos menus
principais ferramentas tais como linhas, dindmicas, barras de compasso.

Observou-se que alguns alunos manifestavam uma vontade em esclarecer as
davidas dos colegas ajudando-os na procura de alguns recursos do programa, assim como
na resolucéo de alguns erros de edicdo de notas.

Apesar de cada aluno seguir o seu ritmo de trabalho verificou-se que todos
finalizaram as canc¢des nas sessdes previstas.

Um dado que consideramos importante foi o facto de alguns alunos, no decorrer do
estudo, preocuparem-se em abordar o conceito musical pelo seu respetivo nome. Isto
verificou-se quando comecgaram a pronunciar o nome das figuras, como a minima em vez do
“ta-a” a seminima em vez de “ta”, nas dindmicas piano, meio forte e forte, nas repeticoes
referindo barra de repeticdo, compassos e algumas notas musicais tais como sol, mi, 1a e ré.

Com a edi¢do de partituras e letra de algumas cangdes, e posterior interpretagéo,
observou-se que, varios conceitos musicais eram trabalhados sistematicamente. Tais como
compassos, dindmicas, notas e figuras musicais.

Além de observarmos que o software possibilitava trabalhar varios conceitos
musicais de forma sistematizada, foi possivel constatar, ao longo das sessdes
implementadas que, era possivel trabalhar os quatro organizadores. 1) A interpretacéo e
comunicagdo, quando os alunos cantavam e interpretavam as cangdes editadas utilizando o
audio gerado pelo software ou instrumental da cancdo. 2) A criacdo e experimentacdo, na
criacdo de ostinatos ritmicos para as canc¢fes editadas, e exploracdo de dinamicas, timbres
e andamentos, registando no formato do software “mscz” podendo ser modificado sempre
gue necessario. 3) Percecdo sonora e musical, através da edicao das cancdes, escreviam
notagdo convencional, exploravam e identificavam figuras e notas musicais, dinamicas e
timbres de instrumentos. Apropriavam-se dos termos corretos para identificar compassos,
figuras e notas musicais, dindmicas e andamentos. 4) Relativamente as culturas musicais
nos contextos, os alunos exploraram através da edicdo e interpretacdo de cancgbes de
diferentes estilos musicais. Tais como, blues, swing, tango, pop e musica tradicional.

Observou-se ainda que, com a utilizagdo do software MuseScore, era possivel
articular com as outras areas do saber. Relativamente as linguas, quando o aluno escrevia a
letra da cangdo explorando a parte sildbica das palavras, a frase, tempos verbais e
interpretava as canc¢des em diferentes linguas. Na matematica, através de padrbes e séries
que utilizavam para a criagdo de pequenos acompanhamentos musicais. No que respeita as

tecnologias, nomeadamente com a exploracdo de diferentes timbres, dinamicas e
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andamentos, manipulando o som e gravando-o em suporte 4udio. Quanto a expressao e
educacao fisico-motora, o desenvolvimento da motricidade fina, através do manuseamento

e edicdo das partituras no software.

5.1.2 Registo de imagem

O registo de imagem fotografico e video decorreu ao longo das doze sessoes e foi
fundamental, pois possibilitou obter uma repeticdo das sessdes fazendo o cruzamento de
dados com as notas de campo e observagédo participante e detetar algumas particularidades
nos comportamentos e comentarios dos alunos, assim como algumas atitudes que nao
tinham sido registadas na observacao participante, pelo facto de o professor estar envolvido
ativamente nas atividades de cada sesséo e, algumas vezes, focalizar a sua atencdo a um

aluno em particular para a resolucéo de problemas na edi¢do das musicas.

5.1.3 Teste de diagnéstico

Como ponto de partida para a implementagdo do estudo de investigacdo todos os
alunos da turma do 3° ano da EB1- Areia de Darque realizaram um teste de diagnéstico
(anexo 7) constituido por quatro questbes. A primeira questdo tinha como objetivo
reconhecer algumas figuras musicais e seu respetivo nhome. Na questdo numero dois
identificar os sinais de dinamica: fortissimo; pianissimo; forte; piano e mezzo forte,
colocando-os por ordem crescente.

A questdo trés tinha como finalidade identificar trés notas musicais sol, mi e la. Por
altimo a questdo quatro onde tinham que completar frases ritmicas em compasso
guaternario tendo como indicagéo as figuras a utilizar e vocabulos Kodaly.

Para uma visualizagcéo dos resultados obtidos no primeiro teste de diagnéstico pode

ser consultado o seguinte gréfico.
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Gréfico 1 — Resposta dos 16 alunos ao primeiro teste de diagnéstico.

No Gréfico 1, pode-se constatar que apenas um dos dezasseis alunos (6,25%)
respondeu corretamente a primeira questdo que consistia em identificar algumas figuras
musicais e seu respetivo nome, enquanto 93,75% dos alunos responderam incorretamente.

Relativamente as questbes dois e trés, nenhum aluno conseguiu responder
corretamente.

Na questdo quatro, 43,75% dos alunos conseguiram responder corretamente,
enguanto 56,25% nao completaram as frases ritmicas em compasso quaternario.

Verifica-se que a questdo quatro foi a que obteve um maior nimero de respostas
corretas, este resultado podera ter ocorrido por dois motivos. O primeiro, porque 0s alunos,
durante as aulas que antecederam ao estudo, percutiram frases ritmicas por imitacao,
utilizando os vocabulos Kodaly. Neste sentido vivenciaram frases ritmicas em compasso
guaternario.

O segundo motivo, porgue na questao quatro foram expostas as figuras ritmicas que
deveriam utilizar e no exercicio estavam escritos os vocabulos Kodaly. Deste modo, os
alunos poderiam associar 0 vocabulo Kodaly a respetiva figura musical completando assim
0S COMpassos.

Apbs as doze sessdes, onde os alunos exploraram o software de notacdo e
composicdo musical MuseScore editando melodias, explorando conceitos musicais e
funcionalidades do programa realizaram o mesmo teste de diagnéstico implementado no

inicio do estudo de investigagao.
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No seguinte grafico podem ser consultados os resultados obtidos.
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Gréfico 2 — Resposta dos 16 alunos ao segundo teste de diagnéstico apés exploracdo do software MuseScore

Pela observacdo do Grafico 2 podemos verificar que onze dos dezasseis alunos,
(68,75%) responderam acertadamente a primeira questdo tendo 31,25% manifestado
dificuldade na resposta a mesma.

Na questdo numero dois 75% dos alunos conseguiram colocar as dinamicas por
ordem crescente enquanto 25% continuam com algumas dificuldades em saber se o

pianissimo representado por “pp” € mais pequeno do que o piano “p” e se o fortissimo “ff” &
maior que o forte “f.

Relativamente a questdo numero trés 62,5% dos alunos conseguiu identificar as
notas musicais mi, sol e 1a, no entanto 37,5% ainda exterioriza dificuldades na identificacéo
das notas musicais.

A questdo quatro tinha como finalidade completar com figuras musicais fornecidas no
enunciado do teste compassos quaternarios, 81,25% responderam acertadamente, no
entanto verifica-se que 18,75% continuam com dificuldades no que respeita ao valor das
figuras.

Para facilitar a visualizacédo dos resultados obtidos mediante os testes de diagnostico

implementados, antes e depois do estudo de investigacdo, podemos analisar o Grafico 3.
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Gréfico 3 — Comparacéo do teste de diagnostico implementado antes (teste 1) e ap6s (teste 2) exploracdo do
software MuseScore.

No Gréfico 3 podemos constatar que no teste um apenas um aluno (6,25%)
respondeu corretamente enquanto no teste dois responderam onze alunos (68,75%).

No teste um, nenhum aluno respondeu corretamente a questao dois e trés, contudo,
no teste dois responderam doze alunos (75%) corretamente a questdo dois e dez alunos
(62,5%) a questéo trés.

Relativamente a questdo quatro, apenas sete alunos (43,75%) responderam
acertadamente no teste um, enquanto no teste dois responderam corretamente & mesma
questédo 13 alunos (81,25%).

Estes resultados, sugerem uma melhoria apds a exploracao do software musescore.
Poderéo ter ocorrido por um lado, pela exploracdo do software que possibilita trabalhar e
explorar varios conceitos tedricos através da edicao de cangdes. Por outro lado, porque
foram utilizadas canc¢bes que possibilitassem a sistematizacdo de alguns conceitos

musicais, tais como figuras, notas musicais e sinais de dinamica.
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5.1.4 Questionario aos alunos

Além dos testes de diagnosticos todos os alunos preencheram um questionario no
final do estudo (anexo 8) constituido por nove questfes. Quanto a questdo um, pretende
avaliar o gosto pelo manuseamento do programa. Relativamente as questdes dois, trés,
quatro e cinco, apelam as funcionalidades que o programa possibilita para vivenciar
diferentes conceitos musicais.

A questdo seis, procura avaliar o programa como ferramenta para aquisicdo de
conhecimento. Quanto as questdes sete e oito, apelam a compreensdo e dificuldades
sentidas no manuseamento do software. A questdo nove pretende avaliar o gosto pela
utilizacdo do software de notacdo e composi¢cdo musical em aulas posteriores.

No quadro que se segue podem ser consultados o nimero de alunos que respondeu

a cada questdo segundo o seu parecer.

Questbdes Sim mzinsozu Né&o
1.Gosto pelo manuseamento do programa MusesScore 12 3 1
2.Gosto pela audi¢do das musicas editadas. 16 0 0
3.Gosto pela exploracédo de dinamicas 12 4 0
4.Gosto pela criagdo musical 15 1 0
5.Interesse pela substituicdo de instrumentos na partitura 13 2 1
6.Aquisicéo de conhecimentos 14 2 0
7.Compreensdo no manuseamento do software MuseScore 12 4 0
8. Dificuldades sentidas 4 2 10
9. Gosto em trabalhar futuramente com o software MuseScore 14 1 1

Quadro 2 — Namero de alunos que optaram pelas respostas (sim; mais ou menos; ndo) apresentadas no

guestionario sobre a exploragdo do software MuseScore.

No Quadro 2 podemos constatar que em relacdo a primeira questdo doze dos alunos
gostaram de trabalhar com o programa enquanto 18,75% responderam mais ou menos e
apenas um aluno, (6.25%) mencionou néo ter gostado do software MuseScore.

Na questdo dois a totalidade da turma, (100%) gostaram de ouvir as mdasicas
editadas no software.

Quanto a exploracdo das dinamicas 75% gostaram de explorar através do software e

colunas de som e 25% mencionou mais ou menos.
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Relativamente a questédo quatro, 93,75% dos alunos manifestou interesse na criagdo
de pequenos acompanhamentos ritmicos e melddico-ritmicos para as cancfes editadas
tendo apenas um aluno, (6,25%) referido mais ou menos.

Em relagdo a substituicdo de instrumentos da partitura por outros de diferentes
familias 81,25% gostaram de explorar outros timbres enquanto 12,5% mencionaram mais ou
menos e 6,25% demonstrou desagrado.

Na questédo seis 87,5% referiu que através da exploracao do software MuseScore foi
possivel a aquisicao de conhecimentos musicais tendo 12,5% respondido mais ou menos.

No que respeita a compreensdo do manuseamento do software 75% referiu ter
percebido como funciona o programa e 25% respondeu mais ou menos.

Quanto a questdo oito, 25% manifestaram algumas dificuldades na exploracdo do
software, 12,5% sentiram algumas dificuldades e 62,5% né&o atribuem dificuldades no
manuseamento do MuseScore.

Relativamente a questdo nove, sobre a utilizacdo do software em aulas posteriores,
87,5% dos alunos manifestaram interesse enquanto que 6,25% referiram mais ou menos e
6,25% manifestaram desagrado.

Efetuando o cruzamento das respostas dos alunos ao questionario verifica-se que
75% gostaram de explorar software musical MuseScore e 87,5% gostaria de o utilizar mais
vezes nas aulas de masica.

Quanto a questao sete e oito sobre a compreensdo do manuseamento do software e
dificuldades sentidas verifica-se que 75% compreende como funciona o programa e 62,5%
ndo encontraram dificuldades no seu manuseamento.

Nas questdes dois, trés, quatro e cinco que apelam as varias funcionalidades que o
programa possibilita para vivenciar diferentes conceitos musicais, verifica-se uma média de
87,5% pelo gosto das varias funcionalidades que o programa possibilita.

Verifica-se ainda que 87,5% dos alunos que gostariam de utilizar mais vezes o
software tem plena consciéncia que a sua aplicacao possibilita a aquisicdo de conhecimento

e 12,5% que é possivel adquirir algum conhecimento musical com o programa.

5.1.5 Entrevista aos professores

Relativamente as entrevistas realizadas (Anexo 11) a duas professoras de Educacao
Musical (A e B) e um professor do 1° Ciclo do Ensino Basico (C) que utilizam o software

MuseScore como recurso nas aulas do Ensino da Musica, e a uma professora de Educacao
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Musical (D) que, apesar de conhecer o programa, ndo o implementou nas aulas do Ensino
da Muasica, consideraram a sua utilizagdo uma mais-valia aludindo que para além do
professor poder criar materiais didaticos para as aulas, os alunos ao explorarem o software
vivenciam varios conceitos musicais de forma mais perspicaz, através da descoberta,
possibilitando a compreensdo de Varios elementos musicais e explorar a criacdo e
expressividade musical através da composicdo. Consideram ainda que, através da
exploracdo deste recurso, estabelece-se uma ponte entre a escrita, a visualizacédo e audicédo
0 gue permite uma melhor compreensao da literacia musical. A professora D acrescenta que
para além de se obterem “...resultados quase instantaneos” é mais facil “...detetar erros
sem estarem expostos ao resto da turma”.

A questéo dois procurou avaliar se a utilizacdo do software MuseScore como recurso
nas aulas do Ensino da Mdsica possibilitava a exploracdo de atividades inerentes aos quatro
organizadores. 1) Interpretagdo e comunicagdo, 2) criagdo e experimentacdo, 3) percecao
sonora e musical, 4) culturas musicais nos contextos.

Os professores entrevistados aludem a utilizacdo deste recurso para promover
atividades inerentes aos quatro organizadores. Relativamente a interpretagcdo e
comunicacdo referem que um dos recursos do software é poder ouvir a partitura editada
auxiliando na interpretacdo, pois a crianca ao ouvir a melodia pode entoar as notas e frases
musicais tendo em conta a altura das notas e respetivo tempo das figuras assim como os
elementos de dindmicas presentes na musica.

Com a exploragéo do software os alunos sdo levados a criar 0s seus proprios ritmos
e melodias promovendo a criagdo e experimentacdo onde exploram varios timbres e
dindmicas ouvindo as suas pequenas performances e reajustando até a composi¢ao estar
do seu agrado.

Quanto a percecao sonora e musical o aluno durante a edicdo de cancdes e
pequenas melodias escreve notacdo convencional. Identifica e explora elementos basicos
da musica, reconhecendo visualmente e auditivamente caracteristicas ritmicas, melddicas e
formais.

Em, relac&o ao quarto organizador a professora participante (B) refere que

“Se o software permite editar notas é possivel criar ritmos ou melodias de diferentes
estilos musicais ou entdo recorrer a cangdes em arquivo Midi pois podem ser
reproduzidas no software permitindo que os alunos interpretem e visualizem
diferentes tipos de musica identificando estilos e contextos onde se inserem.”
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A professora (D) menciona que, através da edi¢do das partituras de diferentes estilos
musicais e posterior audicdo das mesmas € possivel trabalhar este organizador pois “os
alunos vivenciam formas musicais variadas”.

A terceira questdao da entrevista tinha como finalidade avaliar se a utilizacdo do
software MuseScore como recurso nas aulas de musica permitia explorar os conceitos de
timbre, ritmo, altura, dindmica e forma.

Todos os professores entrevistados referem que com o software MuseScore €

possivel trabalhar os cinco conceitos musicais pois como diz a professora A,

“O timbre, na grande variedade de instrumentos que podem ser utilizados. O ritmo, a
altura, a dindmica e a forma podem ser trabalhados quer na composi¢do ou na
transcricdo de uma partitura, uma vez que o software apresenta todas as opcdes
possiveis de ritmo (figura ritmicas, andamentos), de altura (notas musicais), de
dinémica e de forma.”

A professora B defende que o software de notagdo e composi¢cdo musical permite
abordar os cinco grandes conceitos, no timbre explorando as diferentes familias de
instrumentos. No ritmo explorando compassos, diferentes células ritmicas, o tempo das
figuras e notas musicais. Na altura explorando a escala diatonica de D6 Maior, escala
pentatonica, o borddo, os andamentos. Na dindmica os diferentes simbolos de dindmica. A
forma binéria, ternaria, rondo, entre outras, dependendo da musica a ser editada.

Para o professor C é possivel vivenciar 0s cinco conceitos musicais pois o software
ndo apresenta limitacbes a nivel de teoria musical, figuras e notas musicais, compassos,
claves, dinamicas, linhas, uma variedade de timbres. A professora D acrescenta que 0
software contribuiu para que “os cinco conceitos sejam explorados de uma forma mais
profunda”

Para aferir a recetividade da utilizacdo do software pelos alunos, os professores
participantes foram questionados tendo referido que durante a exploragdo do software os
alunos mostraram-se entusiasmados procurando descobrir as varias funcionalidades do
programa. Alguns alunos aquando a edicdo de pequenas can¢des mencionavam que
podiam “escrever musica a sério” outros relatavam “o programa € muito fixe”. O professor
participante C acrescenta que o facto de os alunos poderem editar can¢cfes segundo 0s
gostos pessoais aliado as tecnologias contribuiu para a motivagdo durante as atividades.
Refere ainda que “os alunos de agora s&o os alunos das tecnologias, por isso é
extremamente importante para os professores utiliza-las nas aulas, até porque é um auxiliar

importante na manutencao da atengcédo e motivagao para as atividades pedidas.”
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A seguinte questado teve como finalidade conferir se o facto de o software estar em
portugués facilita a autonomia dos alunos no processo de exploragéo e edicdo de melodias.

Na perspetiva dos professores o facto de o software estar na lingua materna facilita a
exploragcdo das funcionalidades do programa por parte dos alunos tornando-os mais
autbnomos na realizacdo de tarefas.

Para a professora A,

“se fosse construido em outra lingua que ndo a materna, seria bastante dificil para
os alunos encontrarem 0S menus necessarios, quer para compor ou para
transcrever uma partitura, principalmente devido a utilizagdo de termos técnicos
musicais”

Para os professores B, C e D tratando-se de um software técnico é fundamental
estar escrito na lingua materna dos alunos pois, para além de interiorizarem os conceitos
que vao explorando, apropriam-se dos termos corretos, de outro modo seria complicado
utiliza-lo de forma auténoma, acrescentam ainda que “ndo sera por acaso que o software
existe em diferentes linguas”.

Na questdo sete foram apresentadas as dificuldades sentidas pelos alunos mediante
a exploracéo do software MuseScore.

Todos os professores participantes referem que numa fase inicial verificaram
dificuldade na transcricdo das canc¢des no que respeita a conjugagdo de figuras ritmicas
com as notas musicais pretendidas, na eliminacdo e criacdo de compassos mas
rapidamente superaram as suas dificuldades.

A professora B acrescenta que as dificuldades sentidas foram aquando a exploracéo
inicial do software na procura dos menus e submenus especificos para configurar o nimero
de compassos por pauta, modificar o instrumento da partitura. No entanto refere que essas
dificuldades foram ultrapassadas rapidamente.

Para a professor D as dificuldades poderdo prender-se pela “adaptagéo inicial e
compreensdo de alguns termos que estao na lingua inglesa”.

Para finalizar a entrevista os professores participantes foram questionados sobre
com que frequéncias utilizavam o software MuseScore como recurso nas aulas do ensino da
musica.

A resposta foi unanime referindo que ndo costumavam utilizar muito este recurso
devido a falta de meios que as escolas do 1° ciclo apresentam, se por um lado nem todas as
salas estdo equipadas com quadro interativos e projetores multimédia por outro lado os

computadores Magalh&des dos alunos ficam em casa por esquecimento ou estdo avariados
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ou sao utilizados para instalar jogos ficando a memoria condicionada aos jogos instalados. A
professora D acrescenta que utilizava o recurso para criar materiais quando trabalhava com
turmas de Iniciacdo e Educacdo Musical. Refere ainda que poderia utilizar outros recursos,
no entanto este permitia “exercitar a memoaria visual, ajudando assim uma maior facilidade

de compreenséo e assimilagdo de conceitos da parte dos alunos.

5.2 O MuseScore no ensino da musica

Mediante analise e interpretacdo dos dados observados, dos testes de diagnoéstico e
questionario dirigido aos alunos participantes, podemos constatar que o software de notacéo
e composicdo musical MuseScore contribuiu significativamente como ferramenta cognitiva
para a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais de forma ludica e exploratoria
facultando uma melhor compreensdo da literacia musical. Verificou-se também uma
consciencializacdo por parte dos alunos sobre o seu valor como recurso para a
aprendizagem musical.

Relativamente as alegacdes dos professores participantes, cabe referir que o
software MuseScore, além de contribuir para a construcdo de materiais didaticos como
alega (Gumersindo: 2009), favorece a aprendizagem através da descoberta, permitindo
vivenciar os cinco grandes conceitos musicais, timbre, ritmo, altura, dindmica, forma e
explorar a criacdo e expressividade musical. Mencionam ainda que o escrever, ver e ouvir a
musica editada habilita a crianca para uma compreensdo da totalidade permitindo um
melhor entendimento da literacia musical.

Apesar do investigador entender, através das atividades desenvolvidas ao longo do
estudo de investigacdo, que o software de notagdo e composicdo musical MuseScore
possibilita promover atividades inerentes aos quatro organizadores foi possivel constatar
esse facto através da recolha de dados dos professores entrevistados que aludem que o
software possibilita escrever e criar musicas de diferentes estilos musicais ouvindo e
reconhecendo quer visualmente quer auditivamente caracteristicas ritmicas, melddicas e
formais. Interpretar diferentes tipos de musicas editadas ou criadas e modifica-las sempre
gue necessario podendo guarda-las quer no formato do programa ou em audio. Referem
ainda a possibilidade de importar cancdes de diferentes estilos musicais em aquivo midi.

Perante analise da observacdo participante ao longo das doze sessdes e do
guestionario dirigido aos alunos, foi possivel aferir uma boa recetividade e motivacéo

mediante a utilizacdo do software de notacdo e composicdo musical MuseScore, tendo-se
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verificado um gosto pelo manuseamento e exploracdo das varias funcionalidades que o
software possibilita assim como uma entreajuda entre pares durante as atividades onde foi
possivel registar varios comentarios tais como “que fixe professor”; “altamente”; “aqui posso
fazer a minha musica”. Estas observa¢gfes também foram constatadas pelos professores
entrevistados que referem que durante a utilizacdo do software os alunos mostraram-se
entusiasmados procurando descobrir as varias funcionalidades do programa, mencionando
que podiam “escrever musica a sério” e que “o programa € muito fixe”. Alegam que o facto
de os alunos poderem editar cancBes segundo 0s gostos pessoais, aliado as tecnologias,
contribuiu para a motivacado durante as atividades.

Relativamente as dificuldades sentidas no manuseamento do programa, e tendo em
consideracdo ao cruzamento de dados do investigador e professores participantes,
podemos constatar que, as dificuldades sentidas ho manuseamento do MuseScore foram
unicamente numa fase inicial aquando a exploracdo dos menus e paletas relativamente a
juncéo de figuras ritmicas com as notas musicais pretendidas, a configuracdo do niamero de
compassos por pauta, a eliminacdo e criacdo de compassos e substituicAo de um
instrumento na partitura.

Os professores participantes referem que o facto de o programa estar na lingua
materna facilita a exploracao das vérias funcionalidades, por parte dos alunos, tornando-os
mais autébnomos na exploracdo do software, apropriando-se dos termos corretos que

dificilmente seria conseguido se o software estivesse em outro idioma.

5.3 Sumério

Neste capitulo procedeu-se a uma andlise e interpretacdo dos dados recolhidos de
modo a dar respostas as questbes de investigacdo sobre a utilizacdo do software de

notacdo e composi¢cdo musical MuseScore.
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6.0 Introducéo

O presente capitulo expde os resultados alcancados mediante a investigagcédo
efetuada, focando os resultados as questfes de investigacéo e conclusdes que aludem para
a utilizacdo do software de notacdo e composicdo musical como recurso para a

compreenséo da literacia musical no ensino da musica.

6.1 Resumo dos capitulos

O capitulo um faz alusdo a declaracdo do problema e questdes de investigacéo
sobre a utilizacdo dos softwares de notacdo e composi¢cdo musical como recurso nas aulas
do ensino da musica para aquisi¢do e mobilizagdo de conceitos musicais e para uma melhor
compreensdo da literacia musical. Evidencia a utilizacdo do software MuseScore como
recurso nas atividades do ensino da musica e contexto do estudo de investigagéao.

O capitulo dois baseia-se na revisédo da literatura nacional e internacional sobre as
novas tecnologias na educacdo e sua implementacdo em Portugal. Como o computador
pode promover aprendizagens significativas através de ferramentas cognitivas. Qual o
contributo das tecnologias na musica e a sua aplicagdo em contexto sala de aula no ensino
da musica como recurso para aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais e
compreenséo da literacia musical.

No capitulo trés esta explicitado e justificado com varios autores o motivo da escolha
do método qualitativo e do modelo de investigacao-acdo como sendo o mais adequado no

contexto da investigacao realizada. No decorrer do capitulo, estdo expostos todos 0s passos
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da investigacdo, apresentando os varios instrumentos de recolha de dados devidamente
fundamentados com os autores, de modo a recolher informagcdo face as questbes de
investigacédo supraditas no capitulo um.

O Capitulo quatro, menciona os participantes na acdo e apresenta a descricdo das
varias etapas da investigacdo-acdo. Ostenta, ainda, a descricdo de todas as sessdes
implementadas ao longo do estudo de investigagéo.

No capitulo cinco estdo visiveis todos os resultados obtidos mediante os
instrumentos de recolha de dados utilizados na investigacdo e respetiva triangulacéo,

através de uma analise e interpretacdo da informacéo.

6.1.1 Apresentacgao dos resultados

A implementacdo do estudo de investigagdo permitiu obter varios resultados. Para
além das questbes de investigacdo a qual se pretendia obter resposta foi possivel mediante
andlise e interpretacdo da recolha de dados constatar outros resultados que serdo aqui
apresentados.

Para exposicdo dos resultados é fundamental focalizar os varios intervenientes na
acao, por um lado temos os alunos participantes, por outro lado o professor investigador,
trés professores que vivenciaram o programa MuseScore durante as aulas do ensino da
musica com o0s seus alunos, e ainda, o testemunho de uma professora de Educac¢éo Musical
gue, apesar de conhecer o programa nao o implementou nas aulas do ensino da musica.

Relativamente aos alunos participantes, foi verificado um gosto e motivagdo pela
exploragdo do software MuseScore, demonstrando interesse pela continuagdo da
exploragdo do recurso e reconhecendo este como uma mais-valia para a aprendizagem
musical.

Aquando das alegacdes dos professores participantes efetuadas nas entrevistas
aludem que foi notéria a motivagdo e entusiasmo sentido por parte dos alunos durante a
exploracdo do software MuseScore. Mencionam que foram manifestadas algumas
dificuldades iniciais aquando do manuseamento do software relativamente a exploracao dos
menus e paletas, a juncdo de figuras ritmicas com as notas musicais pretendidas, na
configuracdo do niUmero de compassos por pauta, na eliminagdo e criacdo de compassos e
substituicdo de instrumentos na partitura. No entanto as dificuldades acabariam por ser
ultrapassadas com a exploracao e vivéncia do software no decorrer das aulas.

Referem varias vantagens na utilizacdo do MuseScore, por um lado o facto de o

recurso estar escrito na lingua materna facilita a exploracdo do programa por parte dos

88



Capitulo VI — Concluséo

alunos tornando-os mais autonomos na realizagdo de tarefas possibilitando interiorizarem os
conceitos que vao explorando e apropriando-se dos termos corretos. Por outro lado faculta a
construcao de materiais didaticos, a aprendizagem através da descoberta dos cinco grandes
conceitos musicais de timbre, ritmo, altura, dindmica, forma, assim como a exploracdo da
criacdo e expressividade musical. Acrescentam ainda que o facto de o software possibilitar
escrever, ver e ouvir, facultando & criangca uma compreenséo da totalidade, permitindo um
melhor entendimento da literacia musical. Outra grande vantagem € o facto de o programa
permitir trabalhar os quatro grandes organizadores. Na interpretacdo e comunicacao,
através da entoacdo das notas e frases musicais e interpretacdo das cancdes editadas. Na
criagcdo e experimentacdo, pela exploragcdo da criagdo de ostinatos ou pequenos
acompanhamentos para uma cangdo, explorando diferentes timbres e dindmicas. Na
percecdo sonora e musical através da escrita digital das cang¢fes identificando visualmente
e auditivamente elementos basicos da musica como compassos, figuras e respetivo tempo,
notas musicais, timbres, dindmicas e andamentos entre outros. Quanto as culturas musicais
nos contextos, através da edi¢do e interpretacdo de cangfes de diferentes estilos musicais
de modo que a crianga vivencie os diferentes estilos identificando-os auditivamente.

Para além destas vantagens foi mencionado que o recurso ndo era utilizado com
frequéncia devido a falta de meios que as escolas do 1° ciclo apresentam. Por um lado nem
todas as salas estdo equipadas com quadros interativos e projetores multimédia por outro
lado os computadores Magalhdes dos alunos ficam em casa por esquecimento ou estdo
avariados.

Quanto a observacdo do professor investigador, ao longo da implementacao do
estudo de investigacdo, foi possivel constatar a motivacdo e colaboracao entre pares
aguando das atividades implementadas.

Apesar de cada aluno seguir o seu ritmo de trabalho todos finalizaram as atividades
propostas nas sessfes previstas. Inicialmente foram verificadas algumas dificuldades no
manuseamento do software, no que respeita a edicdo das figuras e configuracdo de
compassos por pauta tendo sido ultrapassadas com o decorrer das sessdes. Ao fim da
quinta e sexta sessdo alguns alunos ja possuiam destreza e autonomia na edigdo de
cancdes, abordando alguns conceitos musicais pelo seu respetivo nome.

Foi possivel constatar que o recurso para além de possibilitar vivenciar os cinco
grandes conceitos de timbre, ritmo, altura, dindmica e forma, permitiu ainda trabalhar os
quatro organizadores. A interpretagdo e comunicagdo, através da entoacao e interpretagcéo

das cang0es editadas utilizando o 4udio gerado pelo software ou instrumental da cangéo.
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A criagcdo e experimentacao, na criacdo de pequenos acompanhamentos e ostinatos
ritmicos para as canc¢fes editadas. A perce¢do sonora e musical através da edicao das
cancdes, onde escreviam notagcdo convencional, explorando e identificando figuras e notas
musicais, dindmicas e varios timbres de instrumentos, apropriando-se dos termos corretos
para identificar varios elementos da muasica como compassos, figuras e notas musicais,
dindmicas e andamentos. As culturas musicais nos contextos, através da edicao e
interpretacéo das cangdes de diferentes estilos musicais vivenciados.

Com a utilizacdo do software MuseScore, foi possivel verificar articulacdo com
algumas areas do saber. Nas linguas, através da edicdo da letra da cancéo, explorando a
parte silabica das palavras, a frase, tempos verbais e interpretagdo das cangbes em
diferentes linguas. Na matemética, através de padrdes e seéries utilizados na criagdo de
pequenos acompanhamentos e ostinatos. Relativamente as tecnologias, verificou-se com a
manipulacdo do som das partituras criadas, através da exploragdo de diferentes timbres,
dindmicas e andamentos gravando-o em suporte audio. Na expressdo e educacao fisico-
motora, verificou-se o desenvolvimento da motricidade fina, através do manuseamento e
edicdo das partituras no MuseScore.

Verificou-se que o software de notacédo e composicdo musical possibilita representar
o conhecimento aquando edi¢do, criagdo e interpretacdo musical pois os alunos ao
utilizarem este recurso podem representar o que sabem. Neste sentido o software
MuseScore funciona como ferramenta cognitiva promovendo aprendizagens significativas.

A utilizacdo do software estimulou a colaboragcédo entre pares, proporcionando uma
aproximacao entre colegas onde subsistia algumas diferencas, por outro lado possibilitou a
aquisicdo e mobilizacdo de conceitos musicais através da descoberta de forma ludica e

exploratéria, possibilitando uma maior compreenséo da literacia musical.

6.1.2 Conclusdes

Neste estudo, propusemo-nos investigar o uso do computador com um software de
notacdo e composicdo musical, como ferramenta cognitiva no processo de construcéo e
representacdo do conhecimento de modo a melhorar a compreenséo da literacia musical.
Para tal, foi fundamental efetuar uma revisédo bibliografica que se enquadrasse no contexto
da investigacdo. Foi recolhida informacéo sobre a metodologia a empregar e que facultasse
a utilizacdo das novas tecnologias na educacdo e do software de notagcdo e composicao
musical em contexto sala de aula como ferramenta cognitiva para aquisicdo e mobilizacdo

de conceitos musicais.
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O recurso as novas tecnologias, nomeadamente ao computador em contexto sala de
aula, tem sido defendido por Hengemuhle e Jonasse como ferramenta imprescindivel para
desenvolver habilidades intelectuais e cognitivas, promovendo aprendizagens significativas
por meio da investigacdo e descoberta, através de instrumentos de representacdo do
conhecimento, que utilizam programas de aplicacdo informética, designados por
ferramentas cognitivas, permitindo aos alunos usarem essas aplicagfes para a resolucdo de
situagOes problemas e representarem o que sabem.

A utilizacdo de aplicacGes informaticas, especialmente software de notacdo e
composicdo musical como recurso nas aulas de musica para promover aprendizagens
significativas também tem sido sustentada por varios autores, entre os quais, Martins (2006),
Pinto (2007), Oliveira (2007), Lima (2008), Gumersindo (2009) e Schramm (2009),
reconhecendo que o recurso ao software de notacdo e composicdo musical possibilita a
aquisicao e mobilizagédo de conceitos musicais através da descoberta e investigacao.

Durante a implementacao do estudo foi possivel vivenciar os cinco grandes conceitos
musicais de timbre, ritmo, altura, dindmica e forma, através da edi¢éo de partituras, criagdo
de acompanhamentos ritmicos e ostinatos, alteracdo das familias de instrumentos,
dindmicas e andamentos. Explorando assim, de acordo com Schramm e Gumersindo,
conceitos ritmicos e o resultado sonoro de alguns aspetos teéricos.

Com a edicdo de cangbes de diferentes estilos musicais e criacdo de ostinatos
ritmicos para as referidas cancfes, e posterior interpretacdo, identificando visualmente e
auditivamente elementos basicos da musica como compassos, figuras e respetivo tempo,
notas musicais, timbres, dindAmicas e andamentos, concluimos ser possivel explorar os
quatro organizadores, interpretacdo e comunicacdo, criacdo e experimentacdo, percecao
sonora e musical e culturas musicais nos contextos.

Consequentemente, a exploracdo do software possibilitou articular com outras areas
do saber, tais como as linguas na edi¢éo da letra da cancao através da exploracéo silabica
das palavras, frases e interpretacdo das cancdes de diferentes linguas. Na mateméatica com
padrdoes utilizados para a criacdo de acompanhamentos e ostinatos ritmicos. Nas
tecnologias, mediante a manipulacdo do som das partituras criadas, explorando varios
conceitos como, diferentes timbres, dindmicas e andamentos, gravando em suporte audio.
Na expresséo e educacéo fisico-motora, verificou-se o desenvolvimento da motricidade fina,
através do manuseamento e edigdo das partituras no MuseScore. Esta observagdo, €
reforcada por Lima (2008) quando alude que a utilizagdo de software de criacdo e
composicdo musical possibilita a “produgdo de conhecimentos e de estabelecimentos de

relagdes inter/trans/pluri/ multidisciplinares educacionais culturais e tecnologicas” (p.58).
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Ao longo das atividades implementadas no estudo de investigacao, foi notéria a
motivacdo e empenho dos alunos tendo-se verificado uma maior autonomia na utilizagcéo do
software a partir das sessdes cinco e seis. Verificou-se ainda a aquisicdo de termos técnicos
corretos e uma consciencializagdo por parte dos alunos que o programa possibilita a
aprendizagem musical.

Varios fatores contribuiram para os resultados alcangcados. Para além do programa
estar na lingua materna, as varias funcionalidades do software proporcionam novos motivos
para investigar e descobrir, alimentando a curiosidade e motivagcao da crian¢a na exploracéo
do programa, respeitando o ritmo de trabalho de cada aluno e detetar dluvidas sem estarem
expostos ao resto da turma. Outro contributo para a motivagéo foi o facto de editarem e
escreverem a letra das cancgbes de diferentes estilos musicais, e criarem pequenos
acompanhamentos ritmicos, tendo interpretado algumas utilizando o som gerado pelo
programa e instrumental da cancdo. Estas vivéncias proporcionaram aos alunos um
ambiente musical diversificado, pois, 0 escrever, ver, ouvir e interpretar a musica editada,
habilita a crianga para uma compreenséo da totalidade permitindo um melhor entendimento
da literacia musical, como defende Oliveira, (2007) em que, a crianca ao fazer a sua propria
musica percorre todo 0 processo criativo/ construtivo musical, revendo contetidos abordados
nas aulas e estabelecendo um contacto mais consciente com 0s materiais SoOnoros
explorados.

Verificou-se também que durante a implementacdo das atividades e a formacéo de
pares de trabalho proporcionou uma aproximagado entre colegas onde subsistia algumas
diferencas que por vezes levava a intervencgéo do professor.

Por conseguinte, a formacao de pares e interacdo com todos os elementos da turma,
foi fundamental para a aquisicdo de conhecimentos e para a aceitacdo de diferencas entre
pares. A principal limitacdo desta investigacdo prendeu-se com o som gerado pelos
computadores Magalhaes, tendo sido sempre necessario recorrer a periféricos sonoros para
ouvir as cancgdes editadas. Por outro lado o som do software MuseScore é reproduzido por
um sequenciador, designado por “FluidSynth”, o que apresenta algumas limitagdes na
qualidade sonora. Perante os resultados obtidos neste estudo de investigacdo, concluimos
que a utilizacdo das novas tecnologias no ensino da musica em contexto sala de aula,
nomeadamente o computador e software de notacdo e composi¢cdo musical MuseScore,
contribui  significativamente como ferramenta cognitiva, promovendo aprendizagens
significativas, diversificadas e ladicas, através da investigacdo, da descoberta e da pratica
permitindo ao educando, trabalhar os cinco grandes conceitos musicais de timbre, ritmo,
altura, dindmica e forma, explorar os quatro organizadores, interpretacdo e comunicacao,

criacdo e experimentagdo, perce¢cdo sonora e musical e culturas musicais nos contextos e
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articular com as outras areas do saber. Permitiu ainda uma melhoria na compreenséo da
literacia musical e uma colaboracéo entre pares, proporcionando a socializacdo e aceitagcédo
de diferencgas.

6.2 Implicacbes

6.2.1 Implicagcdes para futuras investigagdes

Relativamente a futuras investigagbes, o presente estudo poderd ser aplicado
alterando o contexto escolar, fazendo o cruzamento de novos dados e verificar quais 0s
resultados auferidos.

Podera também ser aplicado ao segundo e terceiro ciclo de modo a averiguar a
aquisicao e mobilizacdo de conceitos nas aulas de Educacdo Musical, assim como reacdes
e atitudes face ao programa.

Outra sugestéo, passa pela exploracdo do software quer no ensino da musica quer
em educacdo musical para a criagcdo e composicbfes musicais, promovendo a criacao
musical.

A utilizacdo do recurso também podera ser utilizada para trabalhar os quatro
organizadores e 0s cinco grandes conceitos musicais criando uma base de dados para os
alunos.

Podera fomentar a inclusao digital, sendo um software livre e em portugués.

6.2.2 Implicagdes para o investigador

Em sintese, podemos aludir que a utilizacdo do software de notacdo e composi¢do
musical MuseScore constitui uma ferramenta motivadora, lidica e exploratéria, tendo levado
a resultados significativos a nivel da compreensao da literacia musical assim como a uma
colaboracao e aceitacdo de diferencas entre pares. Proporcionou também uma reflexdo do
professor investigador sobre as suas praticas tendo em consideracdo um reajuste das

metodologias, estratégias e recursos nas atividades do ensino da musica.
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Anexo 1

Informacdo e pedido de autorizacdo para realizagdo de uma investigacao de
Mestrado ao Diretor do Agrupamento Vertical de Escolas de Darque.
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Exmo. Senhor

Diretor do Agrupamento
Vertical de Escolas de Darque

Darque, 10 de Outubro de 2011

Assunto: Pedido de autorizacdo para realizacdo de uma investigacdo de Mestrado.

Carlos Lameira de Carvalho, professor de Educacdo Musical, mestrando em Educacédo
Artistica na Escola Superior de Educacédo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo, vem
por este meio solicitar a V. Ex.2 autorizacdo para desenvolver um estudo com a turma do 3.°
ano da Escola E.B.1 N°2 do Agrupamento Vertical de Escolas de Darque. Mais informo que
a professora coordenadora e professora titular da referida escola e turma ja foram
contactadas, tendo mostrado total abertura.

O objetivo fundamental do estudo é verificar a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos
musicais através do computador e de um software gratuito de composi¢cdo e notagdo
musical.

Toda a informacdo facultada mediante autorizacdo dos encarregados de educacao sera
utilizada apenas no ambito desta investigagéo, garantindo confidencialidade, uma vez que
todos os dados serdo codificados. Se necessitar de informagdo adicional, pode contactar
diretamente o investigador responsavel (Carlos de Carvalho, carlos.dcrvih@gmail.com).
Agradecendo desde ja a atencao dispensada, pede deferimento.

O Mestrando

(Carlos Lameira de Carvalho)






Anexo 2

Informacdo e pedido de autorizacdo para realizacdo de uma investigacao de
Mestrado a coordenadora e professora titular da turma do 3° ano da EB1 N°2.
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Exma. Senhora
Coordenadora e Professora
da EB1 N°2 de Darque

Darque, 11 de Outubro de 2011

Assunto: Pedido de autorizacdo para realizacdo de uma investigacdo de Mestrado.

Carlos Lameira de Carvalho, professor de Educacdo Musical, mestrando em Educacédo
Artistica na Escola Superior de Educacédo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo, vem
por este meio solicitar a V& Ex.2 autorizagdo para desenvolver um estudo com a turma do
3.°ano da Escola E.B.1 N°2 de Darque.

O objetivo fundamental do estudo € verificar a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos
musicais através do computador e de um software gratuito de composi¢cdo e notagdo
musical.

Toda a informacgéo facultada mediante autorizagdo dos encarregados de educacdo sera
utilizada apenas no ambito desta investigacdo, garantindo confidencialidade, uma vez que
todos os dados serdo codificados.

Agradecendo desde ja a atencao dispensada, pede deferimento.

O Mestrando

(Carlos Lameira de Carvalho)






Anexo 3

Convocatoria de reunido com encarregados de educacdo, professora titular e
professor do ensino da musica sobre o estudo para a Dissertacao de Mestrado.
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=EeDARQUE

Darque, 12 de Outubro de 2011

Assunto: Convocatéria de reunido com a professora titular e professor do
ensino da musica sobre o estudo para a Dissertacdo de
Mestrado.

Exmo.(a) encarregado(a) de educacao,

Solicita-se a sua comparéncia nesta escola no dia 17 de Outubro de 2011, pelas
17:30 horas, para uma reunido com a professora e professor do ensino da mdasica, no
ambito do estudo a realizar com a turma do seu educando para a dissertacdo de Mestrado
em Educacao Artistica.

Agradeco confirmagéo da presente convocatoria pelo seu educando através da
entrega do destacavel preenchido e assinado.

Com os melhores cumprimentos.

A professora

(cortar por aqui)
<

(devolver a professora)

Eu, , encarregado(a) de educacédo do(a)
aluno(a) confirmo ter recebido a
convocatoéria para uma reunido a realizar no dia 17 de Outubro de 2011 com a professora
titular e professor do ensino da musica para esclarecimento sobre o estudo para a
Dissertacdo de Mestrado a realizar com a turma do meu educando (a).

Darque, de Outubro de 2011

(Assinatura do(a) encarregado(a) de educacéo)






Anexo 4

Informacdo e pedido de autorizacdo aos encarregados de educacdo para
realizacdo de uma investigacdo de Mestrado e registo de imagem.
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ESCOLA E.B.1-N°2 DARQUE

Pedido de autorizacao

Exmo. Sr.(a) Encarregado(a) de Educacéo

Eu, Carlos Lameira de Carvalho, professor de Educacdo Musical, mestrando em
Educacédo Artistica na Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana
do Castelo, pretendo desenvolver uma investigacdo na escola do seu educando,
Escola E.B.1 N°2 de Darque. O estudo sera realizado entre Outubro e Dezembro de
2011, no ambito da dissertagcdo de Mestrado em Educacdo Artistica. O objetivo
fundamental da investigacdo é verificar a aquisicdo e mobilizacdo de conceitos
musicais através do computador e de um software gratuito de composicdo e notagado
musical. Consequentemente, necessito efetuar registo de imagem das atividades a
serem desenvolvidas como suporte para a investigagdo, para garantir maior
fiabilidade. Assim, venho solicitar a sua autorizagdo para o registo de imagem durante
as aulas/atividades do referido estudo. Toda a informacédo recolhida sera utilizada
apenas no ambito desta investigacdo, garantindo confidencialidade. Uma vez que

estes procedimentos obrigam a cumprir as legais formalidades.

Agradecendo desde ja a atencao dispensada, subscreve-se com os melhores
cumprimentos,

O Mestrando

(Carlos Lameira de Carvalho)

Eu, , encarregado(a) de educacado
do(a) aluno(a) autorizo/n&o autorizo
(riscar 0 que néo interessa) a recolha de imagem do (da) meu (minha) educando(a)
durante a realizacéo do estudo.

Darque, de Outubro de 2011

(Assinatura do(a) encarregado(a) de educacao)






Anexo 5

Pedido de autorizacdo para utilizacdo do computador Magalhdes nas aulas de
musica.
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ESCOLA E.B.1 - N°2 DARQUE

Pedido de autorizacao para utilizacdo do computador Magalhdes nas aulas de musica

Exmo. Sr.(a) Encarregado(a) de Educacéo

Carlos Lameira de Carvalho, professor de Educacdo Musical, mestrando em Educacédo
Artistica na Escola Superior de Educacgédo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo, vem
por este meio solicitar a sua autorizacdo para o seu educando fazer-se acompanhar do
computador Magalh&es durante os meses de Outubro e Dezembro nas aulas de musica.

Agradecendo desde ja a atencao dispensada, subscreve-se com os melhores
cumprimentos,

O Mestrando

(Carlos de Carvalho)

Eu, , encarregado(a) de educacédo do(a)

aluno(a) autorizo/ndo autorizo (riscar o
gue nao interessa) a utilizacdo do computador Magalhdes nas aulas de musica do (da) meu
(minha) educando(a) durante a realiza¢do do estudo.

Darque, de Outubro de 2011

(Assinatura do(a) encarregado(a) de educacao)






Anexo 6

Declaragao de direitos de imagem.
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Declaracdo de Direitos de Imagen

Nome , portador
do Bilhete de Identidade n° , com residéncia em

, declara para

os devidos efeitos que, no exercicio do direito paternal que lhe esta legalmente diferido,
autorizo, nos termos do art. 79°, n° 1, do Cadigo Civil, sem limitagdo geogréfica e por tempo
indeterminado, o investigador Carlos Lameira de Carvalho, portador do cartdo de cidad&o
namero 10832675, a expor ou reproduzir, no ambito de estudos académicos e de

investigacao, imagens do seu filho(a) menor

onde o(a) mesmo(a) aparece, prescindindo de todos os direitos que possam dai advir.

Viana do Castelo, de Janeiro de 2012

Assinatura:







Anexo 7

Teste de diagndstico implementado aos alunos participantes.
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EB1 — Darque N22

Ensino da Musica — Teste de Diagndstico

Nome Turma Data

Classificacao

1. Liga as seguintes figuras ritmicas ao respetivo nome.

c o e« Colcheia

Pausa de seminima

Seminima

L * Minima

2. Coloca por ordem crescente os seguintes sinais de dinamica (ff; pp; f; p; mf).

3. Completa o seguinte pentagrama indicando o nome e notas musicais.

(@)

Cﬁtb
i)

Sol

A\
4. Completa com as figuras ritmicas (a! ! # » ) tendo em conta as indicagGes dadas.

w2 0 JJ  Arl o J,

ta c¢ch o o @ ta tititda & chtaa i ot 6 t tittl






Anexo 8

Questionario dirigido aos alunos.
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iDARQUE

AGRUPAMENTO VERTICAL DE ESCOLAS DE DARQUE
EB1 — Darque N°2

Questionario individual

Nome Turma Data

Durante algumas aulas escreveste mdusicas num programa de notacdo e composicdo musical
designado por MuseScore. Agora, responde ao seguinte questionario colocando uma cruz (X) na
resposta que no teu parecer aches mais correta.

Gostaste de trabalhar com o programa de notacdo e composi¢cdo musical MuseScore?

Sim |:| Mais ou menos D N&o |:|

Gostaste de ouvir as musicas que escreveste no programa MuseScore?

Sim |:| Mais ou menos |:| Nao |:|

Gostaste de explorar as dindmicas (piano; meio forte, forte) nas tuas musicas?

Sim |:| Mais ou menos |:| N&o |:|

Gostaste de criar os teus préprios ritmos nas musicas “Pérola do Oriente” e “Hani Kuni”?

Sim |:| Mais ou menos |:| N&o |:|



Achaste interessante poder substituir os instrumentos da tua masica por outros?

Sim |:| Mais ou menos D N&o |:|

Com a utilizagdo do programa MuseScore aprendeste alguma coisa sobre musica?

Sim |:| Mais ou menos D N&o |:|

Compreendeste como funciona o programa?

Sim |:| Mais ou menos D N&o |:|

Tiveste dificuldades em trabalhar com o programa?

Sim |:| Mais ou menos |:| N&o |:|

Gostavas de trabalhar mais vezes nas aulas de musica com o programa MuseScore?

Sim |:| Mais ou menos D N&o |:|



Anexo 9

Entrevista dirigida aos professores participantes.
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Entrevista dirigida a 3 professores de Educacgéo Musical e um professor do Ensino Basico a
lecionar aulas nas AEC de Vila Praia de Ancora, Viana do Castelo e Braga.

1. O recurso as novas tecnologias, nomeadamente software de notacdo e composi¢ao
musical, pode ser uma mais-valia nas aulas do ensino da musica?

2. Com a utilizacdo do software de composicdo e notacdo musical MuseScore é
possivel trabalhar os quatro grandes organizadores, interpretacdo e comunicacéo,
criagdo e experimentagdo, percecdo sonora e musical e culturas musicais nos
contextos?

3. Com o software de notagdo e composicao musical MuseScore é possivel explorar os
conceitos de timbre, ritmo, altura, dindmica e forma?

4. Na utilizacdo deste recurso os alunos sentiram-se motivados?

5. Entende que o fato de o software estar em portugués facilita a autonomia dos alunos
no processo de exploragéo e edicdo de melodias?

6. Quais as principais dificuldades sentidas por parte dos alunos no manuseamento do
software MuseScore?

7. Utiliza com frequéncia este recurso? Porqué?






Anexo 10

Conceitos musicais abordados no 3° e 4° ano.

137






OpUOY] BULIO] BOTUQIBIP B[BOSH ogdeIuAWINE 9P OOJ STBOISIUI SO[I)SH 1A
SOIOUOS SULIqUIY IX
auoug)) BSUS(] 9 BUL] BINJXQ], SOOI (oxdos o sep109)
s010u08 S0Pe3aIBY | SOJUSWA[S op opdezIuedI SOJUSUNIISUL 9P SEI[IUe,] X
oegpiog
BIsodsay]/eundio g eofuoyeIuad ereosy sagdesind (searepeu/stejaw/sorad)
€/ eupurg onenb woo orougIsWog SOOIUBUI(] ogssnosad SOJUSUINISUT 9P SelJe,] XI
9I1-B[-]0S SOJUAUIA[D
ogde)I| -IW :S0)SITAT SIUIJIP sogdesnd sop ogdeziuediQ ,
w9 sejou oIyeng) Senp Wwoo O[oug[Is/Mos SOIUBISBIJUOD SUOS 9 SAJURYOWIAS SU0S | TIIA
JOS op 2A®[D 9 BINBJ
SOSBI] BPIULOPUL/RPIUIOP (onrpuIoIEN)/OLIRUIR ] ) OJUSUINLIISUT OUIO0 ZOA Y A
ey sordurrs ossedwo))
BULIO ] vIny ounny vdrwguI(q xquury, SIAIN

(souy .p/,£) 9seq 7 :[edIsnyA] ogssaadxq







Anexo 11

Cancdes e melodias editadas no software MuseScore.
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1. Sol Mi Blues

José Carlos Godinho

L= 3

r .\

Flauta

la, por fa vor

diz

blues,

mi  mi

sol

Sol

if)

cor?

dou - tra

nio

zul

por - que'é que'és

290
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ca

la 'és

Diz
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ou
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2. Swing

José Carlos Godinho
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3. La de longe
José Carlos Godinho
Q { s T — i — | ) s — i — 1
Flautﬂ @ !3 | I [ | I [ | I | & & |
[

La de lon-ge so - pra'o ven - to la por on-de nas - ce'o Sol
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Traz u - ma can-¢do, cin-co no-tas sdo: lda sol mi ré do

4. Pérola do Oriente

Adaptacao corr. da turma do 3° ano

gn | | | | | | | |
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17“ | | 1 | |
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5. Pe-hé Ta-i-é

Mdsica tradicional do Taiti
Adaptacao corr. da turma do 3° ano

Allegro

Flauta

-

Pe - hé pe - hé ta - 1- ¢ No-té ti-a-¢ o-pu-hi ¢
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6. Go West

Anénimo
Allegro
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7. Hani Kuni

Mudsica tradicional do Canada
Adaptacado corr. da turma do 32 ano

Andante
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