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RESUMO

O presente Relatério Final de Estagio insere-se no ambito da Pratica de Ensino
Supervisionada (PES), do curso de Mestrado em Educagao Pré-escolar, da Escola Superior
de Educacdo de Viana do Castelo.

Ao longo da PES Il desenvolveu-se um estudo de natureza predominantemente
quantitativa e de carater descritivo que visou: i) analisar a organizacdo da sala de
atividades no que diz respeito as oportunidades ludicas; ii) descrever/caraterizar o tipo de
brinquedos e materiais pedagdgicos disponiveis quanto a sua quantidade e acessibilidade;
e por ultimo, iii) conhecer a percecao das educadoras sobre a importancia do brincar.
Para o efeito, 10 educadoras cooperantes da PES foram entrevistadas e as suas respetivas
salas de atividades foram analisadas com base no Inventario de “Brinquedos e materiais
pedagdgicos no jardim-de-infancia” de Tizuko Morchida Kishimoto (1997).

Globalmente, os resultados evidenciam que as oportunidades ladicas das criangas
centram-se na drea da casinha, na drea das expressdes e na area da biblioteca; As areas
menos presentes na maioria das salas de atividades s3ao a area da carpintaria, drea do
projeto, e a drea das ciéncias.

Relativamente a caraterizacdo dos brinquedos, podemos concluir que os
brinquedos mais presentes no contexto educativo sdao: materiais de construcao e encaixe
(90,0%); brinquedos, materiais com sistemas de encaixe e reconstituicdo de imagens
(71.4%); materiais de artes visuais/plasticas para experiéncias sensoriais e estéticas
(78.0%). Por outro lado, mais de metade dos jardins-de-infancia carece de brinquedos
associados a fantasias, disfarces, dramatizacGes, dancas (43,0%) e materiais para
manipulagdo como exemplo experiéncias sensoriais e de motricidade fina (49,2%). Este
estudo permitiu ainda aferir que nem todos os jardim-de-infancia estdo os
suficientemente apetrechados ndo sé quanto a variabilidade de materiais/brinquedos
mas também a quantidade existente na sala de atividades tendo em conta o nimero de
crianga do grupo. Quanto a sua acessibilidade, verificamos que nem todas as criangas tém
acesso a determinados brinquedos livremente no seu espago e tempo ludico. Todas as
educadoras consideraram o brincar uma atividade importante para o desenvolvimento

integral da crianga.
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ABSTRACT

This report was elaborated for the unit Supervised Teaching Practice Il, belonging to
the Master degree in Preschool Education, at the higher School of Education of Viana do
Castelo.

Along the PES Il developed a study of predominantly quantitative and descriptive
character that aimed to: i) analyze the organization's activity room with regard to ludic
opportunities; ii) describe / characterize the type of toys and teaching materials available
on the quantity and accessibility; and finally, iii) know the perception among educators
about the importance of play. To this end, the 10 cooperating teachers were interviewed
and their respective activity rooms were analyzed based on the Inventory "toys and
educational materials in preschool" of Tizuko Morchida Kishimoto (1997).

Overall, the results show that the ludic opportunities for children focus on the area of the
house, in the area of expressions and library area; The areas less present in most activities
rooms are the area of carpentry, the project area, and the area of the sciences.

Regarding the characterization of toys, we can conclude that the most present toys in an
educational context are: construction and fitting materials (90.0%); toys, materials with
locking systems and recovery of pictures (71.4%); visual / fine arts materials for sensory
and aesthetic experiences (78.0%). On the other hand, more than half of the
kindergartens toys associated with costumes, disguises, role plays, dances (43.0%) and
materials for manipulation as an example sensory and fine motor experiences (49.2%).
This study also assess that not all preschool are the sufficiently equipped not only with
regard to the variability of materials / toys but also to the existing amount in the activity
room taking into account the number of group child. As its accessibility, we found that
not all children have access to certain toys freely in your space and ludic time. All

educators considered the play an important activity for full children development.

December 2015
Keywords: teaching materials; Preschool education; toys; accessibility; educational

context.



iINDICE

AGRADECIHMENTOS ...etiiiitteeite ettt site st e st e st e s site e s sbte e s tteesateesbeeesssaeesasaeesaseeesabaeesaseeesaseeesaseeas i
R Y U1, @ LR iii
ABSTRACT ..ttt ettt ettt ettt sttt s e e s bt e e s be e e sate e e s ate e e abbe e e steeaaateesabteeeabaeesabteeeabteenabeeenabeeenabaeenaree s v
LISTA DE FIGURAS ...ttt ettt e e et e st e e st e e s st e e e s nteeesteeesteeensaeesnsaaesnseaesnsaeesnsaeesnseeennnes viii
LISTA DE TABELAS ...ttt ettt ettt s et e e st e et e e sate e e b te e s bt aesnbbaesabaeesabaeesabeeesabaeenaseeas ix
LISTA DE ABREVIATURAS ... .eteeetteeettee ettt stt e e st e e stee e s te e esateeessteeessteeasseaansaeasnsaeesnsaeessseeesseeessens X
oY S I =S OSSPSR xi
L INTRODUGAD ...ttt ettt st ettt as ettt et e s et ete et etess et ese et saensetessesese s etensasenessasens 12
2 CARATERIZAGCAO DO CONTEXTO EDUCATIVO ...oveveeeevieeeteeeeeeteeeetee et en et ve s vene e 13
2.1 Caracterizagao dO IMEIO............uuiiiiiiei e e e e e e e e et e e e e e e e e e nnes 13
2.2 Caracterizacdo do Jardim-de-Infancia ..............ccooeiiiiiiiiiie 15
2 .3 Caracterizacdao dasalade atividades ............ccccooo oo 17
2.4 Caracterizagao dO GrUPO .........coeeiiuiiiiieiiiiee ettt e e ette e e e st e e e s sbae e e s eateeeessasaeeeessbaeeeenanenes 20
PARTE 1 .ottt ettt sttt e e st e e sat e e bt e e e bt e e easbeesabeeesabeeesabeeenabeeeeareeesaneens 1
CAPITULO | - ENQUADRAMENTO DO ESTUDO ....coovivivitieiieeeteteeeeeseereseeses et es e seseas s 12
1.1 Preambulo e pertinéncia do estudo ...............c.ooeieiiiii i 12
CAPITULO Il - FUNDAMENTAGAO TEORICA DO ESTUDO .......cuevieiiieereeceieeeeee e seaes e 14
CAPITULO 11l - METODOLOGIA ADOTADA.......ovuriireeeireetessseessssssssssssssssssessssssesssssssssssessssssessssesnns 27
3.1 Opgoes de cardter MetodolOZICO...........cccuvvviieiiei i e e 27
3.2 Caraterizacao da AMOSEIA ..........coooiiiiiiiiiiei ettt e s e e s e e e e naeeas 27
3.3 Instrumentos de Recolhade dados ..............ccooeiiiiieee e 27
3.4 Procedimentos EStatiStiCos ...........cooviiiiiiiiiiiiinieie e 28
CAPITULO IV — APRESENTAGAQ DOS RESULTADOS .......coeveveverererereeerereresesesesesesesesesesesesesesesesesenns 29
CAPITULO V — DISCUSSAQO DOS RESULTADOS .....ceovivevereeeieeetereeeesseeseseesesesssetesssesesesesessssssssessanas 39
CAPITULO VI — CONCLUSOES .....ovutieireinireercieiseiseseessesess s sse ettt esse st ssss s sssssssessssces 43
5.1 CoNClUSBOES O @STUO........cooviiiiiiiiiiiiie ettt st sne e e eesans 43
5.2 Recomendagdes para Futuras INVestigagoes.............cceevvuvieeiiiiieeeiniieee e 45

Vi



PARTE T ettt ettt e s st e s e e e s e s r b e e e e e e e e sesnnrbeeeeeeeeseas 46

REFLEXAQ FINAL SOBRE PES ......covvuiueieeeteecaetesste st sesestesesssesesss e ssaesssessessasssssssessassessssssssanens 47
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ..ottt te ettt sesesesasasesasasesanenesnas 50
ANEXOS ...evveeeeveeete et seeae sttt s s e st e b et s st b s et s st s et et et s st et a et s et et en et st et en e sanee 52
ANEXO |, QUESTIONATIO cevviiiiiiieiiriieiii e cecciiiree e e e seebbbe e e e e e sesssbbaaereeesessessbtrereseeessessssrrseneeeeenns 53
ANEXO Dottt ettt et a sttt s s ae s et et enssa st e s et s s ssa et et esesanest et et s enssanaesesennenes 70

Vii



LISTA DE FIGURAS

Figura 1. Bandeira do CONCEINO .....coovuiiiiiiiiie et e e s e e s saee e e e eaes 13
Figura 2. Brazao da Cidade ........eeeiiiieiei et e e e e e e et e e e e e e e neeaeeean 13
Figura 5 Figura 4. Teatro SA Miranda......ccoecuieiiiiiiiieiiiieee sttt e e e s e e s s srae e e s saraeeeenes 14
FISUIA 6. SANTA LUZIQ .uuuiiiiiiiiicci s an 14
FIUIA 7. CESTO COM LIVIOS ..uviiiiiiiiiee e sttt e eeitee ettt e e s st e e e sbae e e e ssabte e e s saaaeeeessaaeeessssaeessnnns 17
Figura 8. Area das cONStrUCBES € A0S JOZOS ......ovviviveuiiiirieeeeiieieeeeetee et sttt ettt sae s anans 17
FIGUra 9 Area da CasiNna .......c.cueiveeieceeecieeceeecee ettt sttt ettt s et sa s ene s eees 18
Figura 10 Area da @Xpressdo PIASTICa......c.ciereieieieeeeereeee ettt sttt es s sess s s saesese s sees 18
Figura 11. Area do COMPULATON .......c.cuiuiieiececie ettt ettt ettt n s 19
Figura 12. Area do qUAAro de I0USA .......cviviviviuieiieeeieeceeeeeeeeeeee ettt et s st s s sese s sees 19
Figura 13. Estante de arrumacgao de MateriaiS.......ccccvviiieieeiiecccre e 20
Figura 14. Estante de arrumagao de MateridiS .......cviveurieeieiiieieeeriiee e eeiiee e e e e sree e e saraeeeeaes 21

viii


file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394926
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394927
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394928
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394929
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394930
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394931
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394932
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394933
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394934
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394935
file:///C:/Users/Ana%20Guimaraes/Desktop/tese%20corrigida%20prof.%20linda.docx%23_Toc438394936

LISTA DE TABELAS

Tabela 1. Organizagdo do eSPACo AUCATIVO....ccviuviiii it e e e 29
Tabela 2. Acessibilidade, existéncia e quantidade de material.........ccccccovveeiiiiiiee e, 30
Tabela 3. Materiais e brinquedos que reproduzem o mundo real mais cotados relativamente a
exiSteNcia € acesSibIlIdAde. ......cooviiiiiie s 32
Tabela 4. Materiais para fantasias, disfarces e dancas: itens mais cotados relativamente a
exiSteNncia € acesSibIlIdade. ......cooiiiiiiece s 32
Tabela 5. Materiais para ficcdo dramatizagdo: itens mais cotados relativamente a existéncoa e
[0l =R | o] [T F- o [ PSPPI 33
Tabela 6. Disponibilidade de materiais de construcdo e encaixe itens mais cotados
relativamente a existéncia e acessibilidade ........ccceeeveiiieiiiiiiiii 33
Tabela 7. Brinquedos e materiais com sistema de encaixe e reconstituicdo de imagens: itens
mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade...........ccocveeviiiiniiiniiinice, 34
Tabela 8. Materiais para manipulagao: experiéncias sensoriais e de motricidade fina: itens mais
cotados relativamente a existéncia e acessibilidade ..........cccveviiiiiiiiniiiineen 34
Tabela 9. Materiais de Mdusica: experiéncias sensoriais e estéticas: itens mais cotados
relativamente a existéncia e acessibilidade .........coooveieiiiiniiiiii 35
Tabela 10. Materiais de artes visuais/Plasticas: itens mais cotados relativamente a existéncia e
E [ol=R | o] [T - o [ OSSP PP UPRRRPPPPPRRN 35

Tabela 11. Jogos para aprendizagem em matematica, lingua materna, ciéncias, historia,

geografia e arte: itens mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade ............. 36
Tabela 12. Materiais de comunicacao, veiculos visuais, sonoros, informaticos ..........ccccvveeeee.nn. 36
Tabela 13. Material de apoio para atividades MOotoras.....c.ccccecccuviieeiee e 37
Tabela 14. Material de manipulacdo, locomocao e equilibrio para atividades motoras............. 37



LISTA DE ABREVIATURAS

CMVC- Camara Municipal de Viana do Castelo

ME — Ministério da Educagao

OCEPE- Orientacdes Curriculares para a Educacao Pré-Escolar
PES — Pratica de Ensino Supervisionada

NEE- Necessidades Educativas Especiais

JI = Jardim-de-Infancia

ATL- Atividades Tempos Livres

GNR- Guarda Nacional Republicana



PARTE I

Xi



1 INTRODUCAO

O presente relatdrio foi realizado no ambito da unidade curricular de Pratica de
Ensino Supervisionada Il (PES II), entre fevereiro e junho de 2014.

A primeira parte, que contempla o Capitulo I, é apresentado o enquadramento
da PES I, é feita uma caraterizacdo do meio do contexto educativo, da sala de
atividade, das criangas. Na segunda parte deste relatério, no Capitulo Il apresenta-se
um estudo de natureza quantitativa de cardter descritivo que visou ”“Descrever e
analisar os brinquedos disponiveis quanto a sua quantidade e acessibilidade.”

Kishimoto (2002) preconiza que a brincadeira é um lugar de construgao onde a
crianca aprende a brincar e necessita que os materiais e brinquedos estejam bem
organizados para que as criangas consigam progredir no seu desenvolvimento.
Ressalta ainda que o equipamento e materiais por si s6 ndo constroem o espaco do
brincar, mas sdo considerados imprescindiveis e ndo devem se desprezados.

Na segunda parte é desenvolvido a fundamentagao tedrica, a metodologia
adotada, a caraterizagdo do estudo, o instrumento de recolha de dados e o
procedimento estatistico. De seguida, sdao apresentadas os resultados, as conclusdes
do estudo, e recomendacgdes para futuras investigacoes.

Na terceira e ultima parte, Capitulo lll, contém uma reflexao final sobre a PES (I e

II) as referencias bibliograficas e os anexos.
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2 CARATERIZAGAO DO CONTEXTO EDUCATIVO

2.1 Caracterizagao do Meio

Concelho de Viana de Castelo

Com 24km de orla costeira, o concelho de Viana do castelo localiza-se a Norte de
Portugal Continental. E caracterizada pelo verde das paisagens, pelas suas aldeias
pitorescas e pelos altivos penedos que encerra. Do ponto de vista cénico, em Viana do
Castelo, coexistem trés tipologias de paisagens distintas: a costeira, a ribeirinha e a

montanhosa.

Figura 1. Bandeira do concelho Figura 2. Brazéo da cidade

Viana do Castelo fica localizada entre o mar e a Foz do rio Lima, na aba do monte
de Santa Luzia, é uma cidade com especial importancia, nomeadamente na regido
minhota. O concelho apresenta, segundo Censos de 2011, uma densidade
populacional de 286,2 habitantes/km2, totalizando 91.319 individuos, do qual 12.631
pertencem a faixa etaria dos 0 aos 14 anos.

Este concelho estd geograficamente bem localizado, do ponto de vista natural e
ambiental, possui um patrimdénio monumental, histérico e cultural que lhe permitem
um crescimento favordvel e particularmente faz da cidade um belo sitio para se

habitar. Seguem-se alguns monumentos que constituem a beleza vianense.
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Figura 3. Igreja

Figura 4. Teatro Sd Miranda Figura 5. Cémara Municipal

Nesta cidade encontramos ainda, edificios de interesse cultural e publico, como a
Camara Municipal, o teatro Sa de Miranda e a Biblioteca e o Museu do Municipio.

Para além deste patriménio a cidade é ainda dotada de um Parque onde se
expdem monumentos dedicados a revolugao.

Viana é caracterizada por varias riquezas culturais, tais como o Folclore do
Minho, pelo artesanato e ainda por algumas romarias. Das muitas festas e romarias
existentes nesta cidade, hd uma que assume um carater de grande proporcdo para o
concelho; a festa de Nossa Senhora D’Agonia.

Um dos outros pontos de atracdo da cidade é o monte de Santa Luzia, encontra-
se aproximadamente a 3 km do centro da cidade, devido a sua localizagdo e altura,

permite uma vista panoramica e deslumbrante da Cidade de Viana do Castelo.

Figura 4. Santa Luzia

14



Quanto a predominancia dos setores, o setor primadrio: as atividades piscatérias
e agricultura tém um fator importante na economia do concelho, os estaleiros navais e
a ria piscatdria sdo muito dominantes nesta zona pois é zona de pesca, relativamente a
agricultura a predominancia é relativa a exportacao de produtos como o famoso vinho
verde, e legumes.

Relativamente ao setor secunddrio a construgao civil também contribui para o
desenvolvimento econdmico, paralelamente, assiste-se a um pouco por todos os
concelhos a expansdo do setor terciario, com o crescimento do comércio e criagao de

servigos essenciais ao bem-estar da populagao.

Freguesia de Monserrate

O contexto estd inserido numa das freguesias de Viana do Castelo: Freguesia de
Monserrate que sofreu recentemente intervengdes urbanisticas, transformando-se
assim numa freguesia com caracteristicas mais modernas. As zonas onde se fazem
notar essas alteragées de foro moderno sao a zona Ribeirinha e a zona da Praia Norte.
Estas intervengdes partiram do programa Pdlis, conferindo uma maior leveza a esta
freguesia privilegiada pela freguesia.

Para além da sua riqueza natural e cultural e do seu grandioso carater histodrico,
Monserrate dispde de um 6timo artesanato e gastronomia. Para além destes espacgos
podemos ainda encontrar um posto de GNR, um pavilhdo polidesportivo e as piscinas

do atlantico.

2.2 Caracterizagao do Jardim-de-Infancia

O jardim-de-infancia de Monserrate esta localizado na cidade de Viana do
Castelo. E um jardim da rede publica pertencente ao Ministério da Educac3o.

Foi fundado no ano 1992/1993 juntamente com o estabelecimento do ensino do
19 Ciclo do ensino Basico. Estd inserido numa zona habitacional degradada, dada a
existéncia de bairros sociais, dos quais servem para uma populacdo de etnia cigana e
uma classe trabalhadora em atividades do setor primdrio como a pesca.

Este jardim alberga criancas em idade Pré-escolar, com idades compreendidas

entre os trés anos e os seis anos, idade de ingresso no 12 CEB, salvo raras excec¢odes.
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Esta instituicdo oferece um hordrio prolongado, que se destina apenas a criangas
cujos pais ndo possam ir buscar no final do funcionamento do jardim.

A instituicdo localiza-se no rés-do-chdo, dispde de 4 salas, 1 refeitério com
cozinha, 3 casas de banho, das quais 2 para criangas e 1 para adultos. Tem também 1
biblioteca, 1 ginasio, 2 arrecadacdoes e 1 atelier que serve de valéncia para o
prolongamento.

O jardim dispde ainda de um gabinete para educadores e existe ainda um recreio
exterior. Este recreio tem aparelhos infantis, como: 2 baloicos e 1 escorrega,
estruturas de cordas fixas que sdo usadas em tempo de recreio pelas criangas do pré-
escolar e do 12 CEB, o piso esta revestido por um material sintético.

Relativamente ao interior da instituicdo, tem quatro salas de jardim e todas estas
sdo adequadamente equipadas para criancas do pré-escolar.

Todas estas salas dispdem ainda de uma auxiliar e uma educadora para cada
uma deles. Contudo a sala dos 4/5 anos dispunha no inicio do ano de uma educadora
de necessidades especiais, a partir do més de novembro do ano de 2013 passou para a
outra sala onde outro menino carece mais da sua ajuda.

Tem também um pequeno ginasio onde sdo arrumados os materiais para as
aulas de motricidade e onde é feita a rececdo das criancas.

Este jardim oferece duas salas dedicadas ao prolongamento (ATL), em que uma
situa-se junto ao escritdério. E um espaco relativamente amplo e bastante iluminado,
sendo uma parte dela luz natural. Este espaco tem materiais como; jogos, carrinhos
para as criangas brincarem, tal como todo o equipamento necessario para o bom
funcionamento.

Juntamente como ja referido podem ser desenvolvidas atividades livres como;
futebol, basquetebol, jogos tradicionais, pois tem os devidos campos demarcados.
Tem também o parque infantil com material. Este parque tem um piso com
revestimento sintético e outro piso dedicado a jogos tradicionais, como a macaca, a

gldria entre outros, construido pelas criancas e educadoras.
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2 .3 Caracterizagao da sala de atividades

A sala de atividades onde decorreu o estudo ndo tinha as dimensdes
proporcionais face ao numero das integram o grupo, o que por vezes limita a
mobilidade entre as mesas e as areas. O grupo tem idades compreendidas entre os
trés e os seis anos. Sendo um grupo heterogéneo em que 13 sdo do sexo masculino e
11 do sexo feminino.

Relativamente a organizacdo sala esta é dividida pelas areas da biblioteca,
construcdes e jogos, casinha, expressado plastica, informatica e quadro de lousa.

As diferentes areas de atividades estdo organizadas com o objetivo de dar
oportunidade a crianca para experimentar, descobrir, explorar, ndo necessitando
recorrentemente da ajuda do adulto.

A area da biblioteca contém uma cesta literaria com 5 livros que as criancas
trazem de casa e com alguns que fazem parte da biblioteca do JI. Esta area foi criada
para fomentar o gosto dos livros e pela leitura, encontrando-se assim subordinada ao

dominio da abordagem oral e escrita.

Figura 5. Cesto com livros

A drea das construcdes e jogos contém uma variedade de legos, animais puzzles,
um aparelho de musica, e uma televisdo. Nesta drea podem estar 6 criancas. Aqui as
criancas desenvolvem capacidades nos dominios de expressao motora e matematica

tal como desenvolver o raciocinio l6gico matematico.

Figura 6. Area as Ec:):n.;trugées e dos jogos
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A drea da casinha é constituida por uma mesa redonda com quatro cadeiras, um
armario, roupa e aderecos. Neste espaco podem frequentar 5 criancas. Aqui pretende-
se que as criangas desenvolvam interagdes com os colegas, e que experimentem
situacOes da vida real através do jogo simbdlico em que se envolvam em jogos de faz
de conta. Esta drea encontra-se subordinada ao dominio das expressdes

nomeadamente a expressao dramdtica e motora.

Figura 7 Area da casinha

Na drea da Expressdo Plastica, podemos encontrar plasticina, tintas, pincéis, um
cavalete. Nesta drea sé podem estar um menino de cada vez. Este espaco desenvolve
nas criancgas a criatividade e a motricidade fina, tendo como objetivo o contato com as

expressoes.

Figura 8 Area da expressdo pldstica
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A drea do computador é composta por um computador com colunas, rato, uma
mesa e duas cadeiras, permitindo que estejam apenas duas crianc¢as a explorar. Nesta
area pretende-se fomentar o gosto pelas novas tecnologias, potenciando assim outras

capacidades nas diferentes areas e dominios.

Figura 9. Area do computador

Um dos materiais também usados nesta sala frequentemente é o quadro de
lousa. E utilizado pela educadora para escrever o dia, 0 més e o ano. As criancas

também o usam para desenhar.

Figura 10. Area do quadro de lousa

Em suma todas as dreas tém a sua importancia no desenvolvimento e evolugao
da crianca. Todas estas areas oferecem material de apropriado e durante toda a
semana as criang¢as tém oportunidade de as explorar e frequentar todos os locais da

sala de atividades.
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Na sala ainda existem placards a volta da sala fixos a parede, onde sdo expostos
os trabalhos e onde sdo colocados os quadros de presenca e do tempo, que fazem
parte da rotina. Existe uma estante onde sdo guardadas as caixas com os materiais das
criangas (lapis de cor, marcadores, borracha e tesoura). Todas as caixas estdo
devidamente identificadas com o nome da crianca e respetiva fotografia. Esta estante
serve também para guardar materiais como colas, folhas para trabalhos, pinceis, |3s,

entre outros materiais de uso diario.

Figura 11. Estante de arrumagdo de materiais

Nas mesas as criancas tém a sua disposicdo uma cadeira, com a sua identificacdo
tal como nas caixas (nome e fotografia). Estas mesas permitem que as criangas fagam
as atividades propostas pela educadora e nos momentos em que as criangas fazem
atividades livres como: modelagem, pintura, colagem, permitindo que esta desenvolva

a sua criatividade e manipule os objetos de forma livre, criativa e espontanea.

2.4 Caracteriza¢ao do Grupo

O grupo é constituido por 24 criangas com idades compreendidas entre os 3 e os

6 anos, sendo que 9 ja tinham frequentado o Jardim, e a mesma sala, no ano passado.

As restantes criangas vieram de outros jardins ou de casa. O numero de elementos
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total do grupo sao 24 criangas, (3 criangas de 4 anos, 7 criangas de 4 anos, 11 de 5 anos

e 2 de seis anos.

Numero de criangas da sala

30 Total ; 24
|
20 Rapazes; 13 Raparigas;
11

10 -
O A

Rapazes Raparigas Total

Figura 12. Estante de arrumagdo de materiais

Neste grupo existe duas criangas com Necessidades Educativas Especiais. Estas

criangas contam com o apoio de uma educadora de ensino especial.

A heterogeneidade a nivel de interesses é uma caracteristica evidente no grupo
devido as diferentes idades. Este grupo é ativo, dindmico, mas com interesses
diferentes pois requerem necessidades distintas para o seu nivel de matura¢dao. O
grupo revela bons hdbitos de conveniéncia, uma grande capacidade de interacdo e
realiza todas as atividades. No geral, sdo criancas provenientes de todos os meios
sociais, e com um desenvolvimento adequado a sua faixa etaria. E um grupo dinamico
com vontade de descobrir solu¢des para as questdes que |hes sdo colocadas. Sendo
um grupo dinamico, e com necessidades divergentes, este grupo exige atividades

estimulantes e com varios niveis de desenvolvimento.

Na area de Formacado Pessoal e Social, na generalidade o grupo Sabe o seu nome
completo, identifica relagdes de parentesco, reconhece objetos utilizando o seu nome
correto, tem nocgao global e segmentar do seu esquema corporal, sabe esperar a sua
vez para fala, conseguem exprimir as suas escolhas, organizam e arrumam os seus
materiais, possuem habitos de higiene, adaptam-se a novas situacbes reagindo
positivamente colaboram em atividade/tarefas com o grupo no seu todo, relacionam

se bem com todos os adultos, aceitam e cumpre as regras.
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Em relagao a drea de Expressao e Comunicagao, no dominio da expressao motora
as criangas controlam voluntariamente os seus movimentos (inicia, para, segue
direcdes), manipulam corretamente diversos objetos (materiais do quotidiano, lapis,
tesouras, pincéis...). Tém no¢dao do esquema corporal, participa em jogos de
movimento, realizam percursos, agarram e atiram a bola corretamente. Ao nivel do
dominio da expressdo dramatica, participam em situagbes de jogo
simbdlico/dramatico, interagem com outras criancas em atividades de jogo simbdlico,
participam na representacdo de uma histéria, reproduzem agdes que |lhe sdo pedidas.
No dominio da expressao plastica utilizam diferentes formas de combinacdo (cores) e
de materiais de diferentes texturas, fazem colagens com significado. Expressam-se
livremente, mediante as diversas técnicas picturais como: mado, esponja, trinchas,
rolos, entre outros. Diversificam a utilizacdo de materiais nas suas cria¢des, emite a sua

opinido sobre os seus trabalhos, representa a figura humana.

Em relacdo ao dominio da expressdo musical as criancas utilizam diferentes

formas de movimento, exploram e manipulam objetos sonoros, movimentam-se
segundo as cang¢des/musicas. Gostam de cantar, identificam e reproduzem cancgdes,
utilizam a percussdo corporal, reproduzem batimentos ritmos utilizando o corpo. Sdo
capazes de escutar, identificar e reproduzir sons, ruidos da natureza e do quotidiano,
exploram diferentes sons e ritmos, aprendem cang¢des com a alguma facilidade.
No dominio da linguagem oral e da abordagem da escrita, o grupo, partilha oralmente
vivéncias, adquire novo vocabuldrio e utiliza-o, constrdi frases corretas. Consegue
ouvir uma histéria, recontando partes da mesma, responde a perguntas com uma
explicacdo logica. Demonstra interesse pelos livros e pela leitura, sabe manusear um
livro. Descreve imagens ou gravuras de um livro. No dominio da matematica o grupo
reconhece diferentes no¢Ges espaciais e topoldgicas (dentro/fora, longe/perto,
cima/baixo).Forma conjuntos segundo um ou dois atributos, reconhece semelhancas e
diferencas. Utiliza diferentes materiais (legos, cubos, puzzles, dominds).

Na darea do Conhecimento do Mundo as criancas revelam gosto pela
experimentacdo, tém algumas noc¢des sobre meteorologia utilizando o quadro do

tempo. Sabem nomear e utilizar diferentes utensilios, mostram gosto pela pesquisa,
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estdo motivados para a importancia de cuidar do ambiente. Nomeiam alguns meios de
transporte, nomeiam as diferentes estagdes do ano, identificam algumas profissdes.

Utilizam corretamente os ecopontos.
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PARTE II



CAPITULO | - ENQUADRAMENTO DO ESTUDO

1.1 Preambulo e pertinéncia do estudo

Nos dias de hoje, ndo é dada ao brincar muita importancia. A brincadeira é pela
maioria das vezes considerada importante apenas pelo seu lado ludico e pela alegria que
cada um experimenta com ela, ndao sendo reconhecidas as aprendizagens que nela
contem. Para a maioria das pessoas, brincar é, brincar e isso ndo produz conhecimento,
Ferland (2006).

Todavia, a questdo do brincar é t3o séria, que um dos principios da Declaracdo
Universal dos Direitos da Crianca, de 20 de Novembro de 1959 proclama que: “A crianga
tem direito a uma adequada alimentacdo, habitacdo, recreio e cuidados médicos”. Em
desfecho, todas as pessoas em especial, pais e profissionais que fazem parte do
desenvolvimento de uma crianga, detenham quanto é importante refletir na forma de
apresentar, oferecer, ou proporcionar varios brinquedos ou brincadeiras a crianga, tendo
consciéncia do que podera proporcionar.

Segundo Kishimoto (2010), ndo se pode pensar no brincar sem a interacdo com o
educador, com as criangas e com os brinquedos e materiais sendo este ultimo essencial
para o conhecimento do mundo dos objetos.

Para Ferland (2006), o brincar tem componente sensorial, motora, cognitiva e
afetiva e é nestas componentes que o brincar se torna importante.

De acordo com as Orientagdes Curriculares para a Educacao Pré-Escolar (OCEPE), o
desenvolvimento pessoal e social das criancas do Pré-Escolar (3 aos 6 anos) assenta na
organizacdo de um ambiente que contribua para o seu bem-estar (Ministério da
Educacdo, 1997). As OCEPE salientam ainda a importancia de um ambiente educativo da
sala e da instituicdo: equipamento, materiais que correspondam a critérios estéticos que
favorecam a autonomia.

Segundo Kishimoto (2002), o jogo é antes de tudo um lugar de construgcdo em que a
crianga aprende brincando assim sendo o seu espaco deve ser construido pela crianga. O
equipamento e materiais por si s6 ndo constroem o espac¢o do brincar, mas é considerado

auxilio fundamental e que nao deve ser negligenciado.
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Tendo em conta este referencial tedrico, no ambito da PES foi desenvolvido um
estudo que visou atingir os seguintes objetivos:

- Analisar a organizacao da sala de atividades no que diz respeito as oportunidades
lGdicas;

- Descrever/caraterizar o tipo de brinquedos e materiais pedagdgicos disponiveis
guanto a sua quantidade e acessibilidade;

- Por ultimo conhecer a percegao do educador sobre a importancia do brincar.
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CAPITULO Il - FUNDAMENTAGAO TEORICA DO ESTUDO

Neste capitulo do relatério apresenta-se um enquadramento tedrico sobre a
importancia do brincar, os brinquedos na idade do pré-escolar, a organizacdo do espaco
da sala de atividades em fung¢dao dos Modelos Curriculares para a Educag¢ao de Infancia, e

por ultimo a influéncia do género no brincar.

1. Conceito e importancia do brincar

Brincar é um comportamento universal, tipico da espécie humana e todas as
criangas tem o seu direito. A atividade ludica ndo é exclusiva das criancas, é uma
caracteristica por exceléncia da espécie humana, e como tal atravessa todas as idades
(Ferland, 2006).

A crianca ao brincar, descobre e explora como lidar com o mundo, forma sua
personalidade, refaz situagdes do quotidiano e experimenta sentimentos essenciais. Por
outro lado para brincar, segundo Ferland (2006), a crianca necessita de tempo, espaco, de
material mas sobretudo que o seu ambiente reconheca a esta atividade a devida
importancia.

Um direito fundamental reconhecido pela Convencao Internacional dos Direitos da
Crianca (Organizacdo das Nacdes unidas) em 1989 é o direito de brincar. Pode ler-se no
artigo 7: “A crianca deve ter plena oportunidade para brincar e para se dedicar a
atividades recreativas, que devem ser orientados para os mesmos objetivos da educacao;
a sociedade e as autoridades publicas deverdo esforcar-se por promover o gozo destes
direitos.” No artigo 31: “os estados membros reconhecem a crianca o direito ao repouso
e aos tempos livres, o direito de participar em jogos e atividades recreativas proprias das
suas idades [...]

As primeiras brincadeiras permitem a crianca descobrir e determinar os limites do
seu corpo, a manipulacdo dos objetos ensina-lhes quais as suas caracteristicas (sdo duros,
macios, lisos ou rugosos), e o seu funcionamento (Ferlan, 2006). Ela descobre, potencia as

suas habilidades de forma natural, pois ao brincar ela desenvolve a motricidade, a mente,
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a criatividade com prazer. Ou seja, as criancas experimentam diversas possibilidades dos
objetos e utiliza-os de todas as formas possiveis.

Brincar é a atividade essencial do dia-a-dia. E imprescindivel porque da o poder a
crianga para adotar decisdes, expressar sentimentos e valores, conhecer a si, os outros e
o mundo, compartilhar brincadeiras, expressar a sua personalidade e identidade, explorar
o mundo dos objetos, das pessoas, da natureza e da cultura para compreendé-lo, usar o
corpo, os sentidos, os movimentos, as vdrias linguagens para experimentar situagdes que
Ihe chamam a atencdo, solucionar problemas e criar (Kishimoto & Monaco, 1997).

Junior Zamberlam e Silva (1999) defende que brincar é o trabalho da crianca e ao
brincar esta aprende a conviver, e a se relacionar com o seu préprio mundo e com o
mundo dos adultos o brincar para ela é fundamental. Estes autores salientam que
conforme a idade das criancas tém interesses e necessidades diferentes. Logo apds a fase
sensério-motor, e por toda a fase pré-escolar, surge na crianga desejos e tendéncias
importantes para o seu desenvolvimento e que se expressao no brinquedo.

Segundo Pdvoas et al. (2013), as vantagens de brincar reportam-nos a varios niveis.
“Favorece a atividade fisica, intelectualmente estimula a aquisicdo de competéncias, a
atencdo, a capacidade de resolucdo de problemas ou seja, reporta-nos a uma vasta area
desenvolvimento que a crianga adquire e tem contacto com o simples ato de brincar”.

Com o brincar a criangca também tem uma forma privilegiada na interacdo de se
expressar, ndao sé os seus medos e receios mas também a sua criatividade num plano
mais a nivel social e emocional.

Na perspetiva de Kishimoto (2010), ndo se pode pensar no brincar sem as
interacoes:

Interagdo com a professora: o brincar interativo com a professora é essencial para
o conhecimento do mundo social e dar uma maior e qualidade as brincadeiras.

Interagdo com as criangas: o brincar com outras criancas assegura a producdo,
conservacgao e recriacao do repertério ludico infantil mais conhecida como cultura infantil
ou cultura ludica.

Interagdo com os brinquedos e materiais: é essencial para o conhecimento do

mundo dos objetos.
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O brincar é uma atividade livre motivada ndao é um comportamento especifico, mas
uma qualquer atividade realizada com uma estrutura ludica. Todos os tipos de jogos de
fantasia sdo cruciais no desenvolvimento das criangas.

Mesmo quando a crianga nao fala, exprime no seu brincar sentimentos positivos e
negativos. Ao langar um objeto ao chao, rasgar um desenho, mostrar um objeto a alguém,
sao alguns gestos que a crianga recorre para comunicar o que sente.

Como cita Ferland (2006), in Le modele ludique “ Brincar antes de mais é uma
atitude subjetiva em que o prazer, sentido de humor e espontaneidade caminham lado a
lado, que se traduz num comportamento escolhido livremente e da qual ndo se espera
qgualquer rendimento especifico”.

De acordo com Ferland (2006), o brincar tem componente sensorial, motora,
cognitiva e afetiva e destaca alguns aspetos fundamentais em cada uma dessas
componentes:

Componente Sensorial: O simples manuseamento das criangas com brinquedos
como animais, bonecos, carros e tratores propicia uma estimulacdo sensorial, quando a
crianga observa, toca e a agarrar, e ainda o transporta um lado para o outro. Ao observar
e manipular os objetos a crianca regista as suas caracteristicas sensoriais como a forma, a
cor, a grandeza e a textura e desenvolve assim a perce¢do. Portanto esta atividade
oferece 4 crianca uma estimulacdo visual, tatil e até auditiva entre outras coisas esta
pode desenvolver a sua perce¢do das formas e dimensdes.

Componente motora: Ao segurar os mesmos objetos a crianga utiliza os pequenos
musculos das maos, faldmos assim entdao de motricidade fina. Esta deve adaptar a sua
forma de agarrar os objetos as suas formas devendo ainda planificar a sequéncia dos seus
gestos, agarra o objeto desloca-o e larga-o, ou seja existindo uma coordenacdo visual e de
gestos. Por outro lado, sempre que se desloca, de gatas ou a andar para brincar esta
utiliza os seus musculos maiores, nomeadamente os das coxas e ancas, tratando-se assim
da motricidade global.

Componente cognitiva: Mesmo quando os musculos sdo bem exercitados, a crianca
terd pouco prazer em brincar com este material de brincar se ndo puder fazer uso das
suas competéncias cognitivas, aquelas que |he permitem compreender o seu ambiente e

desenvolver o pensamento. Ou seja ao compreender como funciona os objetos, também
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vai saber como utilizd-los de forma adequada, assim a crianca ird fazer andar um trator
porque este tem rodas. Nesta brincadeira, a crianga experimenta a relagao de causa e
efeito, antecipando o que os seus gestos provocam.

Componente afetiva: a crianga ao brincar tem uma sensagdo de controlo, ela ndo sé
decide o que fazem os objetos mas também lhes atribui sentimentos ou seja com a
crianca pode ter dois bonecos, um pode estar triste e o outro zangado, e é desta forma
que a crianca decide e faz e obtém uma satisfacdo imediata. Assim a crianga tem
iniciativa, expressao individual e prazer imediato, e estas sdo algumas das dimensdes
afetivas desta atividade.

Por ultimo mas ndo menos importante temos a componente social: A crianca pode
divertir-se sozinha com este material, porém quando existe colegas para participar na sua
atividade esta tem a possibilidade de partilhar, e comunicar. Juntas, as criangas tragam
um cendrio de brincadeiras, inventam uma histdéria e desempenham papéis. Portanto,
esta atividade ludica pode também ensinar a crianga a socializar.

Em sumula, o ato de brincar é crucial para a formacado pessoal e social da crianca,
para além disso ndo podemos esquecer que os brinquedos sao ferramentas que podemos

presentear as criancas para os ajudar a desenvolver (Zatz, 2007).

2. Osbrinquedos na idade pré-escolar

Enquanto brincadeira é uma atividade importante da infancia, Ferland (2006)
salienta que o brinquedo é apenas o seu instrumento. Os dois ndo sdo sindnimos, pois o
brinquedo ndo faz a brincadeira, e a brincadeira nem sempre requer brinquedos. Por
outro lado para Kishimoto (2008), o brinquedo é entendido como qualquer objeto sobre o
qual requer a acdo da atividade ludica do brincar por meio da espontaneidade,

imaginacdo, fantasia e a criatividade da crianca.

Leontiev (1998) cita Vygotsky em “Linguagem, desenvolvimento e aprendizagem”
em que o autor destaca que o brinquedo tem uma relagcdo intrinseca com o

desenvolvimento infantil, especialmente na idade pré-escolar. Embora nao o considerem
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como o Unico aspeto predominante na infancia, é o brinquedo que proporciona o maior

avango na capacidade cognitiva da criancga.

E por meio do brinquedo que a crianca se adequa do mundo real, apodera-se de
conhecimentos, relaciona-se e introduz-se culturalmente. Ou seja, ao brincar as criangas
podem criar uma situacdo imagindria, a crianca pode assumir diferentes papéis: pode se
tornar um adulto, numa outra crianga, num animal; ela pode mudar o seu
comportamento, comportar-se como fosse mais velha do que realmente é, pois ao
“desempenhar” o papel de “mae”, ela ira seguir a conduta de comportamento maternal,
porque agora pode ser a “mae”, e ela procura agir como uma mae age.

Assim, compete a Educacdo Pré-escolar, educar as criangas, com brinquedos de
qualidade, contribuindo para o seu desenvolvimento motor, sempre adequado ao seu
nivel etario, e sempre trocando-os, quando se partem ou quando ja ndo despertam mais
o interesse das criancas, (Ferland, 2006). Segundo mesmo autor, o jogo pode ser
entendido se considerarmos as necessidades das criancas e as suas inclinacdes,
incentivos, e motivagdes para agir. Por essa razao existem jogos que se adaptam melhor
as criancas dependendo do estadio especifico de desenvolvimento que estas se
encontram. O autor refere ainda, que os jogos de exercicio ou funcionais sdo proprios
para o seu desenvolvimento sensoério-motor, os jogos simbdlicos correspondem a
inteligéncia representativa, enquanto os jogos de regras correspondem a inteligéncia
refletida. Salientando ainda que a classificacdo que se faz dos jogos é dependente da
idade e das caracteristicas individuais das criangas, bem como do contexto em que o jogo
é realizado.

Em suma, cabe o professor organizar a sala com brinquedos e organiza-los de forma
gue possa estimular a crianga, no inicio de uma brincadeira com uma histéria, blocos de
encaixe, ou um puzzle. Este tem o dever de auxiliar e incentivar mesmo quando as
criangas ndo pedem assisténcia e estimular a participacdo mesmo aqueles que nao
entram na brincadeira para participar. O educador deve escolher criteriosamente quais os
materiais e brinquedos que merecem desenvolvimento. Este processo refletido define a

intencionalidade educativa e atividade profissional do educador.
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Por sua vez Pdévoas et al. (2013), os brinquedos sdo parceiros silenciosos que
desafiam a crianca possibilitando descobertas e o seu desenvolvimento. Muitas vezes sao
os brinquedos o apoio no desenvolvimento da vida social da crianca, eles sdo vitais na
importancia ao seu desenvolvimento, possibilitando o estimulo da sua imaginagdo a sua

capacidade de raciocinio e autoestima.

Kishimoto (1997) realca que é em torno dos 3 anos, que a crianga distingue o “eu”
dos outros, constituindo assim a sua identidade, tornando-se capaz de assumir papéis
sociais estruturando brincadeiras de faz de conta. A crianga precisa de ambientes com
forte caracterizacdo para perceber os temas do mundo e do trabalho. Segundo Goodson
e Bronson (1993), os brinquedos e materiais devem ser adequados a faixa etaria. Por
exemplo:

-Na sala de 3 anos, as criangas precisam de ter contato com tuneis, caixas e espagos
para entrar e esconder-se, brinquedos para empurrar, puxar, bolas, quebra-cabecas
simples, brinquedos de bater, livros de histdria, fantoches e teatro, blocos, encaixes,
jogos de memoria e de percurso, animais de pellcia, bonecos/as, e tinturas de dedo.
Bonecas/os, brinquedos, mobilidrio e acessérios para faz de conta. Diversos objetos de
uso cotidiano para exploragao. TV, computador, aparelho de som, CD. Triciclos e
carrinhos para empurrar e dirigir, tanques de areia, brinquedos de areia e agua,
estruturas para trepar, subir, descer, balancar, esconder. Instrumentos, bola, corda,
materiais de artes e construcdes.

-Na sala de 4/5 anos: jogos de percurso, memoria, quebra-cabeca, domind, blocos
légicos, loto, jogos de profissGes e outros temas, materiais de arte, pintura, desenho, CD
com musicas, danca, jogos de construcdo, brinquedos para faz-de-conta, teatro e
fantoches. Materiais e brinquedos estruturados e ndo estruturados. Brinquedos de
parque. Tanques de areia e materiais diversos para brincadeiras na agua e areia. Papéis,
papeldo, revistas, jornais, giz, cartazes e folhas de jornais. Bolas, cordas, pides, triciclos,
carrinhos, equipamentos de parque. Livros infantis, letras médveis, globo, mapas, lupas,
balanca, copos e colheres de medida, gravador, TV, maquina fotografica, aparelho de

som, computador, impressora.
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Segundo Goodson e Broson (1993), as caracteristicas de um bom brinquedo sdo: o
brinquedo ser seguro, durdvel e bem construido; suscitar o interesse da crianga; ser
adequado as capacidades fisicas da crianca e adequado para o desenvolvimento mental e
social da crianga.

Sobre este assunto, Kishimoto (2010) considera ndo sé a durabilidade do
brinquedos, o interesse por parte da crianca mas também o tamanho que por vezes
necessita de ser duas vezes mais largo que a mao fechada da crianga no todo, nao ser

inflamavel, e ndo toxico.

Segundo o decreto-lei n.2147/97, de 11 de Junho, o Ministério da Educacdo define os
principios pedagdgicos na organiza¢do escolar, a utilizar nos diversos estabelecimentos de
educacdo pré-escola. Neste decreto o material didatico é definido como um conjunto de
instrumentos que facilita a aprendizagem e cuja durabilidade, embora variavel, seja em
principio, uma caracteristica inerente. Neste material ainda devemos ter em conta
aspetos que favorecam a fantasia e o jogo simbdlico, a criatividade, o exercicio fisico e
estimular o desenvolvimento cognitivo.

Este despacho ressalta ainda, a prioridade de aquisicdo de equipamento para as
salas de atividades. O educador deve ter em conta as necessidades e os interesses do
grupo, que deve satisfazer um conjunto de requisitos de qualidade:

-Qualidade estética;

-Adequacgao ao nivel etario;

-Resisténcia adequada;

-Normas de seguranga;

-Multiplicidade de utilizacGes.

De acordo com o Ministério de Educacdao o equipamento minimo a considerar no
apetrechamento de uma sala de atividade, e as caracteristicas fundamentais deve

englobar:

Mobiliario
Constituindo o mobilidario um dos meios a realizacdo de atividades, as suas caracteristicas

fundamentais deverdao ser a mobilidade, a polivaléncia e a compatibilidade de forma a
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permitir a diversificacdo dos ambientes. Deste modo deve ter-se em conta a sua solidez, a
estabilidade, a facil limpeza e conservagao.

Assim uma sala deve conter: Cadeiras; Mesas com tampo lavavel, armarios,
estantes, espelho, cavalete de pintura, recipiente para manusear agua, arca, expositor

para biblioteca expositor de parede, quadro de porcelana ou arddsia e recipiente do lixo.

Material didatico
Na selecdo do material deverdo ser adotados critérios e permitam que o mesmo seja: rico
e variado; Polivalente, servindo mais do que um objetivo; Resistente; Estimulante a vista
e ao tato; Multigraduado (permitindo a utilizacdo de varios niveis de dificuldade); e
acessivel, tanto pela forma com se utiliza como pela forma de ser utilizado.

O material a utilizar ainda deve privilegiar os seguintes objetivos: favorecer a
fantasia e o jogo simbdlico; favorecer a criatividade; estimular o exercicio fisico; e

estimular o desenvolvimento cognitivo.

Assim, uma sala deve ter: Jogos de manipulacdo/ coordenagdo motora; jogos de
construcdo; jogos de encaixe; puzzle; jogos de regras; dominds; lotos; material de
classificacdo e triagem; jogos de classificacdo logica; material de contagem e medicao;
balanca; material de carpintaria; acessorios para culinaria; letras médveis; enciclopédias;
livros infantis; postais e imagens, jogos simbdlicos (mobilidrio e equipamento da casa das
bonecas, vestudrio, bonecos), fantoches, veiculos; Tapete; material de muUsica
(pandeiretas, guizos, clavas, pratos, sinos, xilofone); Materiais para experiéncias (lupa,

pinga, bindculos, microscépio).

Material de apoio
O material de apoio compreende todo o equipamento, designadamente audiovisual, de
reprografia, de secretaria, e de informatica, facilitador do funcionamento do
estabelecimento.
Um estabelecimento deve conter: Caixa de primeiros socorros, gravador audio, maquina
fotografica; cassetes de musica de diferentes nacionalidades, computador, impressora,

radio, televisdo.
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Material de consumo
Considera-se o material de consumo todo o material de desgaste utilizado.
Assim como material deve ter: pigmentos de cor, colas, papéis de diferentes tamanhos e
texturas, plasticina, barro, pinceis de vdrios tamanhos, Trinchas; leques- tecidos, |3s,

agulhas, lapis de cera, marcadores, aventais, tesouras, rolos.

Material de exterior
Entende-se por material de exterior o conjunto de equipamentos colocados no espacgo
exterior que deve dar resposta as necessidades de movimento, descoberta exploracao e
descontracdo. Contudo o material deverd permitir a crianga uma livre expansdo das
energias acumuladas, possibilitando testar as suas capacidades fisicas.

Assim, o espaco deverd conter: Caixa de areia; estruturas fixas para subir, trepar,

suspender e escorregar.

Em sumula, o educador deve estar apto para avaliar e criticar os brinquedos disponiveis
no Jardim, bem como estar ciente das varidveis influenciadoras do comportamento de
brincar para poder usar o brinquedo enquanto estimulo propicio a aprendizagem de
varios comportamentos (Zamberlan, 1994). Na Educacdo Pré-Escolar é necessario que o
educador compreenda as varidveis que influenciam o ato de brincar para entender
melhor a crianca. Por exemplo, a sala, a forma da disposicao dos méveis e dos materiais
também influenciam o brincar das criangas. O educador deve ser o facilitador da
aprendizagem, ficando por vezes em segundo plano, atendendo aos que mais necessitam
ou intervir quando existe confrontos fisicos entre as criancas devido a destruicdo
involuntaria de brinquedos. Por outro lado, o educador deve permanecer em lugares que
a crianca sem muito esforco a possa visualizar, transmitindo assim apoio para conquistar
a sua autonomia e tranquilidade (Kishimoto, 1997).

Como sabemos os brinquedos fazem parte do universo da crianca desde os primeiros
momentos da sua existéncia e eles sao os meios utilizados para brincadeira, contudo Zatz

(2007) ressalta que, o brinquedo é muito mais do que um entretenimento, é uma
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oportunidade de desenvolvimento. E no brincar que a crianca experimenta, e expande a
sua linguagem, confronta os seus limites e ultrapassa os seus receios.

Sem duvida, o brinquedo é um estimulo e um apoio para a brincadeira e é muitas
vezes o mediador por exceléncia na interagdao com os outros (Ferland 2006). Contudo, o
autor afirma que a sua presenga nao basta para que haja brincadeira, é o uso e o prazer

sentido pela crianga que acredita no brinquedo.

3. Organizagao do Espago
A organizacdo do espaco da sala de atividades é uma questao fulcral que revela as
intencOes educacionais da pratica pedagogica do educador. Esta pratica pedagdgica é
sustentada por Modelos Curriculares para a Educacdo de Infancia e todos eles permitem

sustentar a sua acao e intengao.

Para Formosinho (1996) modelo curricular ”é uma representacao ideal de premissas
tedricas, politicas e administrativas e componentes pedagdgicas de um programa
destinado a obter um determinado resultado educativo” (p.16), ou seja estes modelos
incorporam uma visao integradora dos fins da educacgao, dos objetivos e dos métodos do

ensino, também como organizacao espacial e tempo escolar.

3.1 Modelo High-Scope

A abordagem do High-scope “ permite a crianga experienciar o mundo de diversos
angulos e fazer dessa experiéncia, uma aprendizagem ativa “ (Formosinho 2013, p. 67)
Este modelo assim como principal objetivo a aprendizagem pela a¢do. Para tal as criancas
colocam as suas duvidas e questdes, e partem para uma pesquisa e levantamento de
hipdteses para responder as suas questdes. Todavia, ndo nos podemos esquecer do papel
fulcral do educador, que este deve criar oportunidades de aprendizagem. O espaco esta
organizado por d&reas mas seguem uma orientacdo construtivista, como refere
Formosinho (2013), assim normalmente estas dreas estdo diferenciadas para permitir
diferentes aprendizagens curriculares. Assim temos a area da casa, area da expressao

plastica, das construcdes, da biblioteca, entre outras. Esta organizacdo é indispensavel

23



pois contem mensagens pedagdgicas quotidianas pois permite uma vivéncia plural da
realidade e a construcdo da experiéncia dessa pluralidade. Todavia também se tem em
atencdo materiais que promovam a consciéncia da diferenca e é nesta consciéncia da
diferenca que a crianga tem consciéncia do outro e de si Porém a sala de atividades nao
tem um modelo Unico, tal como ndo tem uma organizagao totalmente fixa do inicio do

ano letivo até ao seu encerramento.

3.2 Escola Moderna
A base deste modelo da Escola Moderna tem por influéncias de Vigotsky e de

Bruner, no que concerne ao entendimento do espaco educativo.

Segundo Niza (1996), nas salas de atividades predominam seis areas badsicas,
distribuidas a volta da sala e de uma area central com diversas fun¢ées mas destinada ao
trabalho coletivo. As areas podem designar-se também por oficinas ou ateliés. Estas sdo:
o laboratdrio de ciéncias e experiéncias; a carpintaria e construcdes; as atividades
pldsticas e outras expressdes artisticas; os brinquedos, jogos e ‘faz de conta; a biblioteca e
documentacdo; a oficina de escrita e reproducao.

Nestas areas sao utilizadas divisdrias baixas que permite a crianga uma visibilidade
do espaco global da sala e as diferentes possibilidades de trabalho que cada espaco

oferece.

3.3 Reggio Emilia
A base deste modelo resulta de uma colaborac¢do entre criangas e educadores, pais

e pedagogo de forma a promove a interacdao social, exploracdo e aprendizagem
cooperativa. Lino (2013) preconiza que cada projeto envolve grupos pequenos para que a
aprendizagem seja mais intensa e uma maior troca de ideias. O autor salienta ainda que
os projetos providenciam a parte do curriculo no qual as criangas sdo encorajadas a fazer
as suas proprias escolhas e decisdes, promovendo assim a confianca e o se poder
intelectual.

O espaco organizacional esta disposto nas diferentes dreas: drea da biblioteca; area

da corporalidade, area do audiovisual; area linguistica, drea da matemadtica e area

24



cientifica antropoldgica. Estas propostas permitem ao educador trabalhar areas
especificas onde as criangas sao e motivadas a observarem-se a si préprias.

Segundo Formosinho (2013), em cada area existem materiais caracteristicos do tipo
do jogo ou brincadeira que nela se podem realizar. Todos os espagos e materiais sdao
cuidadosamente delineados de forma a criar um meio agradavel, familiar e natural onde
os educadores, pais e criangas se sintam em casa. O mesmo autor salienta ainda a
importancia do educador, pois este “continua com um papel ativo no desenrolar dos
projetos mas tem como premissa ajudar cada um individualmente a avancar na sua

construcao do conhecimento” (Lino 2013,p.124).

4. Influéncia do género no brincar

Apesar da agao do brincar ser uma atividade comum entre as criangas de diferentes
povos, cada cultura contém uma forma individual de expressao, uma identidade cultural
gue é reflexo das caracteristicas ambientais préprias que estas sdo expostas.

As criancas quando brincam tendem a escolher geralmente brinquedos
influenciados pelo seu género. Muitas das vezes quando um rapaz brinca com uma barbie
é logo dito que os meninos devem brincar com os carros, com camides, legos,
ferramentas e ndo com bonecas por ser um brinquedo mais associado ao género
feminino. A sociedade demarca uma posi¢cdao de género mesmo ao simples ato de brincar,
e a crianga tende a influenciar-se pelo que os adultos lhe dizem para fazer. Segundo
Macarini e Vieira (2006), nas brincadeiras infantis existem diferencas de género “os
meninos preferem o brincar turbulento como pular, rolar e lutar; e por outro lado as
meninas, geralmente tendem a brincam com temas relacionados ao lar” (p.50). Ou seja, é
de esperar que o ambiente em que a crianca estd exposta influencie nas suas

brincadeiras.

Segundo Macarini e Vieira (2006), existe uma associacdo significativa entre o tipo de
brinquedo utilizado na brincadeira e o género das criancas. Os brinquedos mais utilizados

nas brincadeiras das meninas, estdo mais relacionadas ao desenvolvimento afetivo
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enguanto os rapazes evidencia-se uma predominancia pela utilizacdo de jogos sociais e

brinquedos que reproduzem o mundo técnico e fantasia.

Pode-se concluir que apesar de as criangas brincarem com os brinquedos
associados ao género, as meninas e meninos devem brincar com todos os tipos de
brinquedo: carrinhos, bonecas, super-herdis, sem a separac¢do de brinquedos de meninos
e meninas. O educador deve proporcionar dentro da sala de atividades,
materiais/brinquedos de diversas cores e versateis em diversas areas distintas para que

nao haja essa separagao por género (Kishimoto 1997).
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CAPITULO Ill - METODOLOGIA ADOTADA

Nesta seccdo é apresentada a metodologia adotada para a realizacdo deste estudo.
Para facilitar a sua compreensdo e organizagao optou-se por dividi-la em quatros
subseccdes, sendo elas: Opc¢des de carater metodolégico (3.1); Caraterizacdo da amostra

(3.2); Instrumentos de recolha de dados (3.3); e Procedimentos estatisticos (3.4).

3.1 Opgoes de carater metodoldgico

No presente estudo optou-se por uma investigacdo quantitativa de carater
descritivo, uma vez que procuramos quantificar os materiais/brinquedos pedagdgicos
disponiveis na sala de atividades e/ou espagos polivalentes nos Jardins-de-Infancia e se
estes estdo acessiveis a faixa etaria em curso (dos 3 aos 6anos).

Segundo Sampieri, Collado e Lucio (2006), os estudos quantitativos do tipo
descritivos utilizam a recolha e analise de dados para dar resposta as questGes de
pesquisa. E um método que utiliza a medicdo, a contagem e a estatistica para definir
determinados padrées. Dowling e Brown (2010) salientam que a metodologia
guantitativa é capaz de efetuar descricdes detalhadas, tornando, desta forma a

apresentacado dos resultados mais fidedigna.

3.2 Caraterizagcao da Amostra

O presente estudo envolveu dez salas de JI pertencente ao concelho de Viana do
Castelo e as respetivas educadoras cooperantes da PES.

3.3 Instrumentos de Recolha de dados

Neste estudo optou-se por adaptar o questiondrio (anexo |) de Tizuko Morchida
Kishimoto (1996). Deste questionario aplicamos a parte referente a idade Pré-Escolar.
Neste questiondrio ainda introduzimos duas questdes. Uma questdo fechada que
pretendeu conhecer a organizacdo do espaco educativo, e outra questdo aberta que visou

conhecer a opinido das educadoras sobre a importancia do brincar. O questionario na sua
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globalidade comtempla 6 categorias: |. Brinquedos para atividades simbdlicas; Il
Brinquedos e materiais para atividades de construgdo; Il Brinquedos, materiais para
atividade de manipulacdo; IV Jogos de Regras; V Material comunicacional (audiovisual e
informatico); VI Material de motricidade e educacgao fisica.

Cada categoria de brinquedos e materiais pedagdgicos foi analisada em func¢do dos
seguintes parametros:

-Nao existe;

-Quantos existem na sala de atividades;

-Existe em quantidade adequada ao nimero de criancas;

-Ndo existe em quantidade adequada ao numero de criancas;

- Estd acessivel as criancas;

-N3o estd acessivel;

3.4 Procedimentos Estatisticos

Para o tratamento de dados estatisticos utilizou-se o programa Excel, frequéncias

absolutas e relativas foram calculadas para reportar os resultados do estudo.
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CAPITULO IV - APRESENTACAO DOS RESULTADOS
Nesta seccdo sdo apresentados os resultados do estudo.
Inicialmente iremos apresentar os resultados relativos a organizacdo do espacgo
educativo, em seguida sobre a existéncia, acessibilidade, e quantidade de material em

func¢do do grupo, e por ultimo a opinido das educadoras sobre a importancia do brincar.

Tabela 1. Organizagdo do espago educativo

Areas %

Areas das ciéncias 20%

Area da carpintaria 10%
Area da expressdo dramatica 30%
Area do computador 50%
Area da caixa da areia 10%
Area da casinha 100%

Area das letras 40%

Area do projeto 10%

Area da biblioteca 100%

Area dos jogos de construgdo 90%
Area dos jogos de mesa 90%
Area da costura 10%
Area das expressdes 100%

Pela analise da tabela 1, podemos constatar que as areas predominantes nos Jl sdo:
a area da casinha (100%), drea das expressoes (100%); area da biblioteca (100%), a area
dos jogos de mesa e a drea dos jogos de construgdo (90%), colagem (90%) e pinturas
(90%). Entre as areas menos presentes nos contextos temos: a area da carpintaria (10%),
area de projeto (10%); a area das ciéncias (20%) e a area de expressdo dramatica (30%) e

as areas das letras (40%).

A tabela 2 sintetiza os resultados relativos aos brinquedos e materiais pedagégicos
nas diversas categorias pesquisadas, quanto a sua existéncia, acessibilidade e quantidade

em fungdo do grupo.
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Tabela2 Acessibilidade, existéncia e quantidade de material

Quantidade
Existéncia do Acessibilidade/ suficiente em
Subcategorias material Disponibilidade fungao do
do material grupo

1.1 Brinquedos em escala que

reproduzem o mundo real 69,0 % 68,3 % 59,0 %
1.2 Materiais para fantasias,

disfarces, dramatizacgoes, 43,0% 42,0% 34,0%

dangas

1.3 Marionetes, Bonecos para
ficcao, imitagGes, 62,0% 56,0% 54,0%
dramatizagao

2.1 Brinquedos, materiais de

construcao e encaixe 90,0% 90,0% 75,0%
2.2 Brinquedos, materiais com
sistemas de encaixes e 71,4% 70% 60%

reconstituicao de imagens

3.1 Materiais para manipulagao:
experiéncias sensoriais e de 49,2% 38,4% 43,8%
motricidade fina

3.2. Materiais de Mudasica para

experiéncias sensoriais, 61,0% 32,1% 47,8%
estéticas
3.3. Materiais de Artes Visuais/
Plasticas para experiéncias 78,0% 56,9% 74,6%

sensoriais e estética

4.1. Jogos para aprendizagens em

Matematica, Lingua Materna, 66,66% 66,6% 51,6%
Ciéncias, Historia, Geografia
e Arte
5.1. Materiais de Comunicagdo, 50,9% 36,6%
veiculos visuais, sonoros, 41,4%

audiovisuais, informaticos
6.1. Material de apoio para 56,1% 48,4%
atividades motoras 46, 1%

6.2. Material de manipulagdo,
locomogdo e equilibrio para 53,3% 43,3% 45,0%
atividades motoras

Pela andlise, da tabela, podemos referir que os brinquedos mais presentes no
contexto educativo sdo: brinquedos e materiais para brinquedos em escala que
reproduzem o mundo real (69,0%); marionetes, bonecos para ficcdo, imitacdes e

dramatizacdo (62,0%); brinquedos, materiais de construcdo e encaixe (90,0%);
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brinquedos, materiais com sistemas de encaixes e reconstituicdo de imagens (71,4%);
Materiais de Musica para experiéncias sensoriais, estéticas (61,0%); materiais de Artes
Visuais/ Plasticas para experiéncias sensoriais e estética (78,0%); Jogos para
aprendizagens em Matematica, Lingua Materna, Ciéncias, Histéria, Geografia e Arte
(66,66%); Materiais de Comunicagao, veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informaticos
(50,9%); Material de apoio para atividades motoras (56,1%); Material de manipulacao,
locomogao e equilibrio para atividades motoras (53,3%). Os brinquedos e materiais
citados pertencem ao campo do jogo educativo, a aquisicdo de conteudos e
desenvolvimento de habilidades, as artes graficas que justificam o desenho, a escrita e
calculo, ao desenvolvimento da motricidade.

No entanto, ao compararmos a existéncia deste mesmo material, relativamente a
acessibilidade na sala de atividades por parte das criangas podemos observar que a sua
disponibilidade é inferior (com exce¢do dos jogos para aprendizagens em Matematica,
Lingua Materna, Ciéncias, Histéria, Geografia e Arte e brinquedos, materiais de
construcdo e encaixe. Ou seja, concluimos que o material ndo estd acessivel em qualquer
momento que a crianga queira brincar ou usar este material. S6 com auxilio da educadora
é gque o podera fazer visto ndo estar ao seu alcance. No entanto, se analisarmos a sua
guantidade em fun¢dao do grupo podemos constatar que todos os jardins-de-infancia
onde foi recolhida a informacdo carecem de material face ao nimero de criancas que
integra cada sala.

Entre os itens menos citados encontram-se as subcategorias de materiais para
fantasias, disfarces, dramatizagGes, dangas (43,0%) e materiais para manipulagao:
experiéncias sensoriais e de motricidade fina (49,2%). Poderiamos levantar a hipdtese de
ser atribuida uma menor importancia aos materiais de atividade simbdlica e alusivas ao
imaginario da crianca.

Considerando os resultados apresentados na tabela 1, iremos proceder a uma
analise mais detalhada neste relatério. Assim numa perspetiva de analise de
subcategorias em detalhe, serdo apresentados os 5 itens mais cotados, ou seja, aqueles
gue obtiveram melhor percentagem para que seja possivel uma melhor percecdo das
subcategorias. Ndo obstante, também iremos fazer referéncia aos materiais e brinquedos

menos cotados, observando assim pequenas lacunas nos diversos jardins-de-infancia.
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Tabela 3 Materiais e brinquedos que reproduzem o mundo real mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Bonecas de cor 100% 100%
Roupa de boneca 100% 100%
Cama/bergo 100% 100%
Quarto para brincar 100% 100%
Guarda-roupa 90,0% 90,0%
Moveis de cozinha 90,0% 90,0%

Através da leitura da tabela 3, podemos verificar que os itens sdo cotados entre
90% e 100%. Destacam-se as bonecas de cor, roupa de boneca, cama/berg¢o, quarto para
brincar, guarda-roupa e moveis de cozinha com um bom percentual na categoria de
brinquedos e materiais que representam o mundo real. Comparando com a percentagem
de acessibilidade, constatamos que este material estd todo disponivel. Os itens menos
cotados dos 10 jardins-de-infancia nesta categoria sdo: biberdo (40%), bonecos de

peluche (40%), banheira (20%) e instrumentos de luta (0%).

Tabela 4 Materiais para fantasias, disfarces e dangas: itens mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Bolsas 80,0% 80,0%
Roupa de fantasia 70,0% 60,0%
Roupas usadas 60,0% 60,0%
Tecidos 60,0% 50,0%
Chapéus 30,0% 30,0%
Enfeites 30,0% 30,0%

A tabela 4 apresenta os resultados da subcategoria materiais para fantasias,
disfarces e dancgas no que se refere a sua existéncia e acessibilidade. Assim, é possivel
observar que os itens mais cotados relativamente a sua existéncia nos jardins-de-infancia
sdo bolsas (80%), roupa de fantasia (70%), roupas usadas (60%) e tecidos (60%). A
acessibilidade é coincidente em todos os itens, com exce¢dao da roupa de fantasia que
apresenta uma percentagem de 60%. Também verificamos que os itens menos cotados

foram: maquilhagem (10%), cabeleiras (10%) e mdscaras (0%).
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Por outro lado, quando avaliamos este item no geral verifica-se uma fragilidade
nesta area que os contextos precisam de melhorar (43,0%), visto o material ndo existir

pelo menos em 50% dos JI.

Tabela 5 Materiais para ficgdo dramatizagdo: itens mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Fantoches de mao 100% 90,0%
Fantocheiro 90,0% 70,0%
Dedoches 60,0% 60,0%
Fantoches de brago 30,0% 30,0%
Marionetas 30,0% 30,0%

Relativamente aos materiais para ficcdo e dramatizacdo, podemos observar pela
leitura da tabela 5, que os itens mais cotados relativamente a existéncia nos jardins-de-
infancia sdo fantoches de mao (100%) e fantocheiro (90%). Em termos de acessibilidade,
verifica-se que os fantoches de mao estao acessiveis em 90% dos JI e o fantocheiro em

70%. Os itens menos cotados foram marionetas (30%) e fantoches de braco (30%).

Tabela 6 Disponibilidade de materiais de constru¢do e encaixe itens mais cotados relativamente a existéncia e
acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Caixas com cubos 100% 100%
Caixa com formas geométricas 100% 100%
Blocos de madeira 90,0% 90,0%
Construgdes magnéticas 70,0% 70,0%

Considerando a tabela 6, podemos verificar que a disponibilidade de materiais de
construcdo e encaixe é elevada, variando as percentagens entre 70 e 100%. As caixas com
cubos e com formas geométricas existem em todos os jardins-de-infancia, estando

igualmente acessiveis as criancas que os frequentam.
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Tabela 7 Brinquedos e materiais com sistema de encaixe e reconstituicdo de imagens: itens mais cotados relativamente
a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Lego 90,0% 90,0%
Puzzle 20 pegas 90,0% 80,0%
Puzzle de 20-30 pegas 80,0% 80,0%
Cubos para formar imagens 70,0% 70,0%
Geoplano 50,0% 50,0%

A tabela 7 apresenta os resultados dos brinquedos e materiais com sistema de
encaixe e reconstituicdo de imagens. Podemos constatar que estes materiais estdo
disponiveis em 90% dos jardins-de-infancia avaliados. Os itens mais cotados sdao legos
(90%), puzzles com 20 pecas (90%) e puzzles com 20 a 30 pecas (80%). Estes valores sdo
idénticos a acessibilidade que as criancas tém a estes diferentes materiais. Verificamos
que os itens menos cotados se referem a existéncia de puzzles com 50 ou mais pegas

(40,0%), os quais sdo adequados para criancas de 5 anos.

Tabela 8 Materiais para manipulagdo: experiéncias sensoriais e de motricidade fina: itens mais cotados relativamente a
existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Copos de plastico 100,0% 100%
Botdes, contas, rolhas 90,0% 80,0%
Materiais para furar, enfiar e amarrar 90,0% 80,0%
Tecidos e -fitas 60,0% 30,0%
Caixa de areia 50,0% 50,0%

Na tabela 8 apresentamos os resultados para os materiais para manipulacdo
(experiéncias sensoriais e de motricidade fina). Podemos verificar que os itens mais
cotados sdo os copos de plastico (100%) no que se refere a existéncia e acessibilidade, os
botdes, contas e rolhas estdo disponiveis em 90% dos JI, mas acessiveis em 80% e
materiais para furar, enfiar e amarrar estdo igualmente disponiveis em 90%, mas
acessiveis em 80% dos JI. Os itens menos cotados sdo palitos e espatulas (20%), materiais

da natureza (30%), caixas de agua (20%), brinquedos de agua (30%) e piscina (0%).
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Tabela 9 Materiais de Musica: experiéncias sensoriais e estéticas: itens mais cotados relativamente a existéncia e
acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Disponibilidade
Xilofones 100% 40,0%
Caixa chinesa 100% 50,0%
CD’s de Musica 100% 30,0%
Triangulos 90,0% 50,0%
Castanholas 80,0% 40,0%

A tabela 9 apresenta os resultados relativamente a existéncia e disponibilidade de
materiais de musica (experiéncias sensoriais e estéticas). Esta categoria apresenta uma
elevada percentagem relativamente a existéncia destes materiais na sala de atividades.
No entanto, o grau de acessibilidade as criancas é dispare. Por exemplo, o xilofone estd
disponivel em todos os JI, mas disponivel em 40,0% dos mesmos, a caixa chinesa também
estd disponivel em todos, mas acessivel em metade, os Cd’s de musica também existem
em todos os JI, mas estdo disponiveis em 30,0%. Verificamos que materiais como
clarinete, piano, concertina e viola ndo existem em nenhum dos JI avaliados.

Um dos motivos apontado da falta deste material deve-se a indisponibilidade deste
material para todas as salas do Jardim. Ou seja o material existe mas ndo esta disponivel

para todas as salas dos contextos.

Tabela 10 Materiais de artes visuais/Pldsticas: itens mais cotados relativamente a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Lapis de cor 100% 90,0%
Revistas 100% 80,0%
Cartolinas 100% 70,0%
Tesouras 100% 100%
Tinta guache 90,0% 80,0%

A tabela 10 apresenta os resultados relativos a existéncia e acessibilidade de
materiais de artes visuais e plasticas. De acordo com a sua leitura, constatamos que lapis
de cor, revistas, cartolinas e tesouras estdo disponiveis em todos os JI avaliados. A sua

acessibilidade varia, por exemplo, os lapis de cor estdo acessiveis em 90% dos JI, as
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revistas em 80% e as cartolinas em 70% dos JI. Verificamos ainda que materiais como

corante alimentar e argila sdo os itens menos cotados (40,0%).

Tabela 11 Jogos para aprendizagem em matemdtica, lingua materna, ciéncias, historia, geografia e arte: itens mais
cotados relativamente a existéncia e acessibilidade

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade

Jogos para reconhecer: formas, tamanhos e cores 100% 100%

Jogos de seriacdo e classificagdo (cuisenaire, blocos 100% 90,0%
légicos)

Jogos imagens sequenciais e de memdria (dominés, 100% 100%

jogos da memodria, rotinas domésticas)

Jogos sensoriais 40,0% 40,0%

Jogos de mesa (batalha naval, jogos da velha, damas, 40,0% 40,0%
jogo da glaria)

A tabela 11 apresenta os resultados acerca da existéncia e acessibilidade de jogos
para aprendizagem em matematica, lingua materna, ciéncias, histéria, geografia e arte.
Os itens mais cotados quanto a sua existéncia e acessibilidade nos JI sdo jogos para
reconhecer formas, tamanhos e cores (100% existentes e acessiveis), jogos de seriagao e
classificagdo (cuisenaire e blocos légicos, 100% existentes e 90% acessiveis) e jogos de
imagens sequenciais de memdria (dominds, jogos de memoria e rotinas domésticas,
100% existentes e acessiveis). Os itens menos cotados referem-se a jogos de mesa (40%),

jogos sensoriais (30%) e jogos de perguntas (20%).

Tabela 12 Materiais de comunicagdo, veiculos visuais, sonoros, informdticos

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Cd’s de musica 100% 60,0%
Filmes infantis 90,0% 60,0%
Computador 90,0% 60,0%
Dvd’s com atividades educativas 50,0% 60,0%
Televisao 50,0% 20,0%

Na tabela 12 s3ao apresentados os resultados acerca dos materiais de comunicagao,

veiculos visuais, sonoros e informatica. Podemos verificar que os itens mais cotados
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reportando-nos a sua existéncia nos JI sdo cd’s de musica (100%), filmes infantis (90%) e
computador (90%). No entanto, estes trés itens s6 estdao acessiveis as criangcas em 60%
dos JI. A televisdo existe em 50% dos JI, mas apenas em 20% se encontra acessivel as
criangas. Verificamos ainda que os itens menos cotados se referem a existéncia de

microfone (10%) e dvd karaoke (10%).

Tabela 13 Material de apoio para atividades motoras

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Colchdes finos 100% 80,0%
Bancos suecos 100% 80,0%
Estrutura para subir 80,0% 60,0%
Baloigos 60,0% 60,0%
Paraquedas 60,0% 60,0%

A tabela 13 apresenta os resultados encontrados para a existéncia e acessibilidade
de materiais de apoio para atividades motoras. Podemos verificar que os colchdes finos e
0s bancos suecos existem em todos os JI, mas estdo acessiveis em 80% dos mesmos. Os
baloigos e paraquedas estao disponiveis e acessiveis em 60% dos JI. No que se refere aos
itens menos cotados, verificamos que estes se referem a colchdes grossos (30%) e tendas

(10%).

Tabela 14 Material de manipulagdo, locomogdo e equilibrio para atividades motoras

Itens mais cotados Existéncia Acessibilidade
Cordas 100% 80,0%
Cones 100% 80,0%
Arcos 100% 80,0%
Bolas diversas 100% 80,0%
Fitas ou lengos 50,0% 80,0%

A tabela 14 apresenta os resultados relativos a existéncia e acessibilidade de
materiais de manipulacdo, locomocdo e equilibrio para atividades motoras. Podemos
verificar que existem cordas, os cones, 0os arcos e as bolas em todos os JI avaliados. As
educadoras referiram que esse material esta particularmente acessivel no ginasio e no

espaco do prolongamento (80% dos jardins).

37



Importancia sobre o brincar segundo as educadoras

Neste estudo as educadoras foram questionadas sobre a importancia do brincar.

Entre o universo de 10 educadoras, 8 responderam da seguinte forma:

Todas as educadoras que responderam a questdao sdao unanimes em considerar a
importancia do brincar. Ente muitos aspetos apontados referem que o brincar é
importante para o desenvolvimento da criangca em diferentes dominios entre eles o
dominio cognitivo, social, motor, psicolégico, emocional, criativo e imaginario. Para além
de considerar uma estratégia didatica de aprendizagem, e do conhecimento do mundo.

Opinido 1- “E a partir do brincar que se a crian¢a se exprime; o brincar é

considerado uma estratégica diddtica onde o adulto de um modo planeado e

orientado consegue construir o conhecimento na crianga.”

Opinido 2- “Com o brincar as crian¢as desenvolvem a criatividade, a
afetividade e aprende com todos que a rodeiam.”

Opinido 3- “A brincadeira é um fator preponderante para o desenvolvimento
das criangas em idade pré-escolar.”

Opinido 4- “O brincar é uma atividade fundamental para o desenvolvimento

cognitivo e social das criangas promovendo assim a sua integragdo no meio que a

rodeia.”

Opinido 5- “Ao brincar as crian¢as sentem-se mais livres e expressdo os seus
sentimentos e motivagoes.”

Opinidao 6- “A crian¢ca ao brincarem atividades ludicas, permite que esta
explore e seu corpo e mente.”

Opinido 7- “As criangcas desenvolvem-se ao nivel cognitivo, motor e
psicoldgico.”

Opinido 8- “Ao brincar desenvolve a imaginacGo e vive momentos ludicos,

adquirindo meios para lidar com as situa¢des do quotidiano.”

38



CAPITULO V — DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Neste capitulo serdo discutidos os resultados obtidos, ja anteriormente analisados.

Num primeiro momento, procurdmos analisar a sala de atividades no que diz
respeito as oportunidade ludicas. Podemos verificar na tabela 1, existem dareas que as
educadoras acham necessarias ter numa sala de aula. Contudo ao comparamos estas
areas pelos diferentes jardins podemos constatar que as dreas predominantes comuns no
jardins sdo a drea da casinhas (100%); area das expressdes (100%); e area da biblioteca
(100%). Os jogos de construgao (90%); jogos de mesa (90%); podem-se encontrar
frequentemente em todos os JI. Também podemos aferir que em metade dos jardins tem
a area do computador.

As areas menos frequentes no jardim sdo: das ciéncias (20%); da carpintaria (10%);
a drea da dramatica (30%); drea do projeto (10%) e a area da costura (10%). Ao
descurarmos estas dreas, como preconizam as OrientacGes Curriculares para a Educacao
Pré-Escolar (1997) estamos a privar a crianca de desenvolver-se em todos os niveis do
conhecimento. Consideramos que este é um ponto importante porque é necessario que
todas as criangas tenham oportunidades de desenvolvimento semelhante, visto que as
criangas desenvolvem-se e aprendem em interagdo como o mundo que as rodeia e a
diversidade e a riqueza das contribuicdes dos dominios sdo um papel fulcral na educacao
pré-escolar.

Neste estudo concluimos que sdo diversos os materiais e brinquedos existentes
nestes contextos, mas que nem sempre estdo disponiveis no momento em que a criancga
guer brincar. Neste ponto, ha que considerar a pertinéncia e a seguranca na utilizacdo de
alguns materiais (ex: aceder facilmente a material de recorte ou a jornais, revistas, e
colagem, carimbos destinados a manipulacdo sensorial e a motricidade fina deve ser
disponibilizado as criangas para desenvolverem as suas capacidades).

A utilizacdo dos brinquedos e materiais pedagdgicos deve ser adequada a idade de
desenvolvimento da crianca, ndo esquecendo que se podem disponibilizar outros

materiais se a crianga ja apresentar capacidade para manusear e interagir com o0s
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mesmos. Na faixa etaria dos trés aos cinco anos, as criangas encontram-se na primeira
infancia, sendo que é durante esta fase que se desenvolve a coordenagao motora. Porém,
ha outras competéncias a desenvolver e de uma forma geral, os JI disponibilizam
diferentes materiais e brinquedos pedagdgicos.

Vejamos em particular alguns exemplos. Brinquedos como marionetes, bonecos
para ficcdo, imitacGes e dramatizacdo existem em mais de metade dos JI (62,0%);
brinquedos, materiais de construgdo e encaixe estao presentes na maioria dos JI (90,0%);
brinquedos, materiais com sistemas de encaixes e reconstituicdo de imagens também sao
frequentemente encontrados nos JI (71,4%); J4 os materiais de Musica para experiéncias
sensoriais, estéticas estdo disponiveis em menor percentagem (61,0%); materiais de Artes
Visuais/ Plasticas para experiéncias sensoriais e estética sdo frequentes (78,0%); Materiais
de Comunicacdo, veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informaticos estdo disponiveis
em cerca de metade dos JI (50,9%); Material de apoio para atividades motoras (56,1%) e
material de manipulagdo, locomogao e equilibrio para atividades motoras (53,3%) estao
disponiveis em cerca de metade dos JI. Os brinquedos e materiais citados pertencem ao
campo do jogo educativo, a aquisicao de conteldos e desenvolvimento de habilidades, as
artes graficas que justificam o desenho, a escrita e calculo, ao desenvolvimento da
motricidade como foi ja apresentado. Poderiamos refletir sobre o seguinte: para a faixa
etaria em questdo — trés aos cinco anos — a tarefa primordial é o desenvolvimento da
motricidade. Partindo deste pressuposto, consideramos que os JI deveriam ter uma maior
oferta de material e brinquedos pedagdgicos adequados a esta tarefa desenvolvimental.
Isto porque verificamos que a prevaléncia dos materiais e brinquedos pedagdgicos
orientados para o desenvolvimento psicomotor apenas se verifica em cerca de metade
dos JI.

O uso de diversos materiais, tais como legos, puzzles, geoplano, permite a criancga
resolver problemas légicos, quantitativos e espaciais (Ministério da Educacdo,1997). Por
esta razdo, tivemos também como preocupacdo comparar a existéncia deste mesmo
material relativamente a sua acessibilidade na sala de atividades. O material ndao esta
acessivel em qualquer momento que a crianga queira brincar e nalguns casos sé com
auxilio da educadora é que o podera fazer visto ndo estar ao seu alcance. No entanto, se

incluirmos a quantidade suficiente em fung¢do do grupo podemos constatar que todos os
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jardins-de-infancia onde foi recolhida a informacdo carecem de material relativamente ao
grupo de criangas da sala.

Um dos aspetos a realcar sdo duas subcategorias que ndo estdo, nem em metade
dos JI em estudo: Os materiais para fantasias, disfarces, dramatizagdes e dangas (43,0%) e
0s materiais para manipulagao: experiencias sensoriais e de motricidade fina (49,2%) nao
se verifica em metade dos JI sendo uma fragilidade que os jardins precisam de melhorar.
Como salienta o Ministério da Educagao (1997), sdo areas importantes em que a crianga
poderd explorar, manipular, transformar de forma a tornar consciéncia de si préprio. Ao
valorizarmos este processo de exploracdao e a descoberta de diferentes possibilidades e
matérias suple, que com a ajuda do educador, a crianca tenho um papel ativo na
constru¢dao do seu conhecimento. As conclusdes deste estudo apresentam algumas
semelhancas com a investigacdo levada a cabo por Kishimoto sobre os brinquedos e
materiais pedagdgicos nas escolas de educagdo infantil do municipio de Sao Paulo (1997).
Neste estudo a autora concluiu que as escolas infantis carecem, como em Portugal, de
brinquedos e materiais pedagdgicos, e particularmente ao nivel dos brinquedos
simbdlicos e das areas de construcgao.

Por ultimo, importa refletir sobre opinido das educadoras sobre importancia do
brincar. Neste estudo, a maioria das educadoras concebem o brincar como um aspeto
importante para o desenvolvimento da crianga em varios dominios e também para
aprendizagens em geral. De facto, o conceito de brincar é abrangente integrando
atividades muito diferenciadas no estimulo que se oferece a crianga. Se levarmos em
conta que o que as criangas mais gostam de fazer é brincar e ao brincar elas aprendem, o
brinquedo por sua vez desempenha um papel de grande relevancia. Segundo Kishimoto
(2008), o brinquedo e a acdo do brincar contempla varias aprendizagens para o
desenvolvimento infantil, por exemplo, ao permitir a acdo com o brinquedo (afetividade),
a construcdo de representa¢des mentais (cognicao), a manipulacdo de objetos (fisico) e as
varias trocas nas interagées (social).

De acordo com Vygotsky (1998), a brincadeira é uma maneira de expressao e
apropriacdo do mundo das relagbes, das atividades e dos papéis dos adultos. A
capacidade para imaginar, fazer planos, apropriar-se de novos conhecimentos surge, nas

criangas, através do brincar. A crianga por intermédio da brincadeira, das atividades
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ladicas, atua, mesmo que simbolicamente, nas diferentes situa¢des vividas pelo ser
humano, reelaborando sentimentos, conhecimentos, significados e atitudes.

Vygotsky (1998) acrescenta ainda que a esséncia do brinquedo é a criagdo de uma
nova relacdo entre o campo do significado e o campo da percegao visual, ou seja, entre
situagdes no pensamento e situagdes reais. Essas relagdes irdo permear toda a atividade
Iudica da crianca, serdo também importantes indicadores do desenvolvimento da mesma,
influenciando a sua forma de encarar o mundo e suas a¢ées futuras. Partindo desta ideia,
é de todo importante proporcionar ambientes facilitadores destas competéncias e os
educadores/professores devem estar conscientes destas necessidades. Consideramos
entdo a possibilidade de os JI alvo de estudo nesta investigacdo poderdo ndo estar a dar a
resposta global adequada ao desenvolvimento das capacidades e competéncias infantis,
pela caréncia de materiais e brinquedos que tém disponiveis para o trabalho didrio com
as criangas.

Segundo Vygotsky (1998), o individuo desenvolve-se e constréi nas relagdes
interpessoais através de atividades tipicamente humanas, que sdao mediadas por
ferramentas técnicas e semidticas. Nesta perspetiva, a brincadeira infantil assume uma
posicao privilegiada para a analise do processo de constituicdo do sujeito, rompendo com

a visdo tradicional de que ela é uma atividade natural de satisfagdo de instintos infantis.
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CAPITULO VI - CONCLUSOES

Neste capitulo serdo elencadas as principais conclusdes do estudo, organizando-as

em torno dos objetivos delineados anteriormente

5.1 Conclusodes do estudo

Através dos resultados obtidos no presente estudo podemos sintetizar as seguintes
conclusoes:

- As areas predominantes nas salas de atividades, em todos os jardins sdo a area da
casinha a area das expressoes e a area da biblioteca;

-As dreas menos presentes na maioria das salas dos jardins sdo a drea da carpintaria
area do projeto, e a area das ciéncias.

- Os brinquedos, materiais de construgdao e encaixe; brinquedos, materiais com
sistemas de encaixe e reconstituicdo de imagens; materiais de artes visuais/plasticas para
experiéncias sensoriais e estéticas estao presentes na maioria das salas.

- Os brinquedos como marionetes, bonecos para a fic¢do, imitagbes e de
dramatizacdo; de musica para experiéncias sensoriais e estética; o material de
manipulacao, locomocao e equilibrio para atividades motoras e o material de apoio para
atividades motoras existem em mais de metade dos Jardins-de-infancia.

-Os Materiais de Comunicagao, veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informaticos
estdo disponiveis em cerca de metade dos Jardins;

- Os materiais para fantasias, disfarces, dramatiza¢des e dancas e os materiais para
manipulacdo: experiencias sensoriais e de motricidade fina, ndo estdo disponiveis em
metade dos Jardins-de-infancia sendo uma fragilidade que os jardins precisam de
melhorar.

Ao procedermos a analise mais detalhada das categorias citadas acima neste
relatério aferimos que os itens mais cotados sao: bonecas de cor, roupa de boneca,
cama/berco, quarto para brincar, méveis de cozinha, roupa de fantasia, bolsas, tecidos,
fantoches, fantocheiro, materiais de construcao e encaixe materiais de encaixe, copos de
plastico, Xilofones, caixa chinesa, cd’s de musica, materiais para furar, enfiar e amarrar.

Lapis de cor, revistas, cartolinas, tesouras, jogos para aprendizagem de matematica,
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ciéncias, historia, geografia e arte, jogos de seriacdo e classificacdo, jogos de imagens
sequenciais de memédria, filmes infantis, colchoes finos, bancos suecos, cordas, cones
arcos e bolas diversas.

Os itens menos cotados sao: bonecos de peluche, biberdao, banheira, instrumentos
de luta, maquilhagem, cabeleiras, mdscaras, marionetas, fantoches de bracgo, puzzles com
50 ou mais pecas, palitos e espatulas, materiais da natureza, caixas de agua, piscina,
clarinete, piano, concertina, viola, corante alimentar, argila, jogos de mesa, jogos
sensoriais, jogos de perguntas, microfone, dvd karaoke, colchdes grossos, tendas, fitas,
lencos, e objetos insuflaveis.

-Os diversos materiais e brinquedos existentes nestes contextos, ndo estdo sempre
disponiveis para as criangas no momento em que esta quer brincar;

-Todos os Jardins-de-Infancia carecem de material comparativamente ao numero
de criangas que cada sala contém.

-As educadoras concebem o brincar como atividade importante desenvolvimento
global da crianga.

Os resultados suportam a necessidade de ter uma maior oferta do material e
brinquedos. E também fundamental que a crianca tenha oportunidade de contatar com
diversos materiais.

Este estudo permitiu refletir sobre os materiais didaticos/brinquedos disponiveis do
espaco educativo. Na nossa opinido, o educador deve ter competéncias para apetrechar e
selecionar os brinquedos mais adequados as suas criancas, de modo a promover
atividade ludica. Esta ndo pode ser entendida apenas como uma mera atividade
recreativa, mas como um meio privilegiado para a crianca se conhecer a si propria,
relacionar-se com os outros, e com o mundo. Inquestionavelmente, a atividade ludica no
meio educativo constitui uma forma de potenciar o desenvolvimento integral da crianca,

sobretudo na dimensao cognitiva, motora e social.
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5.2 Recomendagoes para Futuras Investigacoes

Partindo do estudo realizado, é importante levantar algumas questdes que possam
dar continuidade em investiga¢des futuras, contribuindo assim para compreender melhor
a importancia e influéncia dos materiais e brinquedos na sala de atividade no
desenvolvimento da crianga.

A este respeito, sugere-se:

a) Replicar este estudo, mas com uma amostra mais robusta e representativa da
realidade nacional.

b) Estudar a influéncia dos diversos contextos ludicos no desenvolvimento motor da
crianga;

c) Explorar adequabilidade dos brinquedos em fung¢ao das idades das criangas;

d) Um estudo etnografico visando conhecer e perceber as preferéncias ludicas em

funcdo da idade e do género da crianga;
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REFLEXAO FINAL SOBRE PES

No ambito do Mestrado de Educagao Pré-Escolar foram desenvolvidas técnicas e
saberes associados as diversas areas de conteudo, que me permitiram ter bases do saber
para ensinar. Para colocar esta aquisicdo de saberes em prdtica, o Mestrado tem uma
Pratica de Ensino Supervisionada que foi orientada pelo grupo de professores
supervisores. Esta pratica dividiu-se em duas partes (PES | e PES 1), que decorreram ao
longo do ano letivo, iniciando a PES | no primeiro semestre e a PES Il no segundo
semestre.

A PES | englobou sessdes de observagdao do contexto que ocorreram uma vez por
semana, durante aproximadamente um més. Este periodo foi para mim um dos
momentos mais importantes durante a pratica educativa. Como ndo frequentei o
Instituto Politécnico de Viana do Castelo na licenciatura, e vinha de um contexto diferente
onde apenas tive contacto com o JI ocasionalmente (durante 4 semanas), a observacgao da
pratica profissional foi um ponto-chave nesta etapa. Todo o tempo de observacao foi
essencial pois permitiu o contato com um grupo de crianca e a oportunidade de me
integrar no contexto educativo.

E sem duvida, importante conhecer o grupo de criancas para integracio no
contexto educativo, para futuramente se poder trabalhar com o grupo. Neste periodo de
observacdo do grupo, das suas rotinas, conseguindo criar uma relacdo positiva com elas e
desde cedo compreender as suas rotinas, ir de encontro aos seus interesses e as suas
capacidades e conseguir um ambiente propicio para a aquisicdo de novas aprendizagens.

As dificuldades que senti nesta primeira fase foi a realizacdo de planificacbes e
reflexdes de acordo com a organizacdo deste Mestrado. Tal como no primeiro impacto
com o grupo de criangas, pois ndo estava familiarizada com o grupo nem com o
funcionamento do jardim. Este aspeto foi sendo diminuido com a presenca regular no
jardim e com a aceita¢do do grupo.

A planificacdo foi sem duvida uma ferramenta essencial ao longo desta trajetoria,
juntamente com o meu par pedagdgico, partilhei saberes e ideias, promovendo assim a

planeamento de atividades e experiéncias enriquecedoras para o grupo. Contudo, nao
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menos importante, a reflexdo foi uma mais-valia tanto ao nivel de desenvolvimento
profissional como pessoal pois as reflexdes permitiram refletir sobre a minha pratica
profissional, reconhecer/corrigir os meus erros e avaliar o meu desempenho e
competéncias para crescer como futura profissional. Assim penso que é imperativo
planificar e refletir porque nos obriga ndo sé a elaborar uma andlise minuciosa da pratica
profissional, mas também refletir sobre as aprendizagens conseguidas em funcao das
aprendizagens planeadas do grupo.

Quanto a PES I, ja estando mais envolvida com as rotinas, as planifica¢cdes de tudo
fiz para melhorar. O par de estadgio tem um papel fundamental, pois sem ele nao existe
uma troca e partilha de saberes. Senti-me bem apoiada pois 0 meu par de estagio esteve
sempre disponivel para ajudar em qualquer situacdao, promovendo uma boa relagdo de
grupo. Desenvolvi também capacidades no que respeita a adaptacdo de atividades
relativas as necessidades de cada crianca e do grupo, e também me tornei mais versatil e
cada vez mais preparada para adaptar atividades de acordo com a imprevisibilidade das
criancas, mudando a atividade sem que esta perca o interesse para o grupo. Contudo,
posso afirmar que nunca se estd completamente preparado precisamos de estar em
constante renovagao de conhecimentos.

Em relacdao ao trabalho de investigacao, foi sem duvida uma grande aprendizagem
pois nunca me deparei com uma minuciosa investigacdo, pesquisa e andlise nem com um
trabalho tdao complexo, em que pude aprofundar os meus conhecimentos relativamente a
esta area que me propus e ao contexto pré-escolar.

Durante o estagio todo, o acompanhamento por parte de todos os professores ao
longo do meu percurso foi essencial pois permitiu-me corrigir os aspetos menos positivos
e, aconselharam-me quando mais precisei.

Em sumula, PES foi um apoio na construcdo da minha aprendizagem enquanto
profissional na area da educacao.

Neste ambito foi importante planear as acdes educativas e refletir sobre as
metodologias e estratégias utilizadas de modo apelar a motivacdo, criatividade e
expressividade das criancas, e a desenvolver as potencialidades das mesmas,

promovendo assim, o seu desenvolvimento global.
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Por fim, posso concluir que este ano se revelou essencial para mim, pois facilitou a
troca de ideias e experiéncias satisfatérias a nivel pessoal e profissional, entre professores

cooperantes, colegas de estdgio e par pedagodgico.
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ANEXO I. QUESTIONARIO

BRINQUEDOS E MATERIAIS PEDAGOGICOS NO JARDIM-DE
- INFANCIA

Questionario “Inventdrio de Brinquedos e materiais pedagoégicos no jardim-de-

infancia”!

Este questionario insere-se num estudo que estamos a levar a efeito no ambito do Curso
de Mestrado em Educacdo Pré-escolar do Instituto Politécnico de Viana, tendo como
objetivo caraterizar os materiais/brinquedos pedagdgicos disponiveis na sala de

atividades e/ou espacos polivalentes nos Jardins-de-infancia.

Recomenda-se a leitura de todo o questiondrio antes de respondé-lo.

Desde ja agradeco a sua colaboracdo.

! Questionario adaptado de Tizuko Morchida Kishimoto (1997), Faculdade de Educacdo da Universidade de

S3o Paulo
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INDICE
I. Brinquedos para atividades simbdlicas (Ficgao, Imitagdao)Erro! Marcador nao definido.

< 1.2. Materiais para fantasias, disfarces, dramatiza¢des, dancasErro! Marcador nao

definido.

<> 1.3. Marionetes, Bonecos para ficcdo, imitacoes, dramatizacdoErro! Marcador nao

definido.

Il. Brinquedos, Materiais para atividades de construgao... Erro! Marcador nao definido.

X 2.1. Brinquedos, materiais de construgdo e encaixeErro! Marcador nao definido.

<> 2.2 Brinquedos, materiais com sistemas de encaixes e reconstituicdo de imagens

Erro! Marcador nao definido.

lll. Brinquedos, Materiais para atividades de manipulacdoErro! Marcador ndo definido.
X4 3.1. Materiais para manipulagdo: experiéncias sensoriais e de motricidade finaErro!
Marcador nao definido.

X/

< 3.2 Materiais de Musica para experiéncias sensoriais, estéticas.Erro! Marcador nao

definido.
X8 3.3. Materiais de Artes Visuais/ Plasticas para experiéncias sensoriais e estética63

V1. JOZOS € REEIAS c.ceveiieeiitieeeee et Erro! Marcador ndo definido.

< 4.1. Jogos para aprendizagens em Matematica, Lingua Materna, Ciéncias, Histdria,

Geografia @ Arte ..o Erro! Marcador nao definido.

V. Material comunicacional (Audiovisual, Informatico)..... Erro! Marcador nao definido.
< 5.1. Materiais de Comunicacdo, veiculos visuais, sonoros, audiovisuais,

INTOIMATICOS. .oiivivieeeee ettt ettt e e e e e eere e s e eereens Erro! Marcador nao definido.

VI. Material de Motricidade e Educacdo Fisica .................. Erro! Marcador ndo definido.

<> 6.1. Material de apoio para atividades motoras..... Erro! Marcador ndo definido.

<> 6.2. Material de manipulacdo, locomocao e equilibrio para atividades motorasErro!

Marcador nao definido.
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Data__ / /

1) Nome da Escola:

2) Quantidade de salas neste jardim:____

3) N.2 de criancas da sala de atividades:

4) A drea da sala de atividadeséde __ m2.

5) O tempo de atividades orientadas® com as criancas éde _____horas por dia.
6) As brincadeiras livres com as criangas ocorrem, na maior parte do tempo nos

seguintes espacos do jardim:

Sala de atividades:____ Espago do ATL:
Corredores:____ Sala de informatica:____

Recreio: Gindsio:____
Polivalente:

Outros: Qual:

7) Quais sdo as areas existentes na sala de atividades:

8) Na sua opinido o que pensa sobre a importancia do brincar?

2 Segundo Kishimoto (2003) atividades orientadas constituem-se em acdes orientadas

com uma intengao pedagogica.
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I.BRINQUEDOS PARA ATIVIDADES SIMBOLICAS (Ficgdo, IMITACAO)

1.1 Brinquedos em escala/ tamanho infantil, reproduzindo o mundo real

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Brinquedos em | Nao Quantos Existe em | Ndo existe | Esta Ndo estd
tamanho infantil | existe | existem na | quantidad | em acessivel | acessivel
reproduzindo o sala de | e quantidad | as as
mundo real atividade adequada | e criangas | criangas
ao adequada

(se for | nimero ao numero

possivel de de criangas

contabilizar | criangas

)
Bonecos de
peluche

Boneca bebé

Bonecas de
pano

Bonecas para
vestir de
tamanho

proporcional

Bonecas de cor

Roupas de
boneca

Biberdao

Fraldas

Casa de bonecas

Carrinho de
bebé

Guarda Roupa

Cama/ Bergo

Quarto

Moéveis de
guarto

Banheira

Moveis de
cozinha

Cozinha

Acessérios  de
cozinha (garfos,
facas, copos)
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Eletrodoméstico
s (ferro, fogdo,)

Itens de
supermercado
(maca, pera,

leite, massa)

Aderecos de
beleza/
maquilhagem/
cabeleireiro

Espelho

Veiculos
mecanicos
elétricos (carros,
barcos, motos,
avioes, tratores)

Mdquinas para
trabalho
(retroescavador
a guindaste)

Pistas (para
carros,
comboios)

Animais

Instrumentos de
profissoes

Acessorios para
limpeza

Computadores
didaticos

Meios de
comunicagao:
telefone ou
telemovel de
brincar,
televisao de
brincar

Instrumentos de
luta (espadas,
armas)

Outros
materiais:
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1.2. Materiais para fantasias, disfarces, dramatiza¢des e dancas

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Materiais para
fantasias,
disfarces,
dancas,
dramatizagoes.

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se for
possivel

contabilizar)

Existe em
guantidade
adequada

ao numero
de criancas

N3o existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criancas

Esta
acessivel
as
criangas

Nao esta
acessivel
as

criangas

Roupas usadas
(roupas do dia
a dia)

Roupas de

fantasia

Tecidos,
retalhos

Maquilhagens,
pinturas

Acessorios
(bolsas,
calcados,
chapéus etc...)

Aderecos
(bijuterias,
colares, etc...)

Enfeites (fitas
lacos)

Maéscaras

Chapéus

Cabeleiras

Outros:
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1.3. Marionetes, Bonecos para ficcdo, imitacdes, dramatizacao

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Marionetes,
bonecos para
ficcao,
imitagdes,
dramatizacoes

Nao
existe

Quantos

sala
atividade
(se
possivel

existem na
de

for

contabilizar)

Existe em
quantidade
adequada

ao numero
de criancas

N3o existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criancas

Esta
acessivel
as
criangas

N3o estd
acessivel
as

criangas

Marionetas

Fantoches de
mao

Dedoches

Fantocheiro

Fantoches de
braco

Outros:

Il. BRINQUEDOS, MATERIAIS PARA ATIVIDADES DE CONSTRUGAO

2.1. Brinquedos, materiais de construgao e encaixe

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Brinquedos, | Nao | Quantos Existe em | Ndo existe | Esta Ndo estd
materiais existe | existem na | quantidade | em acessivel | acessivel
de sala de | adequada | quantidade | as as
construcao atividade ao numero | adequada | criancas | criancas
(se for | de criancas | ao numero
possivel de criancas
contabilizar)
Caixas com
cubos
Caixas com
formas
geométricas
Construgdes
magnéticas
Blocos de
Madeira
Outros:
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2.2- Brinquedos, materiais com sistemas de encaixes e reconstituicdo de imagens

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Brinquedos,
materiais
com
sistemas de
encaixe

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se
possivel
contabilizar)

for

Existe em
quantidade
adequada

ao numero
de criangas

N3o existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criangas

Esta
acessivel
as
criangas

Ndo esta
acessivel
as

criangas

Tipo “lego”

Pecas
gigantes de
encaixe
para
construgoes
diversas

Puzzles de
20 pegas

Puzzles com
20-30 pegas

Puzzles até
50 pecas

Puzzles com
mais de 50
pecas

Cubos para
formar
imagens

Geoplano

Outros:
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I1l. BRINQUEDOS,MATERIAIS PARA ATIVIDADES DE MANIPULAGAO

3.1. Materiais para manipulagao: experiencias sensoriais e de motricidade fina

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Brinquedos,
materiais de
manipulagao
(experiéncias
sensoriais e
de
motricidade
fina)

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se
possivel
contabilizar)

for

Existe em
guantidade
adequada

ao numero
de criangas

Ndo existe
em
qguantidade
adequada
ao numero
de criangas

Esta
acessivel
as
criangas

N3o esta
acessivel
as

criangas

Botoes,
contas,
rolhas

Palitos,
espatulas

Pedras,
materiais da
natureza

Caixas,
arcas,

Folhas,
flores,
galhos,
sementes,
graos

Materiais
para furar,
enfiar e
amarrar

Caixa de
areia

Caixa de
agua

Piscina

Brinquedos
de agua

Copos e
pratos de
plastico

Baldes, funis,
formas para
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areia

Tecidos, fitas

Outros:

3.2. Materiais de Musica para experiencias sensoriais, estéticas.

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Materiais de
musica para
experiéncias
sensoriais,
estéticas

Nao
existe

Quantos
existem
na sala
de
atividade
(se  for
possivel
contabili
zar)

Existe em
quantidad
e
adequada
ao numero
de
criangas

Nao existe
em
guantidad
e
adequada
ao numero
de
criangas

Esta
acessivel
as
criangas

N3o esta
acessivel
as criangas

De percussao :

a. reco-reco,
b. gongo,

c. prato,

d. castanholas,
e. xilofones,

f. chocalhos,
g. triangulos.
h. clavas

i. caixa chinesa
k.outro:

Membranofones

a. tambor,
b. pandeireta,
c.outro:

Aerofonos
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a. flauta,

b. clarinete,
c. 6rgao,

d. Concertina,

Cordofones
a.viola
b. piano
c..outro:

Bloco de sons

CDs

Outros:
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3.3 . — Materiais de artes visuais/ Plasticas para experiéncias sensoriais e estética

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Materiais de | Nao Quantos | Existe em | Nao existe | Esta Ndo esta
Artes  Plasticas | existe existem | quantidad | em acessivel | acessivel
para experiéncias na salaje quantidad | as as
sensoriais e de adequada | e criancas | criancas
estéticas atividade | ao adequada

(se  for | nUmero ao

possivel | de ndamero

contabili | criangas de

zar) criancas
Tintas :
a.guache | e | e i | e | e,

b. aguarela,

c. acrilica,

d. de tecido,
e.corante liquido,
f. corante em po,
g. outro

Papeis coloridos :
a. cartolina

b. cartdo

c. kraft (papel cel
norte)

d. papel crepe

e. Eva

outros:

Pinceis

Papeis
transparentes

Barro

Tesouras

Colas

Argila

Plasticina

Massa de
modelar (caseira)

Borrachas

Marcadores

Furadores

Jornais
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Revistas

Carimbos

Conjuntos
[apis de cor:

de

Outros
materiais:

VI. JOGOS DE REGRAS

4.1. Jogos para aprendizagens em Matematica, Lingua Materna, Ciéncias, Historia,
Geografia e Arte

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Jogos
aprender
Matematica,
Lingua
Materna,
Ciéncias,
Historia,

Arte

para

Geografia e

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se
possivel
contabilizar)

for

Existe em
guantidade
adequada

ao numero
de criancas

N3o existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criancgas

Esta
acessivel
as
criangas

Ndo esta
acessivel
as
criangas

Jogos
mesa:
(batalha
naval,
da
damas;
da gldria

de

jogo
velha,
jogo

Jogos
reconhecer
formas,

cores.

para

tamanhos e

Jogos

classificacdo:
cuisenaire,
blocos
l6gicos

de
seriacao e
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Jogos de
imagens
seguenciais e
de memoria
(dominds,
rotinas
domeésticas,

membdria)

jogo da

perguntas
sobre
diversos
temas

Jogos de

Jogos
sensoriais:
tacteis,
sonoros,
olfativos,

paladar.

visuais, de

Outros jogos:

V. MATERIAL COMUNICACIONAL (AUDIOVISUAL,INFORMATICO)

5.1. Materiais de comunicacao, veiculos visuais, sonoros, audiovisuais, informaticos

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Materiais de
Comunicagao

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se
possivel
contabilizar)

for

Existe em
guantidade
adequada

Ao numero
de criancas

Nao existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criancas

Estd
acessivel
as
criangas

N3do estd
acessivel
as
criangas

Programas
com jogos
informaticos
para brincar
em geral
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Programas
com jogos
informaticos
para
aprendizagens
no:
-Portugués
-Matematica
-Ciéncias
-Historia
-Geografia
-Motricidade

Cd’s de audio
com musicas,
historias, etc

DvD’s para
criangas com
histérias
(desenhos
animados)

DvD’s com
atividades
educativas

DvD’s karaoke

Livros
didaticos

Computador

Camara web

Televisdo

Colunas

Quadros
didaticos

Microfones

Leitor de DVD

Quadro de giz

Quadro
magnético

Caixa de luz

Cavaletes de

exposicao
Telas para
projecio de
imagem
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Projetor de

imagens

Retroprojetor

Outros jogos:

VI. MATERIAL DE MOTRICIDADE E EDUCAGAO FiSICA

6.1 Material de apoio para atividades motoras

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Material
organizador
para
atividades
motoras

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se
possivel
contabilizar)

for

Existe em
guantidade
adequada

ao numero
de criangas

Ndo existe
em
guantidade
adequada
ao numero
de criangas

Esta
acessivel
as
criangas

Ndo esta
acessivel
as

criangas

Estruturas
para subir

Tapetes,
esteiras

Colchoes
finos

Colchoes
grossos

Escadas

Bancos
suecos

Cubos

Escorregas

Baloicos

Tendas

Paraquedas

Caixa de
areia

Plinto

Outros:
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6.2. Material de manipulagao, locomocgao e equilibrio para atividades motoras

(assinalar as quantidades e, com um “x”, a forma de uso de cada tipo de brinquedo)

Material de
manipulagao,
locomogao e
equilibrio para
atividades
motoras

Nao
existe

Quantos
existem na
sala de
atividade
(se for
possivel
contabilizar

)

Existe
em
quantida
de
adequad
a ao
nimero
de
criangas

N3o existe em

guantidade
adequada ao
numero de
criangas

Esta
acessivel
as
criangas

N3o estd
acessivel
as
criangas

Fitas ou lencos

Bolas diversas

Cordas

Corda elastica

Cones

Arcos

Patins

Triciclos

Bicicletas

Carrinhos (mdo
e/ ou praia)

Objetos
insuflaveis

Raquetes de
ténis

Outros:
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ANEXO CD
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