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RESUMO

O presente relatério desenvolveu-se no ambito da unidade curricular de Pratica de
Ensino Supervisionada, inserida no Mestrado de Educagao Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo
do Ensino Bdsico da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo. A pratica decorreu numa escola do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, situada no distrito
de Viana do Castelo, numa turma com 24 alunos do 4.2 ano de escolaridade.

O estudo realizado incidiu no ensino-aprendizagem da area curricular de Portugués,
recorrendo a utilizacdo de recursos educativos digitais, de acordo com o quadro tedrico
Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), desenvolvido por Koehler e Mishra
(2006). A escolha da tematica em estudo tem origem na importancia socialmente
reconhecida das tecnologias na atualidade, particularmente a relevancia da sua integracao
no processo de ensino-aprendizagem, como veiculo motivacional e de desenvolvimento de
aprendizagens significativas. Neste sentido, coloca-se como problema desta investigacao
analisar a influéncia que o conhecimento do TPACK assume na construgao de recursos
educativos digitais e a sua implementacdo na aula de Portugués no ensino dos diferentes
dominios: Oralidade, Gramatica, Leitura e Escrita e Educacdo Literdria. Como forma de
orientar o estudo, foram delineadas duas questdes de investigacdo: 1) Que recursos
tecnolégicos podem ser adequados a cada dominio no processo de ensino-aprendizagem
da area curricular de Portugués? e 2) De que modo o referencial TPACK se revela adequado
para a integracao dos recursos educativos digitais no ensino dos diferentes dominios do
programa de Portugués do 1.2 CEB?

Este estudo enquadra-se no paradigma interpretativo, tendo-se optado por uma
metodologia qualitativa, privilegiando-se a recolha de dados através de observacdes,
questionarios, registos audiovisuais (dudio, video e fotografia) e documentos dos
participantes. Os resultados obtidos revelam o potencial dos RED quando integrados
corretamente no processo de ensino-aprendizagem, assim como a importancia de que se
reveste a mobilizagdo do TPACK na fase de planeamento e implementacao de aulas de

Portugués com recursos educativos digitais.

Palavras-chave: Portugués; Ensino-Aprendizagem; Recursos Educativos Digitais; TPACK;

TIC.






ABSTRACT

This report has been developed under the context of the curricular course unit of
Supervised Teaching Practice, inserted in the master’s degree of Pre-School Education and
1°t Cycle of Basic Education of the School of Education of the Polytechnic Institute of Viana
do Castelo. This practice occurred in a school of the 1°t Cycle of Basic Education, located in
the district of Viana do Castelo, in a class with 24 students of the 4" grade.

The study conducted focused on the teaching-learning of the course unit area of
Portuguese, resorting to the utilization of digital educational resources, in accordance with
the theoretical board Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), developed
by Koehler and Mishra (2006). The thematic choice studied has its origin in the socially
recognised importance of today’s technologies, particularly, the relevance of its integration
in the teaching-learning process, as a motivational vehicle and development of meaningful
learnings. In this sense, the problem faced with this investigation is analysing the influence
that TPACK knowledge assumes in the construction of digital educational resources and
their implementation in the Portuguese class and its different domains: Speaking,
Grammar, Reading & Writing and Literary Education. As a way of guiding the study, two
investigation questions were outlined: 1) What technological resources can be adequate to
each domain in the teaching-learning process of the course unit of Portuguese? and 2) In
what way does the TPACK referential reveal itself adequate to the integration of digital
educational resources in the teaching of the different domains of the Portuguese program
of the 1° CEB?

This study fits into the interpretive paradigm, having opted in a qualitative
methodology, privileging data gathering through observations, questionnaires, audio-
visual logs (audio, video and photography) and participant’s documents. The results
obtained reveal the potential of DER when correctly integrated in the teaching-learning
process, as well as the importance of TPACK’s mobilization in the planning and

implementation of digital educational resources in Portuguese classes.

Keywords: Portuguese; Teaching-Learning; Digital Educational Resources; TPACK; TIC.
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INTRODUCAO

O presente relatério realizou-se no ambito da unidade curricular de Pratica de
Ensino Supervisionada do Mestrado em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do
Ensino Basico da Escola Superior de Educacao de Viana do Castelo. O trabalho encontra-se
organizado em trés capitulos: o primeiro diz respeito ao enquadramento da Pratica de
Ensino Supervisionada, o segundo refere-se ao projeto de investigacdo e o terceiro e ultimo
capitulo apresenta a reflexdao final sobre todo o percurso de intervencdao educativa
concretizado.

Neste sentido, na primeira parte deste relatdrio, é apresentada a caraterizacdo dos
contextos onde decorreu a PES do primeiro e do segundo semestre, isto &, as caracteristicas
do agrupamento, do jardim de infancia, da escola, do grupo e da turma, assim como o
percurso da intervengao educativa, incluindo as areas lecionadas e a participagao em
reunides e atividades da escola. O segundo capitulo diz respeito ao estudo de investigacao
desenvolvido, encontrando-se dividido em varias sec¢des. Na primeira, é realizada uma
introducdo onde é descrita a pertinéncia do estudo, bem como a problematica e os
objetivos-questdes de investigacdo, pretendendo-se analisar a influéncia que o
conhecimento do referencial tedrico TPACK assume na construcdo de recursos educativos
digitais e a sua implementacdo na aula de Portugués no ensino dos diferentes dominios do
1.2 CEB: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacdo Literaria e Gramatica. Ainda nesta seccdo, é
apresentada a fundamentacdo tedrica que sustenta este projeto de investigacdao. De
seguida, sdo apresentadas as op¢Oes metodoldgicas adotadas, a caracterizagdo dos
participantes, as técnicas e instrumentos de recolha de dados, bem como o percurso de
intervengdo educativa, seguindo-se as categorias de analise e a calendarizagao do estudo.
Por fim, apresenta-se a analise e discussao dos resultados, as conclusdes e limitagdes do
estudo e, ainda, algumas recomendacdes para futuras investigacoes.

A terceira e Ultima parte deste relatério integra uma reflexao global relativamente
ao percurso realizado no contexto da Educacao Pré-Escolar e do 1.2 Ciclo do Ensino Basico,
na qual sdo apresentados os conhecimentos adquiridos, bem como as experiéncias
vivenciadas ao longo de todo o percurso enquanto Educadora Estagidria e Professora

Estagidria.






CAPITULO | - ENQUADRAMENTO DA PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA







CARACTERIZACAO DOS CONTEXTOS EDUCATIVOS

Caracterizacao do Contexto Educativo do Pré-Escolar

O presente capitulo encontra-se dividido em duas partes. A primeira parte diz
respeito ao contexto educativo de educacdo pré-escolar e a segunda, ao contexto
educativo do 12 Ciclo do Ensino Basico (1.2 CEB). Cada parte contempla uma breve
caracterizagdo dos contextos educativos onde decorreu a Pratica de Ensino Supervisionada
(PES). Em ambas as partes, é realizada uma breve descricdo do meio local, revelando alguns
dos seus aspetos culturais, sociais e econdmicos. Além da caracterizacdo do meio local,
sera igualmente apresentada a caracterizacdo do Agrupamento onde se insere o Jardim de
Infancia (JI) ou a Escola Basica (EB), o préprio Jl ou EB e espaco envolvente, a sala de
atividades/sala de aula, o grupo/turma e as suas rotinas.

Posteriormente, é apresentado o Percurso Educativo efetuado durante o tempo da

PES, enfatizando-se as areas de conteldo exploradas neste contexto.

Caracterizacdao do meio local

O contexto educativo onde foi desenvolvida a PES do 1.2 semestre fica situado numa
freguesia pertencente ao concelho de Viana do Castelo. Esta é a cidade atlantica mais a
Norte de Portugal, onde os habitantes podem desfrutar de uma notdvel qualidade de vida,
quer por via da tranquilidade e seguranca da cidade, quer pela riqueza do patriménio
natural, monumental e histdrico, quer, ainda, pela existéncia de excelentes equipamentos
culturais, desportivos e sociais. A presenca do rio, do monte e do mar proporciona a cidade
dotes paisagisticos de exceléncia, que possibilitam um clima de descompressdo e sdo
propicios a ocupacdo agradavel dos tempos livres.

Segundo os censos de 2011 (INE, 2011), em Viana do Castelo, existem 88.767
residentes, repartidos por 27 freguesias (recente reorganizacdo administrativa que
agregou algumas das 40 freguesias pré-existentes) com uma superficie de
aproximadamente 318,6 km?2.

Tendo em conta os dados geograficos fornecidos pelo Instituto Nacional de
Estatistica (2011), a Unido de Freguesias a que o Jardim de Infancia pertence detém uma
area de 11,86 km? com aproximadamente 25 375 habitantes, possuindo alojamentos

familiares, edificios, escolas e outros servicos para o bem da comunidade. Nesta freguesia,



encontram-se situados diversos estabelecimentos de ensino oficiais e particulares. Os
setores laborais predominantes nesta freguesia sdo a industria naval, a pesca, o artesanato

e 0 comércio.

Caracterizagdo do Agrupamento/Jardim de Infancia

O Agrupamento de Escolas onde o JI se insere cumpre a missdao educativa da escola
publica num territério que abrange as freguesias de Afife, Carreco, Areosa e Unido das
Freguesias de Viana do Castelo. Tendo em consideracdo a sua disposicdo geogréfica,
nomeadamente a sua insercdo no espaco urbano, e a presenca de uma Escola Secundaria,
o Agrupamento recebe alunos de uma zona geografica mais vasta.

Este Agrupamento é constituido por oito unidades educativas: um Jardim de
Infancia, cinco Escolas Basicas do 12 Ciclo (duas com JI), uma Escola Basica do 22 e 32 Ciclos
do Ensino Basico e uma Escola Secundaria, que assume a condicdo de escola sede.

De acordo com os dados mencionados no Projeto Educativo do Agrupamento, este
é frequentado por 2767 alunos, distribuidos entre a Educacao Pré-Escolar (154 criancas), o
Ensino Basico (1006 alunos, sendo 504 do 12 Ciclo, 189 do 22 Ciclo e 313 do 32 Ciclo) e o
Ensino Secundario (1607 alunos, incluindo adultos). A populacdo escolar espelha a
diversidade das origens urbanas e rurais dos alunos, bem como, em menor propor¢ao, a
diversidade de origem étnica e cultural. Neste panorama de heterogeneidade, é
importante referir a existéncia de aproximadamente 140 alunos reconhecidos como tendo
Necessidades Educativas Especiais, que se repartem pelos diferentes niveis de ensino.
Trata-se de um Agrupamento de referéncia em deficiéncia auditiva e visual.

No decorrer da PES, foi possivel elaborar uma caracterizagao do JI em que a
intervencdo pedagdgica teve lugar. E de referir que o JI partilha o mesmo edificio que a
Escola do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, sendo o recreio exterior partilhado por todas as
criangas/alunos.

No que respeita ao espago exterior, trata-se de uma zona ampla, com um parque
infantil inaugurado no ano corrente (2018), deste modo, o material encontra-se em étimo
estado, sendo qualificado e também pensado de modo a satisfazer as necessidades das
criangcas em seguranca. Este espaco exterior possui escorregas, baloicos, equipamento para

as criancgas treparem/descerem, um tunel, uma horta/jardim onde as criancas podem



realizar descobertas, observar alguns fendmenos da natureza, bem como a realizacdo de
plantacdes; uma casinha de madeira construida no ambito de um projeto de
empreendedorismo e uma zona com jogos tradicionais (ja pouco visiveis) no piso. As
criancas tém também ao seu dispor varios triciclos que podem ser utilizados durante o
horério de recreio. Este espaco &, habitualmente, utilizado pelas criangas no final do lanche
da manha ou depois do almoco, quando as condi¢cbes meteoroldgicas assim o permitem,
sendo supervisionado pelas educadoras ou auxiliares de acdo educativa.

Relativamente ao espaco interior, a estrutura do Jardim de Infancia é antiga, mas
encontra-se devidamente recuperada, de modo a acolher, com seguranca e qualidade, 69
criancas, tendo capacidade maxima para 75. Ao nivel das infraestruturas, possui um hall na
zona da entrada, onde se encontra a biblioteca e alguns placares com informacgdes dirigidas
aos encarregados de educacdo (ementa, projetos a serem desenvolvidos, avisos...). Possui
também uma sala/gindsio com a fungdo de acolher as criancas que chegam ao JI antes do
horario da componente letiva. Esta sala esta equipada com televisao, leitor de DVD e alguns
brinquedos, sendo também utilizada como ginasio. Para além disso, e apesar do espaco ser
bastante reduzido, é equipada com bastantes materiais para as sessGes de motricidade.

O contexto possui também duas salas destinadas ao prolongamento de hordrio,
Atividades de Animacdo e de Apoio a Familia (AAAF), onde se desenvolvem atividades de
caracter ludico e recreativo; trés salas de atividades; uma sala de ciéncias, onde os grupos
se deslocam para efetuar atividades desta area; duas instalagdes sanitarias para criangas e
uma para adultos; uma sala para as Educadoras de Infancia; um espacgo destinado a
arrumacgdes; um refeitério bastante espacoso e uma lavandaria. O JI ndo possui cozinha,
uma vez que as refei¢cdes sdo confecionadas na cozinha do edificio do 12 CEB.

A equipa educativa, que trabalha diretamente com as criancgas, é formada por trés
Educadoras de Infancia titulares do grupo de recrutamento e duas que se encontram ao
abrigo do artigo 792 do Estatuto da Carreira Docente. Este contexto recebe, ainda, uma
professora da Academia de Musica duas vezes por semana e uma professora de

Tecnologias de Informag¢do e Comunicacdo (TIC) uma vez por semana.



O pessoal ndo docente é constituido por duas Assistentes Técnicas, que tém a seu
cargo as Atividades de Animacdo e de Apoio a Familia (AAAF) e trés Assistentes
Operacionais.

Relativamente ao horario de funcionamento, as criancgas frequentam o JI das 9h as
15h30m (componente letiva), tendo a meio da manha uma paragem para o lanche, das
10h30m as 11h, e uma paragem para almoco, com duracdo de uma hora e meia, desde as
12h até as 13h30m. As Atividades de Animacdo e Apoio a Familia (AAAF) realizam-se das
7h45m as 9h, das 12h as 13h:30m e das 15h30m as 18h:30m.

Caracterizacdo da sala de atividades e rotinas

A sala do JI onde se realizou a PES caracteriza-se por ser um espag¢o bem iluminado,
uma vez que grande parte da sala é circundada por janelas, que permitem a entrada de luz
natural, bem como dois radiadores que possibilitam o aquecimento da sala durante o
inverno. O espaco da sala estd organizado em 15 dreas de atividades (figura 1),
devidamente identificadas, com capacidade maxima acordada em grande grupo e com
materiais diversificados, de acordo com a sua finalidade educativa, nomeadamente a Area
do Desenho; a Area da Pintura; a Area da Colagem, onde é permitido & crianca
recortar/rasgar elementos de revistas, jornais, panfletos e colar, por forma a produzir o
que é solicitado ou o que pretende; a Area dos Projetos, onde as criancas que se encontram
a desenvolver/iniciar algum projeto se relnem para trabalhar e discutir ideias com os
colegas; a Area dos Jogos de Ch3o, com acesso a legos, carros de brincar, animais, pecas de
construcdo em madeira, entre outros; a Area dos Jogos de Mesa, com diversos jogos
didaticos (tangram, puzzles, enfiamentos, jogos sildbicos, entre outros); a Area da Casinha,
onde as criancas brincam livremente ao faz de conta, tendo acesso a diversos acessérios
como roupa, sapatos, alimentos e disfarces; a Area da Biblioteca, com varios livros e uma
tenda, onde podem explorar os livros no seu interior e descansar um pouco. Esta area
possui, também, um fantocheiro, com diversos fantoches para as criancas explorarem
livremente e através dos quais Ihes é dada a possibilidade de criarem pecas teatrais para
apresentarem ao grande grupo; a Area do Quadro de Giz; a Area do Computador; a Area
das Experiéncias, que é composta por material relacionado com as ciéncias, bem como

experiéncias realizadas pelo grupo; a Area da Areia; a Area da Agua; a Area da Costura e,



por fim, a Area do Tapete, onde o grupo reline em diversos momentos do dia (rotinas,

atividades, decisodes...).

Legenda:
—1 1- Area da Casinha
2 3 4 2- Area da Pintura
1 3- Area do Quadro de Giz
4- Area do Tapete
6 5 .
8 5- Area do Computador
6- Area das Experiéncias
7 7- Area dos Projetos
o 8- Area do Desenho
13 8- Area da Colagem
9- Area da Areia
10- Area da Agua
10- Area da Costura
11- Area da Biblioteca
n 12- Area dos Jogos de Mesa

13- Area dos Jogos de Ch3o
Figura 1. Planta da sala de atividades

As paredes da sala contém iniUmeros quadros que permitem as criancas planear e
organizar as suas atividades, bem como a sua consulta em caso de dificuldade (ex. nUmeros
e letras). Também se podem observar trabalhos das criangas expostos na sala, de modo a
gue estas valorizem as suas producdes. Segundo Vasconcelos (1998), a pedagogia de
projeto comporta as seguintes fases: 1) definicdo do problema; 2) planificacdo e
lancamento do trabalho; 3) execucdo; 4) avaliacdo/divulgacdo. Neste sentido, na entrada
da sala, sdo sempre expostos os projetos que estdo a ser desenvolvidos pelo grupo para
gue os pais possam acompanhar os progressos e descobertas dos filhos.

A organizacao do tempo é delineada conforme as rotinas e atividades propostas. A
manh3 e a tarde, bem como os cinco dias da semana, estdo estruturados sob a forma de
rotinas (mensais, semanais e didrias). Como principais rotinas mensais, destacam-se a
organizacdo e tratamento de dados (do quadro de presencas e do quadro do tempo)

efetuado no inicio de cada més, relativamente ao més anterior, através da interpretacao



de uma tabela de dupla entrada, através da qual as criancas construiam graficos.
Semanalmente, existiam rotinas como a partilha de histdrias, dos livros que as criancgas
levam para casa durante o fim de semana e a realizacdo de atividades ligadas as areas do
Conhecimento do Mundo, Musica, Expressdo Dramatica e Educacao Fisica.

Diariamente, realizavam-se, também, algumas rotinas como a marcacdo da
presenca; a reunido matinal do grande grupo; o relaxamento; a cancdo dos bons dias; a
distribuicdo das tarefas dos responsdveis do dia; a contagem das criancas presentes; o
preenchimento do quadro do tempo, do friso mensal, friso semanal e a escrita da data no
guadro de giz. O dia termina com uma avaliacdo em que a crianca responsavel por avaliar
revela ao grupo o que foi feito durante o dia, verbalizando o que mais gostou de fazer, o
gue nao gostou e as razoes. Estas rotinas produziam um efeito de bem-estar no grupo, quer
nos mais crescidos, como nos que frequentavam o Jardim de Infancia pelo primeiro ano,

visto que

as criancas sabem o nome de cada fase, sabem o que vird depois, sabem qual é o
procedimento para realizar determinadas atividades, etc., e, pouco a pouco, vdo-se
assenhoreando da sua vida escolar, vao-se sentido competentes e, ao mesmo tempo, vao
comprovando vivencialmente como cada vez Ihe saem melhor as coisas e sabem melhor o

qgue ha para fazer e de que forma resultam. (Zabalza, 1992, p.174)

Caracterizacdao do Grupo

A PES decorreu numa sala com 22 criangas com idades compreendidas entre os trés
e 0s seis anos, das quais sete eram meninos e 15 eram meninas. Destas criancgas, quatro
(da faixa etaria dos seis anos) frequentavam a sala pelo quarto ano consecutivo, duas (da
faixa etaria dos cinco anos) pelo terceiro, nove (da faixa etdria dos quatro anos) pelo
segundo, para sete criancas (da faixa etdria dos trés anos) este é o primeiro ano de
frequéncia.

O nivel socioeconémico das familias deste grupo de criancas é diferenciado, no
entanto, na sua maioria, os pais das criangas desta sala estdao empregados, registando-se
apenas situacGes pontuais de desemprego. As habilitacdes académicas dos encarregados

de educacgdo sdo, na sua maioria, de nivel secunddrio e superior.
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De modo geral, este grupo de criangas era bastante interessado e recetivo a novas
dinamicas. Era um grupo assiduo (a exce¢do de uma crianca, que apresenta um numero de
faltas superior as presencas), pontual, dindmico, empenhado, curioso e participativo. Neste
grupo, nenhuma criancga esta referenciada com Necessidades Educativas Especiais.

O grupo apresentava, como é evidente pela sua constituicdo, niveis de
desenvolvimento e interesses muito distintos, o que pressupde, da parte do Educador, e
das Educadoras Estagiarias (EE), uma pedagogia diferenciada. Sendo um grupo,
tendencialmente, heterogéneo, e como é proprio da sua faixa etdria, as criancgas dividiam-
se em pares ou em pequenos grupos, denotando-se preferéncia por elementos da mesma
idade. No entanto, o ambiente em sala era bastante positivo, sendo o relacionamento
entre as criangas pautado por relagdes de cooperagao e amizade. De modo geral, o grupo
era bastante calmo e sabia respeitar o adulto e as regras da sala, contudo, como é natural
nestas idades, algumas criancas ndo conseguiam estar muito tempo concentradas,
mostrando-se irrequietas. Nestes momentos, criamos algumas dindmicas para, pouco a
pouco, captar o interesse e aten¢do destas, como delegar-lhes um papel relevante e de
auxilio nas atividades, para que sentissem que eram um elemento essencial e necessario
na atividade. As criancas que frequentavam o jardim pelo primeiro ano, em atividades mais
morosas e que exigiam um nivel mais elevado de concentracdo, podiam, quando a
Educadora Cooperante (EC) ou as Educadoras Estagiarias considerassem oportuno sair da
roda ou do local da atividade e brincar livremente nas areas, sendo depois realizada uma
atividade mais individualizada e adequada a este grupo.

No que diz respeito aos interesses do grupo, as criangas mais crescidas (cinco/seis
anos) optavam, habitualmente, pela elaboracdo/desenvolvimento de projetos e pela area
do desenho. Apresentavam-se como criangas dinamicas e interessadas, que se envolviam
nas atividades com entusiamo, levando as tarefas até ao fim, demonstravam um bom
dominio de regras e um desenvolvimento elevado em todas as areas de conteudo. As
criancas de quatro anos, ao longo do periodo de intervencdo, realizaram grandes
conquistas na autonomia, no saber estar na sala, no cumprimento de regras e ao nivel da
linguagem. Este grupo possuia preferéncia pela drea da casinha, onde brincavam ao faz de

conta, bem como pela 4rea da biblioteca, onde podiam brincar livremente com fantoches,
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deslocando-se, também, pontualmente, para a area da pintura. Denotava-se uma elevada
preferéncia pelos jogos de mesa/jogos de chdo, bem como pela drea da modelagem, por
parte das criancas que frequentavam o JI pelo primeiro ano.

Tendo por referéncia as Areas de Contetido definidas nas Orientac&es Curriculares
para a Educagdo Pré-Escolar (OCEPE), a caracterizagao do grupo pode resumir-se ao que é
de seguida apresentado, tendo por base, essencialmente, a observacdo da EE aquando do
periodo de intervencao pedagégica.

Em primeiro lugar, no que respeita a Formagao Pessoal e Social, as criancas na faixa
etdria dos cinco/seis anos manifestavam curiosidade e desejo de aprender, participando
ativamente nas atividades propostas, revelando capacidade de observacdo, concentracao
e memorizacdo. Sabiam escutar e esperar pela sua vez, sendo que uma caracteristica que
se destacava neste grupo (principalmente nesta faixa etaria) era o respeito pelos colegas e
a capacidade de interajuda. Reconheciam e aceitavam as diferencas, o que se revelava no
trabalho que era realizado em equipa, principalmente nos projetos que desenvolviam em
conjunto. De modo geral, este grupo assumia as responsabilidades das suas a¢des, tendo
uma noc¢do do correto e do errado. Todas as criangcas possuiam uma imagem ajustada e
positiva de si mesma. As criangas de quatro anos eram completamente independentes na
higiene pessoal, revelavam iniciativa e autonomia na realizacdo das atividades. Porém,
ainda encontravam algumas dificuldades no que diz respeito ao saber escutar, partilhar e
arrumar os materiais, mas, de modo geral, relacionavam-se adequadamente com os pares.
Todas as criancas revelavam confianca e autoestima. As criancgas de trés anos necessitavam
de algum auxilio no que diz respeito a higiene pessoal e aos momentos de refeicdo, no
entanto, ja participavam com bastante autonomia nas rotinas da sala e separavam-se
facilmente dos pais na chegada ao JI. A grande maioria manifestava os seus gostos e
preferéncias, comunicando com o adulto de forma eficaz, quer para manifestar a sua
opinido, quer para pedir auxilio.

Relativamente a area do Conhecimento do Mundo, o grupo demonstrava
curiosidade e interesse por aquilo que o rodeava, observando e colocando questdes, sendo
evidente o desejo de saber mais. As criancgas na faixa etdria dos cinco/seis anos conheciam

a metodologia que caracteriza o processo de descoberta da investigacdo cientifica
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(observar, comparar, pesquisar, experimentar, registar, tirar conclusdes). Os mais novos
comecavam a compreender a separacao didria dos residuos e demonstravam, também,
interesse pela realizacdo de atividades experimentais nesta area.

No que se refere a componente do Mundo Tecnolégico e da Utilizagao das
Tecnologias, este grupo ndo realizava perguntas, ndo demonstrava curiosidade sobre o
funcionamento do computador, nem procurava frequentemente esta drea. No entanto,
por incentivo da Educadora Cooperante, realizava algumas tarefas no computador, como
o levantamento dos livros levados para casa e dos livros entregues pelas criangas, deste
modo, ja apresentava alguma destreza no manuseamento do rato e do teclado.

No que diz respeito a Expressdo e Comunicagdo e no ambito da Educagdo Fisica,
todas as criancgas apresentavam um desenvolvimento normal para a idade, demonstrando
gosto pelas atividades e pelas sessOes semanais nesta area. Na generalidade, tendo em
conta a idade/desenvolvimento de cada crianga, o grupo ndo apresentava dificuldades em
realizar o que era proposto. No geral, todas as criangas andavam, saltavam e corriam de
forma coordenada. Os mais novos realizavam jogos simples de movimentos, pelo contrario,
0s mais crescidos ja acompanhavam jogos com regras bem definidas e seguiam indicaces
especificas no controlo de habilidades motoras.

No dominio da Expressdo Dramatica/Teatro, as atividades de jogo simbdlico na
area do faz de conta (casinha) eram muito procuradas pela maioria do grupo, sendo esta
uma area que se encontrava sempre com a lotacdo madaxima. Este grupo tinha
semanalmente sessdes de expressdao dramatica, o que se denotava na capacidade de
invencdo e dramatizacdo de pequenas histérias, uma vez que produziam, diversas vezes,
teatros de fantoches. As criancas de trés anos imitavam, com bastante frequéncia, gestos
e situacdes observadas no contexto, ndo apresentando dificuldades nas sessdes de
expressao dramatica implementadas.

Nas Artes Visuais, as criangas mais novas, naturalmente, ainda nao representavam
figuras bem definidas e ainda n3do sabiam as cores, no entanto, a maioria gostava de
desenhar, de pintar, de recortar e colar. As criangas mais velhas eram capazes de
representar graficamente as suas vivéncias ou outras situagdes, possuindo bastante

criatividade e gosto pelo desenho/pintura.
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No que diz respeito a Musica, as atividades realizadas com a professora de Musica
foram do agrado do grupo, ndo apresentando grandes dificuldades para as criancas de
quatro/cinco anos. No entanto, as criangas de trés anos encontraram, nestas sessoes,
grandes dificuldades em permanecer sentadas e em executar os pedidos da professora.

No dominio da Linguagem Oral, as criangas gostavam de ouvir histdrias e reconta-
las, participavam com prazer nas conversas em grande grupo, expressando-se de forma
l6gica com frases corretas. Demonstravam, também, gosto em escutar adivinhas, trava-
linguas, lengalengas e quadras. A excec¢do das criancas de trés anos, todas sabiam escrever
o seu nome e identifica-lo. As criancgas na faixa etdria dos cinco/seis anos ja eram capazes
de escrever o seu nome em letra manuscrita. No que diz respeito a componente de
consciéncia linguistica, eram capazes de identificar silabas de uma palavra e de referir
palavras que acabam da mesma forma. As criangas mais novas apenas reconheciam o seu
nome associado a sua fotografia e ainda ndo conseguiam pronunciar corretamente alguns
fonemas.

Por ultimo, no dominio da Matematica, o grupo de criangcas com cinco/seis anos
conseguia reconhecer, construir e explicar padroes, bem como classificar as formas
geométricas, tais como: quadrado, triangulo, circulo, retangulo. Este grupo de criancgas
preenchia com facilidade tabelas de dupla entrada, elaborava graficos de barras das faltas
mensais e do quadro do tempo. No que se refere aos mais novos, estes conseguiam seguir
com o dedo a linha para marcar a presenca na tabela de dupla entrada, bem como agrupar
e identificar objetos mediante a sua cor, forma e tamanho. No que diz respeito a contagem
e ao reconhecimento dos nimeros, os conhecimentos eram muito distintos, mesmo em

criancas com a mesma idade.
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Percurso da Intervengao Educativa no Pré-Escolar

A Pratica de Ensino Supervisiona do primeiro semestre realizou-se num Jardim de
Infancia durante quinze semanas, maioritariamente as segundas, tercas e quartas-feiras,
sendo que duas semanas foram de regéncia completa (cinco dias semanais) e trés semanas
foram de observacgdo. As regéncias foram realizadas alternadamente pelo par pedagégico
durante 12 semanas de intervencao.

Infelizmente, ndo foi possivel observar a Educadora Cooperante durante as trés
semanas inicias da PES, mas apenas durante uma semana. Este facto revelou-se como um
enorme desafio, uma vez que ndo tivemos a oportunidade de conhecer na totalidade as
rotinas do grupo, nem a metodologia de trabalho da EC. Todavia, foram semanas muito
importantes, que permitiram conhecer o grupo, as caracteristicas individuais das criangas,
0s seus gostos e interesses, sendo possivel durante este periodo privar com as criangas e
criar lacos de afeto e de proximidade.

Na semana em que pudemos observar a Educadora Cooperante, foi possivel
compreender alguns aspetos da sua metodologia de trabalho, a forma de lidar com as
criangas e com as situagdes que ocorrem no dia a dia. Em alguns momentos, houve a
oportunidade de participar ativamente nas atividades propostas, o que se revelou
importante para nds, Educadoras Estagiarias, como para as criancas, de modo a que se
pudessem familiarizar com a nossa presenca.

A oportunidade de reger durante uma semana completa foi também uma mais
valia, uma vez que me permitiu compreender o trabalho que é realizado ao longo da
semana, bem como o conhecimento de algumas rotinas/atividades deste grupo que

desconhecia.

Areas de intervengdo

Ao longo das doze semanas de intervencdo, houve sempre a preocupacdo de
realizar uma abordagem integrada e globalizante das diferentes areas de conteldo: area
da formacao pessoal e social, drea de expressdao e comunicagao e area do conhecimento
do mundo. Visto que o educador tem um papel fundamental no processo de aprendizagem,
é “importante articular a abordagem das diferentes areas de conteido e dominios, para

gue se integrem num processo flexivel de aprendizagem que corresponda as suas intencdes
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pedagdgicas e que, tendo a participacdo da crianca, faca sentido para ela (...)” (Silva,
Marques, Mata, & Rosa, 2016, p. 32).

Na primeira semana de intervencdo, optei por abordar as diferentes dreas de
conteldo, tendo como temdtica de projeto a amizade. Através desta tematica e, tendo
como ponto de partida o conto da histéria Amigos de Eric Carle, foram realizadas diferentes
atividades. A partir desta histodria, foi possivel trabalhar a area da Expressao e Comunicacdo
no dominio da linguagem oral e abordagem a escrita, através de dinamicas de pré-leitura,
leitura e pods-leitura. No dominio da Educagdo Artistica (Subdominio do Jogo
Dramatico/Teatro), foram explorados diferentes sentimentos relacionados com a amizade,
bem como a exploracdo de um percurso sensorial, onde as criancas deveriam expressar as
situagOes vividas pela personagem da histéria, dado que “a expressao dramdtica é uma
forma de expressdao humana, ao potenciar a comunicac¢do, a desinibicdo, a autoconfianca,
a capacidade de resolver problemas interpessoais, a autonomia, a cooperacdo e a
assertividade” (1972, citado por Rodrigues, 2012, p. 15).

Ainda na area de Expressdo e Comunicacdo, nomeadamente no dominio da
Educacdo Fisica, foi dada a oportunidade as criancas de participar em situacdes de jogo,
seguindo orientacdes e regras, sendo também trabalhados movimentos de pericia e
manipulacdo como agarrar e transportar e o controlo voluntario de movimentos (iniciar e
parar). Sendo um grupo bastante heterogéneo, tentei, sobretudo, tirar partido “dos
contextos, situacoes e materiais, que permitam diversificar e enriquecer as oportunidades
especificas de atividade motora” (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, p. 44). Foi também
explorado o Dominio da Matematica, nomeadamente, dos nimeros e operagdes, através
da resolucdo de problemas de processo, com recurso a material manipuldvel.

Este projeto veio permitir, também, a introdug¢do na sala de uma caixa do correio
da amizade, que, desde o primeiro dia de utilizacdo, teve um enorme impacto no grupo,
sendo que a utilizaram frequentemente durante os meses da PES.

Segundo Sousa (2003),

através da expressdo livre, a crianga ndo sé desenvolve a imaginacdo e a sensibilidade,

como também aprende a conhecer-se e a conhecer os outros, aceitando e respeitando
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autenticidade de cada um ou o modo pessoal como cada um se exprime de acordo com as

suas ideias, sentimentos e aspiracgdes. (p. 169)

Neste sentido, no final da semana, as criancas criaram, em conjunto, um painel da
amizade (Area de Expressdo e Comunicacdo, Dominio da Educagdo Artistica, Subdominio
das Artes Visuais), sendo dada total liberdade na criacdo do mesmo.

A minha intervencdo seguinte teve como objetivo primordial a concretizacdo dos
primeiros passos do projeto de empreendedorismo, deste modo, a semana desenrolou-se
em torno da tematica do sonho. Assim, recorrendo a histéria A que sabe a lua? de Michael
Grejniec e a algumas atividades integradas na area da Expressdo e Comunica¢do (Dominio
da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita), estabeleceu-se como principal objetivo a
formulacdao de desejos, por parte das criancas, e, acima de tudo, que estas pudessem
compreender que, com esforco e persisténcia, é possivel concretizar todos 0s nossos
sonhos. Posteriormente, foi proposto as criancas que, através de um desenho, ilustrassem
um dos seus desejos/sonhos (Dominio da Educacdo Artistica, Subdominio das Artes
Visuais).

A Area do Conhecimento do Mundo (Dominios da Introducdo & Metodologia
Cientifica, Conhecimento do Mundo Fisico e Natural, Mundo Tecnolégico e Utilizacdo das
Tecnologias) foi explorada no ambito da descoberta dos habitos alimentares dos animais
da histdria, em que cada crianga ficou encarregue de, em casa, descobrir a alimenta¢do de
um dos animais. Posteriormente, foi realizada uma pesquisa conjunta no computador da
sala para descobrirmos algumas informacgdes que ficaram em falta.

Na terceira semana de implementac¢do, decorreu a semana intensiva (cinco dias).
Esta semana iniciou-se, como é habitual, com o conto de uma histéria, através de um livro
sensorial (Area de Expressdo e Comunicacdo, Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a
Escrita e Subdominio do Prazer e Motivacdo para Ler e Escrever) com o propdsito de as
criancas compreenderem que determinadas atitudes/estados de espirito sdo
fundamentais na realizacdo de um projeto partilhado e qual o caminho a seguir, tendo
como exemplo a personagem da narrativa. Nesta perspetiva, Gomes (2007) defende que o

livro infantil € um 6timo instrumento neste processo, possibilitando que a crianca seja
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capaz de se identificar com a personagem da histéria, entendendo melhor as alegrias, dores
e sonhos de um ser humano, e de empreender um percurso de vida em sociedade (p.5).

O Dominio da Educagdo Artistica, Subdominio do Jogo Dramatico/Teatro,
representa uma forma de “expressdo e comunicacdao em que através do gesto, da palavra,
do movimento do corpo, da expressdo facial e da mobilizacdo de objetos, a criancga
representa situacdes reais ou imagindrias que sdo significativas para ela” (Silva, Marques,
Mata, & Rosa, 2016, p. 51). Neste sentido, dando continuidade a abordagem dos diferentes
estados de espirito, desenvolveu-se este subdominio, através de atividades de mimica,
onde alguns elementos do grupo representaram diferentes estados de espirito, enquanto
os restantes procuravam decifra-los.

A Area de Expressdo e Comunicacdo (Dominio da Matematica e Subdominio da
Geometria e Medida) foi abordada através da medicdo, comparacao e ordenacdo das
alturas das criancas. Para o efeito, foi realizado um registo das ideias prévias das criancas
e, posteriormente, a medicdao das respetivas alturas. Cada crianca decorou uma faixa
correspondente a sua altura e afixou no placar exterior da sala, criando-se, assim, um
grafico de barras intitulado “Qual é a minha altura?”. Como referido nas Orientac¢des

Curriculares para a Educacao Pré-Escolar (2016),

tendo a matematica um papel essencial na estruturacdo do pensamento, e dada a sua
importancia para a vida do dia-a-dia e para as aprendizagens futuras, o acesso a esta
linguagem e a construgao de conceitos matematicos e relagdes entre eles sdo fundamentais

para a crianca dar sentido, conhecer e representar o mundo. (p. 6)

Assim, através desta atividade, as criangas foram capazes de comparar a sua altura
com a dos colegas e estabelecer relagGes entre alturas. Para além disto, foram capazes de
eliminar concec¢des erradas, como o mais alto é o mais velho do grupo e o mais baixo é o
mais novo do grupo.

Na sessao semanal de Educacao Fisica, trabalharam-se deslocamentos e equilibrios
e o controlo de movimentos de pericias e manipulacdo. Ao longo da semana, foram
efetuadas atividades de Educacdo Financeira, como a realizacdo de uma caga ao tesouro,
por forma a conhecer as nogdes de poupanga das criangas. Posteriormente e, neste ambito,

realizou-se também a construcdo de um mealheiro (Area de Expressdo e Comunicac3o,
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Dominio da Educagdo Artistica, Subdominio das Artes Visuais). Estas atividades tinham
como principal objetivo que as criancas fossem capazes de “apreciar/avaliar/adotar
comportamentos que permitem a poupanca e avaliar as suas possiveis aplicacdes” (MEC,
2013b, p. 9).

A Area do Conhecimento do Mundo (Dominios da Introducdo & Metodologia
Cientifica e do Conhecimento do Mundo Fisico e Natural) foi explorada através de uma
atividade experimental acerca do fendmeno de magnetismo (atrai, ndo atrai),
posteriormente, o grupo foi desafiado a aplicar os conhecimentos adquiridos a uma
situacdo do dia a dia.

Ainda no decorrer desta semana, em atividades de escuta ativa e de danca, foi
explorado o dominio da Educagdo Artistica e Subdominios da Musica e da Danca.

Durante a quarta semana de implementacdo, realizou-se, para além da habitual
hora do conto (Area de Expressio e Comunicacdo, Dominio da Linguagem Oral e
Abordagem a Escrita), da sessdo semanal de Educacdo Fisica (Area de Expressdo e
Comunicacdo, Dominio da Educacdo Fisica) e de Expressdo Dramatica (Dominio da
Educacdo Artistica e Subdominio do Jogo Dramatico/Teatro), uma atividade experimental
de mistura de cores (Area do Conhecimento do Mundo, Dominio do Conhecimento do
Mundo Fisico e Natural), bem como jogos matematicos distribuidos e elaborados tendo em
conta a faixa etdria das criancas (Area de Expressio e Comunicacdo, Dominio da
Matematica).

A penultima semana de intervencao, a primeira de 2019, e, por isso, mais curta,
(dois dias apenas) foi dedicada a algumas atividades no ambito do projeto de
empreendedorismo, como a construcdo dos sinais de transito para a pista do recreio, sendo
assim explorada, essencialmente, a Area de Expressio e Comunicacdo (Dominio da
Educacdo Artistica e Subdominio das Artes Visuais). Nesta semana, foram, também,
abordadas as profissdes, uma vez que, ao longo do projeto, foi necessario contactar com
diferentes profissionais (mecanico, arquiteto, carpinteiro, lojista...). Deste modo, a Area de
Expressdao e Comunicacao foi abordada através da leitura de uma histdria, recorrendo a um
cenario e a diferentes personagens, seguindo-se algumas questdes focadas na tematica e

nas profissGes de que as criancas mais gostavam (Dominio da Linguagem Oral e Abordagem
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a Escrita). O grupo teve também a oportunidade de dramatizar, através de vdrios
acessorios, algumas profissdes (Dominio da Educacdo Artistica, Subdominio do Jogo
Dramatico/Teatro). De modo a alargar o conhecimento das criangas no que diz respeito aos
seus contextos mais proximos (Area do Conhecimento do Mundo, dominio do
Conhecimento do Mundo Social), foi-lhes proporcionada uma visita a diferentes locais de
trabalho de diversas profissdes, onde as criancas puderam realizar questdes a todos os
profissionais.

A Ultima semana de implementacao foi reservada a exploracdo de alguns meios de
transporte. Uma vez que o projeto de empreendedorismo selecionado e desenvolvido por
este grupo foi a construcdao de um carro dos sonhos, tornou-se pertinente a exploracdo dos
diferentes transportes existentes, bem como os seus meios (aéreo, aquatico e terrestre) e
a sua evolugdo. Neste sentido e, tendo sempre por base os conhecimentos das criangas,
foram realizadas varias atividades. A semana iniciou-se, como habitualmente, com o conto
de uma histdria, sendo propostas atividades de pré-leitura, leitura e pds-leitura, que
integram a drea da Expressdao e Comunicagdo. Pretendia-se, com esta atividade, que as
criancas, através de elementos presentes no interior de uma mochila, criassem um enredo
possivel para a histdria que seria contada de seguida. O conto da histéria foi realizado com
o auxilio de um tapete de histdrias, onde as criancas tiveram a oportunidade de recontar a
histdria (pds-leitura), sendo, neste momento, percetivel os pontos que estas assimilaram e
a sua compreensdo face a narrativa. Na sessdao semanal de Expressdao Dramatica (Dominio
da Educacdo Artistica e Subdominio do Jogo Dramatico/Teatro), foi realizada uma “viagem
pelo mundo”, em que a EE era um grande urso que as criangas acompanhavam
incondicionalmente. Na terca-feira, tendo como foco o dominio do Conhecimento do
Mundo, foram realizados alguns jogos de associa¢cdo dos transportes ao seu meio de
deslocacdo através de um cendrio criado pela EE.

Na drea da Educacdo Fisica, o principal objetivo passou pelo controlo de
movimentos de pericia e manipula¢do, como lancar e receber, neste caso, foi utilizado
como objeto uma bola. Foram também trabalhados outros dominios, de modo a
proporcionar a crianca uma sessdao completa, visto que “a Educagdo Fisica, como

abordagem globalizante, possibilita-lhe um desenvolvimento progressivo da consciéncia e
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do dominio do seu corpo e, ainda, o prazer do movimento numa relagao consigo propria,
com o espaco, com os outros e com os objetos” (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, p.
43).

Durante esta semana, foram também criadas as “cartas de conducdo” de cada
crianga, para serem utilizadas no dia da inauguracdo do carro dos sonhos e,
posteriormente, no dia a dia das criancas no recreio.

Fazendo um balanco geral destas semanas de intervencao, posso afirmar que todas
as areas de conteudo foram trabalhadas com o grupo, reconhecendo sempre a importancia
de uma participacdo ativa da crianca na construcdo do seu processo de desenvolvimento e
aprendizagem, através de dindmicas adequadas a faixa etdria de cada crianca. O Dominio
da Expressao Musical foi menos trabalhado, visto que as criangas tinham duas sessdes
semanais neste ambito, com uma professora externa ao Jardim de Infancia.

Ao longo deste percurso, tentei, sobretudo, que os materiais apresentados e as
atividades propostas fossem um veiculo motivador de novas aprendizagens e do interesse
do grande grupo. Tendo em considerac¢do o trabalho da Educadora Cooperante, procurei
dar voz as criancas, escutar com atencdo as suas duvidas, pedidos e opinides para que o
trabalho desenvolvido partisse sobretudo delas e dos seus interesses. Como referido nas
OrientagGes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (2016), “é no clima de comunicagao
criado pelo/a educador/a que a crianga ird dominando a linguagem, alargando o seu
vocabuldrio, construindo frases mais corretas e complexas, adquirindo um maior dominio
da expressao e da comunicacdo.” (p.62) Atendendo a composicdo do grupo, heterogéneo,
quer em idades, quer ao nivel de desenvolvimento, foi necessario adequar a pratica
pedagdgica as diferentes faixas etdrias e, principalmente, as capacidades e fragilidades de
cada crianca. Procurei, desta forma, implementar dindmicas que fossem ao encontro das
necessidades do grupo. Neste sentido, para uma mesma tematica, foram aplicados
diferentes métodos, tendo como referéncia aquilo que foi observado acerca do grupo e as
caracteristicas individuais de cada crianca. Esta foi a maior dificuldade no decorrer da PES
(pré-escolar), uma vez que todas as semanas tinham de ser planificadas atividades para
dois grupos muitos diferentes, sendo que ambos teriam de usufruir de abordagens e de

materiais de qualidade.
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A pedido da EC, a diversificacao de atividades nas rotinas permitiu desenvolver uma
série de estratégias e trabalhar diferentes contelidos, como a consciéncia fonoldgica,
sildbica, o reconhecimento das cores (por parte das criangas mais pequenas), o
desenvolvimento da noc¢do temporal (dos dias, dos anos, dos meses) (...). Este momento
das rotinas ocupava um tempo considerdvel da manhd, sendo, por isso, repleto de
atividades e jogos, como sopas de letras, adivinhas, rimas, entre outras atividades
formuladas e pensadas de modo a que as criangas desenvolvessem competéncias nas mais

diversas areas e dominios.

Participa¢ao em reunides e em atividades do Jardim de Infancia

Durante o periodo de intervenc¢do pedagdgica, realizaram-se muitas atividades em
gue pudemos participar, sendo que o JI procurou sempre inserir o par pedagogico em todas
as atividades, saidas e comemoragdes. Dado que a Educadora Cooperante adota uma
metodologia de trabalho de projeto, foram muitos os projetos em que participamos,
sendo-nos dada a possibilidade de participar em varios e de realizar atividades ligadas aos
mesmos, bem como saidas escolares neste ambito. Segundo Dewey (2002), nesta
metodologia, é essencial que o educador esteja atento as manifestacdes das criancas, de
modo a que seja possivel, com o seu auxilio, procurar informacao e atingir o pretendido.
Deste modo, o desejo das criancas ird dar lugar a um plano e a um modo de agir, de acordo
com as informacgdes essenciais (Dewey, 2002, citado por Craveiro, 2007, p.32).

No ambito do projeto Quanto Tempo o Tempo Tem, acompanhamos o grupo numa
visita as pias salineiras de Montedor em Carreco, bem como na elaboracdo de uma
maquete representativa das pias salineiras que observamos durante a visita.

Relativamente ao projeto do agrupamento No Poupar Estd o Ganho, planificamos e
implementamos diversas atividades que fossem ao encontro dos objetivos deste projeto e
gue desenvolvessem nas criangas competéncias de poupanca e de compreensao de
guestdes financeiras. Participamos, também, noutras saidas escolares, como visitas a ACEP
e ao musical A surpreendente fdbrica de chocolate, na cidade do Porto.

Em dezembro, realizou-se a festa de Natal, onde, para além de ajudarmos, na
medida do possivel, na apresentacdo musical das criangas, realizamos, também, um

mercado de Natal idealizado pelo grupo com o apoio do par pedagdgico. A realizacdo deste
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mercado de Natal surgiu no ambito do projeto de empreendedorismo, sendo a sua
realizacdo um sonho de uma das criancas do grupo. Para a concretizacdo deste mercado
de Natal, foi necessdria a confecdo de decoracdes natalicias e de alguns produtos
alimentares para o efeito, planificamos varias atividades para que a realizacdo do mercado
fosse possivel.

Durante este més, a Educadora Cooperante lancou-nos também o desafio de
realizarmos a avaliagdo de uma crianca do grupo, relativamente ao tempo que
permanecemos nesta sala. Tratou-se de uma proposta que cumprimos e que, a meu ver,
foi uma mais valia neste processo de intervencdo pedagogica, uma vez que nos foi possivel
perceber até que ponto as atividades implementadas potenciam o desenvolvimento das
criangcas em diferentes niveis.

No més de janeiro € um costume, deste JI, as criangas sairem para cantarem as
janeiras, neste sentido, elaboramos com as criancas coroas de reis para utilizarem nesta

saida. Durante o dia, acompanhamos o grupo em toda a dinamica.

Projeto de Empreendedorismo

Tendo como linha orientadora o manual Educagcéo Empreendedora: caminhos para
a concretizagdo de sonhos (Fonseca et al., 2015), foi desenvolvido um Projeto de
Empreendedorismo com o grupo desta sala de pré-escolar.

Em declaracdes para a plataforma de noticias da pdgina do IPVC, a docente e
coordenadora do projeto na Escola Superior de Educacdo - Instituto Politécnico de Viana

do Castelo -, Lina Fonseca, afirma que o principal objetivo destes projetos é

fomentar a apropriacdo do espirito e cultura empreendedora, através da criacdo de
ambientes de aprendizagem desafiadores e exigentes, que promovam o desenvolvimento
de alguns “soft skills”, como o espirito de iniciativa, a capacidade de gerar e aplicar ideias,
a criatividade, a autoconfiancga, o espirito critico e a persisténcia, entre outros. (Fonseca,

2016)

Assim, de modo a desenvolvermos um projeto significativo, decidimos seguir e
aplicar as doze fases enunciadas pelo manual.
Numa primeira fase (estimulo de ideias), apds o conto da histéria A que sabe a lua?

de Michael Grejniec, ocorreu um didlogo com as criancas sobre o sonho dos animais da
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histéria e de como com esforgo e persisténcia é possivel concretizar sonhos, como ocorreu
na narrativa. Neste sentido, foi proposto as criangas que, individualmente, ilustrassem um
dos seus sonhos. Apds a partilha dos sonhos das criancas em grande grupo (partilha de
ideias), estas foram desafiadas a agrupar os sonhos que considerassem parecidos ou iguais.
Apbs a criacdo de varios grupos pelas criancas, foi tomada a decisdo de reduzir o nimero
de grupos para apenas dois: Construgcdes (construir uma casa, um carro, um computador,
bonecas, princesas...) e Todas as coisas (ter animais na escola, andar de barco, fazer uma
venda para os pais, fazer bolos com os amigos, fazer um teatro). Apds um processo de
votacdo, decidiu-se que o projeto principal seria a constru¢do de um carro, que pudesse
ser utilizado por todas as criancas (definicdo do projeto), sendo que a concretiza¢do dos
outros sonhos ndo seria posta de parte, até porque alguns sonhos poderiam auxiliar a
realizacdo do projeto principal, nascendo assim, o projeto Carros dos Sonhos.

Quando o projeto se iniciou, surgiu a necessidade de registar e organizar algumas
informacdes importantes, neste sentido, foi construida a narrativa do projeto (aprender a
transmitir o nosso projeto). Esta narrativa foi delineada pelas criancas e verbalizada numa
“entrevista” gravada, que deu origem a um video acerca do projeto (aprender a transmitir
0 nosso projeto). Este video contou com a participacdo de todas as criangas e tornou-se
uma ferramenta importante de divulgacdo do Carro dos Sonhos. De seguida, de modo a
auxiliar a explicacdo do projeto junto dos colaboradores, foi construido um protdtipo pelas
criancas (protdtipo do projeto).

No ambito deste Projeto, foram, também, realizados outros sonhos como a
realizagdo de uma venda para os pais, que se tornou um importante passo na concretiza¢ao
do Carros dos Sonhos, uma vez, que através do Mercado de Natal, foi possivel angariar as
verbas necessdrias para a compra dos pneus, do volante e de outros materiais para a
constru¢ao do carro. O processo de realizagdo desta venda possibilitou também a
realizacdo do sonho de uma outra crianca: fazer bolos com os amigos, uma vez que as
criangas em conjunto confecionaram bolachas e bolinhos de c6co. O sonho da construgao
de uma casa sera conduzido pela Educadora Cooperante, uma vez que o tempo era muito

curto para a concretizagdo de todos os sonhos.
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Neste processo, foi fundamental a cooperag¢ao do Agrupamento a que o JI pertence,
uma vez que a producdo do carro ficou a cargo do Curso Profissional de Design, com o apoio
do Docente MF e do Curso Profissional de Eletromecanica, com o apoio do docente AQ da
Escola Secundaria (rede de colaboradores), que se mostraram sempre recetivos em ouvir
as criangas e a ir ao encontro dos seus gostos e preferéncias.

Ao longo da realizacdo do projeto, as criancas demonstraram o seu espirito
empreendedor, foram capazes de resolver os problemas que surgiram, sempre com ideias
criativas e funcionais. Foram também capazes de transmitir, de forma eficaz, o projeto e
dar o seu contributo na realizacdo de um filme sobre o Carro dos Sonhos, realizado pelo
Curso Profissional de Multimédia da Escola Secundaria, pertencente ao Agrupamento.

A metodologia de trabalho de projeto adotada pela EC, ao longo do ano letivo,
revelou-se fundamental na execucdo do Carro dos Sonhos (figura 2), uma vez que as
criangas ja se encontravam familiarizadas com este processo de construgao de
conhecimentos, em que a crianga é ativa na descoberta de novos saberes. Todo o projeto
foi realizado, de modo a que as criangas valorizassem, sobretudo, o processo de
concretizacdo do sonho comum ao grupo, bem como as competéncias necessarias e as
caracteristicas de uma pessoa empreendedora (caracteristicas do empreendedor). Deste
modo, na medida do possivel, este projeto foi totalmente realizado pelas criancgas, onde o
adulto foi apenas orientador de todo o processo. O método de trabalho desenvolvido
proporcionou momentos de colaboracdo, partilha e negociacdo entre as criangas,

traduzindo-se, assim, num enorme envolvimento por parte de todos os elementos do

grupo.

Figura 2. O Carro dos Sonhos
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Caracterizagao do Contexto Educativo do 12 Ciclo do Ensino Basico

A PES relativa ao 12 CEB foi realizada numa Escola Basica pertencente ao mesmo
Agrupamento de Escolas e Unido de Freguesias onde havia sido realizada a componente de
Educacdo Pré-Escolar. Deste modo, a caracterizagdo do meio local e do Agrupamento

encontra-se realizada no ponto anterior.

Caracterizacdo da Escola

A Escola Basica onde foi realizada a PES relativa ao 12 CEB esta inserida no centro
urbano da cidade de Viana do Castelo, tendo sido construida ha cerca de noventa anos.
Deste modo, trata-se de um edificio antigo, mas que sofreu remodela¢des e amplia¢des
recentemente, dotando esta escola do Ensino Basico das indispensaveis infraestruturas e
equipamentos. Apresenta, assim, neste momento, um edificio principal, onde se localizam
as salas de aula e um edificio exterior. Esta escola acolhe seis turmas, desde o primeiro ao
guarto ano de escolaridade.

O edificio principal possui dois pisos. No inferior, a comunidade escolar beneficia de
um hall de entrada, uma sala reservada as assistentes operacionais, uma sala de apoio, trés
salas de aula, uma sala reservada aos professores e instalacdes sanitarias destinadas a
alunos e professores.

No piso superior, encontra-se um gabinete para a coordenacdo do estabelecimento
educativo, uma sala de informatica, uma sala de material escolar, quatro instalacdes
sanitdrias e quatro salas de aulas. A escola est3d, satisfatoriamente, equipada com materiais
didaticos que visam trabalhar os diferentes contelidos programaticos.

O edificio exterior possui trés pisos. No rés do chdo, encontra-se a cantina e quatro
instalacdes sanitdrias para alunos. No primeiro piso, encontra-se o ginasio com balnedrios,
existindo, também, neste espac¢o, armarios para a arrumac¢do do material de educacgao
fisico-motora. O espaco do ultimo piso é reservado a biblioteca escolar.

No que diz respeito ao espaco exterior, este é bastante exiguo e cimentado,
denotando-se uma grande auséncia de espacos verdes e de materiais para as criangas
ocuparem o tempo de recreio.

Relativamente aos recursos humanos, a escola possui um corpo docente

constituido por seis professores titulares de turma (dois professores de 12 ano, um
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professor de 29, dois professores de 32 e um de 42 ano); trés professores de Atividades de
Enriquecimento Curricular (AEC’S), sendo elas: expressao plastica, educacdo fisico-motora
e projeto; uma professora de inglés; uma professora de apoio; uma professora de
Necessidades Educativas Especiais (NEE); uma coordenadora de estabelecimento de
ensino; trés assistentes operacionais e quatro assistentes operacionais de cantina.

A Escola Basica funciona de segunda a sexta-feira das 8 horas as 17 horas.

Caracterizacdo da sala de aula e horario da turma

A sala de aula onde decorreu a PES (22 semestre) caracteriza-se por ser um espaco
bem iluminado, com trés janelas que ocupavam na totalidade uma das paredes laterais da
sala de aula. Esta sala encontrava-se equipada com computador, quadro interativo e
quadro de giz. As paredes laterais possuiam cortica, onde eram afixados os
trabalhos/cartazes produzidos pelos alunos.

A sala possuia trés armarios, dois dos quais se destinavam a arrumacao de materiais
dos alunos, dos manuais das diferentes areas curriculares e também dos cadernos diarios.
Cada aluno possuia ainda um cacifo individual, onde podiam guardar os seus pertences. O
terceiro armario encontrava-se junto a secretaria da professora, destinando-se a
arrumacao de materiais de expressao plastica.

Uma vez que esta era a Unica turma do 42 ano existente na escola, os alunos podiam
usufruir de uma galeria e de instalagdes sanitarias destinadas, exclusivamente, para o uso
da turma. A galeria exterior a sala permitia aos alunos reunirem-se nos intervalos,
ensaiarem pecas teatrais, apresentarem trabalhos de grupo, sendo, também, um espaco
utilizado pelo par pedagdgico em diversas atividades.

A distribuicdo dos alunos na sala de aula foi realizada pela professora da turma,
tendo em conta as relagGes entre os alunos, as capacidades de aprendizagem e de atencdo.
Esta disposicdo tinha como principal intuito a promocado de um trabalho colaborativo entre
os alunos, bem como a melhoria dos niveis de concentragao. A distribuicdo dos alunos pela
sala de aula n3do era uniforme, uma vez que estes encontravam distribuidos
individualmente, em pares ou em grupos de quatro elementos, sendo esta gestdo

fundamental para controlar o comportamento individual (Figura 3).
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Figura 3. Planta da sala de aula

Legenda:

Quadro de giz

Janelas

Mesas

Quadro interativo

Armarios

Mesa da professora

Cadeiras

Relativamente ao horario da turma (quadro 1), é de referir que os alunos entravam,

todos os dias, excetuando as tergas-feiras, as nove horas e saiam as 15 horas e 30 minutos,

tendo intervalo da manha entre as 10 e 30 e as 11 horas, e intervalo do almogo entre as 12

e 30 e as 14 horas. As tercas-feiras, os alunos, excecionalmente, saiam as 17 horas. Os

blocos relativos a cada aula duravam, no maximo, uma hora e trinta minutos.

Quadro 1. Horario da turma

2.2 Feira 3.2 Feira 4.2 Feira 5.2 Feira 6.2 Feira
09:00 - 10:30 Portugués Matematica Portugués Matematica Matematica
10:30 - 11:00 Atendimento
11:00-12:00 Portugués Estudo do Meio
12:00-12:30 Mdsica Portugués Natagdo Portugués
12:30 - 14:00 Intervalo
14:00 - 14:30 Apoio ao Estudo
Musica Estudo do

14:30-15:30 Inglés Matematica Meio Expressdo

Matematica Plastica
15:30 - 16:00 Atendimento
16:00 - 17:00 EFM TIC EFM Inglés Projeto

As aulas de Inglés e Musica eram lecionadas por professores da area, que se

by

deslocavam a sala de aula, de modo a trabalhar com os alunos os conteldos destas

disciplinas. Semanalmente, a turma deslocava-se a Piscina Municipal do Atlantico, para que



as criangas pudessem trabalhar alguns conteudos relativos ao Bloco 8: Natacdo, do
programa desta disciplina.

As aulas de TIC eram lecionadas em coadjuvacdo com uma docente da area, sendo
a turma dividida em dois grupos durante o periodo de aula. Um grupo deslocava-se a sala
de informatica e os restantes permaneciam na sala de aula, realizando as atividades com
recurso a tablets. Relativamente as Atividades de Enriquecimento Curricular, estas eram
frequentadas por menos de metade da totalidade de alunos da turma, sendo assim pouco
participativos.

Esta turma era bastante ativa e participativa nas atividades do Agrupamento ou da
propria escola. A Professora Cooperante tentava, desta forma, tirar o melhor proveito de
cada uma das atividades e relaciond-las com os conteldos do programa das mais diversas
areas, sendo que o horario era, multiplas vezes, reajustado em funcdo destas atividades.

Como se pode verificar no horario da turma, as componentes do curriculo tém uma

carga horaria adequada a matriz curricular do 1.2 CEB.

Caracterizacdo da turma

A turma onde foi realizada a Pratica de Ensino Supervisionada era composta por
vinte e quatro alunos, quinze do sexo feminino e nove do sexo masculino. A totalidade dos
alunos encontrava-se na faixa etdria correspondente ao ano de escolaridade que
frequenta, compreendida entre os nove e os dez anos de idade. A turma, a excecao de um
aluno, mantém-se idéntica desde o 12 ano de escolaridade, denotando-se, assim, rela¢cdes
de amizade entre os pares e um ambiente de sala de aula bastante positivo. Todos os
alunos eram assiduos e pontuais, faltando apenas as atividades letivas por motivos de
doenca ou imprevistos pontuais.

De modo geral, estes alunos demonstravam gosto e motivacdo para aprender,
sendo que era raro recusarem realizar alguma tarefa ou demonstrarem atitudes negativas
face a escola. Interessavam-se pelo saber nas suas diversas vertentes, principalmente pela
ciéncia, artes e questdes sociais, destacando-se o gosto pela drea do Portugués e da

Matematica, sendo estas as areas preferidas da maioria dos alunos.
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Esta turma era facilmente controlada em termos de comportamento, sendo
fundamental, nesta gestdo, os alunos manterem-se ocupados. Salvo raras excecles,
cumpriam adequadamente as regras de sala de aula.

Alguns alunos beneficiavam de medidas como o Apoio Pedagdgico Personalizado
nas disciplinas de Portugués e Matemadtica e algumas Adequagdes Curriculares Individuais
no Processo de Avaliacdo. No entanto, estes alunos eram participativos nas atividades
propostas, precisavam apenas de um maior apoio por parte do adulto, quer a nivel da
aquisicdao e desenvolvimento de conhecimentos, quer a nivel de confianca e autoestima
perante a turma. A Professora Cooperante fazia questao de que a turma ndao denotasse
qualquer tipo de diferenca entre estes alunos e os restantes, de tal forma que, na sua
generalidade, ndo percebiam que a avalia¢do era diferenciada.

A turma demonstrava autonomia na realizacdo das atividades, revelando diversas
vezes, o reconhecimento dos seus erros e duvidas, verbalizando-os, de modo a serem
capazes de os ultrapassar.

Apesar de nenhum aluno ser repetente e de se encontrarem todos na mesma faixa
etaria, tratava-se de uma turma bastante heterogénea, apresentando diferentes ritmos de
trabalho, de desenvolvimento e de compreensao dos conteudos curriculares. Alguns
membros desta turma eram excelentes alunos, com grande facilidade em acompanhar
conteudos novos e resolver exercicios nas diversas areas, alunos que demonstravam
praticar em casa, revelando apoio familiar e gosto por alcangar bons resultados. Estes
alunos eram reconhecedores de que o trabalho era compensatério nos resultados que
alcangavam, sendo que 83% dos alunos desta turma atingiam niveis de proficiéncia
académicos elevados.

Uma minoria da turma, apesar de conseguir acompanhar a restante, demonstrava,
em diversos momentos, que ndao compreendia o que era pedido e ndo conseguia resolver
as atividades propostas de forma continua e focada. No entanto, revelavam-se alunos
esforcados, que tentavam ultrapassar as suas dificuldades. Estes alunos necessitavam de
mais apoio, por parte do professor, para promover o sucesso. E de salientar que, nesta
turma, cinco alunos possuiam hiperatividade e défice de aten¢do diagnosticados, sendo

medicados para o efeito.
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No que se refere as habilitacdes académicas dos encarregados de educacgao, estas

sdo, na sua maioria, de nivel secundario e superior.

Percurso de Intervengdo Educativa no 12 Ciclo do Ensino Basico

A Prética de Ensino Supervisionada, referente ao 2.2 semestre, realizou-se durante
treze semanas, trés de observacdo e 10 de regéncia alternada com o par pedagdgico, sendo
duas destas semanas completas (cinco dias).

As semanas de observacdo permitiram um melhor conhecimento da turma, da
personalidade dos alunos, das suas dificuldades e do seu comportamento. Deste modo, foi
possivel conhecer as rotinas da turma, o seu horario, as diferentes atividades em que
estavam envolvidos e os métodos de trabalho adotados pela Professora Cooperante.

No decorrer destas semanas, o par pedagdgico teve a oportunidade de participar
nas aulas lecionadas pela Professora Cooperante, onde foi possivel auxiliar os alunos com
mais dificuldades e interagir com toda a turma. Durante estas trés semanas, foi-nos
concedida a oportunidade de lecionar uma aula de expressdao dramdtica, que possibilitou
um maior conhecimento dos alunos, bem como uma melhor percecdo da turma e de como

esta reagiria a nossa regéncia.

Areas lecionadas

Relativamente a area curricular de Matematica, no 1.2 CEB, os dominios de
conteudos sdo trés: Numeros e Operacbes, Geometria e Medida, Organizacdo e
Tratamento de Dados. No dominio dos Numeros e Operagdes, foram trabalhados,
principalmente, os numeros racionais ndao negativos, como a representacdao de nimeros
racionais por dizimas e a divisdo de numeros racionais ndo negativos. No dominio da
Organizagao e Tratamento de Dados, os alunos tiveram a possibilidade de recolher dados
e organiza-los numa tabela de frequéncia (contagens, frequéncia absoluta, frequéncia
relativa e percentagem). No dominio da Geometria e Medida, os alunos exploraram e
construiram algumas pavimentac¢Ges do plano e mediram areas, utilizando as unidades do
sistema métrico, efetuando algumas conversdes. Ainda neste dominio, os alunos
ordenaram as medidas de capacidade de varios recipientes e efetuaram equivaléncias

entre medidas.
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Durante as abordagens dos diferentes conteudos, foram utilizados materiais, videos
e histdrias que auxiliaram o processo de aprendizagem como, por exemplo, a histéria
Frac¢des na Cozinha de Sara Rodi e Célia Fernandes. Para além disso, promoveu-se, sempre
que possivel, a argumentacdo e comunicacdo matematica, a justificacdo e o trabalho em
pares/equipa, de forma a proporcionar momentos de reflexdo, de discussdo de ideias e
resultados e comparacdo de métodos de resolucdo, tendo sempre em atencdo as trés
grandes finalidades para o Ensino da Matematica: a estruturacdo do pensamento, a andlise
do mundo natural e a interpretacdo da sociedade (MEC, 2013a).

Na area do Portugués, exploraram-se todos os dominios contemplados no
programa da unidade curricular, nomeadamente: a Oralidade; a Leitura e Escrita; a
Educacdo Literdria; e a Gramatica.

No dominio da Oralidade, os alunos puderam participar em situa¢Ges de debate,
apresentando opinides estruturadas e fundamentadas, assim como os “prés e contras” de
determinada posi¢cdao. Sempre que possivel, os alunos apresentavam as suas produgdes
escritas e trabalhos a turma e realizavam, frequentemente, os recontos das férias ou de
algum acontecimento relevante.

No que toca a Leitura e Escrita, os alunos escreveram pequenos poemas rimados,
tendo, de seguida, que os recitar com articulacdo e entoacdo; realizaram, também, a leitura
de um texto informativo e, posteriormente, criaram outro para informar a comunidade
escolar acerca do sorteio do Cabaz da Pascoa. Ainda dentro deste dominio, tiveram a
possibilidade de ler textos de enciclopédia e de se apropriarem das informacdes para a
escrita de textos narrativos. Um dos textos produzidos deu origem a um livro digital, criado
pela turma, com o auxilio da Professora Estagidria. Para a construcdo deste livro, foi
realizada uma melhoria coletiva da narrativa e o desenho de todas as ilustragdes.

No que diz respeito ao dominio da Educagdo Literaria, os alunos tiveram a
possibilidade de ouvir e ler obras de literatura para a infancia, como A mag¢d de Antdnio
Manuel Couto Viana, que lhes permitiu reconhecer caracteristicas essenciais do texto
poético: repeticao de sons, escrita em verso, rima. Ainda no ambito da Educacdo Literaria,
foram realizadas varias atividades de pré-leitura, leitura e pds-leitura ao redor da obra O

Beijo da Palavrinha de Mia Couto.
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No dominio da Gramatica, foram trabalhados os seguintes contelddos: tempos
verbais no modo indicativo (pretérito perfeito, pretérito imperfeito e futuro); as palavras
homodgrafas, homdfonas e homdnimas; as preposicdes; os advérbios de quantidade e grau;
os determinantes e pronomes pessoais e o discurso direto e indireto.

Relativamente a area curricular de Estudo do Meio, é referido no programa que “o
meio local, espaco vivido, deverd ser o objeto privilegiado de uma primeira aprendizagem
metddica e sistematica da crianca ja que, nestas idades, o pensamento estd voltado para a
aprendizagem concreta” (Ministério da Educacao, s.d, p.101). Deste modo, abordaram-se
diferentes blocos, tendo em conta este e outros principios orientadores mencionados no
programa. No Bloco 2 - A descoberta dos outros e das instituicdes, foram trabalhados
alguns aspetos do passado do meio local, passando pela pesquisa sobre o passado da
escola, onde os alunos tiveram que recorrer a fontes orais e documentais para realizar a
reconstituicdo da histdria da instituicdo. Ainda neste bloco, foi possivel abordar o passado
nacional, nomeadamente, o conhecimento de alguns factos histdricos, relacionados com o
feriado nacional do 25 de Abril, bem como o seu significado.

No que diz respeito ao Bloco 3 - A descoberta do ambiente natural, foram
trabalhados os astros, recorrendo a atividades de pesquisa e simulacdo, quer das fases da
Lua, quer dos movimentos de rotagao e translagao dos planetas. Os alunos tiveram, ainda,
a oportunidade de descobrir curiosidades sobre o Sistema Solar e a Lua.

Relativamente ao Bloco 6 - A descoberta das inter-rela¢des entre a natureza e a
sociedade, foram explorados os varios setores de atividade econdmica nacional, bem como
as atividades e produtos associados a cada um dos setores.

A nivel da 4rea de Expressao Fisico-Motora, a turma deslocava-se, semanalmente,
as Piscinas Municipais de Viana do Castelo, de modo a trabalhar o Bloco 8 - Natag¢do, com
um professor da area, durante cerca de uma hora e 30 minutos. Deste modo, apenas foi
possivel realizar uma aula de Expressdo Fisico-Motora, aquando da observacdo do
professor orientador desta drea, com a duracdo de cerca de uma hora. Nesta sessao, foram
trabalhados essencialmente, o Bloco 3 — Gindstica e o Bloco 4 — Jogos, através de uma
sequéncia de atividades no recreio da escola (ao ar livre). Nesta aula, os alunos foram

divididos em grupos, os quais deviam procurar os desafios no espaco do recreio, através
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de pistas fornecidas pela Professora Estagiaria. Cada desafio correspondia a uma atividade
motora, como, por exemplo, saltar a corda a pés juntos ou num sé pé, percorrer um
determinado percurso em situacdo de estafeta, praticar o jogo dos 10 passes, entre outros.
Ap0ds a concretizacdo de cada desafio, os alunos realizaram a autoavaliacdo da equipa e
receberam uma pontuag¢do consoante a sua prestacao.

Relativamente a componente das Tecnologias da Informag¢dao e Comunicacao, esta
era lecionada em coadjuvagdao com uma docente da area, tendo sido possivel promover
aprendizagens relacionadas com os seguintes dominios: Cidadania Digital, realcando a
necessidade de praticas seguras na utilizacdo de dispositivos digitais; Investigar e
Pesquisar, tendo sempre em atencdo a analise critica das informacdes encontradas; Criar
e Inovar, sendo que os alunos tiveram a possibilidade de criar um livro digital, conteidos
digitais para o livro de finalistas e uma banda desenhada digital.

Na drea de Expressao Plastica, os alunos criaram todas as ilustracdes para o livro
digital, produzido pela turma. llustraram, também, o seu autorretrato para o livro de
finalistas. Uma vez que esta area era lecionada a sexta-feira, como se pode verificar no
hordrio da turma (quadro 1), sé foi possivel implementar atividade neste dmbito, no
decorrer da semana completa de estagio.

Apesar da drea da Expressao Musical ser lecionada por uma docente desta drea,
assisti e participei em todas as aulas, alargando, assim, os meus conhecimentos didaticos e
tedricos nesta area.

No final deste percurso, a Professora Cooperante colocou-nos o desafio de
elaborarmos e corrigirmos um teste de avaliagdo. Considero que este desafio foi
fundamental, ndo sé para aprendermos mais sobre o processo de avaliacdo dos alunos
(criacdo e correcdo do teste), mas também para analisarmos a nossa regéncia e refletirmos
sobre esta, pois, por vezes, os resultados dos alunos podem ser o reflexo do trabalho do
professor. De facto, através deste teste, foi possivel analisar quais os conteldos que foram
consolidados, quais os que precisavam de ser ainda trabalhados e aqueles que suscitaram
duvidas na generalidade (e que, consequentemente, sdao um sinal de alerta para o

professor).
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Participacao em reunides e em atividades da escola

Ao longo deste percurso, houve, sempre que possivel, da nossa parte, e sempre que
surgiu o convite, um grande envolvimento nosso na comunidade educativa.

No segundo periodo, houve a necessidade de angariar verbas para a viagem de
finalistas, surgindo a ideia de criar um Cabaz de Pascoa, para a realizacdao de um sorteio. O
par pedagodgico participou em todo o processo, desde a compra de produtos para o cabaz,
a venda de rifas e a decoracdo da cesta.

Uma vez que a turma onde decorreu a PES em contexto de 1.2 Ciclo era do quarto
ano, surgiu a ideia de elaborarmos, em conjunto com a Professora Cooperante, um livro de
finalistas. Deste modo, desenvolvemos varias atividades com o intuito de criar conteudo
para este livro. Ainda dentro da temadtica de final de ano, participamos nas filmagens de
um filme realizado pela turma com a colaborag¢do de alguns encarregados de educacao.

Os alunos criaram um filme, baseado na histéria A Menina do Mar de Sophia de
Mello Breyner Andresen. Nesse sentido, participamos na elaboracdo do guido, na
preparacgao do figurino e nas filmagens do respetivo filme.

Em conjunto com a turma, criamos, ainda, um filme dedicado a Professora

Cooperante, que contou com a participa¢do de todos os alunos.
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CAPITULO Il - PROJETO DE INVESTIGACAO
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Projeto de investigacao

No presente capitulo, primeiramente, apresenta-se a pertinéncia deste estudo, a
definicdo do problema, bem como as questbes e objetivos da investigacdo. Segue-se a
fundamentacao tedrica referente ao tema em estudo. Posteriormente, apresentam-se as
opc¢des metodoldgicas adotadas na investigacdo, a caracterizagdo dos participantes e as
técnicas e instrumentos de recolha de dados, as categorias de analise e a calendarizacado
do estudo. Por fim, apresenta-se a analise e interpretacdo dos dados, assim como as

conclusdes da investigacao.

Enquadramento e pertinéncia do estudo

O presente estudo de investigacao desenvolveu-se no ambito da unidade curricular
da Pratica de Ensino Supervisionada com uma turma do 42 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico,
numa escola localizada no distrito e concelho de Viana do Castelo.

Este estudo incidiu no ensino-aprendizagem da drea curricular de Portugués,
recorrendo a utilizacdo de recursos educativos digitais (RED), de acordo com o quadro
tedrico Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), desenvolvido por Koehler
e Mishra (2006).

Ao longo do periodo de observagao, foi possivel constatar que a aula digital ou
outros recursos tecnoldgicos eram utilizados muito pontualmente. Ainda durante o
periodo de observacdo, e em conversa com os alunos, concluiu-se que, na sua maioria,
estes revelavam nao apreciar a realizacdo de exercicios de compreensao leitora ou de
fichas gramaticais, apontando também um grande desagrado em copiar todos os exercicios
do manual para o caderno didrio. Esta era uma pratica recorrente, uma vez que os livros
utilizados em sala de aula eram atribuidos pelo Ministério da Educacdo e ndo poderiam ser
danificados.

Como mencionado no capitulo |, na caracterizacdo da turma, os alunos eram
bastante interessados e muito participativos, alcancando bons resultados escolares, sendo
gue ndo apresentavam dificuldades acentuadas em nenhum dominio em concreto da area
curricular de Portugués. Atendendo a este facto, optou-se pela concretizacdo de uma

abordagem transversal, contemplando todos os dominios de conteldo previstos para este
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ano de escolaridade, tendo como principio que “é na intersecdo de diversas dreas que o
ensino e aprendizagem do portugués se constroem” (MEC, 2018a, p. 1 e 2).

Este estudo surgiu, num primeiro momento, devido a importancia que o 1.2 Ciclo
do Ensino Basico constitui no percurso escolar dos alunos, sendo que, neste ciclo, a
disciplina de Portugués permitird que estes desenvolvam, “em niveis progressivamente
mais exigentes, competéncias nucleares em dominios especificos: a compreensdo do oral,
a expressao oral, a leitura, a educacdo literdria, a expressao escrita e o conhecimento
explicito da lingua” (MEC, 20183, p. 2).

Atualmente, em todos os setores da sociedade, recorre-se, cada vez mais, a um
vasto conjunto de recursos digitais, no sentido de facilitar e melhorar a qualidade de vida.
No ambito da educagao existem, hoje em dia, meios e recursos digitais que auxiliam o
planeamento e o desenvolvimento das aprendizagens, tornando-as mais flexiveis no que
diz respeito a promocdo de atividades que potenciem diferentes formas de promover o
processo de ensino e de aprendizagem (Ribeiro & Gil, 2016). A integra¢do no ensino de
recursos “cujos elementos permitam a modelagao, a simula¢do, a animagao, a combinacao
multimédia, a interatividade (que pode assumir formas diferentes), induz certamente
estratégias de ensino e modos de aprendizagem diversificadas (...)” (Ramos, Teodoro, &
Ferreira, 2011, p.13), ou seja, estes recursos permitem, segundo estudos ja realizados, que
professores e alunos desenvolvam um trabalho educativo distinto, com mais-valias
notdrias, comparativamente ao trabalho que poderiam desenvolver com o apoio de meios
tradicionais de ensino (Ramos, Teodoro, & Ferreira, 2011). Deste modo, a inser¢do de
recursos educativos digitais, numa turma em que os métodos de ensino vivenciados pelos
alunos, ao longo dos primeiros quatro anos de escolaridade eram predominantemente
tradicionais, seria pertinente do ponto de vista da investigagao.

Neste sentido, consideramos importante a utilizagdo do quadro tedrico TPACK, uma
vez que parte deste estudo se baseou nas concec¢des desta metodologia, nomeadamente
a integracdao dos RED para o ensino-aprendizagem dos dominios de conteddo da darea
curricular de Portugués em sala de aula. Este referencial, apresentado por Mishra e Koehler
em 2006, salienta que a combinacdo ideal da integracdao das TIC no curriculo resulta da

mistura de conhecimentos a nivel dos conteudos, a nivel pedagdgico e a nivel tecnoldgico.
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Os mesmos autores referem que os professores possuidores destes conhecimentos sdo
capazes de selecionar a ferramenta digital com maior potencial para os alunos adquirirem
conhecimentos mais significativos.

Assim, pelas razdes acima descritas e pela motivagao e interesse pessoal no uso das

TIC na agdo educativa, tornou-se oportuno aliar os RED a area curricular de Portugués.

Definigao do problema, questdes e objetivos de investigacao

Face ao que foi referido anteriormente, isto é, a importancia socialmente reconhecida
das tecnologias na atualidade, particularmente a relevancia da sua integracdo no processo
de ensino-aprendizagem, como veiculo motivacional e de desenvolvimento de
aprendizagens significativas, coloca-se como problema desta investigacdo analisar a
influéncia que o conhecimento do TPACK assume na construgao de recursos educativos
digitais e a sua implementag¢ao na aula de Portugués no ensino dos diferentes dominios do
1.2 CEB: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacao Literdria e Gramadtica. Para tal, foram

delineadas as seguintes questoes:

1. Que recursos tecnoldgicos podem ser adequados a cada dominio no processo de
ensino-aprendizagem da drea curricular de Portugués?

2. De que modo o referencial TPACK se revela adequado para a integracdao dos
recursos educativos digitais no ensino dos diferentes dominios do programa de

Portugués do 1.2 CEB?

De acordo com o problema de investigacao citado e as questdes de investigacao delineadas

para a concretizacdo do estudo, formularam-se os seguintes objetivos de investigacao:

a. Potenciar a aprendizagem dos alunos através de recursos educativos digitais;

b. Promover a integracdo de recursos educativos digitais nas aulas de Portugués,
adequando-os aos diferentes dominios, seguindo a metodologia TPACK;

c. Analisar a mobilizagao do TPACK no planeamento e implementacdo de aulas de

Portugués com recursos educativos digitais;
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Para o cumprimento destes objetivos, a PE construiu diferentes recursos digitais para
promover a aprendizagem de conteudos de dominios distintos do programa de Portugués

do 1.2 CEB.

Fundamentagdo tedrica

Nesta seccdo, apresenta-se a recolha bibliografica referente ao tema em estudo,
gue fundamenta todo o trabalho realizado, sendo esta a base da concretizagdo deste
projeto de investigacdo. De modo a sintetizar e analisar a perspetiva de varios autores, para
uma melhor visdo e compreensdo do tema em estudo, esta seccdo estd organizada em
cinco tépicos. No primeiro tépico, pretende-se compreender a importancia das Tecnologias
da Informacgdo e Comunicagao (TIC) em contexto escolar e analisar a presenca destas nos
documentos curriculares do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, com especial aten¢do aos
normativos referentes a area curricular de Portugués. O segundo tépico é destinado aos
Recursos Educativos Digitais (RED), procurando-se apresentar alguns conceitos associados
a esta designacdo e a importancia destes na aprendizagem. No terceiro tépico, é
apresentado o referencial tedrico Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK).
Posteriormente, no quarto tdpico, pretende-se analisar a utilizacdo dos recursos
educativos digitais no trabalho dos diferentes dominios da area curricular de Portugués.
Por fim, encerrando esta seccdo, sdo apresentados alguns estudos empiricos realizados no

ambito desta investigacao.

As Tecnologias da Informag¢dao e Comunica¢ao na Educagao

Em Portugal, “desde a década de 80 que as TIC tém sido impulsionadas através de
varias iniciativas, com a finalidade de disseminar a sua utilizacdo na Educacdo Pré-Escolar
e nos ensinos basico e secundario” (Ramos, Teodoro, Fernandes, Ferreira & Chagas, 2010,
p.18). Em 1985, surge o primeiro projeto financiado pelo Ministério da Educagdo, o
Minerva (Meios Informdticos no Ensino: Racionaliza¢do, Valorizacdao, Atualizacdo) com o
objetivo de equipar as escolas com equipamento informatico, formar os professores para
a sua utilizacdo, desenvolver software educativo e promover investigacdes sobre a
utilizacdo das TIC desde o Ensino Bdsico ao Ensino Secundario (Coelho, 1997, citado em

Ramos et al., 2010). Seguem-se outros projetos, como o programa Noénio Século XXI,
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iniciado em outubro de 1996 com vista a producgao, aplicacdo e utilizacdo generalizada das
TIC no sistema educativo; a iniciativa UARTE, iniciada em 1997, com a finalidade de ligar a
internet todas as escolas do Ensino Basico e Secundario. J4 no novo milénio, o programa
1000 salas TIC, criado em 2004, implementava medidas de apetrechamento informatico
nas escolas, seguindo-se, em 2006, a criacdo de um quadro de referéncia de formacao
continua de professores em TIC, “que veio introduzir e consolidar a prevaléncia das
dimensdes de caracter pedagdgico sobre as dimensdes técnicas, no ambito dos processos
de formacdo dos professores, através de um conjunto de principios orientadores das
praticas de formacdo” (Ramos et al., 2010, p. 23). Com especial relevancia para o 1.2 CEB,
é estabelecido em 2008 o programa e.escolinha, que visava a aquisicdo de um computador
portatil para os alunos deste nivel de ensino com baixas condi¢des socioecondmicas.
Outras iniciativas e projetos contribuiram para o desenvolvimento de conteudos
educativos e marcaram o processo de introducdo de computadores, internet e outras
tecnologias no sistema educativo Portugués. Em 2008, surge a Equipa de Recursos e
Tecnologias Educativas (ERTE), que, segundo o despacho n.2 9638/2018 de 15-10-2018,

trata-se de uma equipa multidisciplinar a qual compete, entre outras, a missdo de

a) Sensibilizar para a educagdo digital e para a integracdo curricular das tecnologias digitais
como meios promotores do sucesso educativo; b) Propor orientacGes para uma utilizagcdo
pedagégica e didatica de qualidade dos espacos, equipamentos e recursos educativos
digitais; c) Desenvolver, certificar, gerir e divulgar recursos educativos digitais para os
diferentes niveis de ensino, disciplinas, componentes do curriculo e formacao; d) Contribuir
para a formacdo continua de educadores e professores na area da integracao curricular das

TIC e das pedagogias digitais. (p. 27519)

Também as politicas europeias reconhecem esta necessidade de munir os cidadaos
com as competéncias necessarias ao uso critico e criativo das tecnologias digitais, sendo
gue “na maioria dos estados membros, os curriculos foram ou estdo a ser desenvolvidos
de modo a garantir que a geracdo jovem seja capaz de participar numa sociedade digital
de forma criativa, critica e produtiva” (Lucas & Moreira, 2018, p.12). Consequentemente,
persiste, a nivel internacional, europeu e nacional, um interesse notdvel em equipar os

profissionais da area da educacdo com as competéncias necessdrias para analisar o
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potencial das tecnologias digitais na melhoria do processo de ensino-aprendizagem e na
preparacao eficaz dos estudantes para a vida e trabalho numa sociedade digital.

O Quadro Europeu de Competéncia Digital para Educadores (DigCompEdu) surge,
assim, como resultado do aumento desta consciencializagdo entre estados membros
europeus de que os “educadores precisam de um conjunto de competéncias digitais
especificas para a sua profissdo de modo a serem capazes de aproveitar o potencial das
tecnologias digitais para melhorar e inovar a educacdo” (Lucas & Moreira, 2018, p.8).

Competéncias profissionais . .. Competéncias dos
Competéncias pedagdgicas dos educadores
dos educadores aprendentes

RECURSOS ENSINO E
DIGITAIS APRENDIZAGEM
Selegdo S — Ensi -
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Criagdo e modificacio Orientacio gggiiTREENNC[:éND'#EﬁéTAL
Comunicagao e s
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Figura 4. O quadro DigCompEdu.
Fonte: (Lucas & Moreira, 2018)

Este quadro (figura 4) descreve as competéncias digitais especificas, sugerindo 22
competéncias basilares, estruturadas em seis areas. A area um refere-se ao meio
profissional num sentido vasto, isto é, a utilizacdo das tecnologias digitais por parte dos
educadores nas relagbes profissionais com colegas, aprendentes, encarregados de
educacao, entre outros, para o seu préprio progresso profissional e para o bem coletivo da
instituicdo; a drea dois focaliza-se nas capacidades necessarias para a utilizacao, criacao e
partilha de recursos digitais para a aprendizagem, de modo responsavel; a drea trés é
reservada ao processo de integracdo das tecnologias digitais no ensino e aprendizagem; a
area quatro refere-se ao uso de estratégias digitais para aperfeicoar o processo de
avaliacdo; a area cinco centra-se no potencial das tecnologias digitais para estratégias de

ensino e aprendizagem centradas no aprendente; por fim, a drea seis especifica as
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competéncias necessarias a nivel pedagégico para promover a competéncia digital dos
aprendentes (Lucas & Moreira, 2018).

Este quadro “dirige-se a educadores de todos os niveis de educacdo, desde a
infancia até ao ensino superior e educa¢do de adultos, incluindo formacdo geral e
profissional, educagao especial e contextos de aprendizagem nao formal (Lucas & Moreira,
2018, p.9), solicitando e despertando a transformacdo e adaptacdo ao contexto e
propdsitos especificos. As areas referidas neste quadro remetem-nos para o modelo
TPACK, que sera posteriormente analisado neste capitulo.

Do mesmo modo, a publicacdo The State of the World’s Children 2017: Children in a
digital world expde o olhar abrangente da UNICEF sobre os diferentes modos como a
tecnologia digital estd a afetar a vida das criancas e as suas perspetivas de futuro,
identificando perigos assim como oportunidades. Relativamente a drea da educacgdo, este

documento refere que num mundo predominantemente digital,

the idea that digital connectivity could transform education has attracted global interest
and opened up new possibilities, as development organizations, commercial software and
hardware producers and educational institutions develop, pilot and try to scale up new

digital products and services in the education sector. (UNICEF, 2017, p. 14)

Revelando, ainda que, as TIC estdo a expandir o acesso a conteldos educacionais de alta
gualidade, incluindo livros didaticos, material de video e de ensino a distancia, a um custo
muito menor do que no passado. Podendo estes aumentar consideravelmente a motivagao
do aluno, tornando a aprendizagem mais divertida e interativa, criando, ainda,
oportunidades de aprendizagem personalizadas, que permitem aos alunos aprenderem ao
seu proprio ritmo e aos educadores com recursos limitados proporcionarem melhores
oportunidades de aprendizagem.

Em suma, é reconhecido o esfor¢o do Ministério da Educagao e de outras entidades
nacionais e internacionais em integrar as tecnologias em ambiente escolar, quer pela
formacao disponibilizada aos professores, quer pelos inumeros projetos desenvolvidos ao
longo dos anos, que, por sua vez, acompanham o desenvolvimento das TIC na sociedade.
Atualmente, a sua importancia no processo de ensino-aprendizagem, na inovacao e na

melhoria das praticas pedagdgicas é amplamente reconhecida.
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Os recursos tecnoldégicos nos documentos curriculares do 12 Ciclo do Ensino Basico.

No ambito do estudo de investigacdo acerca do uso de recursos tecnoldgicos no ensino
do Portugués, importa compreender de que modo a utilizacdo destes recursos estd, ou nao,
prevista nos documentos curriculares do 12 Ciclo do Ensino Basico, atualmente em vigor,
sendo, igualmente, importante perceber de que forma as Tecnologias da Informagado e
Comunicacao (TIC) surgem ao longo do 12 Ciclo do Ensino Basico, em que momento surgem
e quais os objetivos da sua utilizacdo. Deste modo, serdo apresentados os resultados da
analise de varios documentos de acordo com a presenca das TIC, com especial atencdo aos

normativos referentes a area curricular de Portugués.

Programa e Metas Curriculares de Portugués do 12 Ciclo do Ensino Basico

Este documento curricular apresenta, apds uma breve introducgdo, alguns objetivos
gerais que devem ser alcancados durante o periodo do Ensino Basico. Nestes objetivos, é
proposto, pela primeira vez no programa, a utilizacdo de recursos tecnoldgicos: “usar
fluentemente a lingua, mobilizando diversos recursos verbais e ndo-verbais, e utilizando de
forma oportuna recursos tecnolégicos” (Buescu, Morais, Rocha, & Magalhaes, 2015b, p. 6).
Logo de seguida, sdo detalhados todos os conteudos do 12 Ciclo do Ensino Basico. Neste
ciclo, os dominios de conteudos sdo quatro: Oralidade, Leitura e Escrita, Educacdo Literaria
(Iniciacdo a Educacdo Literaria no 12 e 22 ano) e Gramatica. A operacionalizacdo destes
conteudos é definida nas Metas Curriculares, que, por sua vez, “definem, ano a ano, os
objetivos a atingir, com referéncia explicita aos conhecimentos e as capacidades a adquirir
e desenvolver pelos alunos, estabelecendo os descritores de desempenho que permitem
avaliar a consecucdo dos objetivos” (Buescu et al., 2015b, p. 3). E nesta componente do
programa, concretamente no dominio da Oralidade e da Leitura e Escrita, que se verifica,
pontualmente, referéncias ao uso das TIC. De modo a ilustrar e simplificar os dados

recolhidos, apresenta-se o quadro 2, referente ao programa e metas curriculares do 12 CEB.

Quadro 2. Informaces recolhidas do Programa e Metas Curriculares de Portugués do Ensino Basico
relativamente a utilizagdo de recursos tecnolégicos no 12 Ciclo do Ensino Basico.
Ano de Escolaridade | Dominios Conteudos

12ano Leitura e escrita Transcrever e escrever textos.

-Usar fluentemente a lingua, mobilizando diversos
recursos verbais e ndo-verbais, e utilizando de forma
oportuna recursos tecnoldgicos.
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2%ano Leitura e escrita Elaborar e aprofundar conhecimentos.

-Procurar informagdo na internet, a partir de palavras-
chave fornecidas pelo professor ou em sitios
selecionados por este, para preencher, com a informacdo
pretendida, grelhas previamente elaboradas.
Transcrever e escrever textos.

-Transcrever em letra de imprensa, utilizando o teclado
de um computador, um texto de 10 linhas apresentado
em letra cursiva e mostrar que é capaz de utilizar algumas
func¢des simples do tratamento de texto.

32ano Leitura e Escrita Elaborar e aprofundar ideias e conhecimentos.
-Estabelecer uma lista de fontes pertinentes de
informacdo relativas a um tema, através de pesquisas na
biblioteca e pela internet.

-Procurar informacdo na internet para preencher
esquemas anteriormente elaborados ou para responder
a questdes elaboradas em grupo.

Oralidade Produzir discursos com diferentes finalidades, tendo em
conta a situagdo e o interlocutor.

-Fazer uma apresentacdo oral (cerca de 3 minutos) sobre
um tema, com recurso eventual a tecnologias de
informacao.

42ano Oralidade Produzir discursos com diferentes finalidades, tendo em
conta a situagdo e o interlocutor.

-Fazer uma apresentacdo oral (cerca de 3 minutos) sobre
um tema, previamente planificado, e com recurso
eventual a tecnologias de informagao.

Fonte: Buescu, H., Morais, J., Rocha, M. R., & Magalhdes, V. (2015b). Programa e Metas Curriculares de

Portugués do Ensino Bdsico. Governo de Portugal: Ministério da Educacdo e Ciéncia.

A partir da observacdo do quadro 2, é possivel verificar que apenas trés objetivos
pressupdem a utilizacdo das TIC: 1) transcrever e escrever textos; 2) elaborar e aprofundar
conhecimentos; 3) produzir discursos com diferentes finalidades, tendo em conta a
situacdo e o interlocutor. No entanto, os descritores de desempenho sdo distintos, sendo
gue se relacionam diretamente com os objetivos delineados e a evolug¢ao escolar dos
alunos, quer a nivel de conhecimentos, quer no dominio de competéncias de expressao e
comunicacdo oral e escrita. No 12 ano, o programa apenas faz referéncia a utilizacdo de
recursos tecnoldgicos no conteldo e no descritor de desempenho apresentado no quadro
2. No 22 ano, mantém-se o objetivo: transcrever e escrever textos, porém, o descritor de
desempenho altera-se significativamente. Neste nivel, o descritor é bastante claro,
propondo que o aluno transcreva um texto em letra cursiva para letra imprensa, utilizando

o teclado do computador. E, também, neste nivel de ensino que surge a pesquisa de
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informacgao na internet, sendo que os alunos devem ser capazes de preencher grelhas
através da procura de informacdes neste espaco. E importante salientar que este descritor
de desempenho vai ao encontro das orientacdes curriculares para as TIC do 12 CEB, mais
especificamente no dominio investigar e pesquisar, onde é definido que o aluno deve ser
capaz de “definir palavras-chave para localizar informacgdo, utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa” e “realizar pesquisas, utilizando os termos selecionados e
relevantes de acordo com o tema a desenvolver” (MEC, 2018b, p.6 e 7). No 32 ano, é feita
referéncia ao uso de tecnologias em dois dominios distintos: Leitura e Escrita, e Oralidade.
No dominio Leitura e Escrita, os descritores de desempenho focam-se essencialmente na
utilizagao da internet para aprofundamento de ideias e de conhecimentos. No dominio da
Oralidade, pretende-se que os alunos produzam discursos com diferentes finalidades,
realizando uma apresentacdo oral com recurso eventual a tecnologias de informacdo. Por
fim, no 42 ano, é apresentado apenas um descritor de desempenho, no qual se espera que
os alunos, a semelhanca do 32 ano, realizem apresentacdes orais com recurso a tecnologias
de informacdo, no entanto, neste nivel o tema deve ser previamente planificado.
Concluindo, o programa de Portugués nao ficou alheio ao enraizamento das TIC na
sociedade, recomendando, muito claramente, a utilizacdo de ferramentas tecnolégicas no
processo de ensino-aprendizagem do Portugués a partir do 1.2 CEB. No entanto, verifica-
se que, apesar de este documento realizar algumas referéncias a utilizacdo de recursos
tecnolégicos, é percetivel que o faz de um modo bastante superficial, sendo que, no
dominio da Gramatica e da Educacdo Literdria nao é realizada nenhuma proposta a sua
utilizacdo. Denota-se, porém, que as tecnologias sdo inseridas como um suporte das
aprendizagens a desenvolver, como o previsto nas orientacdes curriculares para as TIC: “as
situagdes de aprendizagem devem ser desenhadas de forma a permitir que os alunos se
envolvam em projetos, resolvam problemas e se apropriem de forma sauddvel dos

ambientes e das ferramentas digitais” (MEC, 2018b, p.3).

Caderno de Apoio - Aprendizagem da leitura e da escrita (LE)

Também no caderno de apoio - Aprendizagem da leitura e da escrita (LE) -, podemos
assinalar diversas referéncias ao uso das TIC, denotando-se uma percecao das mudancas

subjacentes a generalizacdo do uso da internet e das tecnologias, nomeadamente no que
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diz respeito as habilidades de composicdo escrita que devem “ser uma das maiores
preocupacdes do professor, ndo menor do que a compreensao em leitura: a escrita é hoje
uma atividade e um modo de comunica¢do muito mais frequente” (Buescu, Morais, Rocha,
& Magalhdes, 2015a, p.15). Sdo realizadas varias referéncias a utilizacdo do computador,

por parte dos alunos, como a escrita das letras do alfabeto em manuscrito:

desde o inicio do 1.° ano, se tal ndo aconteceu antes, os alunos devem familiarizar-se com
o teclado de computador, que contribui para assimilar a natureza individual da letra e, ao
mesmo tempo, a sua natureza categorial ou abstrata, isto é, independente do seu suporte

e da sua forma fisica. (Buescu et al., 2015a, p. 23)

Este caderno privilegia e prevé o uso das TIC em outros momentos de aprendizagem,
nomeadamente nas exposicdes orais dos alunos, que podem “servir de sintese ao trabalho
coletivo ou individual realizado sobre albuns, graficos, documentos audiovisuais e outros
que resultem de pesquisa tematica através de palavras-chave na internet” (Buescu et al.,
20153, p.2). Do mesmo modo, prevé a sua utilizacdo no desenvolvimento da compreensdo
na leitura, particularmente como suporte da leitura documental que “inclui albuns, livros,

folhetos, e também o ecra de computador” (Buescu et al., 2015a, p.13).

Aprendizagens essenciais — articulagao com o perfil dos alunos

As Aprendizagens Essenciais (AE) constituem-se como documentos de orientacdo
curricular no processo de ensino-aprendizagem, tendentes ao desenvolvimento das
competéncias determinadas no Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade Obrigatdria:
“para cada ano e area disciplinar/disciplina, as AE elencam os conhecimentos, as
capacidades e atitudes a desenvolver por todos os alunos” (MEC, 2018a). Estes
documentos, relativos a area disciplinar de Portugués, apresentam alguns exemplos de
acoes e estratégias diretamente relacionadas com as TIC, como a escrita de e-mails a
amigos e familiares, interpretacdo de textos em diferentes suportes audiovisuais, pesquisa

e selecdo de informacgdo, com recurso a web.
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Orientag0es curriculares para as Tecnologias da Informag¢ao e Comunicagao no 1.2

CEB.

A Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas do Ministério da Educacdo (2018)
nos termos do n.2 3 do artigo 13.2, o Decreto-lei n.2 55/2018, de 6 de julho, enquadra as
TIC como area de integracdo curricular transversal no 1.2 CEB, reforcada pela dimensdo
globalizante deste nivel de ensino. Deste modo, este documento curricular visa
desenvolver um conjunto comum de competéncias de natureza multidisciplinar, criando
contextos relevantes e significativos, articulados com as componentes do curriculo, bem
como com as capacidades e atitudes previstas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria. No ambito do estudo de investigacdo sobre o uso de recursos tecnolédgicos no
ensino do Portugués, torna-se pertinente compreender de que modo as orientagdes
curriculares das TIC podem ser potenciadoras da articulagdo e utilizacdo de recursos
tecnoldgicos nesta area curricular. Desta forma, serd apresentada a andlise das orientacdes
curriculares de TIC para o 1.2 CEB, dando especial enfoque a presenca de objetivos e
estratégias que complementem e potenciem a area curricular de Portugués. Esta
articulacdo estd prevista no documento, sendo referido que “é importante que as situacdes
de aprendizagem a desenvolver apelem a uma integracdo curricular plena, mobilizando
aprendizagens das restantes componentes do curriculo deste ciclo de ensino” (MEC, 2018b,
p.2).

Estas orientacdes encontram-se estruturadas em quatro dominios: 1) cidadania
digital; 2) investigar e pesquisar; 3) comunicar e colaborar; 4) criar e inovar. Para cada um
destes dominios, sdo detalhados conhecimentos, capacidades e atitudes e apresentadas
estratégias de ensino orientadas para o perfil dos alunos, retratadas com exemplos de
acoes a desenvolver na disciplina.

No que diz respeito ao dominio Cidadania Digital, sao apresentados alguns
exemplos de acbes a desenvolver, nas quais o professor deve promover situacbes de

aprendizagem que envolvam:

utilizar trabalhos ou materiais produzidos pelos préprios ou por terceiros, apresentados em
diferentes suportes fisicos e digitais, tais como: livros e e-livros; noticias de jornais e revistas

impressas e as mesmas representacdes na Web; cartas ou postais e mensagens digitais,

50


http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf
http://www.dge.mec.pt/sites/default/files/Curriculo/Projeto_Autonomia_e_Flexibilidade/perfil_dos_alunos.pdf

para dialogar livremente e registar as consideracdes préprias e as de colegas, realgando,

por exemplo, diferentes pontos de vista. (MEC, 2018b, p.5)

Ainda neste dominio, é apresentada, como outro exemplo de acdo estratégica, o
desenvolvimento de projetos que impliquem a leitura, a escrita, a oralidade, a escuta, a
criacdo e apresentacdo de ideias e resultados, em dindmicas de pequenos ou grandes
grupos, possibilitando o confronto de ideias distintas (MEC, 2018b).

Relativamente ao dominio Investigar e Pesquisar, é proposta a resolucdo de
“atividades de debate que conduzam ao confronto de ideias e a apresentagao de pontos
de vista, com recurso a argumentacdo, partindo de informacao recolhida online” (MEC,
2018b, p.6), bem como a apresentacdo e partilha de resultados das pesquisas, recorrendo
a utilizacdo do computador e de outros dispositivos.

E no dominio comunicar e colaborar que, predominantemente, os objetivos das TIC
vado ao encontro do programa de Portugués do Ensino Basico, sendo necessario que o aluno

mobilize estratégias e ferramentas de comunicacdo, de modo a que seja capaz de

comunicar (por texto, dudio, video, etc.), utilizando ferramentas digitais, para expressar
uma ideia ou opinido, explicar ou argumentar, no contexto das atividades de aprendizagem
de diferentes areas do curriculo, colaborar com os colegas, utilizando ferramentas digitais,
para criar de forma conjunta um produto digital (um texto, um video, uma apresentacao,
entre outros), interagir e colaborar com os seus pares e com a comunidade, partilhando
trabalhos realizados e utilizando espacgos previamente preparados para o efeito (pdaginas

Web ou blogues da turma, entre outros). (MEC, 2018b, p.8)

Para este dominio é apresentada, entre outras, o seguinte exemplo de acdo a
desenvolver na disciplina: “partilhar textos ou apresentag¢des para criacdo de uma histodria,
de forma conjunta e colaborativa” (MEC, 2018b, p.8).

Por ultimo, no dominio Criar e Inovar, pretende-se, segundo as orientacdes, que o
aluno conheca estratégias e ferramentas digitais de apoio a criatividade, para a criacdo de
novos artefactos. Como meio de alcancar este objetivo, é apresentado o seguinte exemplo
de atividade de exploragdo: “conceber artefactos digitais para apresenta¢ao de narrativas:

musica, video, entre outras” (MEC, 2018b, p.9).
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Face aos objetivos e propostas de acdes apresentadas, é de destacar a relagdo e a
possivel interligacdo dos dominios da area curricular de Portugués com os conteudos
programaticos das TIC. Contudo, esta relacdo é mais evidente nos contetdos propostos no
Programa de Portugués, relativos ao dominio da Oralidade e da Leitura e Escrita. No
entanto, é possivel relacionar outros conteudos das TIC e da area curricular de Portugués,

uma vez que, tratando-se de uma componente transversal,

a planifica¢do do ensino e aprendizagem revela-se de especial importancia, cabendo, neste
quadro, aos docentes o papel central de concretizarem os niveis de progressao a
estabelecer e adequarem as acdes estratégicas em funcdo do ano de escolaridade e das
caracteristicas e interesses dos alunos, atendendo ainda as condig¢Bes infraestruturais da

escola. (MEC, 2018b, p.2)

Como ja referido nesta andlise, as OC das TIC foram elaboradas em articulacdo com
as areas de competéncias inscritas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria,

tornando-se, deste modo, pertinente a analise desse mesmo documento.

Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria
O documento Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria afirma-se como

um

documento de referéncia para a organizacdo de todo o sistema educativo, contribuindo
para a convergéncia e a articulagdo das decisGes inerentes as vdrias dimensdes do
desenvolvimento curricular. No momento de equacionar e de fundamentar o que é
relevante, adequado e exequivel no contexto dos diversos niveis de decisdo, é possivel e

desejavel encontrar neste perfil orientacGes significativas. (Martins, 2017, p. 8)

Sendo “plenamente reconhecida a importancia da presenca das TIC no curriculo,
enguanto oportunidade para o desenvolvimento de competéncias digitais conducentes ao
exercicio de uma cidadania ativa, critica e responsdavel” (MEC, 2018a, p.2), ndo poderia
deixar de existir neste documento um capitulo dedicado as competéncias relacionadas com
a area cientifica e tecnoldgica, onde se descrevem as capacidades que os alunos deverao
ter adquirido quando terminarem a escolaridade obrigatéria. Estas competéncias implicam

gue os alunos sejam capazes de “adequar a acdo de transformacao e criagcdo de produtos
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aos diferentes contextos naturais, tecnoldgicos e socioculturais, em atividades
experimentais, projetos e aplicacdes praticas desenvolvidos em ambientes fisicos e
digitais” (Martins, 2017, p. 29) que, na pratica, resultam num trabalho com “recurso a
materiais, instrumentos, ferramentas, maquinas e equipamentos tecnoldgicos,
relacionando conhecimentos técnicos, cientificos e socioculturais” (Martins, 2017, p. 29).
Intrinsecamente relacionada com a drea curricular de portugués, a drea de
competéncia Linguagem e Textos deste documento faz referéncia aos recursos
tecnoldgicos e digitais, nomeadamente na capacidade de “utilizacao eficaz dos cédigos que
permitem exprimir e representar conhecimento em varias areas do saber, conduzindo a
produtos linguisticos, musicais, artisticos, tecnolégicos, matematicos e cientificos”
(Martins, 2017, p. 21). No capitulo final do documento, dedicado as implicacdes praticas, a
tecnologia volta a ser destacada, desta vez em carater global, sublinhando-se a importancia
de “organizar o ensino, prevendo a utilizacdo critica de fontes de informacao diversas e das

tecnologias da informagdo e comunicagdo” (Martins, 2017, p. 5).

Plano Nacional do Ensino do Portugués - As implicagées das TIC no Ensino da

Lingua

Produzido no ambito do Programa Nacional de Ensino do Portugués (PNEP), este
documento distingue-se dos anteriores, pela sua particularidade, uma vez que especifica e

apresenta

as questbes fundamentais relativas a implicacdo das tecnologias na comunicacdo e na
aprendizagem, no ensino da leitura e no ensino da escrita. Para além de propor uma
reflexdo sobre a forma de potenciar o uso das tecnologias de informacdo e comunicacao
no 1.2 ciclo, a brochura apresenta atividades que tém como objetivo a melhoria do

desempenho dos alunos na comunicagdo, na leitura e na escrita. (Tavares & Barbeiro, 2011,

p.5)

Apesar de ndo ser um documento recente como os anteriores, serd aqui analisado,
dada a sua importancia e contribuicdo para a integracdo das tecnologias em sala de aula e
devido a atualidade das questdes que coloca. Esta brochura centra-se na seguinte questao:
“Como utilizar as tecnologias para desenvolver competéncias em Lingua Portuguesa?”,

sugerindo uma reflexao sobre o modo de potenciar o uso das tecnologias de informacao e
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comunicacgdo no 1.2 Ciclo. Apresenta, ainda, atividades que tém como objetivo a melhoria
do desempenho dos alunos na comunicacgado, na leitura e na escrita.

Diariamente, somos confrontados, através de diversos meios, acerca das multiplas
vantagens ou desvantagens da utilizacdo de recursos tecnolégicos no desenvolvimento das
criangas. Todos nds estamos, igualmente, cientes da rapida evolugdo das tecnologias e do
seu impacto na sociedade atual. Segundo Tavares e Barbeiro (2011), é necessdrio e
relevante o reconhecimento das potencialidades das tecnologias em ambiente escolar,
sendo que este reconhecimento pode permitir a Escola o usufruto das vantagens
comunicativas e estar vigilante de modo a prevenir utilizacdes inadequadas e desvantagens
que advém dessas mesmas utilizagoes.

Tavares e Barbeiro (2011) apresentam as plataformas digitais como um meio com
bastantes beneficios na partilha e construcdo de novos conhecimentos, identificando
alguns dispositivos tecnoldgicos e comunicativos que podemos encontrar na Web como
féruns, chats, blogues e e-portfdlios, salientando “o potencial comunicativo das
plataformas, que integram efetivamente suportes pedagdgicos mais «tradicionais» (textos
escritos, fichas, glossarios), servindo de «depdsito» de informacdo mas, sobretudo, geram
outros formatos comunicativos (...)” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 13).

As tecnologias também apresentam algumas implica¢cdes no tempo, no espaco e na
organizacdo da sala de aula, j& que “encontrar tempos e espacos diferentes é
possivelmente um dos desafios que a entrada dos computadores coloca. A internet permite
a todas as criancas viajar e encontrar outros espacos, até em outros paises e em outras
linguas” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 20). Nesta brochura do PNEP, podemos ainda
encontrar exemplos de algumas atividades que permitem usufruir desta potencialidade
pedagdgica da internet.

Relativamente as implicagdes das TIC no Ensino da Leitura, Tavares e Barbeiro
(2011) afirmam que a leitura € um meio privilegiado de acesso ao conhecimento, no
entanto, o acesso a esse conhecimento pressupde que o leitor seja um bom leitor, para
que seja possivel utilizar de modo eficaz o computador e, sobretudo, a internet. Deste

modo, destacam que
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a proposta de leitura do ecrd por todos os alunos implica considerar que, apesar da
representacdo em contrario partilhada por familias e educadores, nem sempre o
multimédia conduz a aprendizagens mais faceis e mais fecundas, ou até mais motivantes.
Além disso, a leitura no ecra do computador ou no quadro interativo ndo dispensa a leitura
de textos projetados e de textos em papel, sempre que se pretende que o aluno tenha
tempo para relacionar, para hierarquizar e sistematizar informacdo. (Tavares & Barbeiro,

2011, p. 55)

N3o obstante, sdo apresentadas, nesta brochura do PNEP, varios exemplos de
atividades direcionadas para a leitura eletrénica, como atividades de manipulagdo,
atividades de apropriacdo e atividades de interpretacao.

A ultima sec¢do da brochura diz respeito as implicagdes das TIC no Ensino da Escrita,
procurando refletir e, de algum modo, responder as seguintes questdes: “De que forma o
computador pode auxiliar os alunos a dominar a complexidade do processo de escrita?;
Que novas potencialidades apresentam as TIC para levar as criangas a desenvolver a relagao

com a escrita?; Que atividades realizar?” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 9). Segundo os
mesmos autores, a “combinac3o entre as TIC e a escrita é hoje muito forte, quer na escrita

escolar, quer na escrita profissional. Muitas das atividades de leitura encontram
continuidade na producdo de textos, pelo que os dois dominios de competéncias podem
surgir associados” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 57). Deste modo, cabe a escola promover
atividades que permitam aos alunos desenvolver competéncias de escrita, permitindo que
estes sejam construtores de produtos (textos). No entanto, como sabemos, o processo de
escrita € complexo e “marcado pela tomada de decisdes em relacdo a alternativas que
recaem sobre diferentes aspetos” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 59). Neste processo, o
computador afigura-se como um meio estratégico através do qual se pretende o
desenvolvimento da relagdo dos alunos com o processo de escrita. Esta relagdo apresenta
beneficios relativamente a cada uma das componentes da escrita (planificacdo,
textualizacdo e revisdao). Sendo o computador um meio privilegiado de acesso a
informacao, na planificacdo de um texto “essa informacado é frequentemente procurada
com o objetivo de ser integrada nos textos dos alunos, o que acontece, sobretudo, com a

elaboracdo de textos expositivos, no ambito do desenvolvimento de projetos tematicos”
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(Tavares & Barbeiro, 2011, p. 60). No que diz respeito a componente de textualizagao, a
vantagem do computador consiste em possibilitar emendas sem deixar marcas das
alteracdes, detendo, assim, multiplas potencialidades no processo de reformulacdo. Estas
potencialidades tornam-se relevantes nos momentos dedicados a revisdao (corre¢do e
adequacdo). Para cada uma destas componentes, sdo propostas na brochura do PNEP,
algumas atividades como “sugestdes para colocar o computador ao servigo do processo de
escrita e do aprofundamento da dimensdo de reescrita” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 61).

Importa também salientar a relacdo entre o computador e o produto escrito, uma vez que

em combinag¢do com outros dispositivos, designadamente a impressora e o scanner, o
computador colocou a disposicdo de qualquer utilizador, e, por conseguinte, dos alunos,
um mundo infindavel de possibilidades graficas: tipos de letra, formatos, tamanhos, cor,

insercdo de desenhos e imagens, etc. (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 67)

Estas possibilidades, proporcionadas pelo computador, constituem um estimulo a criacdo
de novos produtos. Do mesmo modo, a comunicacdo entre as pessoas através da escrita
tornou-se mais usual, quer seja através de programas de conversacdo em linha (chat),
correio eletréonico, mensagens de texto via telemével, entre outros. Os autores defendem
gue “estes meios podem ser utilizados para partilhar os trabalhos dos alunos, para
estabelecer contactos (interacdo) entre os autores e os leitores e para a realizagdo conjunta
de projetos, incluindo projetos de escrita, mesmo entre participantes separados

espacialmente” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 70).
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Recursos Educativos Digitais (RED): conceitos

Atendendo a natureza deste estudo, torna-se pertinente esclarecer o conceito de
recurso educativo digital, consultando alguma da literatura de referéncia. No entanto, este
conceito ndo é consensual, uma vez que é apresentada uma vasta multiplicidade de no¢des
neste ambito, o que nado contribui para a existéncia de uma definicdo exata e aceite em
conformidade.

Na perspetiva de Ramos et al. (2010), entende-se por recurso educativo digital um
produto de software ou um documento, ou colecdo de documentos, com uma finalidade
educativa explicita, adequado as necessidades, com identidade e autonomia,
comparativamente a outros objetos que satisfacam de forma eficiente as normas de
qualidade previamente definidas. Este conceito pode ser um pouco mais especificado se

analisarmos a seguinte definicao:

um artefacto armazenado e acessivel num computador, concebido com objetivos
educacionais, com identidade e autonomia relativamente a outros objetos e com padrdes
de qualidade adequados. Incluem-se neste conceito, para além dos programas e das
aplicacbes desenhadas, especificamente, com objetivos educativos, as cole¢des de recursos
digitais que podem ser usadas para facilitar a aprendizagem, embora ndo tenham as suas
unidades sido, per si, especificamente produzidas com essa finalidade. (Ramos et al., 2010,

p.45)

Segundo o mesmo autor, a definicdo de recurso educativo digital é abrangente e pode
incluir software educativo e recursos digitais em linha de vérios tipos. Neste ambito, os RED

podem ser considerados:

um jogo educativo, um programa informatico de modelagdo ou simulagao, um video, um
programa tutorial ou de exercicio pratico, um ambiente de autor ou recursos mais simples
na sua dimensdo de desenvolvimento como um blogue, uma pagina web, ou uma

apresentacdo eletrénica multimédia. (Ramos, Teodoro, & Ferreira, 2011, p.13)

Atendendo ao conceito apresentado de recurso educativo digital, torna-se
pertinente e indispensdvel apontar algumas diferencas entre recursos educativos digitais e
recursos educativos tradicionais. Hylén (2007, s.p) realiza essa diferenciacdo, afirmando

que os recursos educativos digitais se assumem como interativos e convidativos, devido as

57



suas caracteristicas, uma vez que permitem a articulacdo de texto com imagens e dudio, de
forma simultanea, diferindo, assim, dos recursos tradicionais como o manual.

Na definicdo apresentada por Hadjerrouit (2010), o nucleo dos recursos educativos
digitais € composto pela integracao de conteudo, tecnologia e pedagogia num sistema que

suporta a aprendizagem (figura 5). Esta interse¢dao de conteudo, pedagogia e tecnologia

remete-nos, uma vez mais, para o modelo TPACK.

Pedagogy Technology

Didactics philosophy
Learning theories
Instructional design
Teaching methods
Assessment methods

Learning strategies

-~

WEB-BASED

LEARNING

RESOURCES

(WBLRs)

Web/internet
Hypermedias
Multimedia
Scripting languages
Prog.languages

Authoring tools

A

Content

Topics & subtopics
Concepts
Task-based activities
Quizzes

Exercises

Assignments

.

Figura 5. Web-learning based resources: principais carateristicas.
Fonte: (Hadjerrouit, 2010)

Hadjerrouit (2010) considera os RED (designados por este autor como Web-based
learning resources (WBLRs)), ferramentas interativas que sustentam a aprendizagem por
alargarem, melhorarem e guiarem os processos cognitivos dos alunos. Por conseguinte, o
conceito de RED pode ser definido como um objeto ou ferramenta de aprendizagem
baseada na Web com quatro caracteristicas essenciais: 1) utiliza tecnologias e é partilhado
na web; 2) o conteludo atende a objetivos especificos de aprendizagem alinhados com os
objetivos do curriculo; 3) concebido com base numa estratégia de aprendizagem e
procedimento pedagdgico; 4) contém elementos reutilizaveis (Hadjerrouit, 2010). Segundo
0 mesmo autor, para apoiar a aprendizagem dos alunos, um grupo de investigadores

(Kukulska-Hulme & Shield, 2004; Laurillard, 2002; Leacock & Nesbit, 2007; Nokelainen,
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2006) sugere que os WBLRs precisam de ser projetados com uma usabilidade adequada,

atendendo as necessidades dos alunos. Esta dimensdo, é, muitas vezes, chamada de

“usabilidade pedagdgica”, constituindo-se como um fator critico de sucesso para o uso

desta tecnologia na sala de aula. Do ponto de vista da usabilidade pedagdgica, os WBLRs

atuais carecem de varios recursos que os poderiam tornar mais interativos, motivadores e

colaborativos.

Nokelainen (2006), citado por Hadjerrouit (2010), apresenta uma tabela (quadro 3),

com os principais critérios que influenciam a usabilidade pedagdgica dos WBLRs:

Quadro 3. Critérios de usabilidade pedagdgica dos WBLRs segundo Nokelainen.

Table 1: Pedagogical Usability Criteria

CRITERION

CHARACTERISTICS

Understandability

WBLRs should provide a well-structured description
of subject information using an understandable
language.

Learner-control

Learner-control describes the student’s ability to
control the order in which the would like to perform
activities.

Goal-orientation

Goal-orientation relates to the learning utility of
WBLRs in terms of the learning goals set by the
teacher and the curriculim.

Time

WBLRs must allow the student to learn the subject
matter whithin a short, but acceptable, period of
time.

Interactivity

Interactivity is supported through easy and user-
friendly accessibility of the subject information and
task-based activities.

Multiple representation of information

WABLRs should provide multiple representation of
information using various multimedia elements,
e.g., text, graphics, images, and sounds.

Motivation

The material provided by WBLRs should contain
intrinsically motivating tasks and examples.

Differentiation

Differentiation involves fitting the subject
information to the characteristics of the students,
taking into account their abilities.

Flexibility WABLRs shoul provide different levels of difficulty
and contain diverse assigments and tasks that are
tailored to the students.

Autonomy Autonomy means that students are able to work on

their own using WBLRs, without being completely
dependent on the teacher.

Collaboration

Students can work together to reach a common
goal, giving them a sense of how problem solving
can be carried out in collaboration.




Variation Students are able to use other learning resources in
combination with WBLRs, such as textbooks.

Fonte: (Nokelainen, 2006, citado por Hadjerrouit, 2010, p.119).

E ainda importante referir e esclarecer outra designacio que se assemelha a de RED:
Open Educational Resource (OER) ou Recurso Educativo Aberto. Esta denominacgdo foi
usada pela primeira vez em julho de 2002, durante o Forum on the Impact of Open
Courseware for Higher Education in Developing Countries (conferéncia realizada pela

UNESCO). Hylén, Damme, Mulder, e D’Antoni (2012) definem OER como:

(...) digital learning resources offered online (although sometimes in print) freely and openly
to teachers, educators, students, and independent learners in order to be used, shared,
combined, adapted, and expanded in teaching, learning and research. They include learning
content, software tools to develop, use and distribute, and implementation resources such
as open licenses. The learning content is educational material of a wide variety, from full
courses to smaller units such as diagrams or test questions. It may include text, images,

audio, video, simulations, games, portals, and the like. (p. 18)

Ramos, Teodoro, e Ferreira (2011) referem que “muitos destes recursos educativos
abertos sdo produzidos por universidades, institutos, laboratdrios cientificos, museus,
associagdes e empresas, quase sempre através dos respetivos programas de
responsabilidade social” (p.24). Segundo os mesmos autores, estes recursos podem auxiliar
o trabalho das escolas, professores e alunos, porém a quantidade de recursos de qualidade
disponiveis na web podera ser um obstaculo.

Por fim, o conceito de objeto de aprendizagem (learning object) estabelecido por
Wayne Hodgins (1994) designa a possibilidade de reduzir o processo ou conteldo a sua
unidade mais pequena: “cada objeto pode ser constituido por uma certa quantidade de
unidades mais pequenas: texto, imagem, video, item de avaliacdo, uma ligacdo a internet,
um som, etc. Um pouco da mesma forma como se faz uma construcdo Lego” (Ramos,
Teodoro, & Ferreira, 2011, p.23). Os objetos de aprendizagem generalizaram a ideia de que
os recursos digitais podem ser delineados e concebidos de forma a serem facilmente

reutilizados em diferentes contextos de aprendizagem. A sua disponibilizacdo na internet
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possibilita que um qualquer nimero de pessoas possa aceder ao recurso e utilizd-lo em

simultaneo, facto que contrasta com os recursos educativos tradicionais (Wiley, 2000).

A Importancia dos RED na aprendizagem

Segundo Hill e Hannafin (2001), o potencial de uma aprendizagem apoiada nos RED
pode ser considerdvel, j4 que estes permitem o recurso a abordagens de ensino que
enfatizam a resolucdo de problemas e o pensamento critico, abordagens que vdo ao
encontro das exigéncias da era digital. Neste sentido, os alunos passam a ser construtores
do seu conhecimento, e os professores, por sua vez, tornam-se criadores de ambientes de
aprendizagem mais flexiveis, ludicos, dinamicos e motivadores. Do mesmo modo, Hylén
(2011) salienta que os RED podem ser considerados como uma ferramenta digital de
grande importancia ao permitirem acelerar a diluicdo de fronteira entre a aprendizagem
formal e informal.

Também Balanskat, Blamire e Kefala, (2006), num documento pertencente a
European Schoolnet, produzido a partir de 17 estudos e de alguns questionarios realizados
a nivel europeu, expdem algumas constatacdes sobre as vantagens das TIC nas

aprendizagens dos alunos, particularmente que:

i) o desempenho na aquisicdo dos conteudos e nas competéncias basicas como o célculo, a
leitura e a escrita melhora quando se utilizam as TIC; ii) os melhores alunos beneficiam
claramente da utilizacdo das TIC, mas estas ajudam também os mais fracos a ter melhores
resultados; iii) os niveis de responsabilidade dos alunos aumentam; iv) as TIC tém um efeito
motivador no comportamento dos alunos; v) 86 % dos professores europeus considera que
os alunos estdo mais motivados e atentos nas aulas quando se utilizam as TIC. (Balanskat

et al. 2006, citado por Fonseca, 2018, p.74)

De acordo com Ribeiro e Gil (2016), atualmente, existem novos meios e recursos
digitais que auxiliam a organizacao das aprendizagens, tornando-as mais flexiveis, no que
diz respeito a promocdo de atividades que conduzam a geracdo de diferentes formas de
promover o processo de ensino-aprendizagem. Neste ambito, Gil (2014) refere que, a partir
da utilizacdo das TIC, pode estabelecer uma relagao de proximidade entre professores e
alunos, onde se possam introduzir novas abordagens para a realizacdo das atividades. Para

o efeito, a utilizacdo das TIC poderd ser também um instrumento impulsionador de
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interacdo entre os professores e alunos, dando resposta a eventuais necessidades que
possam surgir no seio educativo. Correia (2008) salienta que este processo deve ser muito
bem analisado, utilizando o programa, as metas curriculares e recorrendo a estratégias e
materiais de apoio apropriados ao ano de escolaridade.

Apesar das multiplas vantagens destes recursos, segundo Fonseca (2018), os
resultados tendem a demonstrar que os professores usam mais as TIC na preparacdo das
aulas e das atividades do que propriamente no processo de ensino e de aprendizagem. Este
facto deve-se sobretudo a falta de tempo, visto que este é “ocupado na realizagdo de
inUmeras funcodes de cariz burocratico e em reunides. Acresce ainda a gestdao do numero
de alunos por turma, do curriculo e o nimero de horas letivas que cada docente fica

I”

responsavel” (Fonseca, 2018, p.77), restando assim pouco tempo e oportunidades para a
“preparacado das atividades, a exploragdo dos softwares e/ou programas, a construcdo de
materiais e ambientes tecnoldgicos, frequentar formacdo adequada (...)” (Fonseca, 2018,

p.78).

A integracao da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem: o referencial

tedrico Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK)

O desenvolvimento das mais variadas linguagens digitais (escrita, oral, musical)
concentradas nos diferentes meios tecnoldgicos (tablets, computadores, telemoveis)
promoveu inumeras repercussdes no modo como as sociedades se organizam, se
relacionam e, também, na forma como adquirem informacdes. Neste sentido, apesar de
estas tecnologias ndo terem sido criadas propositadamente para o uso educacional, a sua
integragcdo em contexto pedagdgico tornou-se incontornavel.

A introduc¢ado das TIC na escola, enquanto organiza¢do, tem sido limitada. Apesar
dos incentivos tecnolédgicos e da modernizacdo da rede tecnoldgica escolar, existe ainda
escassez de recursos digitais de qualidade e de softwares, capazes de responder as
necessidades. Goodison (2002) considera, no entanto, que o professor desempenha um
papel primordial no sucesso da implementacdo das TIC em aula, uma vez que este é o
principal veiculo impulsionador da comunicagdo, porém, o conhecimento do professor a

nivel técnico e pedagdgico ndao passou pelas mutacdes necessarias para conseguir utilizar
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as novas tecnologias de forma eficaz. Esta dificuldade entre os professores e a tecnologia
deve-se, sobretudo, ao facto de, na sua formacdo, apenas entrarem em contacto com uma
Unica abordagem tecnoldgica quando, na verdade, os docentes operam em diversos
contextos de ensino e de aprendizagem (Koehler, Mishra & Cain, 2015, p.12).

Neste sentido, Koehler e Mishra (2006) desenvolveram um quadro de referéncia
designado Technological Pedagogical Content Knowledge (TPACK), representado na figura
6, onde descrevem os trés componentes bdsicos do conhecimento, - o conteuldo, a
pedagogia e a tecnologia -, que o professor, utilizador das TIC, devera possuir no processo
de ensino-aprendizagem. Os autores procuram, desta forma, introduzir uma abordagem
interacional entre os diferentes conhecimentos, de modo a que se compreenda o objetivo
do uso da tecnologia pelos docentes e se descreva aquilo que, efetivamente, os professores
devem saber para integrar a tecnologia no ensino.

Technological
Pedagogical Content

Knowledge
(TPACK)

Technological i Technological
Pedagogical Tﬁchnollciigmal Content
Knowledge IRV ISCES Knowledge

(TPK) (TCK)

Content
Knowledge
(CK)

Pedagogical
Knowledge
(PK)

Pedagogical
Content
Knowledge
(PCK)

Contexts

Figura 6. Componentes basicos do conhecimento de acordo com o quadro de referéncia TPACK
(Reproduzido com permissdo do editor, © 2012 por tpack.org)

Os autores Mishra e Koehler (2006) referem que a combinacado ideal da integracao
das TIC no curriculo resulta da mistura de trés tipos de conhecimento distintos: Content
Knowledge (CK) ou Conhecimento de Conteudo; Pedagogical Knowledge (PK) ou
Conhecimento Pedagdgico; e Technological Knowledge (TK) ou Conhecimento Tecnoldgico.

Em termos tedricos, o TPACK resulta da intersecdo destes trés tipos de conhecimento.
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O Conhecimento de Conteldo refere-se ao dominio e conhecimento que os
professores possuem acerca dos contelddos a serem lecionados, remetendo para as suas
capacidades de ensinar, tendo em conta determinado publico. Mishra e Koehler (2006)
partem do pressuposto de Shulman (1986) e consideram que os docentes devem conhecer
os conceitos, procedimentos de determinada area, teorias relacionadas com o tema, os
estudos, as melhores praticas e o desenvolvimento do tema ao longo do tempo, entre
outras questées. O Conhecimento Pedagodgico diz respeito ao conhecimento que os
professores detém sobre os processos, praticas ou métodos de ensino. Este conhecimento
envolve a percecdo de como os alunos constroem o seu proprio conhecimento, de modo a
qgue lhes seja permitido selecionar estratégias adequadas ao ensino e a sua consequente
aprendizagem. O Conhecimento Tecnoldgico encontra-se em constante evolucdo,
tornando-se dificil defini-lo, uma vez que esta constantemente sujeito a atualizacGes e
alteragdes, corre-se o risco da defini¢ao se tornar desatualizada. Neste sentido, os docentes
devem manter-se atualizados e acompanhar o desenvolvimento das novas tecnologias, de
modo a poderem selecionar os recursos tecnolégicos mais adequados para comunicar
determinado conteudo curricular.

Como podemos observar na figura 6, o modelo TPACK enfatiza as conexdes,
interacdes e restricdes entre conteudo, pedagogia e tecnologia, sendo estes, segundo
Mishra e Koehler (2006), fundamentais para o desenvolvimento de um bom ensino.
Contudo, ao invés de separar estes trés tipos de conhecimentos, este modelo realca a
complexa interacdo entre eles. As relagcdes estabelecidas entre estes trés tipos de
conhecimento estdo representadas na Figura 6: Pedagogical Content Knowledge (PCK) ou
Conhecimento Pedagdgico do Conteudo; Technological Pedagogical Knowledge (TPK) ou
Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico; o Technological Content Knowledge (TCK) ou
Conhecimento Tecnolégico do Conteldo.

O Conhecimento Pedagédgico do Conteldo é a intersecdo e interacdo do
conhecimento da pedagogia e do conteudo. Este conhecimento abrange a identificacdo de
quais as abordagens e métodos de ensino que mais se adequam a determinado conteudo.
Do mesmo modo, implica saber como os elementos desse mesmo contelddo podem ser

organizados para proporcionar aos alunos um ensino eficaz e de qualidade (Mishra &
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Koehler, 2006). O Conhecimento Pedagdgico de Conteudo é consistente com a ideia de
Shulman (1986, 1987), remetendo-nos para a noc¢do de transformacdo do conhecimento
dos contelddos em ensino. De acordo com o mesmo autor, essa transformacdo ocorre
quando o professor encontra varias formas de representar o conteldo, através de
materiais e técnicas diferenciadas, estabelecendo conexdes entre os conteldos e os
conhecimentos prévios dos alunos, promovendo aprendizagens através de ligacdes entre
o curriculo, avaliacdo e pedagogia. O Conhecimento Tecnolégico Pedagodgico diz respeito
ao conhecimento das possibilidades e limitacdes pedagdgicas de uma série de ferramentas
tecnoldgicas, de modo a que o professor possa selecionar os recursos tecnoldgicos mais
adequados para comunicar um determinado conteudo curricular, relacionando-os com
estratégias pedagégicas que sejam cognitivamente apropriadas. Para construir o
Conhecimento Pedagdgico Tecnoldgico, é necessario analisar as limitagdes e possibilidades
tecnolégicas de determinado produto, para que seja possivel compreender se é, ou ndo,
adaptavel ao contexto educativo, tendo a capacidade de transforma-lo de forma a que seja
vidvel a sua utilizacdo nesse contexto (Mishra, Koehler, & Harris, 2009). O Conhecimento
Tecnolégico do Contetido resulta da relacdo existente entre a tecnologia e o contetudo,
referindo-se ao modo como a tecnologia pode ser usada para fornecer novos métodos de
ensinar determinada matéria. O professor deve, assim, escolher, de entre todas as
tecnologias disponiveis, qual a mais adequada para ensinar determinado conteudo,
analisando-as de forma a verificar as que podem limitar a abordagem desse mesmo
conteudo (Koehler, Mishra, & Cain, 2015).

A intersecdo dos conhecimentos acima referidos resulta no Conhecimento
Tecnoldgico e Pedagégico do Conteudo (TPACK), segundo Koehler, Mishra, e Cain (2015),
o TPACK é a base do ensino eficaz com recurso a tecnologia. Porém, segundo os mesmos
autores, “a tecnologia, pedagogia, e conteldos ndao existem no vazio, pelo contrario, estdo
imersos em contextos especificos de ensino e aprendizagem” (p.17). Estes contextos,
representados no esquema (figura 6) com o circulo mais externo em tracejado, sdo
marcados pelas estruturas organizacionais da escola, os diferentes niveis socioecondmicos,
a diversidade cultural, as caracteristicas das turmas, o conhecimento prévio dos alunos,

entre outros (Harris & Hofer, 2009; Koehler, Mishra, & Cain, 2015).
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Porém, Mishra, Koehler, e Harris (2009) afirmam que sé quando os docentes
estiverem familiarizados com um amplo conjunto de atividades de aprendizagem, a
implementar para um determinado conteldo especifico, é que serd possivel selecionar e
aplicar de modo efetivo a atividade mais adequada. De modo a auxiliar os professores neste
trabalho e no desenvolvimento do modelo TPACK, s3o referidas por Harris e Hofer (2009)
algumas atividades que possibilitam a integracdo da tecnologia na educacdo. Estes autores
desenvolveram e implementaram atividades para areas curriculares distintas (ciéncias,
matematica, estudos sociais, lingua materna e linguas estrangeiras) que se dividem em dois
tipos knowledge-building ou de knowledge-expression. Estas atividades demonstram como
os professores podem integrar as tecnologias, de modo a desenvolver o conhecimento dos
alunos. As atividades de knowledge-building permitem que os professores prestem auxilio
aos alunos na construcdo e compreensao de conhecimentos, através de processos de
informacdo, como a leitura de textos e livros eletrénicos em web sites, apresentacoes
multimédia através do PowerPoint ou do moviemaker, audicdo de dudios em formato
podcasts ou no programa audacity, debates de grupos em wikispaces, e-boards, salas de
chat, simulacdo de entrevistas, através do Skype, e-mail ou telefone. Por sua vez, as
atividades de aprendizagem de knowledge-expression auxiliam os alunos no
aprofundamento, consolidagdo e compreensao de conceitos relacionados com
determinado conteldo, utilizando varios tipos de comunicacao, por exemplo, responder a
um conjunto de questdes através de quadros de discussao, quiz, software de votacao, wikis,
email ou chat, escrever um poema, criar um didrio, fazer um teste, produzir um jornal ou
revista, fazer apresentagbes através de diferentes recursos tecnoldgicos como softwares
de processador de texto, de votacdo, de mapas, de edicdo eletrdnica, de apresentacdes, de
ferramentas multimédia, de editores de video e de dudio (Harris & Hofer, 2009). Quando
os professores se sentirem familiarizados com estas atividades, poderdo optar por
combina-las. Harris e Hofer (2009) referem que, por mais util que seja o fornecimento
destas taxonomias de atividades de aprendizagem, o verdadeiro poder da sua utilizacdo
estd na combinacdo de atividades individuais em projetos e unidades mais complexas,

construindo, assim, o TPACK de um modo pratico.
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Relativamente a aprendizagem da lingua materna, Schmidt, Harris, e Hofer (2011)
criaram um conjunto de atividades com o intuito de simplificar a complexidade do ensinar
uma crianga a ler e a escrever. Estas atividades encontram-se divididas em varias categorias
e organizadas, tendo em conta os processos envolvidos na aprendizagem da leitura e da
escrita. Neste documento, para cada uma das atividades propostas, os autores elaboraram
uma tabela, divida em trés colunas: tipo de atividade, breve descricdo da atividade e
exemplos de tecnologias que podem ser utilizadas (Schmidt, Harris, & Hofer, 2011). Estas
atividades encontram-se divididas em varias categorias, organizadas tendo em conta os
processos envolvidos na aprendizagem da leitura e da escrita: atividades de aprendizagem
anteriores a leitura, durante e apds a leitura; atividades relacionadas com a aquisicao de
vocabulario; atividades de compreensao e fluéncia de leitura; atividades de aprendizagem
anteriores, durante e apods a escrita bem como, convencdes de escrita. Por fim, sdo
apresentadas atividades relacionadas com diferentes tipos de texto.

No que diz respeito as atividades de aprendizagem anteriores a leitura, estas tém o
proposito de preparar e ativar os conhecimentos prévios dos alunos. Deste modo, os
autores enunciam alguns tipos de atividades: desenvolver o conhecimento alfabético,
desenvolver a consciéncia fonémica, desenvolver o vocabuldrio, despertar o interesse dos
alunos, ativar os conhecimentos prévios e fazer previsdes acerca do texto. Para cada uma
destas atividades, sdo apresentados exemplos de tecnologias que podem ser utilizadas, tais
como: quadro interativo, livros alfabéticos digitais, clips de video, sistemas de resposta
interativa, podcasts, softwares de apresentacdes, processadores de texto, entre outros.

Relativamente as atividades propostas durante a leitura, o seu objetivo é verificar a
compreensdo dos alunos no decorrer da leitura e interligar essa compreensdao com
conhecimentos ja existentes. Estas atividades podem ser de diferentes tipos: ler o texto
em voz alta, formular questdes acerca do texto, tomar notas, realizar leituras orientadas,
discutir o texto com os colegas e o professor, realizar oficinas do leitor, clubes do livro ou
circulos de leitura. Neste tipo de atividades, podem ser utilizados e-books, foruns de
discussdo online, wikis, grava¢des de dudios ou sistemas de resposta interativa.

No que concerne as atividades posteriores a leitura, estas tém como objetivo avaliar

a interpretacdo e compreensao do texto lido pelos alunos. Segundo os autores, podem ser
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aplicadas atividades de reconto, resumo, partilha, discussdao e avaliagdo, recorrendo a
softwares de criacdo de linhas de tempo, de videos, banda desenhada, blogues ou
realizacdo de questionarios online.

O objetivo da utilizacdo de atividades de fluéncia de leitura é o desenvolvimento e
melhoria da velocidade de leitura e a expressividade dos alunos. Este objetivo pode ser
alcancado, segundo os autores, através de narracdes, debates, leitura em coro, leitura a
pares, interpretacao oral, dramatiza¢des ou recitacdo de poemas. Por sua vez, as atividades
relacionadas com a aquisicdao de vocabuldrio tém o propdsito de aumentar o nimero de
palavras que sdo reconhecidas e utilizadas pelo aluno. As atividades de compreensdo
leitora tém como intuito verificar a compreensao do leitor acerca do texto lido. Estas
atividades podem ser de completacao de textos lacunares, andlise semantica, construcao
de graficos que ilustrem as relacdes entre os diferentes acontecimentos da historia e
galerias de imagens. Estas atividades podem ser desenvolvidas através de diferentes
tecnologias como o quadro interativo, processadores de texto, softwares educacionais,
clips de video, canetas de escrita, podcasts, narragGes digitais, sitios de partilha de videos,
jornais online, entre outros.

As atividades de aprendizagem anteriores a escrita tém como finalidade preparar
os alunos para a escrita e ativar os seus conhecimentos prévios. Os debates, as “chuvas de
ideias”, a escrita livre, a elaboracdo de mapas conceituais, a realizacdo de listas e
planificacOes textuais sdo atividades propostas para este momento, que podem ser postas
em pratica, recorrendo ao uso de softwares para elaboragdao de mapas conceituais,
apresentacgdes, linhas de tempo, bem como o quadro interativo e processadores de texto.
As atividades realizadas durante a escrita tém como objetivo desenvolver escritores que
constantemente melhoram a sua escrita através de processos de revisdao e reescrita, bem
como a reflexao apds o feedback fornecido por professores ou outros alunos. Por sua vez,
as atividades apds a escrita tém como intuito fornecer oportunidades aos alunos de
partilha, publicacdo, avaliacdo e apresentacdo. Nestes momentos, os professores e alunos
poderdo recorrer a apresentacdes digitais e processadores de texto para reescritas
coletivas. Por fim, relativamente as atividades de escrita de diferentes géneros textuais,

estas tém o propdsito de levar os alunos a redigirem diferentes tipos de texto,
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compreendendo a forma, a finalidade e conteddo adequado para cada um. Os autores
Schmidt, Harris, e Hofer (2011) propdem diferentes tipos de atividades, bem como algumas
tecnologias, tendo em conta os géneros textuais (descritivo, informativo, narrativo,
resumo, persuasivo, instrucional, poesia, criativo...).

A identificacdo e partilha dos diferentes tipos de atividades apresentados, bem
como o modo de utilizacdo de cada tecnologia, tem como objetivo transmitir aos
professores todas as opcdes de atividades e ferramentas digitais disponiveis. Esta partilha
pode auxiliar professores (e formadores de professores) a realizarem uma escolha
adequada, eficiente e compativel com as preferéncias dos alunos e das diferentes
realidades contextuais da sala de aula, como acesso ao computador e o tempo de aula

disponivel para a atividade de aprendizagem (Harris & Koehler, 2009).

Os recursos educativos digitais no ensino-aprendizagem dos diferentes dominios

do programa de Portugués do 1.2 CEB.

Neste ponto, pretende-se analisar a utilizacdo dos recursos educativos digitais no
trabalho dos diferentes dominios da area curricular de Portugués: Gramatica, Oralidade,
Leitura e Escrita e Educacdo Literaria. Apresentar-se-do, ainda, algumas atividades e

espacos disponiveis na web com este propdsito.

Gramatica

No que respeita ao dominio da Gramatica, segundo o programa de Portugués,
pretende-se que o aluno, no 1.2 CEB, “se aperceba das regularidades da lingua e que,
progressivamente, domine regras e processos gramaticais, usando-os adequadamente nas
diversas situaces da Oralidade, da Leitura e da Escrita” (Buescu et al., 2015b, p. 8). Posto
isto, e face ao que foi referido anteriormente, é “importante produzir modelos educativos
onde os alunos sejam capazes de pensar e de construir o seu conhecimento” sendo que,
na atualidade, “o conhecimento é produto de uma constante construcao, das interacdes e
de enriquecimentos mutuos de alunos e professores” (Pocinho & Gaspar, 2012, p.151).

Nesta perspetiva, o professor deve orientar, tal como nos outros dominios, o ensino
da gramatica, no sentido de promover atividades, com a integracdo das TIC, que

“possibilitem o uso da lingua em diversas situacGes de aprendizagem e que promovam a
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reflexao sobre esses mesmos usos, de modo a transformar esse conhecimento intuitivo em
conhecimento explicito da lingua” (Machado, 2012, p. 34).

Hudson (1992) e Duarte (1992, 1998, citado por Costa, et al. 2011) consideram que
uma atividade de aprendizagem pela descoberta e, em particular, gramatical, deve incluir
as seguintes etapas: a) planificacdo (escolha e preparacao dos dados); b) observagao e
descricao dos dados (formulacdo de hipdteses e testagem com novos dados); c) treino; d)
avaliacdo. O professor podera criar os seus proprios recursos, para cada uma destas etapas,
tendo em conta o contexto educativo, as caracteristicas dos alunos e a finalidade educativa,
no entanto, existem varios exemplos de sitios educativos na internet, gratuitos e de facil
acesso para o ensino-aprendizagem da gramadtica. Destacamos alguns, como o

GramdTICe.pt (http://area.dge.mec.pt/gramatica/), um espaco a operar no sitio da

Direccdo Geral de Inovacdo e Desenvolvimento Curricular (DGIDC) do Ministério da
Educacdo, desde setembro de 2006. Este espaco permite a clarificacdo de duvidas no
dominio do conhecimento explicito da lingua e disponibiliza ainda materiais didaticos em
linha, textos, documentos e féruns tematicos. Também o espaco Aprender Portugués... a

Brincar, (http://cvc.instituto-camoes.pt/a-brincar/gramaticando.html#.XRDG utKjlU), do

centro virtual Camdes, disponibiliza um conjunto de jogos, organizados em graus de
dificuldades, para aprender portugués de forma ludica, incluindo o espagco Gramaticando,

onde estdo disponiveis jogos para trabalhar alguns dominios da gramatica.

Oralidade

Segundo o Programa e Metas curriculares de Portugués do Ensino Basico, no
dominio da Oralidade, importa promover “a aquisicdo das regras inerentes ao principio de
cortesia e ao principio de cooperacao, o desenvolvimento das capacidades articulatérias e
prosodicas, o da capacidade de compreensdo do oral e o da capacidade de expressdo oral
(...)” (Buescu et al., 2015b, p.7). Nas Orientac¢des Curriculares para as TIC no 1.2 CEB, no
dominio comunicar e colaborar, sdo apresentadas algumas propostas de atividades, que
podem ser facilmente adaptaveis ao trabalho do dominio da Oralidade na aula de
portugués, tais como: gravar uma pequena noticia em dudio ou video assumindo o papel
de um locutor repdrter de radio ou de televisdo; comunicar, por videoconferéncia com

colegas de outra turma/escola/pais, no ambito de um projeto colaborativo (eTwinning, por
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exemplo) para criarem, em conjunto, um plano de trabalho (por exemplo, colocando e
respondendo a questdes, negociando prazos, dividindo tarefas); criar, em pequeno grupo,
um video (ou uma apresentacdo multimédia) sobre uma pesquisa efetuada para dar
resposta a um desafio tematico; organizar debates, utilizando ferramentas online como,
por exemplo, o tricider ou o allourideas (MEC, 2018b, p. 7 e 8). Através destas e de outras
atividades, é possivel desenvolver a oralidade através das TIC, tendo em conta os
conteudos deste dominio ao longo do 1.2 CEB: interac¢do discursiva; pesquisa e registo de
informacdo; producdo de discurso oral; compreensdo e expressdao. Este ultimo pode
também ser desenvolvido através de podcasts ou outros recursos multimédia (video,
musica), que impliguem o desenvolvimento da competéncia comunicativa e o

desenvolvimento da compreensao e produc¢ado oral.

Leitura, Escrita e Educagao Literaria

A leitura e a escrita, nos meios de comunica¢do eletrdnicos, estdao fortemente
presentes no dia a dia dos jovens, no entanto, a natureza, frequéncia e importancia destas
tem-se alterado significativamente. E, assim, imprescindivel transferir para a escola as
possibilidades trazidas pelo aparecimento dos meios digitais, onde “o desafio consiste em
promover uma aprendizagem igualmente conectada, social e participativa, aproveitando
essas praticas que hoje vivem predominantemente fora da escola mas que sdo o lugar
onde, designadamente, os jovens escrevem de forma livre e mais extensa” (MEC, 2017, p.
21). E, assim, necessdrio que os professores levem para a sala de aula estratégias
inovadoras que aproximem os leitores do texto. A insercdo das tecnologias nessas
estratégias podera assumir um importante papel nessa aproximacao, considerando o gosto
e proximidade que os alunos possuem relativamente a estas. Segundo Ramos (2010), o
professor poderd apoiar-se na utilizacdo das TIC como um veiculo de promocéao da leitura
e um suporte ao seu trabalho.

Conforme o quadro estratégico do Plano Nacional de Leitura (PNL), a leitura é

considerada

uma condi¢do bdasica transversal a todo o conhecimento, uma competéncia multimodal de
literacia que combina diferentes linguagens, textos e formatos, e um direito humano com

impacto direto no crescimento pessoal dos individuos, no desenvolvimento econémico,
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social e cultural do pais e na qualidade da nossa democracia, inclusdo e cidadania. (MEC,

2017, p. 7)

O PNL 2027 surge, assim, com novas vertentes de intervencdo, incluindo as
tecnologias digitais. Nas dez dreas de foco deste plano, sdo varias as referéncias a insercao
da tecnologia. No incentivo a pratica da escrita, pode-se ler o seguinte objetivo: “criacdo
de uma plataforma digital de servicos, conteldos, recursos e ferramentas criativas de
informacdo, partilha e interacdo (dicas, aplicacbes de storytelling, fanfics, texting,
booktubers, auto-publicacdo)”, bem como o “desenvolvimento de comunidades e clubes
de leitura e escrita online” (MEC, 2017, p. 21). Outro dos focos de intevengao deste plano
estratégico é a exploracdo da web como espaco de partilha, difusdo e comunicagdo.

Este reconhecimento da necessidade de adequar os processos de ensino a
sociedade atual, é tido em conta em muitas outras iniciativas. Presentemente, a maioria
dos manuais escolares utilizados em sala de aula faz-se acompanhar de recursos digitais,
qguer para o professor, quer para o aluno ou encarregados de educacdo. Centenas de
recursos sdo disponibilizados, por exemplo, pelas editoras LeYa e Porto Editora para as
diferentes areas disciplinares, incluindo a drea do Portugués. Também os e-books surgem
na internet e desafiam-nos para uma leitura virtual, e para a promo¢do da educacdao
literaria, “hd pdginas na internet que sdo auténticos desafios as criancas, cativando-as para
um mundo virtual, onde elas se podem desenvolver autonomamente e construir a sua
aprendizagem” (Flores & Escola, 2008, p. 4). O sitio Cata-Livros trata-se de um bom

exemplo representativo deste género de paginas (http://www.catalivros.org/). Este

projeto, desenvolvido pela equipa da Casa da Leitura da Fundacdo Calouste Gulbenkian
(2011), utiliza a internet para aproximar os jovens leitores da literatura para infancia e
juventude, com destaque para a producdo nacional, assentando no carater ludico e
interativo das narrativas e desafios propostos. Também o espaco online O mundo das

fdbulas (http://nonio.eses.pt/fabulas/) pode promover o prazer na leitura, através de uma

combinagdo de texto dudio e imagens, onde as criangas sdo transportadas para a fantasia
e a magia do irreal. No que diz respeito a educacdo literdria, o Portal da Literatura

(https://www.portaldaliteratura.com/) revela-se uma ferramenta de pesquisa da vida e
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obra de diversos autores, mas também um ponto de encontro e de partilha entre leitores
e escritores.

Relativamente a utilizacdo de recursos educativos digitais no ensino da escrita, o
documento As implicagbes das TIC no Ensino da Lingua, pertencente ao PNEP, ja
mencionado no primeiro topico desta sec¢ao, apresenta algumas potencionalidades do
computador no dominio da escrita, bem como atividades onde é possivel colocar em
pratica essas mesmas potencialidades. Este documento apresenta o seguinte esquema

(figura 7), que expde e sintetiza a perspetiva dos autores:

O COMPUTADOR E A ESCRITA

\ 4 4 Y
l PROCESSO "l PRODUTO | "l COMUNIDADE EM REDE
¥ h 4 h 4
Pesquisar Formatar Partilhar
Escrever - Produzir - Interagir
Reescrever Divulgar Colaborar

Y

»| Intervencdo do ensino |=

k4 Y 4
Configuracao grafica Partilhar na Internet
(dar forma ao texto, (pagina da escola,
multimodalidade) sitios educativos, blogues)

O computador ao servico

das componentes . .
do processo Criar um produto Interaccaio autores-leitores

(planificagao, textualizacao, (jornal escelar, folheto, livro, [correio electrénico,
revisao) etc.; multimédia; hipertexto) comentdarios em blogues)

O computador e a reescrita Divulgar Desenvolvimento
(na turma, na escola, de projectos conjuntos
na localidade) (escrita colaborativa em rede)

¥
CRIACAO, CONHECIMENTO, PARTICIPACAO

Figura 7. Potencialidades do computador no dominio da aprendizagem da escrita, a partir de trés vertentes:
o processo de escrita, o produto escrito e a participagdo numa comunidade em rede.

Fonte: Tavares, C., & Barbeiro, L. F. (2011). As implicagdes das TIC no Ensino da Lingua. Lisboa: Ministério da
Educagdo.

Como representado na figura 7, o computador, enquanto instrumento de escrita,
pode ser utilizado no processo de pesquisa, escrita e reescrita. No que concerne ao
processo de escrita, 0 computador e os recursos associados a este apresentam vantagens
em cada uma das componentes desse processo: planificagdo — pesquisa de informacao a
ser integrada nos textos dos alunos; textualizacdao - emendar sem deixar marcas de
alteracdes; e na revisdo - verficar a correcdo e adequacdo. Também na fase de reescrita,
este pode ser uma ferramenta interessante, como proposto numa das atividades deste
documento, “depois do texto estar escrito, cada aluno vai ao computador, |é o texto do

colega e propde uma alteragao” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 65). Nestas propostas, os
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alunos podem reformular as frases, acrescentar, apagar ou substituir palavras. No final, o
autor deve ler as duas versoes, refletindo e comparando as alteracdes.

As TIC também trouxeram outras possibilidades no que diz respeito ao produto
escrito, permitindo aos alunos formatd-lo, produzi-lo e divulga-lo. Relativamente a
configuragdo grafica, ha “um mundo infidavel de possibilidades gréficas: tipos de letra,
formatos, tamanhos, cor, inser¢cdo de desenhos e imagens” (Tavares & Barbeiro, 2011, p.
67) que os alunos podem utilizar nas suas criagdes. Estas possibilidades constituem-se
como um incentivo a criagdo de um produto, como um livro ou um jornal escolar. O mesmo
acontece em relacdo a divulgacdo, onde os alunos podem experienciar algumas func¢des
gue os textos escritos desempenham, realizando publicacdes no jornal escolar, elaborando
panfletos ou cartazes, ou até mesmo livros. Por fim, na ultima coluna, surge a utilizagao do
computador como ferramenta de comunicacgdo, que veio possibilitar a partilha, a interacdo
e colaboracdo entre pessoas. De referir que estas possibilidades, quando aplicadas no
ensino, podem ser utilizadas na partilha e publicagao de trabalhos realizados pelos alunos,
em paginas da escolas, sitios educativos, blogues, mas também para a visita, contribuicdo,
analise e opinido (através de comentdrios) em outros blogues. Surge, ainda, outro aspeto
relevante em relagdo ao carater interativo da internet como a interagdo leitores/visitantes
ou autores/leitores que pode ser realizada através de instrumentos como o correio
eletrénico, programas de conversacdo em linha (chat) ou através de comentdrios em
blogues ou outros espacos da internet. Esta possibilita, ainda, o desenvolvimento de
projetos conjuntos, como a escrita colaborativa e a integracao dos produtos escritos em
contextos funcionais. Segundo os autores desta brochura, os parceiros destes projetos
podem ser alunos do mesmo agrupamento, ou de outros agrupamentos e escolas, bem
como outras instituicdes ou pessoas separadas por grandes distancias.

Em suma, os computadores incitaram outras formas de ler e escrever, pelo que o
dominio precoce das tecnologias pode fortalecer a relagdo das criancas com a leitura e a
escrita e atenuar os efeitos das desigualdades no dominio da literacia (Tavares & Barbeiro,
2011).

Ramos et al. (2010) apresentam, no estudo “Portal das Escolas — Recursos

Educativos Digitais para Portugal: Estudo Estratégico”, outras ofertas institucionais e
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iniciativas individuais de professores que se encontram disponiveis na web. Elaboramos um
guadro (quadro 4) de modo a apresentar e sintetizar algumas das quais, a data, ainda se
encontram disponiveis e que, segundo os autores, sdo “exemplos representativos e
inovadores”, que foram selecionados pela sua singularidade face as restantes iniciativas

(Ramos et al., 2010, p.47).

Quadro 4. Recursos educativos digitais identificados para a disciplina de lingua portuguesa, na investigagdo:
Portal das Escolas — Recursos Educativos Digitais para Portugal: Estudo Estratégico.

Recursos Descrigao Localizagao
na Web

Casa de Leitura | Disponibiliza a recensdo de mais de 1 000 titulos de literatura para a | http://www.
casadaleitura

infancia e a juventude, organizados segundo faixas etarias e temas, com or

atualizagcdo periddica semanal, desenvolvendo temas, biografias e

bibliografias.

Ciberduvidas da | Espaco de esclarecimento, de informacdo, de debate e de promogao da | http://ciberd

Lingua , - - uvidas.sapo.
g lingua portuguesa. Os utilizadores podem colocar as suas duvidas de

Portuguesa pt

expressdo em lingua portuguesa e obtém uma resposta. O banco de

respostas ja existentes é pesquisavel. Para além deste consultério, tem,

também, disponiveis antologias de textos, noticias, controvérsias,

diversidades, montras de livros e correio (Ciberduvidas da Lingua

Portuguesa, 2008).

Instituto Disponibiliza recursos e atividades de varios tipos sobre a lingua e a | http://www.i
Camoes nstituto-
cultura portuguesas: recursos para aprender a ler, a escrever e a falar,
camoes.pt
bases tematicas (filosofia portuguesa), biblioteca digital Camdes,
exposicdes e passeios virtuais e jogos, entre outros conteudos.
Priberam Dicionario em linha de portugués contemporaneo com cerca de 133 | http://www.
C ~ . .| priberam.pt
000 entradas lexicais, incluindo locucbes e fraseologias, cuja
nomenclatura compreende o vocabulario geral e os termos mais
comuns das principais areas cientificas e técnicas.
Jogos de Lingua | Pagina de Guida Querido, com exercicios em Hot Potatoes sobre a | http://guida.
Portuguesa , querido.net/j
lingua portuguesa.
0g0s

Fonte: Ramos, J. L., Teodoro, V. D., Fernandes, J. P., Ferreira, M. F., & Chagas, I. (2010). Portal das Escolas:
Recursos Educativos Digitais para Portugal. Estudo estratégico. Lisboa: Gabinete de Estatisticas e
Planeamento da Educac¢do/Ministério da educagdo.

Salienta-se assim, o projeto, Portal das Escolas, destinado a Educacdo Pré-Escolar e

Ensino Bdsico e Secundario, o qual veio permitir disponibilizar contelddos para toda a
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comunidade educativa, encarregados de educac¢do e ndo docentes. Trata-se de um sitio de

referéncia (https://www.portaldasescolas.pt), afigurando-se como a maior rede

colaborativa em linha da educacdo em Portugal, que pode ser utilizada como fonte de
recursos para o trabalho dos diferentes dominios apresentados anteriormente.

N3do obstante as atividades propostas, as TIC podem, sem uma adequada
orientacdo, tornar-se um entrave a aprendizagem dos alunos, como advertem Flores e

Escola (2008):

Os sistemas hipermédios sdo vulneraveis quanto a orientagdo e a estrutura, limitando a
aplicagdo no ensino. O tempo despendido na localizagcdo da informacao e a dificuldade em
selecionar a informagao mais importante podem tornar a busca ineficiente, e ser uma

sobrecarga cognitiva. (p. 3)

Coloca-se, assim, um novo desafio a escola: como direcionar a pesquisa de

informacdo, de forma a que o aluno consiga construir novos conhecimentos e saberes.
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Estudos empiricos

A sociedade atual tem vindo a recorrer, cada vez mais, a um conjunto significativo
de recursos digitais para as mais distintas areas e servicos. A escola ndo ficou alheia a esta
revolucdao tecnolégica, sendo que as investigacbes acerca da utilizacdo de recursos
educativos digitais e da integracdo das TIC no ensino tém crescido significativamente. Neste
sentido, seguem-se alguns estudos empiricos realizados em Portugal ao longo dos anos,
gue demonstram o trabalho de investigacdo desenvolvido, relacionados, sobretudo, com a
aprendizagem do Portugués.

Dentro dos parametros de pesquisa, foram encontrados varios estudos e
publicacbes no website da Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas pertencente ao
Ministério da Educacdo, destacando-se, em particular, nesta seccdo, o estudo “As
tecnologias de informagdo e comunicacao na formacao inicial de professores do 1.2 Ciclo
do Ensino Basico — Crencas e perspetivas de formadores” (Fonseca, 2018), pela pertinéncia
e atualidade desta investigacdo. Este estudo foi elaborado para a obtencdo do grau de
Doutor em Educacao, especialidade de Formac¢ao de Professores. Apresentando-se como
um estudo descritivo-interpretativo, segue uma metodologia predominantemente
gualitativa, centrando-se em duas instituicdes publicas de Ensino Superior que formam
professores. Recorrendo a técnicas qualitativas e quantitativas, a autora da investigacao
teve “como foco privilegiado o modo como sao preparados profissionalmente os futuros
professores do 1.2 Ciclo do Ensino Basico, durante a sua formacao inicial, para usar as novas
tecnologias de informacdo e comunica¢cdo no processo de ensino e de aprendizagem”
(Fonseca, 2018, p. v). Os resultados desta investigacdo demonstram que os formadores
estdo cientes da importancia das TIC e da urgéncia de formar professores e futuros
professores nesta area, para um uso pedagogico e consciente das mesmas (Fonseca, 2018).
No entanto, a investigadora nem sempre verificou concordancia entre esta opinidao e as

praticas observadas, sendo que as evidéncias reunidas apontam

para a dificuldade de os futuros professores em passar pela experiéncia de observar e
experimentar exemplos de uso inovador das TIC, devido, em parte, as crencas e atitudes

gue os proprios formadores tém sobre as TIC, pelo défice de conhecimentos/formagdo dos
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proprios formadores na area e que atuam como barreiras a promogao do seu uso. (Fonseca,

2018, p. v)

Indicou, ainda, entraves no que diz respeito ao curriculo de formacdo pela complexidade
em inserir a unidade curricular de TIC nos planos de estudo e, simultaneamente, por ndo
ser um conteldo programatico da unidade curricular de Didatica.

De acordo com a pesquisa, foi também encontrado um estudo concretizado no
ambito de Mestrado da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo, acerca da integracdo dos recursos educativos digitais (RED) na aula de Portugués,
mais concretamente no ensino da gramatica, designado por “A integracdao dos recursos
educativos digitais no ensino da gramatica” (Melo, 2016). Para a concretizacdo deste
estudo, a autora delineou duas questdes: “Quais as carateristicas dos RED que o manual
escolar disponibiliza para o ensino da gramatica?” e “De que modo o referencial TPACK se
revela adequado para a integracao efetiva dos RED no ensino da gramatica?”(Melo, 2016,
p.123). Com estes objetivos, analisou as carateristicas da plataforma “20 Aula Digital” da
editora LeYa Educagdo, no que diz respeito ao ensino da gramatica e planificou uma
sequéncia didatica com integracdo de RED, assente no referencial TPACK. Os resultados
obtidos através da analise dos RED para o ensino da gramatica da plataforma 20 Aula
Digital revelam “algumas fragilidades, sobretudo a nivel pedagdgico, algumas a nivel
técnico, e a nivel da designacdo dos recursos, sendo esses aspetos aqueles que necessitam
de alguma intervencdo de melhoria por parte da editora” (Melo, 2016, p.125). Contudo, a
autora refere que estes evidenciam algum potencial para serem utilizados e integrados em
sala de aula. Na fase de implementacao da sequéncia didatica com integracdo de RED, os
alunos obtiveram resultados bastante positivos, revelando, assim, aquisi¢ao e assimilagao
dos conteudos, demonstrando, ainda, motivacdo e entusiamo aquando da utilizacdo dos
RED na sequéncia didatica.

No mesmo ano, realiza-se outro estudo efetuado no mesmo Instituto: “Um projeto
de leitura com recursos educativos digitais: uma sequéncia didatica para o 3.2 ano de
escolaridade.” (Barbosa, 2016). Este estudo pretendeu compreender qual a integracdo dos
RED nas aulas de ensino-aprendizagem da leitura e da educacdo literdria. A autora, através

da investigacao realizada, coloca em evidéncia o potencial dos RED quando introduzidos
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no processo de ensino-aprendizagem e a importancia do referencial teérico TPACK na
formacdo dos docentes. Relativamente a este referencial, concluiu que a sua utilizacdo
permite uma efetiva integracdo dos RED na aprendizagem da leitura e da educacdo
literaria, tendo-se revelado adequado ao trabalho realizado neste dominio da disciplina de
Portugués. Por outro lado, a analise realizada aos recursos educativos digitais (RED) para a
leitura fornecidos pela 20 Aula Digital do projeto “A Grande Aventura” possibilitou o
levantamento de algumas limitagdes, “principalmente a nivel pedagdgico e algumas a nivel
técnico, o que revela um investimento pouco significativo por parte da editora e, por isso,
carecem de uma interveng¢do com vista a melhoria dos aspetos apontados” (Barbosa, 2016,
p.107).

Também Sousa (2015) desenvolveu um estudo para a obtencdo do grau de mestre
no Instituto Politécnico de Viana do Castelo, intitulado “Processador de texto: um suporte
para a aprendizagem da escrita”, com o objetivo de compreender a influéncia das TIC na
construcao do texto narrativo, concretamente, com recurso ao processador de texto word.
Este estudo predispunha-se, assim, a “identificar as principais diferengas entre producdes
textuais manuscritas e digitais; compreender a influéncia das TIC na construcdo do texto
narrativo; potenciar a aprendizagem da estrutura do texto narrativo e motivar os alunos
para a escrita” (Sousa, 2015, p.17).

Apds a recolha de dados, desenvolvida a partir dos textos manuscritos e digitais
produzidos pelos participantes, utilizando a metodologia qualitativa e o design de estudo

de caso, a autora concluiu que, em termos gerais,

os resultados obtidos em ambos os registos evidenciam claramente uma melhoria entre os
varios momentos implementados. Na categoria Aspetos da Estrutura Linguistica verificou-
se a influéncia positiva do processador de texto em vdrios aspetos, destacando-se,
sobretudo, a dimensdo dos textos e a ortografia, enquanto na maioria dos parametros
analisados na categoria Categorias do Texto Narrativo, a utilizacdo desta funcionalidade

parece ndo ter grande influéncia no desempenho dos alunos. (Sousa, 2015, p.ii)

Por ultimo, é relevante referir outro estudo realizado no mesmo Instituto, intitulado
“Utilizacdo de Recursos Tecnoldgicos na consolidacdo do coédigo ortografico” (Silva, 2017).

Este estudo, inserido na area do Portugués, foi realizado com alunos do 32 e 42 anos de
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escolaridade, tendo como objetivo promover a aprendizagem do cdédigo ortogréfico
através da utilizacdo de recursos educativos digitais. O estudo foi realizado através da
construcdo de um conjunto de tarefas, divididas em trés fases distintas: a) diagndstico; b)
intervencao; c) afericdao das aprendizagens. A linha de orienta¢do deste estudo baseou-se
nas dificuldades que os alunos apresentavam no inicio da investigacao. Os resultados
comprovaram que “o ludico e a interacdo, inerentes a todas as atividades proporcionados
pelos recursos tecnolégicos, trouxeram aos alunos a visdo de que a aprendizagem da
ortografia pode ser uma tarefa de descoberta agradavel, favorecendo a predisposi¢cdo dos
participantes (...)” (Silva, 2017, p.87). A autora refere ainda que os RED utilizados nesta
investigacdo potenciaram a aprendizagem, uma vez que proporcionaram momentos de

reflexdo e compreensao:

os alunos aceitavam ou rejeitavam as sugestdes apresentadas, compreendiam a razdo do
erro, exploravam as possiveis hipoteses de correcdo e selecionavam aquela que seria a mais
indicada, isto é, aquando situacGes de erro ortografico, os alunos tentavam encontrar o

erro subjacente e autocorrigir-se. (Silva, 2017, p.85)
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Metodologia
Nesta seccdo, sdo apresentadas e descritas as op¢cGes metodoldgicas definidas para
este estudo, seguindo-se a caracterizacdo dos participantes e as técnicas e instrumentos
de recolha de dados utilizados. E, também, descrito o percurso de intervengdo educativa e
as categorias de analise de dados selecionadas. Por fim, apresenta-se a calendarizagao do

estudo.

Opgoes metodolodgicas

O questionamento é uma pratica especificamente humana, dado que “desde os
primérdios da histéria que o homem se preocupa por conhecer e compreender o mundo
que o rodeia” (Coutinho, 2014, p.5), manifestando gosto pelo ato de investigar. No entanto,
a investigacdo, como processo rigoroso e sistematico de descrever e compreender a
realidade, exige-nos um saber aprofundado de métodos e de técnicas que permitam
desenvolver, neste caso concreto, o conhecimento dos processos envolvidos no ensino, na
aprendizagem e na educacdo em geral.

Considerando o problema, as questdes e os objetivos apresentados, na parte inicial
deste capitulo, este estudo enquadra-se na metodologia qualitativa. Na definicdao de
Bogdan e Biklen (1994), a investiga¢do qualitativa possui algumas caracteristicas que se
adequam ao estudo dos problemas formulados no dominio da investigacdo em educacao.
Estes autores referem que, na investigacdo qualitativa, o investigador é o principal
instrumento de recolha de dados, constituindo-se o ambiente natural como um meio
privilegiado de estudo, uma vez que “as acées podem ser melhor compreendidas quando
sdo observadas no seu ambiente habitual de ocorréncia” (p.7). Neste tipo de abordagem,
os investigadores conferem grande relevancia ao significado, estando, primordialmente,
“interessados no modo como diferentes pessoas ddo sentido as suas vidas” (p.50).

Assim, para dar continuidade a investigacdo, foi necessario adotar um “conjunto aberto
de assercdes, conceitos ou proposicdes logicamente relacionados que orientam o
pensamento e a investiga¢dao” (Bogdan & Biklen, 1994, p.52) designado por paradigma.
Neste sentido, o paradigma interpretativo representa aquele que melhor se enquadra ao
problema em estudo. Coutinho (2014) refere que este tem como nocdes cientificas a

compreensao, o significado e a acdo, acrescentando, ainda, que, pela natureza da acdo
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humana, torna-se necessario “interpretar e compreender os seus significados num dado
contexto social” (p.18).

Segundo Bogdan e Biklen (1994), a investigacdo qualitativa assume-se como descritiva,
uma vez que os dados sdao apresentados sob a forma de palavras, adquirindo estas um
papel importante para a disseminacdo dos resultados. As palavras substituem os nimeros,
sendo que os resultados incluem citacdes dos dados recolhidos, com o intuito de sustentar
a apresentacdo dos mesmos. Estes incluem desde fotografias e videos a documentos
pessoais e registos oficiais. Neste sentido, optou-se pelo método descritivo, uma vez que
compreende vdrias fases que se adequam a presente investigacdo, como o estudo, a
compreensdo e explicacdo da situacdo atual do objeto de investigacdo e a recolha de dados
para responder a questdes formuladas (Carmo & Ferreira, 2008).

Considerando as caracteristicas e questdes de investigacdo, pode dizer-se que o
caracter da pesquisa qualitativa utilizada neste estudo é de indole exploratéria. Esta
perspetiva revela-se adequada devido a flexibilidade, criatividade e informalidade que
permitem ao investigador desenvolver um maior conhecimento sobre o tema ou problema
de pesquisa (AAker, Kumar & Day, 1995).

Assim, dadas as caracteristicas desta investigacdo e tendo em vista os objetivos
referidos na fase inicial deste capitulo, verifica-se que este tipo de estudo é apropriado,
uma vez que os objetivos de pesquisa incluem situacées em que é necessario identificar
propostas de pesquisa; desenvolver uma formulacdo mais precisa de um problema pouco
investigado e, consequentemente, pouco conhecido; aumentar o conhecimento e a
compreensao de um problema; e, adquirir perspetivas no que diz respeito as variaveis em
estudo (Kinnear & Taylor, 1996, citado por Coutinho 2011).

Segundo Sampieri, Collado e Lucio (2010), os estudos exploratérios “realizam-se
guando o objetivo é examinar um tema ou problema de investigacdao pouco estudado, do
gual se tem muitas duvidas ou ndo tenha sido abordado anteriormente” (p.79). Os mesmos
autores acrescentam, ainda, que estes estudos permitem obter informacBes sobre a
possibilidade de levar a cabo uma investigacao mais completa, investigar novos problemas,
identificar conceitos ou varidveis promissoras ou estabelecer prioridades para

investigacdes futuras. Assim, a opcao por esta metodologia recai no facto de existir, ainda,
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um reduzido numero de investigacGes com caracteristicas e questdes de investigacao
semelhantes. Deste modo, objetiva-se a recolha de dados que possam, futuramente, ser

utilizados numa investigacao mais aprofundada acerca do tema.

Caracterizagao dos participantes

O presente estudo realizou-se em contexto de Pratica de Ensino Supervisionada,
numa turma do 4.2 ano de escolaridade do 1.2 CEB, num estabelecimento de ensino
publico, situado no concelho de Viana do Castelo.

A turma era constituida por vinte e quatro alunos, nove do sexo masculino e quinze
do sexo feminino, com idades compreendidas entre os nove e os 10 anos de idade. Os
Encarregados de Educagdo (EE) foram previamente informados da finalidade e dos
objetivos deste estudo, sendo, para o efeito, entregue um pedido de autorizacdo para a
participagdo dos seus educandos, garantindo o seu anonimato e a confidencialidade dos
dados recolhidos (anexo 1). Todos os vinte e quatro alunos desta turma foram autorizados
pelos EE a participar na investigacao.

No que concerne as caracteristicas gerais da turma, os alunos eram bastantes
informados, demonstrando gosto pela pesquisa, leitura e desenvolvimento de novos
projetos. Em ambiente de aprendizagem, este era um grupo muito participativo e
empenhado, apresentando curiosidade e gosto na verbalizacdo de conhecimentos prévios
nas diferentes dreas curriculares. Importa, porém, salientar que esta turma apresentava
ritmos de trabalho bastante diferenciados, sendo necessdria a preparacdao de multiplas
tarefas para os alunos mais rdpidos e o acompanhamento dos alunos com mais
dificuldades. Cinco alunos possuiam hiperatividade e défice de atengao diagnosticados,
encontrando grandes dificuldades em se focarem nas tarefas e em as concluirem sem a
cooperagao da PE. Em termos de comportamento, esta turma era facilmente controlada,
sendo fundamental, nesta gestdo, os alunos manterem-se ocupados.

Relativamente a area de Portugués, as principais dificuldades da turma prendiam-
se, essencialmente, com o dominio da escrita, denotando-se, de modo geral, nas
producdes dos alunos, a repeticao de palavras, caréncia de vocabulario, erros ortograficos
e de pontuacdo. Apesar de os alunos adotarem métodos de planificacdo e revisao,

lamentavam, diversas vezes, a falta de criatividade na producdo textual.
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Nesta turma, apenas um aluno ndo tinha o Portugués como lingua materna. Apesar
do dominio ao nivel da oralidade, apresentava ainda grandes dificuldades ao nivel da
compreensdo leitora, do vocabulario e da escrita.

No 12 periodo do ano letivo (setembro a dezembro), apenas um aluno teve
classificagao negativa na unidade curricular de Portugués. No 22 periodo (janeiro a abril) e

32 periodo (abril a junho), nenhum obteve classificacdo negativa.

Técnicas de recolha de dados

Apds a definicdo do problema, das questdes e dos objetivos da investigacao segue-
se a recolha de dados empiricos. Trata-se de compreender “o que” e “como” vao ser
reunidos os dados e que instrumentos vdo ser utilizados. A qualidade cientifica dos
resultados e das conclusdes do estudo dependem destas duas questdes fundamentais.
(Almeida & Freire, 1997; Black, 1999, citado por Coutinho, 2014).

Na perspetiva de Bogdan e Biklen (1994), “os dados sdo simultaneamente provas e
pistas” (p. 149), que recolhidos cuidadosamente servem como factos incontestaveis que
protegem a escrita de uma investigacdo. Os materiais em bruto, que os investigadores

recolhem, formam a base de toda a analise. Estes incluem

materiais que os investigadores registam ativamente, tais como transcricdes de entrevistas
e notas de campo referentes a observagdes participantes. Os dados também incluem aquilo
gue outros criaram e que o investigador encontra, tal como didrios, fotografias,

documentos oficiais e artigos de jornais. (Bogdan & Biklen, 1994, p.149)

Coutinho (2014) salienta que os dados obtidos através destas fontes possuem “um
denominador comum: a sua andlise depende fundamentalmente das capacidades
integradoras e interpretativas do investigador” (p.331), surgindo a necessidade de se
proceder a um estudo rigoroso, de modo a chegar a inferéncias que irdo ou ndo validar as
hipdteses de investigacdo (Sousa, 2009).

De forma a responder as questdes de investigacao, a recolha de dados, neste
estudo, resulta de: a) observagdes; b) inquéritos por questionario; c) documentos dos
alunos; e d) registos audiovisuais, visto que “a utilizagcdo destes diferentes instrumentos

constitui uma forma de obtencao de dados de diferentes tipos, os quais proporcionam a
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possibilidade de cruzamento ou triangulacdo da informagdo” (Coutinho, 2014, p.341).
Também Sousa (2009) refere que a triangulacdo de dados possui a capacidade de “conferir

um certo robustecimento a validade de uma investigacao de caracter qualitativo” (p.173).

Observagao

A observacdo em educacado constitui-se como uma ferramenta essencial na recolha
de dados, destinando-se essencialmente “a pesquisar problemas, a procurar respostas para
guestoes que se levantem e a ajudar na compreensao do processo pedagogico” (Sousa,
2009, p.109). Assim, na observacdo qualitativa, o investigador deve-se envolver em
situacdes sociais e manter um papel ativo, bem como uma reflexdao permanente (Sampieri,
Collado & Lucio, 2010). Também Lidke e André (1986) consideram que a observagao
permite que investigador se aproxime das pessoas, pois ele “acompanha in loco as
experiéncias didrias dos sujeitos, pode apreender a sua visdao do mundo, isto é, o significado
que eles atribuem a realidade que os cerca e as suas préprias acgdes” (p. 26).

Neste sentido, os métodos de observacdo utilizados dependem,
fundamentalmente, dos objetivos que se pretendem alcangar. Assim, tendo em conta a
natureza da investigacado e o duplo papel de investigadora e Professora Estagidria, elegeu-
se a observacgao participante, uma vez que o desempenho destes papéis permite, de algum
modo, participar na vida da populacdo observada (Carmo & Ferreira, 2010). Esta forma de
observacdao “consiste no envolvimento pessoal do observador na vida da comunidade
educacional que pretende estudar, como se fosse um dos seus elementos, observando a
vida do grupo a partir do seu interior, como seu membro” (Sousa, 2009, p.109).

Em todas as aulas lecionadas, foi mantido o contacto direto com os participantes do
estudo. Através deste contacto, foi possivel “documentar atividades, comportamentos e
caracteristicas” (Coutinho, 2014, p.136), aquando da utilizacdo de diferentes recursos
digitais no trabalho dos diferentes dominios da area curricular de Portugués. Verificou-se,
assim, a melhoria das praticas ao longo do percurso de investigacao, através da recolha da
opinido dos alunos, da percecao das suas dificuldades, do sucesso ou insucesso na
realizacdo das atividades, bem como o interesse demonstrado por estes.

Segundo Sousa (2009), sdo multiplas as vantagens que a observacdo participante

oferece, tais como a familiarizacdo dos participantes do estudo com o investigador, facto
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gue possibilita o acesso a agdes e acontecimentos que o grupo evitaria na presen¢a de um
estranho; o acesso imediato a dados sobre situacdes do dia a dia; uma maior percepcao

dos pensamentos e motivag¢Bes dos participantes, entre outras.

Inquérito por questionario

Como forma de aferir a opinido dos alunos acerca da utilizacdo de recursos
tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem, bem como os habitos de utilizagdo
destes recursos por parte dos inquiridos, o segundo método de recolha de dados utilizado
na investigacdo foi o inquérito por questiondrio. Na definicdo apresentada por Sousa
(2009), esta técnica de investigacdo questiona, por escrito, um conjunto de sujeitos, tendo
como objetivo “conhecer as suas opiniGes, atitudes, predisposicdes, sentimentos,
interesses, expectativas, experiéncias pessoais (..)” (p.204), com vista a analise e
interpreta¢ao dos dados recolhidos.

Os questionadrios realizados foram construidos, pela investigadora, de acordo com
a dimensdo tedrica do tema e em articulacdo com um dos objetivos definidos para este
estudo. Aquando da construcdo destes foram considerados vdrios critérios,
nomeadamente, a clareza e rigor na apresentacdo e comodidade para o inquirido. Carmo
e Ferreira (2008) apresentam algumas indicagdes que foram levadas em conta no processo
de formulacdo destes inquéritos. Relativamente as instrugdes, segundo os autores, estas
“devem ser precisas, claras e curtas”, uma vez que “quando sdo ambiguas ou demasiado
complicadas tornam-se contraproducentes”, também a disposicao grafica adquire um
papel relevante, devendo ser “tdo clara quanto possivel e adequada ao publico-alvo”,
acrescentando ainda que o questiondrio ndo deve ser demasiado extenso, de modo a
“evitar reagGes prévias negativas por parte do inquirido” (p.161).

Para a aplicacdo dos questionarios aos alunos participantes no estudo, foi
necessario solicitar o consentimento prévio a direcdo da escola onde decorreu a
investigacdo. O pedido realizou-se presencialmente, esclarecendo-se o objetivo do estudo
e dos questionarios a serem aplicados. A direcao ndo colocou nenhum impedimento,
confirmando a autorizacdo para a sua aplicacdo.

Antes da aplicacdo dos questiondrios na turma em estudo, foi realizado um pré-

teste com um aluno, da mesma faixa etaria e do mesmo ano de escolaridade, mas de um
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contexto escolar diferente, para verificar o grau de compreensao das questdes colocadas
e garantir a sua aplicabilidade. As primeiras versdoes dos questiondrios foram também
apresentadas a um perito especializado na d4rea para validacdo antes da sua
implementacdo. Os pré-testes realizados e a validacdo dos questionarios permitiram
reformular e ajustar algumas questdes.

O questiondrio realizado antes da intervencdo tinha como intuito “proceder a uma
recolha preliminar de informagdo” (Carmo & Ferreira, 2008, p.37). Este possuia cinco
questdes de escolha multipla, através das quais se pretendia compreender qual o uso das
TIC por parte dos alunos nas atividades letivas e ndo letivas, bem como os seus interesses
nestas.

No final da interven¢dao em contexto educativo, foi realizado um novo questionario,
com o proposito de recolher a opinido dos participantes do estudo acerca do impacto das
mudancas efetuadas nas aulas de Portugués no decorrer da intervencdo e, sobretudo,
compreender a perspetiva dos mesmos face ao contributo dos RED no aumento dos niveis
de motivagao e favorecimento da aprendizagem.

Este questionario final possuia seis questdes (quatro de escolha multipla e duas de
resposta curta), sendo solicitada a justificacdo das mesmas. Uma das questdes de escolha
multipla (com vdrias alineas) era igual a do questiondrio inicial, de modo a estabelecer
comparacles entre as respostas dadas pelos inquiridos na fase inicial e final do percurso
de intervengao.

Habitualmente, os questionarios envolvem formuldrios em papel, no entanto "com
a proliferacdao do uso do computador, a internet passou a ser a forma mais popular de
administrar do questionario, o que traz manifestas vantagens para o investigador em
termos de rapidez de resposta e economia de custo” (Coutinho, 2014, p.139). Neste
sentido, os questionarios foram realizados pelos participantes do estudo na sala de
informatica, através da plataforma google forms. Considerando a faixa etaria dos
inquiridos, os questionarios foram realizados na presenca da investigadora. Carmo e
Ferreira (2008) defendem que a apresentacao formal e fisica do questionario é de extrema
importancia, referindo que “a apresentac¢do funciona como elemento legitimador (ou ndo),

tendo uma quota parte de responsabilidade no éxito ou inéxito de um inquérito por
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questionario” (p.161). Neste momento de resposta aos questiondrios, foram sendo
esclarecidas algumas duvidas que surgiram, no entanto, foi dada total liberdade nas
respostas, ndo as influenciando através do esclarecimento de duvidas. Ndao obstante, os

inquiridos foram bastante auténomos nesta tarefa.

Documentos dos alunos

Nesta investigacdo, os documentos elaborados pelos alunos, quer em folhas de
registo, ou no caderno diario, ou em plataformas digitais, constituiram importantes fontes
de complemento da recolha de dados. Estes documentos permitiram analisar as respostas
dos alunos e o seu desempenho.

Nestes documentos, incluem-se os “testes” efetuados, em atividades de diferentes
dominios, através de diversos recursos digitais para verificar a compreensdo dos alunos. A
estas ferramentas, Sousa (2009) designa por pontos, uma vez que possibilitam ao professor
realizar o “ponto” da situacgdo, isto é, compreender “se a “matéria” foi convenientemente
apreendida, podendo-se avancar para a lecionacdo do capitulo seguinte ou, se nao foi,
saber quais os temas que deverdo ser objeto de revisdo e de estudos recapitulativos, por
todos os alunos ou sé por alguns” (p.202). Estes dados complementam a avaliacdo e
permitem, no caso concreto desta investiga¢ao, averiguar os recursos educativos digitais

com maior eficacia para os participantes.

Registos audiovisuais (video, dudio e fotografia)

Como complemento a observacdo, foram utilizados registos audiovisuais,
designadamente o video, o audio e a fotografia, como ferramentas de recolha de dados.

Para Bogdan e Biklen (1994), os registos fotograficos fornecem-nos “fortes dados
descritivos”, representando “um significativo avanco na pesquisa, dado que permite que
os investigadores compreendam e estudem aspetos da vida que ndo podem ser
investigados através de outras abordagens” (p.184). Também Sousa (2009) refere que os
registos audiovisuais assumem um papel importante na investigacdo em educacao,
constituindo-se como uma vantagem face as limita¢cdes dos instrumentos de observacao.
Para este autor, os videos sdo uma excelente ferramenta de observagao, em que, a

gualquer momento, os investigadores podem “observar, analisar, parar, voltar atras, rever

(...)”, a visualizagdo posterior da atuagao dos investigadores e dos alunos através dos
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registos de video, permitem uma compreensdo mais consistente da acao sucedida e ajuda
de “forma muito eficaz nas inferéncias da investigacdao” (p.200).

A utilizagao destas técnicas de recolha de dados nao interferiu na conduta dos
alunos, uma vez que a PC recorria diversas vezes a estes instrumentos para a partilha das
vivéncias em ambiente escolar com os EE. Deste modo, os alunos encontravam-se ja
familiarizados com a sua presenca. A generalidade dos registos foi efetuada pelo par
pedagdégico, sem que os alunos se apercebessem, nao interrompendo o decorrer das

intervencgdes.

Percurso de Intervengao Educativa

O presente estudo envolveu varias etapas, sendo o percurso de intervencdo
educativa uma delas. De forma a alterar o modo de ensino-aprendizagem dos diferentes
dominios da area curricular de portugués, foram planificadas e implementadas varias
sequéncias didaticas, recorrendo, sempre que possivel, a recursos digitais, de acordo com
o referencial TPACK (Mishra & Koehler, 2006). Atendendo sempre as caracteristicas dos
alunos e do contexto, bem como a importancia da relacdo entre o conhecimento do
conteudo, o conhecimento pedagdgico e o conhecimento tecnolégico.

Todo o percurso de intervengdo educativa realizado teve em conta as metas
curriculares definidas para o0 22 e 32 periodo da area curricular de Portugués e a planificacdo
estabelecida pela PC. Selecionados os conteudos, tornou-se necessario construir e utilizar
varios recursos digitais para a operacionalizacdao dos diferentes dominios, ao longo do
periodo de intervencdo educativa e de investigacao.

Importa salientar que todas as atividades realizadas e descritas nesta secgao foram
condicionadas pelos recursos tecnolégicos disponiveis no contexto. A sala de aula onde
decorreu a PES dispunha de um computador fixo com acesso a internet, um projetor e um
guadro interativo. A escola dispunha, ainda, de doze tablets, no entanto, ndo era possivel
aceder a internet, em simultaneo, nos doze equipamentos, uma vez que o sinal de rede era
muito fraco e, consequentemente, a navegacdao na internet muito lenta. A sala de
informatica estava equipada com treze computadores, porém, apenas seis se encontravam

totalmente operacionais.
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Seguidamente, apresenta-se a descricdo das aulas/sequéncias didaticas, elaboradas

para o trabalho dos diferentes dominios da area curricular de Portugués, bem como uma

breve caracterizacdo das mesmas, organizada em quadros, com os objetivos, recursos

tecnoldgicos utilizados e a respetiva calendarizagao.

Questionario inicial

Quadro 5. Quadro sintese da tarefa: questiondrio digital inicial

Calendarizagao da tarefa

12 de margo de 2019

Objetivos

-Compreender e registar a opinido dos alunos relativamente ao uso das

tecnologias em sala de aula.

Recursos tecnoldgicos

-Computador;

-Plataforma Google forms;

Descricao da atividade: De modo a ser possivel compreender e registar a opinido dos

alunos, relativamente ao uso das tecnologias em sala de aula, bem como, a utilizacdo

destes recursos por parte dos inquiridos, foi formulado um questionario digital

(https://forms.gle/LCf8Xuk8AzAyuPZs6) para a recolha destas informagdes. A resposta ao

questionario foi realizada na sala de informatica, no entanto, devido a escassez de recursos,

referida anteriormente, a tarefa prolongou-se durante alguns dias apds a calendarizagao

indicada.

As tecnologias na sala de aula

Preenche o seguinte questiondrio. Em caso de ddvida, pede ajuda a professora.

Nome

Figura 8. Questiondrio inicial realizado na plataforma google forms
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Aula 1

Quadro 6. Quadro sintese da aula 1

Calendarizagao da aula 25 de margo de 2019
Dominio Leitura e Escrita
Conteudos -Compreensdo de texto: texto de enciclopédia e de diciondrio;

-Pesquisa e registo de informacao.

Objetivos -Ler textos, textos de enciclopédia e de dicionario;
-Apropriar-se de novos vocabulos;
-Reconhecer o significado de novas palavras, relativas a temas como o

conhecimento do mundo.

Recursos tecnoldgicos -Projetor;
-Plataforma Issuu;
-Tablets;
-Dicionario Online;

-Plataforma Wordclouds.

Todas as atividades propostas tiveram em conta a importancia da interligacdo das
areas curriculares, de modo a que os alunos compreendessem que as diversas dreas do
conhecimento estdo interligadas. Assim, a leitura, a pesquisa e a escrita realizadas, nesta
aula, encontram-se, também, relacionadas com os conteldos da unidade curricular de

Estudo do Meio, que estavam a ser lecionados nesta fase do ano letivo.

Descricdo da aula: A aula iniciou-se com a projecdao de um texto de enciclopédia

(https://issuu.com/danirobalo/docs/texto de enciclop dia.pptx) acerca da Lua, no

quadro interativo (sem ser revelado de que tipo de texto se tratava). De seguida, os alunos
procederam a sua leitura em voz alta. Apds a leitura, foram efetuadas algumas questdes,
tais como: sabem de que tipo de texto se trata?; quais sGo as principais caracteristicas deste
texto? (neste momento foi solicitado aos alunos exemplos representativos dessas
caracteristicas no texto); onde podemos encontrar este tipo de texto? Apds o
guestionamento, foi revelado a turma que se tratava de um texto de enciclopédia. Deste
modo, fazia-se prever que estes desconhecessem algumas palavras, uma vez que é
utilizada linguagem cientifica. Assim, foi pedido aos alunos que copiassem para o caderno

todas as palavras cujo significado era desconhecido.
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Ap0ds o registo de todas as palavras, foi entregue um tablet a cada dois alunos, sendo
solicitado que pesquisassem, no dicionario online, o significado das palavras ou da
terminologia cientifica, realizando, de seguida, o seu registo no caderno diario. Os alunos
repetiram a leitura do texto, tendo em consideracao o significado das palavras.

A medida que estes terminaram a pesquisa, foi proposta a constru¢do de uma

nuvem de palavras online, no site wordclouds, sendo apresentado para o efeito um

exemplo de nuvem. Para a construgdo desta foi solicitado o contributo de varios alunos.

Figura 9. Apresentacdo do texto de enciclopédia  Figura 10. Pesquisa no dicionario online Infopédia
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Figura 11. Criagdo da nuvem de palavras

92



Aula 2

Quadro 7. Quadro sintese da aula 2

Calendarizagao da aula 25 de margo de 2019
Dominio Leitura e Escrita
Conteudos Producdo de texto
Objetivos -Escrever textos narrativos;

-Escrever pequenos textos, integrando os elementos quem, quando,
onde, o qué, como e respeitando uma sequéncia que contemple:
apresentacdo do cenario e das personagens, agao e conclusao;

-Introduzir descrigdes na narrativa.

Descricdao da aula: Na aula seguinte, foi proposta a escrita de um texto narrativo, a partir
de introdugdes de histdrias de literatura infantojuvenil, onde a Lua é uma das personagens
da narrativa. Para o efeito, entregou-se a cada aluno uma folha de registo, onde era
esclarecida a proposta de trabalho: escrita de um texto narrativo a partir das introducdes
fornecidas (o aluno selecionava uma a sua escolha), mobilizando os conhecimentos do

texto de enciclopédia e o vocabuldrio da nuvem de palavras.

Figura 12. Produgdo do texto narrativo

As atividades, que se seguiram a producao textual dos alunos, prolongaram-se ao
longo do periodo letivo, sendo utilizado o hordrio disponivel para a area curricular das TIC,

na continuacdo deste trabalho. Deste modo, apresentam-se os dominios e objetivos
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trabalhados no ambito deste projeto na area curricular de TIC (quadro 8) e de Portugués

(quadro 9).

Quadro 8. Quadro sintese das aulas de TIC
Dominios -Comunicar e Colaborar;

-Criar e Inovar;

Objetivos -Conhecer estratégias e ferramentas digitais de
apoio a criatividade;

-Colaborar com os colegas, utilizando ferramentas
digitais, para criar de forma conjunta um produto;
-Apresentar e partilhar  os produtos
desenvolvidos, utilizando meios digitais de

comunicagado e colaboragao;

Recursos tecnoldgicos -Processador de texto: word;
-PowerPoint;

-Plataforma Issuu.

Quadro 9. Quadro sintese das aulas de Portugués

Dominios Leitura e Escrita
Conteudos Produgdo de texto
Objetivos -Rever textos escritos;

-Verificar se o texto respeita o tema proposto;
-Verificar se o texto obedece a categoria ou ao
género indicados;

-Verificar se o texto inclui as partes necessarias e
se estas estdo devidamente ordenadas;

-Verificar se as frases estdo completas e se
respeitam as relagGes de concordancia entre os
seus elementos;

-Verificar a adequagao do vocabuldrio usado e
proceder as reformulacdes necessarias;
-ldentificar e corrigir os erros de ortografia e de

pontuagao.

Recursos tecnoldgicos -Processador de texto: word;
-PowerPoint;

-Plataforma Issuu.
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Descri¢cao das atividades desenvolvidas durante o periodo letivo:

Ap0ds a leitura de todos os textos, foram selecionados quatro, pela investigadora,
gue respeitavam o tema da narrativa, e que detinham mais qualidade em termos textuais.
Foi entdo, lancado um desafio a turma: escolher e melhorar um texto em grande grupo
para a posterior criacdo de um e-book (livro digital). Para o efeito, foram copiados os quatro
textos para uma pagina word e, em debate com os alunos, selecionou-se apenas um. De
seguida, procedeu-se ao enriguecimento de alguns aspetos como: vocabulario, pontuacao,
concordancia entre os elementos, adequacao dos tempos verbais, conectores discursivos,
entre outros. Estes aspetos foram retificados, tendo em conta uma sequéncia: ortografia,
pontuacdo, repeticdo de vocabulario, adequacdo de tempos verbais, conetores discursivos

e reducdo/extensdo de informacao.

Figura 13. Revisdo e enriquecimento da narrativa

Apds a obtencdo de um consenso e da narrativa estar concluida, os alunos,
rapidamente, sugeriram a criacdo de ilustracdes para o livro digital. Este momento tornou-
se oportuno para a revisdo dos constituintes de um livro: capa, contracapa, guardas, ficha
técnica, sinopse, entre outros. Deste modo, dividiram-se tarefas pelos alunos, que se
propuseram a realizar/ilustrar os diferentes elementos do livro. Esta tarefa ficou ao
encargo dos proprios durante o periodo de férias da Pascoa, sendo apresentada, a turma,
no regresso as aulas. As ilustracdes foram, posteriormente, digitalizadas e colocadas em

diferentes diapositivos de PowerPoint. Os alunos copiaram o texto para esses mesmos
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diapositivos, organizaram e selecionaram, em pequenos grupos, as configuracdes graficas

pretendidas.

gt

Figura 14. Selegdo das opgoes graficas do e-book

Aula 3

Quadro 10. Quadro sintese da aula 3

Calendarizagao da aula 26 de margo de 2019

Dominio Gramdtica

Conteudo Palavras homofonas e homografas

Objetivos -Diferenciar e reconhecer palavras homdéfonas e homagrafas;

-Produzir frases com palavras homdéfonas e homagrafas.

Recursos tecnoldgicos -Banda desenhada em formato PowerPoint;
-Animac¢do em formato video;

-Plataforma Learning Apps;

-Plickers;

-Telemovel;

-Computador;

-Projetor.

Descricdo da aula: Esta aula foi operacionalizada através de um laboratério gramatical,
uma vez que foi dividida em varias fases: 1) apresentacdo dos dados; 2) problematizacao,
analise e compreensdo dos dados; 3) realizacdo de exercicios de treino; 4) avaliacdo da
aprendizagem realizada; (Duarte, 1992). Tendo em conta o contexto, inseriu-se, também,
uma fase de descoberta do conteldo e escuta dos conhecimentos prévios dos alunos. Bem
como, uma fase final de sistematizacao e registo dos conteudos apreendidos, fundamental

nesta fase de ensino. Nesta fase inicial da aula, surgiu, também, como duvida/curiosidade
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dos alunos as palavras homdénimas. Apesar de ndo fazer parte do conteudo a ser lecionado
no 4.2 ano de escolaridade, realizou-se a apresentacdo, uma vez que os alunos
apresentaram varios exemplos de frases com a presenca de palavras homénimas e

guestionaram qual a designagdo destas.
1) Andlise dos conhecimentos prévios dos alunos

Esta aula iniciou-se com a proje¢dao de duas pranchas de banda desenhada (BD) no
quadro interativo, sendo solicitado a dois alunos que assumissem o papel das personagens
da BD e que realizassem a leitura em voz alta do didlogo entre estas. No final de cada tira,
uma das personagens pede ajuda a turma (designada por turma dos pimpolhos).

Seguidamente a leitura da BD, deu-se a palavra aos alunos, para que estes
verbalizassem a sua opinido e ajudassem a solucionar as duvidas apresentadas. Alguns
alunos conseguiram, de imediato, reconhecer a causa da confusdo, mas desconheciam a

designacdo das palavras.
2) Apresentagdo dos dados

Posteriormente ao debate de ideias, apresentou-se a turma uma animacao em video

(https://biteable.com/watch/palavras-homfonas-e-homgrafas-2310832), criada pela PE,

acerca das palavras homoéfonas e homaégrafas, para que os alunos compreendessem a

confusao gerada pelas palavras presentes na BD.

Parece que a

Cem erros?? E Mafalda nao percebeu
estas feliz? nada do que o Rui
Porqué? disse.
Algum pimpolho
consegue

esclarecer a Mafalda?

Hoje na aula de
Portugueés, fiz um

Figura 15. BD apresentada aos alunos para a descoberta das palavras homéfonas
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sempre as mesmas
palavras? Nao te
consigo ajudar!

Rui, a professora de
Portugués pediu-me para
ler este texto e indicar
quando é ﬂfe’ as palavras:

jogo e colher sdo nomes
ou verbos.

Figura 16. BD apresentada aos alunos para a descoberta das palavras homagrafas

Querido diario,

Hoje a tarde fui ao pomar dos meus avos colher algumas magds para o lanche. A minha irm3 ainda € muito

pequenina, ndo come as magds a dentada, e, por isso, dei-lhe um pouco com uma colher.

Depois do lanche, fui colher mais fruta para levar para os meus colegas de equipa. Tinha jogo de futebol as cito

e a essa hora ficamos todos com muita fome. 13 sabes que eu jogo no Vianense e adoro!

Figura 17. Texto com palavras homadgrafas

3) Treino

De modo a que os alunos consolidassem os conhecimentos adquiridos, através do video
e da banda desenhada, apresentaram-se vdrios exercicios, na plataforma Learning Apps.
Estes exercicios foram realizados em grande grupo, no quadro interativo. Para o efeito, um
aluno, de cada vez, dirigiu-se ao quadro. Os restantes alunos colaboraram na realizagao,
pensando numa solu¢do e auxiliando os colegas, quando necessario. Os exercicios
apresentados consistiam em completar provérbios com as palavras homdéfonas “ha” e “a”

(https://learningapps.org/watch?v=p2h2uu4d219); realizar um crucigrama com pistas

relativas a palavras homégrafas (https://learningapps.org/watch?v=pvaqjhsvqjl9); fazer

corresponder as afirmagbes e palavras corretas a designacdo certa

(https://learningapps.org/watch?v=p890i7n0519); leitura de frases em voz alta e

colocagdo das mesmas no local correto (palavras homéfonas ou palavras homégrafas),
tendo em conta as palavras entre parénteses

(https://learningapps.org/watch?v=pigdcnndal9).
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Figura 18. Jogo de associagao de palavras homdfonas e homografas

4) Avaliagao

Apds a realizagdo de exercicios de treino e de consolidagdo, os conhecimentos
adquiridos pelos alunos foram avaliados através da aplicacdo Plickers. Estes exercicios
incluiam a definicdo de palavras homéfonas e homdgrafas, a completamento de frases com
a palavra homofona ou homadgrafa correta e exercicios de distingdo/identificacdo de

palavras homofonas e homaégrafas.

Figura 19. Avaliagdo dos conhecimentos adquiridos através da aplicagao Plickers

5) Revisdo
No final da avaliacdo, foi revelado a cada aluno a sua pontuacdo e as respostas

erradas/corretas, seguindo-se uma reflexdo sobre as respostas erradas em grande grupo.
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Por fim, realizou-se um esquema, em forma de sintese, no PowerPoint. O esquema
apresentado aos alunos encontrava-se incompleto, tendo os mesmos que o completar

corretamente com o auxilio da PE. De seguida, os alunos copiaram para o caderno esse

mesmo esquema.

Figura 20. Sintese dos conteudos lecionados

Aula 4

Quadro 11. Quadro sintese da aula 4

Calendarizagdo da aula 23 de abril de 2019

Dominio Oralidade

Conteuido Producdo de discurso oral: reconto das férias da Pascoa
Objetivos -Participar em atividades de expressao oral;

-Produzir um discurso oral com corregao;
-Usar a palavra de forma audivel, com boa articulacdo, entoagao e ritmo

adequados, e olhando o interlocutor.

Recursos tecnoldgicos -Quadro interativo;
-Jogo criado no PowerPoint pela PE;

-Projetor.

Descricdo da aula: Esta turma tinha como habito a realizacdo do reconto das férias, quer
oralmente, quer através da escrita. Deste modo, criou-se um recurso digital para este
momento de inicio do 3.2 periodo (anexo 2). Neste jogo, os alunos foram convidados a
recontar as suas férias da Pdscoa, através de questdes que iam surgindo, a medida que
estes encontravam ovos da Pascoa no cenario apresentado, no quadro interativo. Para o
efeito, pediu-se a alguns alunos para se deslocarem ao quadro e localizarem um ovo. Os
restantes também podiam procurar, a partir do seu lugar, em siléncio. Quando um aluno
encontrava um ovo, clicava sobre o mesmo, surgindo um coelho com uma questdo alusiva

as férias da Pascoa. O aluno respondia e, de seguida, quem também pretendesse responder
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a questao podia fazé-lo, pedindo permissdao a PE. Na sequéncia das perguntas elaboradas,
cada aluno desenvolveu a resposta a cada desafio, sendo que, quando necessario, foram

colocadas outras questdes para permitir ao aluno o desenvolvimento e adequacao do seu

discurso.
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Figura 22. Questdes do jogo alusivas as férias da Pascoa
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Aula 5

Quadro 12. Quadro sintese da aula 5

Calendarizagao da aula

23 de abril de 2019

Dominio Leitura e Escrita

Conteudo Ortografia e pontuacgdo: Ditado: Coelhos, Ovos e Améndoas — A Trilogia
da Pdscoa.

Objetivos -Desenvolver o conhecimento da ortografia;

-Escrever um texto em situa¢do de ditado sem cometer erros, com

especial atengao a palavras homdéfonas mais comuns.

Recursos tecnoldgicos

-Audio;

-Projetor;

Descricdo da aula: No seguimento das atividades realizadas apds as férias da Pdscoa, foi

apresentado um video (https://youtu.be/shmypG8QCPQ), onde surge um coelho da

Pdscoa com a seguinte mensagem: Escondi um ovo na vossa sala. Tentem encontrar e o

desafio superar!

A\

Figura 23. Visualiza¢do do video do coelho da Pascoa

Esta mensagem desafiava os alunos a encontrarem um ovo. Por sua vez, o contelddo do

ovo tinha como intuito despertar o interesse da turma na realizacao de um ditado do texto

Coelhos, Ovos e Améndoas — A Trilogia da Pdscoa de Rosario Carvalhosa, sem cometer

erros.
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Para o efeito, reproduziu-se o dudio desse mesmo texto (em versdo lenta),
realizando-se, ainda, algumas paragens para que os alunos tivessem tempo de registar.
Apds a primeira audi¢dao, o audio foi repetido, possibilitando a verificagao dos registos.
Terminada a verificacdo, os alunos entregaram o caderno ao colega do lado, para que este
corrigisse o ditado, sublinhando os erros. Para o efeito, realizou-se a projecdao do texto no
guadro interativo da sala de aula. Cada erro (ortografico, pontuag¢dao ou acentuacgdo) era
cotado com um ponto. Quando terminaram a corre¢ao, o caderno foi devolvido, para que
o aluno corrigisse todos os erros sublinhados.

Nesta dindmica, realizou-se o registo dos pontos relativos a cada aluno numa grelha
de registo, sendo que os trés alunos com pontuagdes mais baixas venceram o desafio

proposto pelo coelho da Pascoa.

Figura 25. Realizagdo do ditado Figura 26. Corregdo do ditado
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Aula 6

Quadro 13. Quadro sintese da aula 6

Calendarizagao da aula 24 de abril de 2019

Dominio Oralidade

Conteudo Producdo de discurso oral: debate - as proibi¢Ges de Salazar

Objetivos -Conhecer os fatos historicos que se relacionam com os feriados

nacionais e seu significado;

-Produzir discursos com diferentes finalidades, tendo em conta a situagdo
e o interlocutor;

-Participar em atividades de expressao oral orientada, respeitando regras
e papéis especificos;

-Debater ideias;

-Interpretar pontos de vista diferentes;

-Justificar opiniGes, atitudes, opgdes;

Recursos tecnoldgicos -QR codes;

-Tablets;

Descricdo da aula: De forma a promover a interdisciplinaridade, nesta aula, abordaram-se
conteudos da area curricular de Estudo do Meio (passado nacional - o feriado nacional de
25 de abril) e de Portugués (oralidade e leitura).

No dia seguinte a calendarizagdo desta aula seria feriado nacional. Por este facto,
guando os alunos entraram na sala, estava escrito no quadro de giz: Amanhd é feriado
nacional! Porqué? (no dia anterior, havia sido pedido aos alunos a recolha de informacgdes
acerca do dia 25 de abril de 1974). Neste momento da aula, os alunos responderam a
questdo, partilhando as informacdes recolhidas e os conhecimentos prévios que detinham
acerca deste marco histérico. Partilharam, também, vivéncias de comemoracdes realizadas
neste dia em anos anteriores. No decorrer do didlogo com os alunos, apenas foi revelado
gue, nesta data, se celebra a revolta dos militares portugueses, que a 25 de abril de 1974
levaram a cabo um golpe de estado militar, pondo fim ao regime ditatorial do Estado Novo,
uma vez que os alunos descobririam mais informagdes ao longo da aula.

Com o intuito de iniciar um debate, intitulado As proibi¢cdes de Salazar, os alunos
foram divididos em grupos, sendo entregue a cada grupo um tablet e um QR code com

acesso a cartdes de a¢des/atitudes que eram proibidas durante a ditadura (anexo 3). Foi
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pedido aos alunos que realizassem a leitura do QR code e que discutissem, em grupo, as
proibicoes que leram: seriam verdadeiras?; porqué ou por que ndo? por que razdo seria

proibido?

- L= . |
E proibidoler livros, ver J Nas escolas, os rapazese ,

filmes e ouvir musicas

raparigas sdo separadose

nio aprovadas.

Figura 27. Algumas das proibi¢cGes de Salazar apresentadas nos QR codes

Foram disponibilizados 15 minutos para os alunos debaterem opinides em grupo e
apresentarem as conclusées a turma. Quando decorrido o tempo, foi pedido aos grupos
gue realizassem a leitura do conteldo do QR code e relatassem o discutido em pequeno
grupo. Ao longo desta apresentacdo/debate, foram solicitados comentarios e opinides aos
restantes alunos.

Nesta dinamica, os alunos revelaram algumas das informagdes que recolheram em
casa, junto dos pais, avos ou outros familiares. Ao longo do debate, revelou-se a veracidade

de todas as afirmacgdes.

Figura 28. Visualizagdo do ficheiro do QR code Figura 29. Debate entre os elementos de um grupo
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Aula 7

Quadro 14. Quadro sintese da aula 7

Calendarizagao da aula

24 de abril de 2019

Dominio Leitura e Escrita
Conteudo Leitura e audicdo da obra: O tesouro de Manuel Antdnio Pina
Objetivos -Ler em voz alta palavras e textos.

-Ler textos diversos.

-Apropriar-se de novos vocabulos.

-Organizar os conhecimentos do texto.

-Relacionar o texto com conhecimentos anteriores e compreendé-lo;
-Decodificar palavras com fluéncia crescente decodificagdo altamente
eficiente e identificagdo automatica da palavra;

-Ler textos narrativos;

Recursos tecnoldgicos

-Livro digital O tesouro de Manuel Antdnio Pina;
-Jogo em PowerPoint: “Quem quer ser milionario?”;
-Ficheiro dudio;

-Site Issuu;

Descricdo da aula: Dando continuidade ao debate acerca do 25 de abril, foi realizada a

leitura da obra O tesouro de Manuel Antdnio Pina, através do livro digital, disponivel no

site Issuu (https://issuu.com/begas/docs/o tesouro 25 de abril .manuel.ant ). Esta

obra foi selecionada, pela adequacao a idade dos leitores, o modo como o tema é abordado

e pela confirmacdo de algumas das proibicdes citadas no debate realizado anteriormente.

Figura 30. Leitura da obra O tesouro de Manuel Pina
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Nesta aula, os alunos leram o conteido da obra (neste momento, foram
selecionados os alunos com menos fluéncia na leitura), sendo realizadas pausas para o
esclarecimento de duvidas e de palavras cujo significado era desconhecido pelos alunos.
Posteriormente, realizou-se um jogo de compreensao leitora (anexo 4), em grande grupo.
O jogo foi criado pela PE e, desse modo, encontra-se adaptado a turma e ao texto de
Manuel Anténio Pina. Intitulado Quem quer ser miliondrio?, este jogo concretizou-se no
guadro interativo, onde cada aluno teve a oportunidade de responder a uma questdo, uma
vez que o jogo é composto por 24 questdes. No decorrer do mesmo, a turma teve acesso
a quatro ajudas (no total): realizar uma questdo a Professora Cooperante, pedir pistas as

Professoras Estagidrias, pedir ajuda a um colega da turma e aceder ao livro digital.

Figura 32. Questdo do jogo Quem quer ser miliondrio acerca da obra O tesouro de Manuel Pina
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Aula 8

Quadro 15. Quadro sintese da aula 8

Calendarizagao da aula 6 de maio 2019

Dominio Educacdo Literaria

Conteudo Pré-leitura da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto
Objetivos -ldentificar e nomear elementos paratextuais da obra;

-Pesquisar informagGes sobre a vida e obra de autores de literatura
infantojuvenil;

-Escrever pequenas narrativas, a partir de ajudas, que identifiquem a
sequéncia: apresentacdo do cendrio (tempo e lugar); das personagens;

acontecimento desencadeador da agdo; a¢do; conclusao;

Recursos tecnoldgicos -Projetor;

-Jogo criado da plataforma Learning Apps;
-Video;

-Tablets;

Descricdo da aula: Ao longo desta semana de intervencdo, realizaram-se diversas
atividades de pré-leitura, leitura e pds-leitura acerca da obra literaria O Beijo da Palavrinha
de Mia Couto. Para que os alunos observassem, pela primeira vez, os elementos
paratextuais desta obra, foi apresentado um jogo de emparelhamento

(https://learningapps.org/watch?v=puooniggk19), criado para o efeito, de palavras e

imagens. Neste jogo, a cada imagem, o aluno tinha de fazer corresponder um elemento:
capa, contracapa, guardas, titulo, autor, ilustrador e ficha técnica. No decorrer do jogo,
solicitou-se a alguns alunos a realizacdo das associacdes no quadro interativo da sala. A
medida que cada associacao era realizada, foram analisadas as diferentes imagens relativas
aos elementos que constituem o livro. Neste momento, nao foi revelado o titulo, sendo
gue este surgia representado com um ponto de interrogacdo. No final do jogo, os alunos,
através dos elementos que observaram, sugeriram alguns titulos possiveis, fazendo-se o
registo dos mesmos no quadro de giz. Posteriormente, revelou-se o titulo da obra, sendo

realizadas comparacdes entre as previsdes dos alunos e o verdadeiro titulo.
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Figura 33. Jogo de associa¢do de elementos paratextuais da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto

Apds a andlise dos possiveis titulos, realizaram-se algumas questdes, tais como:
Teriam vontade de abrir, folhear e ler este livro?; Estes elementos sdo importantes para
despertar o desejo de um leitor em ler o livro? Porqué?

ApOds esta partilha de opinides, foi entregue um tablet a cada dois alunos, sendo-
Ihes solicitado que procurassem informacgdes sobre o autor da obra, Mia Couto. De modo
a que os alunos ndo se “perdessem” na pesquisa, e visto que é importante que esta seja
orientada, solicitaram-se alguns tépicos: nome completo, nacionalidade, idade, profissao,
prémios, obra mais popular, curiosidades. Os alunos registaram no caderno diario as
informagdes que consideraram mais importantes, sendo que, a medida que realizaram a
pesquisa, descobriram que o autor é mogambicano. Neste sentido, tornou-se oportuna a
localizacdo de Mocambique, tendo-se efetuado uma pesquisa no google earth, seguindo-

se o registo no caderno da sua localizacao e dos paises fronteiricos.
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Figura 34. Pesquisa e registo de informagdes acerca do escritor Mia Couto

Apds a pesquisa, apresentou-se uma animacao da histéria em formato video (sem
a componente de dudio), tendo sido revelado aos alunos que esta animacao foi produzida
por alunos do 4.2 ano de escolaridade, da Escola Basica de Massama

(https://www.youtube.com/watch?v=5mEqMKkEEso&t=95s), sendo apresentada a

localizacdo desta freguesia no mapa. De seguida, criaram, coletivamente, a narracdo desta
histéria, tentando estabelecer uma relacdo entre os varios elementos. Para o efeito, o
video foi pausado em diversos momentos, de modo a que os alunos tivessem tempo de

estruturar diferentes ideias.

Figura 35. Visualiza¢do de uma animagao acerca da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto
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Aula 9

Quadro 16. Quadro sintese da aula 9

Calendarizagao da aula 8 de maio 2019

Dominio Educacdo Literaria

Conteudo Leitura e compreensdo da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto
Objetivos -Ler e ouvir ler textos literarios;

-Ler e ouvir ler obras de literatura para a infancia e textos da tradicdo
popular;

-Compreender o essencial dos textos escutados e lidos;

-Identificar, justificando, personagens principais e coordenadas de tempo
e de lugar;

-Delimitar os trés grandes momentos da acdo: situagdo inicial,
desenvolvimento e situagao final;

-Fazer inferéncias (de agente — agdo, de causa — efeito, de problema —
solucdo, de lugar e de tempo);

-Recontar histérias lidas, distinguindo introdugdo, desenvolvimento e
conclusao:

-Verbalizar emogBes ou sentimentos provocados pelo desfecho da

narrativa;

Recursos tecnoldgicos -Projetor;
-Livro digital;
-Dicionario online Porto Editora;

-Prancha de histérias em PowerPoint;

Descricdo da aula: Nesta aula, realizou-se a primeira leitura da narrativa, através da
projecao do livro digital da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto

(https://issuu.com/danirobalo/docs/o Beijo da Palavrinha.pptx). A primeira leitura foi

realizada pela PE, sendo pedido os alunos que, ao longo desta, registassem no caderno
diario todas as palavras desconhecidas para que no final da leitura, esclarecessem o seu
significado. Primeiramente, foi pedido aos alunos que observassem as palavras
desconhecidas, tentando inferir o seu significado através de dados fornecidos pelo

contexto.
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Figura 36. Leitura do livro digital O Beijo da Palavrinha Figura 37. Pesquisa coletiva no dicionario online

Com o intuito de levar os alunos a realizar algumas comparagGes com as
expectativas criadas, foram realizadas algumas perguntas: que semelhang¢as possui a
narrativa que criamos com a narrativa original?; O que tem de diferente?; Estavam a espera
que fosse esta a historia O Beijo da Palavrinha?; O que gostavam que fosse diferente?;
Gostaram da historia? Porqué?

Uma vez que esta obra aborda uma tematica sensivel (a morte), foi reservado um
momento para conversar com os alunos, questionando-os sobre os sentimentos que a
histdria Ihes suscitou e aproveitando para debater as atitudes das personagens perante a
doenca da Maria Poeirinha. Para além disso, foi, também, dado espaco aos alunos para
partilharem vivéncias, dando-lhes total liberdade para que o fizessem.

Posteriormente, a histdria foi lida novamente, sendo solicitada a leitura em voz alta
pelos alunos. Esta segunda leitura foi interrompida diversas vezes com questdes, para
testar a compreensao dos alunos ao longo da narrativa. Algumas questdes exemplo: Por
que razdo as pessoas daquela aldeia ndo conheciam o mar?; Por que razéo a menina néo
pbde fazer a viagem para ver o mar?; O que significa a expressdo “ja se preparavam as
despedidas”?; O que tinha provocado na aldeia a falta de mar, sequndo o tio Litordnio?

De seguida, cedeu-se a cada aluno uma prancha (anexo 5), que permitiria a
representacdo sequencial da histdria. Esta prancha foi, simultaneamente, projetada no

PowerPoint, para que pudesse ser realizada coletivamente. Os alunos realizaram a prancha
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no computador da sala. Uma vez que sé podia estar um aluno no computador, os restantes
auxiliaram o trabalho do colega, dando sugestdes e copiando para a prancha o trabalho

que estava a ser realizado.

Figura 38. Elaboragdo da prancha de histérias acerca da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto

No final desta atividade, os alunos possuiam um suporte digital importante no
reconto da historia. Neste sentido, foi proposto o desafio de apresentacdo da narrativa o
Beijo da Palavrinha as turmas do terceiro ano, visto que é uma histéria que exige alguma
maturidade na sua compreensado. Indo ao encontro da disponibilidade dos professores
destas turmas, a apresentacdo foi preparada e ensaiada, sendo realizada na semana

seguinte.
Aula 10

Quadro 17. Quadro sintese da aula 10

Calendarizagao da atividade 14 de maio 2019

Dominio Oralidade

Conteudo Apresentacdo da obra O Beijjo da Palavrinha de Mia Couto

Objetivos -Fazer uma apresentacgdo oral sobre um tema, previamente planificado,

e com recurso eventual a tecnologias de informagao;

Recursos tecnoldgicos -Prancha da histéria O Beijo da Palavrinha de Mia Couto em PowerPoint;

-Projetor;
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Descricdo da aula: Sendo que apenas existiam duas turmas do 3.2 ano na escola onde
decorreu a PES, e apenas um professor se mostrou disponivel para a atividade, so foi
possivel um grupo de alunos realizar a apresentacdo da obra a outra turma. Os alunos
prepararam a apresentacao e realizaram-na no horario dedicado ao apoio ao estudo, com

recurso a prancha de histérias elaborada previamente em PowerPoint.

Prancha de histarias

3, Conta um acony
Conth um contecinento mportante do nilods it

problema que surgi

Figura 39. Apresentagdo da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto com recurso a prancha de histérias

Aula n211

Quadro 18. Quadro sintese da aula 11

Calendarizagao da aula 9 de maio 2019

Dominio Oralidade

Contetdo Producdo de discurso oral acerca do texto publicitario
Objetivos -Escutar para aprender e construir conhecimentos;

-ldentificar informacgdo implicita;
-ldentificar ideias-chave de um texto ouvido;

-Identificar diferentes graus de formalidade em discursos ouvidos;

Recursos tecnoldgicos -Projetor;

-Video interativo elaborado pela PE;

Descri¢cdao da aula: A aula iniciou-se em torno da seguinte questao: como é que vocés tém
conhecimento que um escritor publicou recentemente um livro? Atendendo a questdo, os
alunos revelaram algumas formas como entrevistas dadas pelo escritor, anuncios na radio
ou em jornais/revistas, anuncios das editoras nos meios de comunicagdo social, através das
redes sociais, dos blogs dos escritores, da biblioteca municipal ou escolar ou através da

professora.
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Apds uma conversa informal com os alunos acerca destes meios, apresentou-se um

video interativo (https://h5p.org/node/481452), com alguns anuncios publicitarios

relativos a livros. Ao longo do video, surgiram vdrias questdes, as quais os alunos
responderam oralmente. Estas questdes tinham o intuito de aumentar o grau de
compreensao dos alunos e leva-los a assimilar algumas caracteristicas dos anuncios

publicitarios, nomeadamente no diz respeito a tematica em questdo: as obras literarias.

Figura 40. Resposta as questdes do video interativo

Aula 12

Quadro 19. Quadro sintese da aula 12

Calendarizagao da aula 9 de maio 2019

Dominio Leitura e Escrita e Oralidade

Conteudo Producdo de um texto publicitdrio acerca da obra O Beijjo da Palavrinha
de Mia Couto.

Objetivos Leitura e escrita:

-Escrever textos expositivos/informativos;
-Escrever pequenos textos com uma introducdo ao tdpico; o

desenvolvimento deste, com a informacdo agrupada em paragrafos;

(]

uma conclusdo;
Oralidade:
-Fazer perguntas sobre a apresenta¢do de um trabalho de colegas;

-Fazer um pequeno discurso com intengdo persuasiva;

Recursos tecnoldgicos -Internet;

-Projetor;
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-Camara de filmar;

Descricdo da aula: De seguida, em pares, os alunos construiram um texto publicitario, com
o objetivo de convencer o leitor a ler O Beijo da Palavrinha de Mia Couto. Apds a escrita

desse mesmo anuncio, os alunos prepararam a sua apresentac¢do a turma.

I

Figura 41. Apresentacdo dos textos publicitario acerca da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto

Como forma de motivacdo e empenho, todas as apresentacdes dos anuncios
publicitarios foram gravadas pela PE. Enquanto um par apresentava, os restantes alunos,
gue assistiam, avaliavam os colegas, de modo a decidirem qual a apresentacdo com mais
qualidade. Para o efeito, forneceu-se uma grelha (anexo 6) com a escala e parametros de
auto e hétero-avaliacdo: criatividade; riqgueza e variedade de vocabuldrio; entoacao;
caracteristicas do texto publicitario; capacidade de persuadir e convencer o leitor a

comprar/ler o livro;

Figura 42. Preenchimento da grelha de avaliagdo do texto publicitario
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Aula 13

Quadro 20. Quadro sintese da aula 13

Calendarizagao da aula 10 de maio 2019
Dominio Oralidade
Conteudo Producdo de discurso oral: partilha de ideias acerca de meios de contato

com o escritor Mia Couto.

Objetivos -Justificar opiniGes, atitudes, opgdes;
Recursos tecnoldgicos -Projetor;
-Computador;.

Descri¢cdao da aula: A aula iniciou-se com uma conversa com os alunos sobre as atividades
realizadas ao longo da semana, acerca da obra O Beijo da Palavrinha do escritor Mia Couto.
Neste momento, foi realizado o registo das atividades no quadro de giz, seguindo-se a
sugestdo de partilha da semana com o autor da obra. Neste momento, surgiram algumas
guestoes por parte da turma: como?; o escritor Mia Couto vem a nossa escola?; estd na
biblioteca? As questdes dos alunos foram esclarecidas, no entanto, nao foi revelado, de
imediato, o método de contato com o escritor. Os alunos foram questionados acerca das
possibilidades e dos meios que poderiamos utilizar.

Posteriormente, foi-lhes revelado que Mia Couto possui uma pagina na internet,
com noticias, prémios, entrevistas. Nesse momento, apresentou-se o website no projetor
da sala de aula, realizando-se a exploragao do mesmo em conjunto com os alunos, dando
especial atencdo a fundacdo Mia Couto e aos seus propdsitos. De seguida, os alunos

descobriram a componente contacte-nos, sendo nesse local, escrita a mensagem a Mia

Couto.

Figura 43. Sugestao de contacto com Mia Couto Figura 44. Apresentacdo da pagina web de Mia Couto
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Aula 14

Quadro 21. Quadro sintese da aula 14

Calendarizagao da aula

10 de maio 2019

Dominio Leitura e escrita
Conteudo Producdo de texto: escrita de um email a Mia Couto
Objetivos -Escrever textos expositivos/informativos;

-Escrever pequenos textos com uma introdugdo ao tdpico; o
desenvolvimento deste, com a informagdo agrupada em paragrafos; e

uma conclusdo;

Recursos tecnoldgicos

-Projetor;

-Computador;

Descricdo da aula: A mensagem ao escritor Mia Couto foi produzida, coletivamente, numa

pagina do word. Todos os alunos deram o seu contributo e registaram no caderno didrio a

mensagem final. Para auxiliar os alunos nesta tarefa, expOs-se a seguinte estrutura: 1)

saudacdo inicial; 2) apresenta¢do da turma (quem somos, onde vivemos/estudamos); 3)

porque estamos a entrar em contato com o escritor; 4) as atividades que desenvolvemos

em torno da obra O Beijo da Palavrinha; 5) as nossas emocdes e a partilha de vivéncias; 6)

0 que mais gostamos; 7) despedida e assinatura.

Figura 45.Processo de producgdo textual de um e-mail ao escritor Mia Couto
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Aula 15

Quadro 22. Quadro sintese da aula 15

Calendarizagao da aula 20 de maio de 2019

Dominio Oralidade

Conteudo Banda desenhada

Objetivos -Produzir um discurso oral com corregao;

-Escutar para aprender e construir conhecimentos;

-Usar a palavra de forma audivel, com boa articulagdo, entoagao e ritmo
adequados, e olhando o interlocutor;

-Distinguir informagdo essencial de acessoria;

-Identificar informacdo implicita;

-ldentificar ideias-chave de um texto ouvido;

Recursos tecnoldgicos -Projetor;
-Video RTP;

-Pranchas de diferentes bandas desenhadas;

Descricdo da aula: Para dar inicio a aula, realizaram-se algumas questdes, de modo a
compreender quais os conhecimentos dos alunos acerca da banda desenhada: jd leram
alguma banda desenhada?; qual?; quais sGo as principais caracteristicas da banda
desenhada?; gostam de banda desenhada?; qual é a vossa preferida?; ja fizeram alguma
banda desenhada?; o que ndo pode faltar neste tipo de texto?;

Apds o questionamento, recorreu-se a um video da plataforma RTP Ensina - A

historia das histdrias de banda desenhada - (http://ensina.rtp.pt/artigo/historia-bd/), para

gue os alunos conhecessem alguns nomes, datas e factos importantes deste tipo de texto.
Apds uma conversa informal com a turma sobre alguns momentos do video, que captaram
a atencgdo, apresentaram-se algumas vinhetas/pranchas de bandas desenhadas, que, pelas
suas caracteristicas (cor, histdria, personagens...), poderiam, eventualmente, despertar o
interesse de leitura por parte dos alunos. Para tornar a atividade mais dindmica, realizou-
se a leitura dramatizada das vinhetas, para o efeito, os alunos assumiram o papel das
personagens. No final, efetuaram-se algumas questdes com intuito de perceber qual a
histdria de banda desenhada que despertou mais interesse e curiosidade, tendo os alunos

que justificar as suas opgoes.
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Aula 16

ALl NO JARDIM, AL6UNS
MIUDOS ESTAVAM A VER
QUEM E QUEM TINHA

A IRMA MAIS REZINGONA.

ADVINHA....
GANHE!!

G

Figura 46. Exemplo de BD apresentada aos alunos

Quadro 23. Quadro sintese da aula 16

Calendarizagao da aula

20 de maio de 2019

Dominio Leitura e Escrita
Conteudo Interpretacdo de texto de banda desenhada
Objetivos -Organizar os conhecimentos do texto;

-Relacionar o texto com conhecimentos anteriores e compreendé-lo;
-ldentificar o tema e o assunto do texto e distinguir os subtemas,
relacionando-os, de modo a mostrar que compreendeu a organizagdo
interna das informacgodes;

-Respeitar as regras de ortografia e de pontuacao;

-Usar vocabulario adequado e especifico dos temas tratados no texto;

-Escrever falas, dialogos ou legendas para banda desenhada;

Recursos tecnoldgicos

-Jogo;

-Video banda desenhada A Mafalda;

Descri¢cdo da aula: Posteriormente as atividades acima descritas, exibiu-se um video de um

excerto da banda desenhada A Mafalda, sendo revelado aos alunos que era necessario

prestarem bastante atenc¢do, uma vez que teriam de responder a algumas questdes acerca

do video. Assim que o video terminou, cada aluno recebeu um enunciado com questdes de

interpretacao sobre o que acabaram de visualizar (anexo 7).
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Figura 47. Realizagdo da ficha de trabalho acerca da banda desenha A Mafalda

Terminada esta atividade, foi exposto um jogo

(https://learningapps.org/watch?v=p108ksdjc19), no quadro interativo, de modo a rever

os elementos constituintes da banda desenhada, onde os alunos deveriam associar a cada
imagem a designagao correta. Para o efeito, pediu-se a vdrios alunos que se dirigissem ao

quadro interativo para realizar as associacdes.

Figura 48. Jogo de associagdo de elementos da banda desenhada
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Dando continuidade a esta aula, a turma realizou uma banda desenhada, a partir de
um texto que criaram, anteriormente, para o filme A menina do mar no oceano pldstico (os
alunos escolheram o excerto). Neste trabalho, os alunos preencheram um guido e
construiram a banda desenhada, releram e verificaram aspetos importantes neste tipo de
texto e realizaram a dramatizagdo da BD.

As BD’s foram elaboradas, também, em computador na aula de TIC. Deste modo,
importa apresentar os dominios, objetivos e recursos tecnoldgicos utilizados nesta area

curricular.

Quadro 24. Quadro sintese da aula de TIC
Dominios -Criar e Inovar;

Objetivos -Conhecer estratégias e ferramentas digitais de

apoio a criatividade;

Recursos tecnolégicos -Computador;

-Site Toondoo;

Devido a falta de equipamento durante a aula de TIC, a turma foi dividida em dois
grupos, alguns alunos ficaram na sala de aula e outros dirigiram-se a sala de informatica,
conforme a disponibilidade dos computadores. Os alunos que se dirigiram a sala de
informatica criaram a BD produzida, anteriormente, em formato digital. Deste modo, foi
realizada uma pequena apresentacdao do site Toondoo e dos passos necessarios a
construcdo da BD no computador. Ao longo da construcdo da BD foram retiradas duvidas

que surgiram acerca do manuseamento do site.

Figura 49. Realizagdo da banda desenhada em papel e em formato digital
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Aula 17

Quadro 25. Quadro sintese da aula 17

Calendarizagao da aula 21 de maio 2019

Dominio Gramadtica

Conteudo Tipos de discurso: discurso direto e discurso indireto
Objetivos -Analisar e estruturar unidades sintaticas;

-Distinguir discurso direto de discurso indireto;
-Transformar discurso direto em indireto;

-Transformar discurso indireto em direto.

Recursos tecnoldgicos -Quando interativo;
-Jogo em PowerPoint;
-Video;

-Jogo na plataforma Leaning Apps;

Descri¢cdao da aula: Esta aula iniciou-se com a apresentacdo de um video a turma onde dois
amigos (um rapaz e uma rapariga) conversavam sobre a cole¢ao de cromos que estavam a

realizar, utilizando o discurso direto (https://youtu.be/NaPaSNCPL94). De seguida, o rapaz

conta ao pai a conversa que teve com a sua amiga, utilizando o discurso indireto. O video
foi pausado diversas vezes para que os alunos identificassem algumas caracteristicas dos
dois tipos de discurso. Posteriormente, apresentaram-se, em forma de sintese, algumas
caracteristicas destes.

De modo a analisar a compreensao da turma acerca dos tipos de discurso expostos,
pediu-se a dois alunos que se dirigissem ao quadro e simulassem um didlogo, sobre uma
tematica a escolha. De seguida, os alunos foram questionados acerca do tipo de discurso
gue acabou de ser utilizado, seguindo-se um pedido de transformacdo do discurso dos
colegas em discurso indireto.

Posteriormente, foi apresentado um jogo (anexo 8), elaborado pela PE, no
PowerPoint. O jogo propunha a seguinte tarefa: As personagens da banda desenhada da
Mafalda tém sempre algo a dizer. Clica sobre elas e escuta com atencgdo as suas falas. De
seqguida, transforma no teu caderno as falas das personagens em discurso indireto.

Transcreve as falas, para que a tua tarefa seja mais fdcil.
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Ap0ds a resolucdo de cada tarefa por parte dos alunos, realizou-se a corre¢do da

mesma, oralmente.

oER

o
=
=
2
=
o
7]
4
o

Figura 50. Jogo de transformagdo de discurso direto em indireto

Por fim, com o intuito de rever os conteudos lecionados nesta aula, recorreu-se a

(https://learningapps.org/watch?v=pzhuu94x319&fbclid=IwAR3XYNIw-

um jogo
ZUYYWWzKMqllgVdraPsgOgGbMI39U-tJljeU7W4xYXVErHLpto),

plataforma Learning Apps, onde os alunos tinham que colocar as frases que surgiam no

criado pela PE na

guadro interativo na coluna correta: discurso direto ou indireto.

0 Indireto

4
8]
E
&
3]
3
2]
]
£
4]
1]

CIEA S

Figura 51. Jogo de distingdo de frases no discurso direto e indireto
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Aula 18

Quadro 26. Quadro sintese da aula 18

Calendarizagao da aula 21 de maio 2019

Dominio Gramatica

Conteudo Avaliacdo gramatical

Objetivos Avaliar os conhecimentos dos alunos nos seguintes contetdos:

-Preposicoes;
-Advérbios de quantidade e grau;
-Palavras homoéfonas e homadgrafas;

-Discurso direto e indireto;

Recursos tecnoldgicos -Quando interativo;

-Plataforma Plickers;

Descricdo da aula: Os conteldos gramaticais lecionados pelo par pedagdgico, durante a
PES, foram avaliados nesta aula através da plataforma Plickers. Deste modo, os alunos
foram, previamente, informados acerca da realizacdo de um teste distinto do habitual, uma
vez que ndo seria entregue um enunciado em papel ndo teriam que escrever. Visto que a
turma ja conhecia esta plataforma (usada anteriormente), pediu-se que retirassem os
cartbes de jogo dos cacifos, sendo, de seguida, realizado o teste:

https://documentcloud.adobe.com/link/track?uri=urn%3Aaaid%3Ascds%3AUS%3Ab929f

a54-2c92-4cd2-ad59-fa904776e21a. Os alunos acederam aos resultados do teste de

avaliacdo de forma imediata, no que diz respeito a componente de gramatica.

Figura 52. Avaliagdo gramatical através da aplicagdo Plickers
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Questionario final

Quadro 27. Quadro sintese da tarefa: questionario final

Calendarizagao da tarefa 28 de maio de 2019

Objetivos -Compreender e registar a opinido dos alunos relativamente as aulas de

Portugués lecionadas recorrendo ao uso de tecnologias.

Recursos tecnoldgicos -Computador;

-Plataforma Google forms;

Descricdo da atividade: De modo a ser possivel compreender e registar a opinido dos
alunos relativamente as aulas de Portugués lecionadas, bem como o uso das tecnologias
em sala de aula, foi formulado um questiondrio para a recolha destas informacoes. A
resposta ao questionario final, contrariamente ao inicial, foi realizada em papel por
indisponibilidade da sala de informatica na data de calendarizacdo desta tarefa. No
entanto, no horario disponivel para a area curricular de TIC, os alunos copiaram as

respostas para a plataforma google forms (https://forms.gle/kFveTzyjKmCyxtPh8), como

método de treino da escrita digital.

As tecnologias na sala de aula

Lé todas as questdes com atengio e responde

Nome

Figura 53. Questionario final realizado na plataforma google forms
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Procedimentos de analise de dados

Depois de recolhidos os dados através dos diferentes instrumentos, “hd a
necessidade de se proceder ao seu estudo para se poder chegar a inferéncias que irdo ou
nao validar as hipoteses da investigacdo” (Sousa, 2009, p.291).

A analise de dados é um processo de pesquisa e de organizacdo de materiais que
foram sendo reunidos ao longo da investigacdo, com o propdsito de aumentar o
entendimento desses mesmos materiais e de permitir a apresentacdo e explicacdo aos
outros acerca do que se encontrou. Para Bogdan e Biklen (1994), este processo de andlise
“envolve o trabalho com os dados, a sua organizagdo, divisdao em unidades manipuldveis,
sintese, procura de padrdes, descoberta de aspetos importantes e do que deve ser
aprendido e a decisdo sobre o que vai ser transmitido aos outros” (p.205). Os mesmos
autores acrescentam, ainda, que o desenvolvimento de uma lista de categorias de
codificacdo é um passo crucial na andlise de dados.

Assim, de modo a organizar o estudo e a apresentacdo dos dados, definiram-se
algumas categorias de analise, tendo em conta o objetivo do estudo e a fundamentacao
tedrica realizada, uma vez que a “a categorizacdo permite reunir maior niumero de
informacdes a custa de uma esquematizacdo e assim correlacionar classes de
acontecimentos para ordend-los” (Coutinho, 2014, p.221). S6 quando estabelecidas estas
categorias, é possivel passar para a etapa de analise do conteudo.

Com o objetivo de especificar e clarificar a informacao, apresentam-se, em seguida,

as categorias de andlise formuladas para este estudo de investigagao.

Categorias de andlise

Com o intuito de simplificar a andlise e a interpretacao dos dados recolhidos ao
longo da investigacdo, delinearam-se as seguintes categorias de analise: 1) Mobilizacao do
TPACK na fase de planeamento e construcdo dos RED; 2) Autoavaliacdo das
implementacGes com recurso aos RED; 3) As representacGes dos alunos sobre os RED
criados/utilizados e a sua importancia no processo de ensino-aprendizagem;

No que diz respeito a categoria 1) mobilizagdo do TPACK na fase de planeamento
e construcdao dos RED, pretende-se dar resposta a questdo de investigacdo definida no

presente estudo: De que modo o referencial TPACK se revela adequado para a integragdo
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dos recursos educativos digitais no ensino dos diferentes dominios do programa de
Portugués do 1.2 CEB? Assim, definiram-se os itens de andlise apresentados no quadro 28,
referentes aos conhecimentos que originam o TPACK e que, segundo Koehler, Mishra, e
Cain (2015), sdo a base do ensino eficaz com recurso a tecnologia. Estes itens pretendem
analisar a mobilizagdo do TPACK no planeamento e implementagdo de aulas de Portugués
com recursos educativos digitais, bem como a influéncia que cada conhecimento exerce

nesta fase anterior a implementacao.

Quadro 28. Categoria Planeamento/Construcdo dos RED e respetivos itens de anélise.

Planeamento/Construgdo dos RED

1) Andlise da mobilizagdo do TPACK na fase de planeamento e construgdo dos recursos
educativos digitais, ao nivel do:
1.1) Conhecimento pedagdgico de contetdo (PCK);
1.2) Conhecimento tecnoldgico do conteudo (TCK);
1.3) Conhecimento tecnoldgico pedagdgico (TPK);

1.4) Conhecimento do contexto;

Relativamente a categoria 2) autoavaliagdao das implementag¢6es com recursos aos
RED, consideraram-se os itens de anadlise apresentados no quadro 29, com o objetivo de
responder a questdo de investigacdo: que recursos tecnoldgicos podem ser adequados a
cada dominio no processo de ensino-aprendizagem da drea curricular de Portugués?

Esta categoria foca a adequacdo dos recursos tecnoldgicos criados/utilizados aos
diferentes dominios de ensino-aprendizagem da lingua, através de um processo de reflexao
e autoavaliacdo da investigadora. Procurou-se identificar e analisar em todo o processo de
implementacdo os resultados obtidos, tendo em conta a rubrica de avaliacdo de integracao
tecnoldgica baseada no TPACK, elaborada por Harris, Grandgenett, e Hofer (2010). Esta
rubrica possibilita que o professor verifique se as tecnologias selecionadas para o uso no
plano de ensino estdo, ou ndo, alinhadas com os objetivos do curriculo, se suportam
idealmente as estratégias educacionais, se a selecao destas é adequada, dados os objetivos
do curriculo e as estratégias de ensino; e, por fim, os resultados alcancados através da
aplicacdo do (TPACK). Ainda nesta categoria, pretende-se enunciar os aspetos que careciam

de melhoria.
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Quadro 29. Categoria Implementacdo dos RED/Resultados e respetivos itens de analise.

Implementacdo dos RED/Resultados
2) Autoavaliagdo dasimplementag¢Ges com recurso aos RED, através dos seguintes parametros:
2.1) Uso tecnolégico baseado no curriculo;
2.2) Uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem;
2.3) Compatibilidade com os objetivos curriculares e estratégias de ensino;

2.4) Resultados das implementagGes.

Como apresentado na fundamentacgao tedrica desta investigacdo, a perspetiva de
diferentes autores (Hill & Hannafin, 2001; Correia, 2008; Hylén, 2011; Tavares & Barbeiro,
2011), acerca da utilizacdo de recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem,
refere-se, primordialmente, as vantagens que estes apresentam no que diz respeito a
construcdo de conhecimentos pelos préprios alunos, ao envolvimento destes no processo
de ensino-aprendizagem e na relacdo de proximidade aluno-professor. Apesar de existirem
outras multiplas vantagens, as mencionadas referem-se ao aluno, enquanto elemento
principal no processo de ensino-aprendizagem. Por este motivo, a potenciacdo da
aprendizagem dos alunos através de recursos educativos digitais € um dos objetivos
delineados nesta investigacdo. Assim, importa analisar através da opinido dos mesmos, a
concretizagdo, ou ndo, deste objetivo. Deste modo, na categoria 3) as representagdes dos
alunos sobre os RED criados e a sua importancia no processo de ensino e aprendizagem,
através dos itens de andlise apresentados no quadro 30, pretende-se averiguar a perspetiva
dos alunos face aos RED criados/utilizados para o efeito. Como referido no percurso de
intervencdo educativa, foi realizado um questiondrio inicial e final, onde os alunos

procederam ao registo da sua opinido, acerca das praticas vivenciadas.

Quadro 30. Categoria Perspetiva dos alunos face aos RED e respetivos itens de andlise.

Perspetiva dos alunos face aos RED

3) As representagoes dos alunos sobre os RED criados e a sua importancia no processo de
ensino e aprendizagem:
3.1) Aquisicdo/compreensdo dos conteudos;
3.2) Motivagao;

3.3) RazGes apresentadas pelos alunos.

129



Calendarizacao

O presente estudo de investigacdao decorreu entre fevereiro e novembro de 2019,
desenvolvendo-se em quatro fases fundamentais: 1) observagdo dos participantes; 2)
definicdo do tema em estudo; 3) planificacdo, construcdo e implementacao das aulas; 4)
redacdo do relatdrio final.

A primeira fase — observacdo dos participantes — concretizou-se, principalmente,
durante as primeiras trés semanas de contacto com o grupo, essenciais para o
conhecimento da turma, da personalidade dos alunos, das suas dificuldades e do seu
comportamento. Deste modo, foi possivel conhecer as rotinas da turma, o seu horario, as
diferentes atividades em que estavam envolvidos e os métodos de trabalho adotados pela
PC. O periodo de observagao tornou-se relevante no decorrer da segunda fase - definigao
do tema em estudo - bem como na definicdo do problema de investigacdo e nas suas
guestoes, visto que foi, neste momento, que se constatou a predominancia de métodos de
ensino-aprendizagem tradicionais e as principais necessidades de intervengdo. Escolhido o
tema, procedeu-se a pesquisa bibliografica, a realizacdo dos questionarios iniciais e a
entrega dos pedidos de autorizagao aos EE para a participacao dos educandos no estudo.

Na terceira fase - planificacdo, construcdo e implementacdo das aulas — foram
planificadas todas as aulas de Portugués, procedendo-se a constru¢cdo de recursos
tecnoldgicos, tendo em conta os dominios e os conteddos a serem lecionados, bem como
o contexto. A implementacdo das aulas decorreu durante quatro semanas de intervencao
em contexto educativo, tendo como foco o trabalho dos diferentes dominios da area
curricular de Portugués. Nesta fase, procedeu-se a recolha dos dados, incluindo a entrega
e andlise dos questionarios finais.

A quarta e ultima fase — redacdo do relatério final - consistiu, essencialmente, na
analise e descricao dos dados recolhidos, na apresentacao das conclusdes e na finalizacao
da redacao do relatdrio. O quadro seguinte expde, de forma sintetizada, a calendarizagao

do mesmo.
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Quadro 31. Calendarizagdo mensal do estudo da investigacao

M 2019
el ) fev. | mar. | abr. | mai. jun. | jul. | ago. | set. | out.

Etapas do Estudo

Observagao do grupo

Pesquisa bibliografica

Defini¢dao do tema

Questionario iniciais

Pedidos de autorizagao aos

Encarregados de Educacdo

Planificagao das aulas

Construgdo/selegdo dos recursos

tecnoldgicos

Implementagao das aulas

Recolha de dados

Questiondrios finais

Analise dos dados

Conclusoes

Redagdo do relatorio
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Apresentacgao e andlise dos dados

Nesta seccdo, apresenta-se a anadlise e interpretacdo dos resultados obtidos,
decorrentes das aulas lecionadas ao longo da investigacdo. De acordo com o que foi
descrito anteriormente, serdo apresentados os resultados, tendo em conta as trés
categorias e os respetivos itens de anadlise estabelecidos. Primeiramente, apresenta-se a
analise da mobilizacdo do TPACK na fase de planeamento e construcdo dos recursos
educativos digitais, seguindo-se a autoavaliacdo das implementag¢des com recurso aos RED,
concluindo com a perspetiva dos alunos face a integracdao dos RED no processo de ensino-
aprendizagem.

Tendo em conta o nimero de as aulas lecionadas sera, apenas, analisada uma
sequéncia didatica para cada um dos seguintes dominios do programa de Portugués:
Oralidade, Leitura e Escrita, Gramatica e Educacao Literaria.

Para o dominio da Oralidade, foi selecionada a aula 4; por sua vez, no dominio da
Leitura e da Escrita foram selecionadas as aulas 1 e 2; no dominio da Gramatica a aula 3 e,
por fim, no dominio da Educacdo Literaria, as aulas 8, 9, 10, e 11. A descricao destas aulas

encontra-se no percurso de intervengdo educativa.

Planeamento/Construcdo dos RED

O quadro tedrico TPACK refere-se a importancia da intersecdo e interacdo dos
varios tipos de conhecimento, o conhecimento tecnolégico, o conhecimento pedagdgico e
o conhecimento do conteudo. A intersecao destes resulta em outros conhecimentos, como
o conhecimento tecnolégico pedagdgico, o conhecimento pedagégico de conteludo e o
conhecimento tecnoldgico de conteldo que, por sua vez, dependem diretamente do
contexto especifico de aprendizagem em que se inserem.

Em termos tedricos a interse¢do destes conhecimentos resulta no Conhecimento
Tecnoldgico e Pedagdgico do Conteudo (TPACK).

Segundo Koehler, Mishra, e Cain (2015), o TPACK é a base do ensino eficaz com
recurso a tecnologia, assim a 1) andlise da mobilizagao do TPACK na fase de planeamento
e construcdao dos recursos educativos digitais torna-se fundamental neste estudo de
investigacdo. Nesta categoria de andlise, procura-se aferir e refletir acerca da influéncia

gue cada tipo de conhecimento exerce ao nivel do planeamento e construcdo dos RED.
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Neste sentido, principiemos por analisar em que momento do
planeamento/construcdo das sequéncias didaticas, para os diferentes dominios do
Portugués com recurso aos RED, se reflete a mobilizacdo e intersecdo dos varios tipos de
conhecimento que englobam o TPACK: 1.1) Conhecimento pedagdgico de conteudo (PCK);
1.2) Conhecimento tecnolégico do contelddo (TCK); 1.3) Conhecimento tecnoldgico
pedagégico (TPK); 1.4) Conhecimento do contexto.

A semelhanca dos trabalhos desenvolvidos por Harris et al. (2009), a anélise serd
estruturada por tipos de atividades e dominios de modo a simplificar o processo inerente
a esta e sobretudo evitar repeticdes desnecessarias.

Apesar de se ter definido anteriormente cada um destes tipos de conhecimento que
integram o referencial tedrico, far-se-a, neste momento, um pequeno registo para que se
entenda nesta categoria de andlise de que forma estes conhecimentos se encontram
incorporados.

1.1) Conhecimento Pedagégico de Conteuido (PCK);

Este conhecimento abrange a identificacdo de quais as abordagens e métodos de
ensino que mais se adequam a determinado conteddo. Do mesmo modo, implica saber
como os elementos desse mesmo contelddo podem ser organizados para proporcionar aos
alunos um ensino eficaz e de qualidade. Neste contexto especifico de investigacao,
implicou dominar os conteudos curriculares relativos aos diferentes dominios do programa
de Portugués para este ano de escolaridade, assim como conhecer e selecionar praticas de
ensino mais eficazes, atendendo a esses mesmos dominios.

1.2) Conhecimento Tecnolégico do Contetdo (TCK);

Este conhecimento resulta da relacdo existente entre a tecnologia e o conteudo,
referindo-se ao modo como a tecnologia pode ser usada para fornecer novos métodos de
ensinar determinada matéria. Assim, para cada atividade realizada no ambito dos dominios
do programa de Portugués, foram selecionados alguns recursos tecnoldgicos que se
revelaram adequados, tendo em conta o contelddo a ser lecionado e os objetivos do

programa para este nivel de escolaridade.
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1.3) Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico (TPK);

Este conhecimento diz respeito ao conhecimento das possibilidades e limita¢des
pedagdgicas de uma série de ferramentas tecnoldgicas, de modo a que o professor possa
selecionar os recursos tecnolégicos mais adequados para comunicar um determinado
contetdo curricular, relacionando-os com estratégias pedagdgicas que sejam
cognitivamente apropriadas. Assim, no ato de planeamento, é necessario ser-se criterioso
e estar consciente dos beneficios e limitacdes associados a cada um dos recursos

tecnoldgicos.

1.4) Conhecimento do contexto;

A par de todos os conhecimentos acima citados, o conhecimento do contexto é
fundamental para a integracao eficaz das tecnologias na sala de aula. Este conhecimento,
ou seja, o conhecimento das tecnologias que estariam disponiveis, o tempo disponivel para
determinada atividade, as limitacbes do espaco fisico, a dindmica de sala de aula e de
trabalho entre os alunos, bem como as carateristicas e os conhecimentos prévios destes,
tornou-se efetivamente relevante e essencial no decorrer da investigacao.

Evidentemente, este conhecimento foi aumentando ao longo das semanas de
regéncia, repercutindo-se na qualidade e adequacao das atividades realizadas, bem como
numa integra¢ao mais eficaz dos RED no processo de ensino-aprendizagem.

O conhecimento das tecnologias disponiveis neste contexto constituiu-se como o
primeiro passo da investigacdo, uma vez que era essencial conhecer todos os
equipamentos que estariam operacionais e disponiveis para posterior utilizagdo. Como j3a
referido, a sala de aula onde decorreu a PES dispunha de um computador fixo com acesso
a internet, um projetor e um quadro interativo. Dispunha, ainda, de doze tablets, no
entanto, ndo era possivel aceder a internet, em simultaneo, nos doze equipamentos, uma
vez que o sinal de rede era muito fraco e, consequentemente, a navegacao na internet,
muito lenta. A sala de informatica estava equipada com treze computadores, porém,
apenas seis se encontravam totalmente operacionais. Todo o processo de construgao e
planificacdo das intervencdes foi condicionado e adaptado tendo em conta este

conhecimento.
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Outro aspeto essencial diz respeito ao tempo disponivel para lecionar Portugués e
a adequacdo do horario as atividades efetuadas, ndo alterando as rotinas da turma. Assim,
era do meu conhecimento que estavam reservadas sete horas semanais para a drea de
Portugués, distribuidas conforme o horario da turma, apresentado no quadro 1.

Corroborando a opinido de Koehler, Mishra, e Cain (2015), também o conhecimento
dos alunos, no que diz respeito as suas caracteristicas, interesses e conhecimentos prévios,
bem como as principais dificuldades e motivagdes, se revelou essencial no momento de
planeamento e constru¢do, bem como na integracdo dos RED no processo de ensino-
aprendizagem. Deste modo, o trabalho dos diferentes dominios da area curricular de
Portugués partiu deste conhecimento, levando a uma reflexao criteriosa acerca das
decisGes tomadas nesta fase.

Os multiplos conhecimentos relacionados com o contexto possibilitaram a
execucdo de um planeamento e construcao dos RED de modo contextualizado e, por isso,
mais eficiente, capaz de promover a compreensao e aquisicdao de conhecimentos por parte

dos alunos, assim como uma efetiva integracdao dos RED em sala de aula.

Dominio da Oralidade

1.1) Conhecimento Pedagdgico de Contetido (PCK);

As dificuldades e fragilidades que os alunos apresentam na atualidade
relativamente a comunicacdo oral fazem com que a necessidade de realizacdo de um
trabalho didatico neste dominio seja um facto indiscutivel, “o argumento de que o aluno ja
chega a escola a falar ndo se sustenta, sobretudo quando destacamos o uso de géneros
textuais mais formais” (Luna, 2016, p.31). Segundo Sa (2012), os alunos devem ser
formados no ambito da comunicacdo oral, preparando-se para serem, futuramente,
cidaddos mais ativos e informados, aumentado o poder de comunicacdo e argumentacao.

Neste sentido, na fase de planeamento, o objetivo definido para este dominio,
relativamente a aula 4, prendia-se com a criacdo de um espaco comunicativo para o
reconto das férias da Pdscoa, propicio a oralidade. Deste modo, a criagdo de um RED onde
os alunos se sentissem mais libertos na comunicacdo oral, adotando uma postura
participativa, mas sobretudo expressiva era fundamental, isto porque uma grande maioria

da turma revelava timidez, ficando apdtica quando era necessario expressar-se em publico.
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Nesta sessdo, atendendo ao conteldo, pretendia-se desenvolver competéncias e
habilidades que permitissem aos alunos superar os problemas demonstrados em variados
niveis. Deste modo, o RED elaborado, que serd descrito no ponto 1.2 desta categoria de
anadlise, foi planeado e construido de modo a que a partilha fosse gerida pelo professor, e
gue, sobretudo, levasse os alunos que temiam a interacdo verbal a participar. Assim, no
momento de planeamento, de modo a ir ao encontro dos objetivos do programa de
Portugués para este dominio e ano de escolaridade: “usar a palavra de forma audivel, com
boa articulagdo, entoacdo e ritmo adequados, e olhando o interlocutor” e “mobilizar
vocabuldrio cada vez mais variado e preciso, e estruturas frasicas cada vez mais complexas”
(Buescu et al., 2015b, p.58) foram, previamente, elaboradas algumas questdes para que
cada aluno pudesse desenvolver a oralidade em resposta a cada desafio, sendo que, se
necessario, a PE ou os colegas colocariam outras questoes.

Este momento pretendia também promover a escuta, indo ao encontro de um dos
objetivos do programa para o dominio da Oralidade, “escutar para aprender e construir
conhecimentos” (Buescu et al., 2015b, p.58). As correc¢des realizadas pela PE ou pela PC, o
modo como o aluno realiza o reconto, a entoacdo, o vocabuldrio, os pormenores que
apresenta, todos estes momentos sado ricos e validos na construcdo de conhecimentos pelo
ouvinte. Por outro lado, a escuta era essencial nesta atividade, dado que se algum colega
quisesse intervir no discurso tinha de ser coerente e evitar repetir aquilo que ja tinha sido
mencionado.

Estas oportunidades de escuta e producao oral por si préprias ja podem contribuir
para que os alunos desenvolvam competéncias orais. Assim, é necessario que o professor
dé aos alunos a oportunidade de comunicar oralmente, planeando cuidadosamente a
abordagem de diversos géneros orais. A insercao de aspetos de oralidade no planeamento
ajuda a garantir um olhar mais sistematico por parte do professor que pode, através da
avaliacdo, acompanhar o desenvolvimento dos alunos e repensar as suas praticas (Luna,

2016).
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1.2) Conhecimento Tecnolégico do Conteudo (TCK);

Para a criacdo do jogo, selecionou-se o PowerPoint, uma vez que é uma ferramenta
gue a investigadora domina consideravelmente. Assim, esta tornou-se a ferramenta mais
apropriada para a criagdo da caga aos ovos digital, visto que teve que ser elaborada de raiz,
adequada e adaptada ao fim a que se destinava. Este recurso foi fundamental na realizagao
da atividade definida e na concretizacdo dos objetivos acima descritos.

A apresentacdo do cenario da caca aos ovos pretendia, essencialmente, cativar o
interesse e motivacao dos alunos, de modo a que pretendessem participar na atividade.
Por sua vez, as questBes presentes neste RED tinham como principal intuito auxiliar os
alunos no discurso oral e, sobretudo, desenvolver as suas capacidades de reconto perante
um publico, neste caso, a turma.

Através da projecdo deste recurso, toda a turma poderia visualizar as questdes que
iam surgindo no ecrd, formular uma resposta a medida que o colega respondia, e, ainda,
procurar ovos no cendrio apresentado, sem ser necessario a reformulacdao da disposicao
dos alunos na sala de aula.

A caca aos ovos digital permitiria ainda uma poupanca do tempo disponivel,
alargando o tempo para a resposta as questdes e desenvolvimento da atividade, visto que
se fosse realizada uma caga aos ovos noutro espaco seria despendido mais tempo.

Tendo em conta a faixa etdria dos participantes desta investigacdo, outro motivo de
interesse deste RED prende-se com a emissdo de som: cada vez que um aluno seleciona

um ovo é emitido um som, de onde surge um coelho com uma questdo, como representado

nas figuras seguintes.

Figura 54. Cenario para a caga aos ovos Figura 55. Questao pertencente ao jogo
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Como ja referido anteriormente, esta era uma rotina da turma, que foi
completamente modificada, com o intuito de renovar a motivacdo e interesse dos alunos,
sem alterar o objetivo pedagdgico e a esséncia da atividade.

1.3) Conhecimento Tecnolégico Pedagoégico (TPK);

Como mencionado, este recurso (caga aos ovos em formato digital) foi concebido
utilizando o PowerPoint, onde se compilou um conjunto de questdes orientadoras da
apresentacdo dos alunos. Estas sé surgiam no ecra quando um aluno encontrava um ovo
no cenario apresentado, dando um carater lidico a este momento.

A visualizacdo das questOes, através da apresentacdo em PowerPoint, possibilita
uma observacdo com maior detalhe, facilitada pela projecao no quadro interativo, que, por
sua vez, proporciona uma analise conjunta das questdes e do cenario apresentado,
substituindo o formato em papel e possibilitando a producdo de discurso oral por qualquer
elemento da turma, bem como o acompanhamento constante do professor. O modo de
exibicdo do PowerPoint apresenta multiplas vantagens, permitindo facilmente a passagem
de diapositivos, neste caso em particular, de questdes.

Esta ferramenta digital, relativamente facil de manusear, esta associada a um vasto
conjunto de funcionalidades que permitem ao docente uma utilizacdo multifacetada
(apresentacgdes, construcdo de jogos, de histdrias, entre outros) em funcdo de diferentes
propdsitos e necessidades. Deste modo, a criacdo deste RED pautou-se pela interatividade
gue proporcionaria aos alunos.

1.4) Conhecimento do contexto;

No que se refere a este dominio, de modo a preservar o habito de reconto das férias,
em alternativa as dinamicas habituais, revelou-se adequada a criacdo de um RED que
potenciasse e diferenciasse este momento, visto como rotineiro pelos alunos. Assim, todos
os alunos sabiam que no regresso das férias teriam que realizar o reconto das mesmas, no
entanto, ndo esperavam realizd-lo de um modo totalmente distinto do habitual, renovando
o interesse da turma para este momento definido pela PC.

A opc¢ao pela caca aos ovos e a sua associacao a época festiva partiu também do
conhecimento dos habitos e tradi¢des dos alunos. Uma vez que todos comemoravam esta

guadra, optou-se por esta tematica, de outro modo ndo faria sentido, nem seria
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concretizada esta atividade. Era também conhecida a vontade dos alunos em participar
numa caga aos ovos, visto que, todos os anos letivos, a escola promove este tipo de
atividades, porém, devido as condicdes meteorolégicas, esta havia sido cancelada.

O tempo disponivel para esta abordagem (apenas uma sessdo) condicionou e
desencadeou a opg¢do por este RED, permitindo uma abordagem motivadora, mas
sobretudo focada nos aspetos pedagogicos e ndo sé no ludico, que, por vezes, retira

bastante tempo a realizacdo dos objetivos delineados.

Dominio da Leitura e Escrita

1.1) Conhecimento Pedagdgico de Contetido (PCK);

Incentivar e motivar os participantes deste estudo para a escrita ndao se revelava
uma tarefa simples. A maioria dos alunos ndo conseguia transpor as suas ideias para o
papel, sentindo-se frustrados e pouco motivados quando a proposta de trabalho para
determinada aula passava pela escrita. Outros alunos nao tinham simplesmente ideias,
escrevendo muito menos do que o desejavel e expectavel para este ano de escolaridade.
Como refere Catarina Requeijo (2018), “é preciso muita energia para ultrapassar certos
bloqueios, entre eles o medo da folha em branco” (p.2). Deste modo, na fase de
planeamento, foi necessario formular um conjunto de etapas que estimulassem e
alargassem o imagindrio dos alunos, passando estas pelo fornecimento de ideias e pontos
de partida estimulantes, bem como a introducdo de um cardter lidico que poderia facilitar
a concretizagdo dos objetivos do programa de Portugués para este dominio.

Neste sentido, formularam-se algumas atividades de motivacdo para a leitura e
escrita, aliando os objetivos do programa para este dominio: “ler textos, textos de
enciclopédia e de dicionario” e “reconhecer o significado de novas palavras” (Buescu et al.,
2015b, p.59) ao conteudo a ser lecionado na area curricular de Estudo do Meio (a Lua),
bem como ao interesse dos alunos pelo conhecimento do mundo.

Através da leitura do texto de enciclopédia, os alunos poderiam conhecer alguns
factos importantes relacionados com a Lua, bem como algumas descobertas cientificas e
curiosidades. Por sua vez, através da pesquisa no dicionario online, podiam anotar
significados de palavras e termos cientificos desconhecidos, bem como, procurar alguns

locais referenciados no texto no google earth, visto que elaborar e aprofundar ideias e
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conhecimentos faz também parte do dominio da Leitura e da Escrita para este ano de
escolaridade.

Sendo que a diversidade de vocabuldrio era outra dificuldade da turma, a
constru¢dao de uma nuvem de palavras, em pares e em grande grupo, possibilitou o
enriquecimento do léxico dos alunos, antes da solicitacdo da redagdo de um texto
narrativo.

Deste modo, o processo de escrita, no momento reservado para o efeito, estaria
mais facilitado pelo fornecimento de varias introducdes de histérias de literatura
infantojuvenil, onde a Lua é uma das personagens da narrativa e pela possibilidade de
mobilizagdo dos conhecimentos do texto de enciclopédia e do vocabuldrio da nuvem de

palavras, como descrito na folha de registo entregue posteriormente aos alunos (figura 56).

Seleciona umas das infrodugdes absixo apreseniadas = constrdi um texto narrative.

e considerares necessario, utiliza o vocsbulario da nuvem de palsvras e as informacies do
texto de enciclopSdia que considerss relevants,

Assinala, com um X a intredugdo pela qual optares.

& que sabe a lua? I:l

Hi & mwito tempo que s animais dessjavam saber & que sabia a lua, Seria doce ou salgada? 50
quEriam provar um pedacito.
& noite, olhavam ansiosos para o céu. Esticavam-se & estendiam os pescopos, as pemas ¢ os

Bragos, tentande alcangd-la. Mas era tudo em v3a, @ nem o maior dos animais era capar de toch-la.

Pedro e a Lua I:l

Eram horas de dormir, mas o Pedra ndo tinha sono & olheaea para & Lua pensatiea,

Bichsal Grejniec

& professora, na escala, ralhava com ele & mandawva muitos trabalhas pars casa, as amigoes &
weres nda gueriam brincar au trocavam dele, e até com os pais tinha horas para tudo: scordar, comer,
dormir & atd brincar.

Desejawa ir-s2 embara dali, para um sitio cnde pudesse farer tuda o que The apetepaise &

ninguém oincomodasse.

Perto da Lua I:l

D anela da sua casa, o Tobias via a aldeia, 1§ ao fundo, cheia de peguenas casas caiadas a branco

Odilon Moraes

com luz ras anslas, & oo candesiras de rua acesas apds o cuir da noite.

& nnite, apreciava o escurg do ofu com as estrelas @ s Lua 3 decord-lo. A Lua aparecia todas as
notes no ciu, brincando ao esponde-escande atrds das nuvens que recebiam os seus ténoes reflexes
pratesdas,

A Lua, ternara-se & melher amigs do Tobiss. Conversavam todas as naites,

Humas das muitas longas conversas com a Lua, numa perfeita noite de luar, o Tobias resalvey
pedir algs muito séria. Pediu & Lua wm amigo. Em traca, prometeu-lhe a sus preciosa janela,

Conpsicio de Sousa Games

Figura 56. Folha de registo fornecida aos alunos para a redagdo do texto narrativo

Estando previsto no programa de Portugués a revisdo de textos escritos, todas as
atividades realizadas apds a redacdo dos textos narrativos (selecdo, revisdo, correcdo e
melhoramento coletivo) foram motivadas pela criagdao de um livro digital, contando com a

participacdo de todos os elementos da turma.
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1.2) Conhecimento Tecnolégico do Contetido (TCK);

Tendo em conta os conteudos a serem lecionados nas aulas 1 e 2, selecionou-se um
conjunto de recursos tecnoldgicos que demonstravam ser adequados aos objetivos do
programa de Portugués apresentados no quadro 6, 7, 8 e 9. Neste sentido, para a
apresentacdo do texto de enciclopédia, selecionou-se a plataforma online Issuu,
procedendo-se a sua projecao. Assim, todos os alunos poderiam visualizar o texto, realizar
a sua leitura, acompanhar a leitura em voz alta e, ainda, transcrever para o caderno didrio
as palavras desconhecidas. A plataforma Issuu revelava-se adequada para este propdésito,

uma vez que o texto é apresentado em formato de livro digital, remetendo a ideia ao leitor

de visualizagdo de uma enciclopédia de suporte em papel.

Companheira da Terra

0 nascimento da Lua Com mais de 4,5 mil milhdes de anos, 8.

Muito cedo, também, os homens tiveram
mundo. No século XVII, €y de Berger

longo
Sol teria feito descolar! o nés, 14 A ¥ ‘dos tempos. De acordo com a primeira, a Terra @ a Lua teriam

romance Do Terra & Lut tia

se como qualquer um que empurra ligeiramente um baloko cada vez
que passa por ucada pelo Sol e pela Lua, a Terra abranda a sua ||| planetas, Este corpo terla girado muito depressa sobre ele

rotago sobre si mesma. Ao mesmo tempo, a Lua afasta-se da Terra
aproximadamente 3 cm por ano. Um dia ela deixar-nos-3.

‘de Lua. De acordo com a segunda teorla, a Lua ter-se-a
formado um pouco mais tarde e teria sido capturada pela
Como testemunham as crateras de impacto que alteram & 5ua . Tarra. A teoria mals provével 6 a da colisio da Terra quando

superficie, Inameras bolides vindas do espago chocaram contra a Lua. | :
A Lua de alguma forma desviou-as: sem ela muitas jovem com uma enorme bélide vinda do espaco. Esta colisio

poupado a Terral

Um escudo para a Terra

Onico satdlito 3 Lua proanche hi muito
tempo o imaginirio dos homens. £ dosde hd
muito tompo, também, ola protege-nos...

Figura 57. Texto de enciclopédia

De seguida, cada par de alunos receberia um tablet, onde podiam procurar o
significado das palavras registadas anteriormente no caderno, através do dicionario online
Infopédia. Visto que presumivelmente as palavras registadas pelos alunos seriam distintas
optou-se por esta organizacao, pois ndo faria sentido uma pesquisa conjunta. Selecionou-
se a pesquisa no diciondrio online, uma vez que, numa situacdo tradicional de uso do
diciondrio, ha uma grande interrup¢do no processo da leitura, pois o leitor precisa de
abandonar o texto que esta a ler e transportar-se para outro texto (o diciondrio), além de
folhear inumeras pdginas até encontrar a palavra que procura (Leffa, 2006, p. 324).

Dado que posteriormente a esta tarefa seria pedido aos alunos a redagdo de um
texto narrativo, tornou-se pertinente a construcdo de uma nuvem de palavras, de modo a
alargar o vocabuldrio dos alunos, antes do ato de escrita. Assim, selecionou-se a plataforma
wordclouds, dado que os alunos poderiam, em par, criar a nuvem de palavras e contribuir

para a que estava a ser realizada em grande grupo através do computador da sala e do
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projetor. O facto de os alunos poderem personalizar a nuvem de palavras, através desta
plataforma, transformaria a pesquisa de vocabulario mais aliciante e motivadora.

Na fase de escrita do texto narrativo entregar-se-ia um enunciado com a proposta
de trabalho. Neste momento, ndo foram empregues recursos tecnolégicos, uma vez que o
processo de escrita, nesta faixa etdria, tornar-se-ia mais moroso e, sobretudo trabalhoso,
visto que os alunos nao dominam a escrita digital.

De seguida, selecionou-se o processador de texto word para a corre¢do e
melhoramento do texto narrativo selecionado pelos alunos. Optou-se por este recurso,
uma vez que se adequava ao objetivo pedagdgico, dando a possibilidade aos alunos de o
rever e reformular, coletivamente, através da projecdo deste.

Para as restantes tarefas, realizadas até a data da publica¢do online do livro digital,
optou-se pelo PowerPoint, pela facil acessibilidade (pode ser utilizado em todos os
computadores da escola), pela possibilidade de trabalhar neste sem ser necessario aceder
a internet e pela organizacao intuitiva, que possibilitaria que os alunos trabalhassem
individualmente ou em pequenos grupos, dando-lhes autonomia e liberdade na sele¢ao
dos elementos paratextuais e na organizagdo/apresentagdo do texto.

1.3) Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico (TPK);

A plataforma Issuu apresenta uma vasta gama de livros, revistas, jornais, portfélios,
catalogos e guias, dando a possibilidade de qualquer pessoa fazer upload de conteldos
digitais e visualiza-los em qualquer local com acesso a internet. Tendo em conta estes
requisitos, foi a plataforma selecionada para a apresentacdo do texto de enciclopédia e
posterior publicagdo do livro digital.

Apods a leitura do texto de enciclopédia, pretendia-se que os alunos realizassem uma
interiorizacao do vocabuldrio desconhecido. Neste sentido, a opc¢do pela utilizacdo dos
tablets e do dicionario online constitui, a partida, um fator potenciador do interesse da
turma uma vez que permite uma exploracdo recorrendo a uma ferramenta diferente da
tradicionalmente utilizada, disponibilizada online de forma gratuita e intuitiva, Deste
modo, o tipo de exploragdo delineado para este momento promove a discussao em grande
grupo, ao invés de um trabalho mais individualizado suscitado pela comum e recorrente

pesquisa no diciondrio em papel. Por outro lado, ndo descurando a importancia da
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utilizacdo e dominio da pesquisa no dicionario em papel, a tarefa no dicionario online é
manifestamente mais simples e menos morosa, tendo em conta o ano de escolaridade e a
faixa etaria dos alunos. Para Moreira (2009), existem grandes vantagens do diciondrio em
suporte eletrénico face ao dicionario impresso, ja que “o produto lexicografico eletrénico
tem uma arquitetura/estrutura mais dindmica, interativa e que facilita o acesso a consulta,
sendo a busca da informagao quase instantanea” (p.40).

Para a realizacdo da nuvem de palavras, selecionou-se a plataforma wordclous

(https://www.wordclouds.com/), ferramenta disponivel online, gratuita e de facil

manipulacdo, uma vez que basta inserir o vocabulario no local disponibilizado para o efeito,
selecionar as cores e a forma pretendida. Tendo em conta que estaria a ser realizada e
projetada uma nuvem no computador da sala, os alunos podiam acompanhar e esclarecer
as suas duvidas de imediato. Atendendo as dificuldades apresentadas pela turma
relativamente a escrita, acreditamos que uma exploracdo recorrendo a uma ferramenta
diferente levaria os alunos a pesquisar/reunir vocabuldrio referente a temdtica que estava
a ser trabalhada para que pudesse depois ser mobilizado na escrita do texto narrativo. Por
outro lado, o tipo de exploracdo planeado para este momento promove a discussdo e
partilha de ideias em grande grupo.

O facto de os participantes deste estudo terem apenas um dominio incipiente da
utilizacdo do computador fez-nos optar pela escrita em papel, ndo acrescentando outras
dificuldades nesse momento. No entanto, na fase seguinte, optou-se pelo processador de
texto como ferramenta e método de revisao, visto que o computador possui multiplas
potencialidades quanto a dimensdo de reformulagao, na leitura do que ja foi escrito e na
sua correcdo e adequacdo (Tavares & Barbeiro, 2011). Assim, o texto selecionado seria
colocado em word e, através da projecao deste na sala de aula, iniciar-se-ia um processo
de reescrita, “tomando-se decisdes acerca da manuteng¢do ou eliminagcdo do que se
escreveu, procurando-se novos elementos, obtendo-se contributos e sugestbes dos
colegas e do professor, através da escrita colaborativa” (Tavares & Barbeiro, p.61, 2011).0
processador de texto word respondia a esta necessidade, possibilitando que os alunos
apagassem algum conteldo e reescrevessem ou corrigissem sem deixar marcas do

processo.
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1.4) Conhecimento do contexto;

No que diz respeito a este dominio, todas as atividades desenvolvidas até ao
produto final (livro digital) partiram dos interesses da turma e dos conteudos a serem
lecionados nesta fase, relativamente a area curricular de Portugués e de Estudo do Meio,
de modo a promover a interdisciplinaridade. Assim, era do nosso conhecimento o gosto
dos alunos pela area das ciéncias, uma vez que demonstravam bastante curiosidade e saber
cientifico. Neste sentido, a articulacdo entre a astronomia (conteudo a ser lecionado na
area de Estudo do Meio) e o Portugués despertaria desde logo o interesse e atengao da
turma na leitura do texto de enciclopédia. Também na componente de escrita este facto
se revelou interessante, uma vez que, sendo uma area na qual os alunos possuiam
conhecimentos, seria-lhes mais facil dominar outras componentes inerentes ao processo

de redacao da narrativa.

Dominio da Gramatica

1.1) Conhecimento Pedagégico de Conteudo (PCK);

Para a operacionalizacdo da aula 3, planificou-se uma sequéncia de atividades
concebidas como um laboratério gramatical para a abordagem das palavras homéfonas e
homadgrafas. A escolha desta metodologia recaiu sobre o facto de ser um modo eficaz na
compreensdo e assimilacdo dos contelddos gramaticais, uma vez que durante o processo o
aluno apercebe-se de que a lingua pode ser observada, descrita e compreendida, tal como
qualquer outro objeto de estudo (Duarte, 1992). Assim, esta aula compreenderia
diferentes fases: 1) Analise dos conhecimentos prévios dos alunos; 2) Apresentacdo dos
dados; 3) Treino; 4) Avaliacdo; e 5) Revisdo. Todas estas fases possuiam objetivos distintos,
porém abarcavam um mesmo fim: a aquisicdao e compreensao do conteldo gramatical por
parte da turma.

Na fase 1, elaborou-se uma BD, de modo a aumentar a predisposicdao dos alunos
para a aprendizagem do conteldo gramatical, promovendo uma aprendizagem pela
descoberta. Nesta fase, os alunos seriam confrontados com um problema/questdo, de
modo a que sejam colocadas hipdteses, que seriam, ou ndo, confirmadas na fase posterior.
A questdo que se levantou referia-se a confusdo gerada num didlogo entre duas criancgas

relativamente as palavras homdfonas e homadgrafas.
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Na fase 2, construiu-se um RED para a apresentac¢ao e compreensao dos dados, bem
como a validacdo das generalizacOes feitas pelos alunos.

Na fase 3, produziram-se varios exercicios de treino de diferentes tipologias, de
forma a consolidar os conhecimentos adquiridos. Através destes exercicios, os alunos
exercitariam o conhecimento construido na fase 1 e 2, debatendo-se com duvidas que
poderiam surgir na aplicacdo desse mesmo conhecimento, de modo a auxiliar e aumentar
a construcao de novos saberes.

Na fase 4, surge a avaliacdo da aprendizagem realizada, por meio de instrumentos
considerados adequados, neste caso, elaborou-se um conjunto de questdes de modo a
averiguar a compreensao do conteudo.

Por fim, na fase 5, realizado todo o percurso, reservou-se um momento de
sistematizacdo, revisdo e registo, fundamentais nesta fase de escolarizagao.

Para a operacionalizacdo destas fases foi necessaria a utilizacdo e criacdo de varios
RED, que serdo descritos no ponto seguinte.

1.2) Conhecimento Tecnolégico do Contetdo (TCK);

Como referido, construiram-se vdrios recursos tecnoldgicos para a
operacionalizacdo das diferentes fases do laboratdrio gramatical.

Na fase 1), andlise dos conhecimentos prévios dos alunos, optou-se pela
apresentacdo da BD em formato digital, através do PowerPoint, tendo esta sido projetada
para que toda a turma a pudesse visualizar. Este meio revela-se indicado, pois permite que
alguns alunos assumam o papel das personagens da BD, e os restantes possam visualiza-la,
sem ser necessdria a impressdao da mesma. Assim, a turma conseguiria acompanhar e
debater a causa da confusdo entre palavras homofonas e homadgrafas apresentadas.

Na fase 2), apresentacdo dos dados, pela auséncia de um recurso tecnolégico com
as caracteristicas pretendidas, optou-se pela elabora¢do de uma animagao em formato de
video na plataforma online Biteable. Neste video, apresenta-se a designacao e o significado
das palavras que geraram confusdo na BD exposta anteriormente (palavras homdfonas e
homdgrafas), bem como exemplos das mesmas. Dado que a criacdo do video foi realizada

pela investigadora, foi possivel inserir elementos como os apresentados na figura 58.
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2 PRESTAATENGRO!  DVIDAS?? A%
ATE A PROXIMA, PIMPOLHOS!

Figura 58. Elementos da animagdo em formato de video

Estes elementos, associados a paragem do video, permitiriam aferir a compreensao
dos alunos, retirar duvidas e, sobretudo, acompanhar a apresentacdo dos dados,
permitindo a inser¢do de mais informag¢des quando necessario. A inclusao da designacao
da turma Pimpolhos, tinha como intuito captar a aten¢dao dos alunos, mantendo-os
focados, mesmo na reta final do video.

Posteriormente, na fase 3), treino, também foram criados varios exercicios de
assimilagdo de conhecimentos na plataforma Learning Apps. Esta plataforma permite, de
forma bastante intuitiva, a criacdo de varios tipos de exercicios, como crucigramas, textos
lacunares, jogos de escolha multipla, emparelhamento e ordenacdo, entre outros. Assim,
tornou-se adequada a tarefa pretendida: criagdo de varios exercicios em que os alunos
pudessem treinar os conteludos apresentados.

Devido a presenga do quadro interativo na sala de aula, era possivel realizar estes
exercicios em grande grupo, sendo chamado um aluno de cada vez para resolver
determinada tarefa e, se necessario, a turma poderia auxiliar (os exercicios foram
construidos de modo a que todos os alunos fossem chamados pelo menos uma vez ao
quadro interativo).

Esta dinamica de treino dos conteldos possibilita o debate entre a turma com a
moderacao da PE.

Escrevem-se de
forma diferente

Nao

0s provérbics com as palavras homolonas ! tarefa

a cada cor, as afirmacoes e

custa dos outf 3

Nao duas senj OK
) ¥ ‘ | oK _
0 que NOile SERE s Palavras ha s homdfonas

males que vém por bem

-

Figura 59. Exercicios criados na plataforma Learning Apps
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Por fim, na fase 4), avaliacdo, optou-se pela realizacdo de um teste na plataforma
Plickers, de modo a aferir os conhecimentos adquiridos pelos alunos. Uma vez que foi feito
um teste informal para compreender a recetividade da turma a esta plataforma, sabia-se
que caracteristicas desta eram do agrado de todos, uma vez que possuia elementos
caracteristicos de um jogo, como a apresentacao de resultados e a utilizagdo de cartbes. O
Plickers revelava-se assim adequado a esta fase da aula, pois permitiria que os alunos
consultassem as respostas certas e erradas de forma imediata, o que possibilitaria um
feedback instantaneo. Este facto é importante tanto para os alunos, que podem consultar
0s seus erros para poderem melhorar, como para o professor, que pode, assim, ter uma
ideia geral de quais os conteldos que precisam de ser trabalhos e quais ja foram
assimilados.

No momento de revisdo, optou-se pela visualizacdo das respostas corretas e erradas
na plataforma Plickers e pelo registo dos conteudos lecionados no caderno diario.

1.3) Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico (TPK);

Para a descoberta e analise dos conhecimentos prévios dos alunos, como ja
referido, foi criada uma BD, na plataforma online Toondoo. Esta é uma ferramenta de
excelente qualidade e que oferece muitos recursos para a criacdo de bandas desenhadas.
Nesta plataforma, é possivel criar os mais variados tipos de tiras, selecionando os cendrios,
as personagens e os objetos, a partir de um vasto menu oferecido pela mesma. Apds a
criacdo, é possivel guardar os contelddos produzidos e divulga-los. Além de todas estas
possibilidades, é, ainda, possivel criar personagens totalmente personalizadas,
selecionando o nariz, a boca, as expressdes faciais, as roupas, entre outros aspetos. Assim,
através desta ferramenta, foi possivel criar uma BD totalmente personalizada e adequada
ao conteudo curricular, as necessidades, a turma e ao contexto.

Na fase de apresentac¢do do conteudo, criou-se um video explicativo/informativo na
plataforma online Biteable. Este foi o recurso tecnoldgico selecionado, uma vez que
possibilita que qualquer individuo, independentemente das suas habilidades, possa criar
videos de elevada qualidade em minutos, bastando inserir o texto, as imagens ou os videos
pretendidos. Possui ainda uma ampla biblioteca de animagdes e imagens, a que o utilizador

pode recorrer no momento de criacdo. Também é possivel escolher um modelo ja criado
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para resultados instantaneos. Através desta plataforma, é possivel criar videos explicativos,
porém atraentes e personalizaveis, envolvendo o publico no processo de aprendizagem.
Desta forma, revelava-se adequado para transmitir as informacgdes aos alunos.

A plataforma Learning Apps, utilizada para fins educacionais, foi selecionada para a
fase de treino referente ao conteido gramatical. Como se trata de uma plataforma
composta por varios instrumentos de elaboracdo e realizacdo de exercicios, permitindo a
execucdo destes no quadro interativo, considerou-se pertinente utiliza-la para que os
alunos treinassem os conteudos aprendidos. A escolha desta plataforma justificou-se
também pelo facto de ser possivel inserir feedback (totalmente personalizavel) nas
atividades produzidas. O feedback possibilita que o aluno verifique a validade da sua
resposta no momento de execucdo da atividade (Reigeluth & Curtis, 1987, citado em
Stemler, 1997), assim, este pode ser benéfico para o aluno, no sentido em que permite que
este reflita e preste uma maior atencdo ao enunciado para responder acertadamente ou
colocar duvidas. Nesta plataforma, também existem médulos de aprendizagem publicados
que podem ser adaptados as necessidades de cada docente e contexto de aprendizagem.
A utilizacdo desta tinha como intuito ndo sé verificar a aquisicio/compreensdo dos
conteudos lecionados, como também motivar os alunos para a aprendizagem da gramatica.

Na fase de avaliagao, selecionou-se o Plickers por constituir-se como uma aplicagao
inovadora que permite a aplicacdo de testes aos alunos. Esta apresentava varias vantagens,
tendo em conta os objetivos e o contexto, entre as quais a possibilidade de se utilizar
apenas um telemdvel (o do docente), ndo sendo necessdrio que os alunos possuissem um.
A visualizacdo do desempenho individual dos alunos e da turma, através da disponibilizagao
de graficos de valores percentuais, permitia identificar dificuldades e tendéncias, tudo isto
em tempo real. Além disso, os alunos poderiam acompanhar instantaneamente o seu
desempenho, incentivando uma participacdo mais ativa e motivadora. Neste momento,
seria possivel corrigir todas as perguntas de forma individualizada, revelando-se a
ferramenta pedagdgica e tecnoldgica mais adequada para este momento da sequéncia

didatica.
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Palavras homéfonas... Palavras homografas...

pronunciam-se de forma igual, mas escrevem-se de A pronunciam-se de forma igual, mas escrevem-se de
forma diferente. forma diferente.

B pronunciam-se de forma diferente, mas escrevem- pronunciam-se de forma diferente, mas escrevem-
se de forma igual. se de forma igual.

Figura 60. Questdes do teste na plataforma Plickers

1.4) Conhecimento do contexto;

No que concerne ao Dominio da Gramatica, era facilmente percetivel que os alunos
detinham bastantes dificuldades ao nivel da compreensao, uma vez que, no periodo de
observacdo e de implementacdo, era visivel que os conteldos lecionados anteriormente
ndo estavam assimilados, predominando muitas duvidas e poucos conhecimentos
adquiridos. Durante este periodo, foi também possivel contactar de perto com os alunos
com mais dificuldades, uma vez que era dado apoio nas tarefas letivas, sendo percetivel
gue estes alunos se sentiam desmotivados e desinteressados por considerarem os
conteudos gramaticais dificeis. Assim, era possivel antever que todas as atividades
relacionadas com este dominio teriam que ser efetivamente promotoras do envolvimento
dos alunos e, sobretudo, cativantes para que estes ndo desistissem, em nenhum momento
da atividade, em compreender o conteldo e de esclarecer, se necessario, as suas duvidas.

O conhecimento do interesse e prazer dos alunos pela leitura de banda desenhada
(momento de descoberta das palavras homéfonas e homadgrafas), assim como a insergdo
da designacdo da turma Pimpolhos nesta, tinha como intuito que a turma sentisse que o
conteudo tinha sido realizado exclusivamente para aquele fim, despertando o seu interesse
desde o primeiro minuto da aula. Também a utilizacdo de um video na apresentacdo do
conteudo gramatical e os exercicios realizados em grande grupo e a avaliacdo através da
plataforma Plickers partiram do conhecimento dos gostos e caracteristicas desta turma,
bem como, os recursos (um computador, um projetor e um quadro interativo) e o tempo

disponivel para este conteddo (uma aula de noventa minutos).
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Dominio da Educagao Literaria

1.1) Conhecimento Pedagdgico de Contetdo (PCK);

Para o trabalho do dominio da Educacdo Literdria, foram planeadas varias
atividades em torno da obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto.

Estas atividades seguiram uma sequéncia logica: pré-leitura, leitura e pds-leitura,
seguindo a abordagem do programa de leitura fundamentado na literatura (Yopp & Yopp,
2006). Este programa valoriza o aluno/leitor, o seu conhecimento, as suas experiéncias e
vivéncias, como contributos para a construcdo de novo conhecimento, dando especial
relevancia ao trabalho em grupo e a partilha. Por nos parecer manifestamente adequada a
este contexto, esta foi a abordagem selecionada.

O planeamento destas atividades dividiu-se nas fases acima citadas, tendo-se,
posteriormente, criado alguns RED para cada uma delas, como serd apresentado no ponto
1.2 desta categoria de analise.

Deste modo, as atividades planificadas para a fase de pré-leitura tinham como
objetivo ativar e construir a competéncia enciclopédica dos alunos através da exploracao
de elementos paratextuais da obra, como a capa, o titulo, as ilustragdes, o autor e a
ilustradora, encorajando a turma a expressar as suas ideias e a partilhar as suas
experiéncias. Esta etapa tinha como principal intuito favorecer a participacao oral, levando
toda a turma a beneficiar do enriquecimento proporcionado pela partilha, assim como,
despertar a curiosidade e a vontade dos alunos para a leitura da obra de Mia Couto.

Ainda nesta fase, a apresentag¢do do video realizado pelos alunos da Escola Basica
de Massama tinha como objetivo que os alunos criassem uma possivel narrativa, tendo em
conta as ilustracbes desse mesmo video. Este levantamento de hipdteses acerca do
conteudo da obra poderia ser confirmado, ou ndo, no momento de leitura, motivando-os
para esta.

Posteriormente, na fase de leitura, foram planificadas algumas atividades com o
intuito de aumentar e facilitar compreensdo e interpretacdo dos alunos sobre as
personagens, os acontecimentos e a tematica, bem como a familiarizacdo com a estrutura

do texto e o enriquecimento do vocabulario. Neste sentido, estas atividades foram desde
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a leitura e releitura, a pesquisa de palavras desconhecidas, bem como a comparag¢do com
as expectativas criadas.

Segundo Azevedo (2006), estas atividades realizadas durante a leitura tém como
objetivo experimentar uma relagdo afetiva com o texto e ter oportunidade de partilhar as
emocoes que o mesmo |lhe provocou, assim como os horizontes que abriu (ou fechou).
Neste sentido, tendo em conta a tematica desta obra de Mia Couto, foi previsto um
momento de didlogo para que os alunos partilhassem as emocgdes provocadas pela
narrativa, como se pode ler na figura 61.

LUma vez que esta obra aborda uma tematica sensivel (@ morte), & reservado um momento
para conversar com os alunos, questionando quais os sentimentos que a histaria Ihes suscitou,
aproveitando para debater as atitudes das personagens perante a doenca da Maria Poeirinha.
%e o5 alunos quiserem partilhar alguma vivéncia, serd dada total liberdade para que o facam.

Figura 61. Excerto da planificagdo semanal

As atividades planificadas para a fase de pds-leitura consistiram na construcdo de
uma prancha da histdria e na criagdo de um anuncio publicitario.

A prancha de histérias tinha como principal intuito facilitar a organizacdo, a analise
e a sintese de ideias por parte dos alunos. A estrutura foi previamente realizada pela
investigadora, permitindo a representacao sequencial da histéria, colocando em evidéncia
a estrutura e os elementos da narrativa. A apresentacdo desta, para além do
desenvolvimento da comunicacao oral, pretendia proporcionar oportunidades de partilha
entre a turma e a comunidade escolar.

Por sua vez, a criacdo do anuncio publicitario levaria os alunos a relembrar e resumir
os aspetos mais relevantes da obra com o intuito de convencer o leitor a ler O Beijo da
Palavrinha. Este processo de producao do anuncio possibilitaria, ainda, o desenvolvimento
de competéncias de escrita, de comunicagdo oral, e de algumas caracteristicas do texto
publicitario.

1.2) Conhecimento Tecnolégico do Contetido (TCK);

Tendo em conta as atividades realizadas em torno da obra O Beijo da Palavrinha de
Mia Couto, para cada etapa da sequéncia diddtica foram selecionados alguns recursos
tecnolégicos, que se revelavam adequados tendo em conta o objetivo de cada uma das

propostas.
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Na aula 8, como atividade de pré-leitura, foi criado um jogo de emparelhamento
dos elementos paratextuais da obra (figura 62), produzido na plataforma online e gratuita

Learning Apps.

e

tarefa
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Figura 62. Jogo de emparelhamento

Este jogo, para além de possibilitar a visualizagdo de muitos dos elementos que
constituem o livro, possibilita ainda a analise dos mesmos, o levantamento de possiveis
titulos para a obra, do conteudo desta e, ainda, a revisdo da designacdo dos elementos
paratextuais de um livro.

Desvendado o autor, pretendia-se que os alunos explorassem a biografia deste,
para que melhor conhecessem a sua vida e obra, aspeto relevante, uma vez que Mia Couto
transporta para as suas obras muitos aspetos relacionados com a sua origem
(Africa/Mocambique), nomeadamente na obra O Beijo da Palavrinha. Para esta atividade,
disponibilizar-se-ia um tablet por cada dois alunos. Para que os alunos ndo se perdessem

na pesquisa, revelar-se-iam alguns tépicos orientadores da mesma (figura 63).

Mia Couto

* Nome

* Idade:,

* Profissdo:

* Prémios:

* Obras pop!

L -

Figura 63. Tépicos de pesquisa
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Posteriormente, foi selecionado um RED criado por alunos da Escola Basica de
Massama acerca desta obra, disponivel na plataforma Youtube. A utilizacdo deste RED tinha
como objetivo a criacdo de uma possivel narrativa, antes da leitura da obra. Assim, através
deste, os alunos podiam visualizar ilustracdes acerca da obra, organizadas de acordo com
0s acontecimentos da narrativa.

Na aula 9, selecionou-se o livro em formato digital para a leitura da obra, bem como
ao dicionario online para pesquisa das palavras cujo significado era desconhecido pelos

alunos.

[
ik

Figura 64. Livro digital O Beijo da Palavrinha de Mia Couto

A projecdo do livro digital possibilita que todos os alunos visualizem a obra na
integra. Este é um dos aspetos benéficos dos livros digitais, visto que é recorrente os
manuais escolares apresentarem apenas alguns excertos das obras e poucas das
ilustracOes, sendo que os alunos nunca chegam a visualizar a totalidade do conteudo. Do
mesmo modo, devido aos gastos inerentes a compra das obras, é dificil que o professor
consiga que todos os alunos tenham acesso a estas. Assim, através da projecdo do livro, a
turma podia ler todo o texto, visualizar todas as ilustracdes e todos os elementos que
constituiam este livro. Nao descurando a importancia do livro em suporte em papel,
disponibilizar-se-ia um exemplar, na sala de aula, para os alunos consultarem se assim o
pretendessem.

Posteriormente, foi elaborada uma prancha da histdria O Beijo da Palavrinha de Mia
Couto em formato PowerPoint. Para além de resumirem a histdria, os alunos, através da
criacdo desta prancha, poderiam relembrar momentos importantes do desenrolar da

narrativa, sendo ainda possivel aferir a compreensao destes relativamente a esta.
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Prancha de histdrias / \ { \

1. Escreve o titulo da histéria e 0 nome do autor. 2. Diz ond histéria e i

N . \ J

Figura 65. Prancha de histérias em PowerPoint

De modo a ir ao encontro do objetivo do programa de Portugués para o dominio da
oralidade: “fazer uma apresentacdo oral sobre um tema, previamente planificado, e com
recurso eventual a tecnologias de informacdo” (Buescu et al., 2015b, p.58), na aula 10, os
alunos recorrendo a sua criagao (prancha de histérias em PowerPoint) apresentariam a
uma turma do 32 ano de escolaridade a obra O Beijo da Palavrinha de Mia Couto.

Na aula 11, com o intuito de alargar os conhecimentos dos alunos acerca das
caracteristicas do texto publicitario, foi criado um video interativo, com alguns anuncios
publicitarios relativos a livros. Neste video, como ilustrado na figura 66, surgiam varias

questdes de modo a aferir a compreensao dos alunos e promover a sua atencao.

Ve Mo toe | Pan

O objetivo desta publicidade é

Persuadir as pessoas a adquirirem o produto
publicitado

Informar ou divuigar idelas

Figura 66. Excertos do video interativo

E de salientar que este video interativo tinha, também, como intuito aliciar os
alunos a realizarem a leitura dos livros apresentados.

Ainda neste dominio, planeou-se, a elaboragao de um anuncio publicitario acerca
da obra de Mia Couto. Assim, através do video interativo, esta tarefa tornar-se-ia mais

aliciante, inspiradora e compreensivel por parte da turma.
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1.3) Conhecimento Tecnolégico Pedagdgico (TPK);

Como ja referido e apresentado no ponto anterior, para trabalhar a obra de Mia
Couto, optou-se pelo recurso a multiplas ferramentas tecnoldgicas. Assim, as ferramentas
selecionadas apresentavam carateristicas distintas, apelando a diversidade nas formas de
contacto com obras de literatura infantojuvenil. Para além da variedade de recursos
utilizados, procurou-se relacionar outras estratégias pedagdgicas que se consideraram
cognitivamente apropriadas na fase de planeamento. Segundo Barros e Souza (2011), é
imprescindivel que o professor “se encontre munido de ferramentas que conduzam ao
desenvolvimento do gosto pela leitura, para que a mesma deixe de ser sindnimo de
trabalho, e até de aborrecimento” (p.328).

A leitura da obra seria realizar-se-ia através da projecao do livro digital. Esta escolha

prendeu-se sobretudo com o facto de os livros digitais (e-books) terem a particularidade
de retratar alguma da esséncia dos livros impressos, através do folhear das pdginas e da
associacdo do som que se assemelha a este ato. Estes livros, quando projetados e na
presenc¢a de um quadro interativo, facilitam, pelas suas dimensdes, o acompanhamento da
leitura, das ilustracOes, permitindo destacar palavras, excertos ou expressoes do texto
pelos préprios alunos. Contrariamente, um livro impresso nao facilita a realizagao deste
tipo de exploracao em sala de aula, pelas suas dimensdes mais reduzidas.
Pode-se assim afirmar que os livros em formato eletrénico apresentam vdrias vantagens
em relacdo ao papel, “o preco, a gratuitidade, a facilidade de acesso e a disponibilidade sdo
talvez as vantagens mais evidentes. Por outro lado, os e-books sdo faceis de armazenar, de
distribuir e de atualizar” (Pinheiro, 2014, p.2).

Apds a leitura da obra, com o objetivo de desenvolver a compreensao global do
texto, elaborou-se uma prancha da histéria. Esta foi concebida em PowerPoint,
correspondendo cada quadrado a um diapositivo. No PowerPoint, os alunos podiam redigir
e representar os varios cenarios da a¢do, sendo que, sempre que necessario, poderiam
consultar o livro digital.

Uma vez que apenas existia um computador na sala de aula, o trabalho que estava
a ser feito seria projetado para toda a turma, incentivando, uma vez mais, o trabalho

colaborativo. Para que os alunos ndo dispersassem da atividade, possuiriam também a
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prancha impressa, podendo ilustra-la a seu gosto. Esta ferramenta permitia atingir
integralmente os objetivos inerentes a esta atividade, colmatando a recorrente resposta as
guestoes de interpretacdo disponibilizadas no manual.

Numa fase posterior, pretendia-se que os alunos contactassem com alguns
anuncios publicitarios acerca de livros de literatura infantojuvenil, reunindo-se aqueles que
se revelavam adequados a faixa etdria e ao ano de escolaridade dos alunos.

Apds a juncdo de todos os anuncios, selecionou-se a ferramenta online H5P

(https://h5p.org), uma vez que permite criar, para além de muitos outros conteudos,

videos interativos. Nesta plataforma, os videos podem ser enriquecidos com
interatividades, como explicacGes, imagens, tabelas, textos lacunares e perguntas de
multipla escolha. Todos estes tipos de questdes podem ser configurados de modo a que o
aluno realize determinada a¢do, ou seja, uma resposta correta pode fazer com que o aluno
seja direcionado para um local especifico do video, contrariamente uma resposta incorreta
pode levar a outro local do video. Deste modo, esta ferramenta permitiu a criagdo de um
recurso em que os alunos tinham que se manter constantemente atentos, de forma a
responderem as questdes que iam surgindo ao longo da reproducdo do video. Permitindo,
ainda, testar a compreensao da turma de um modo imediato e eficaz.

Indo ao encontro das possibilidades e do caracter interativo oferecido pela internet
e pelo website oficial do escritor Mia Couto, foi também previsto o contacto dos alunos
com o autor, através da escrita de um e-mail.

1.4) Conhecimento do contexto;

Por ultimo, relativamente ao Dominio da Educacao Literaria, todos os RED criados,
assim como todas as atividades realizadas em volta da obra O Beijo da Palavrinha de Mia
Couto, partiram de multiplos conhecimentos relacionados com o contexto: o tempo
disponivel (uma semana); a obra a ser trabalhada, tendo em conta o ano de escolaridade,
o PNL e a lista de obras e textos para Educacdo Literdria que consta no programa de
Portugués; o modo como a obra foi abordada, uma vez que houve a preocupacao de
conhecer as vivéncias dos alunos junto da PC e a sua compreensao acerca de tematicas
sensiveis como a doeng¢a e a morte, retratadas no livro através da personagem Maria

Poeirinha.
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Também o contacto com o autor da obra e apresentacao desta a outra turma partiu,
sobretudo, dos habitos deste contexto de partilha e divulgacdo dos trabalhos
desenvolvidos em sala de aula.

Em sintese, relativamente a esta categoria de analise, o dominio do TPACK
pressupde muito mais do que apenas compreender e dominar estes conhecimentos de
forma individualizada, requer uma correlacdo entre o conteudo, a pedagogia, a tecnologia
e o contexto em que a aula estd inserida. Esta correlacdo implica competéncias e
conhecimentos sobre como lecionar utilizando a tecnologia, implicando o conhecimento
de técnicas pedagdgicas que, com o auxilio das tecnologias, enriquecam o ensino de
determinado conteudo.

Através desta categoria, é possivel reconhecer a importancia que os diferentes
conhecimentos que compdem o TPACK possuem num ensino eficaz com recurso a

tecnologia.
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Implementacdo dos RED/Resultados

Segundo Harris, Grandgenett, e Hofer (2010), citados por Sampaio e Coutinho
(2012), existem trés tipos de dados que podem ser usados para avaliar o TPACK dos
docentes: autoavaliacdo, observacao direta e recursos de ensino.

Embora exista um reconhecimento cada vez maior da relevancia da inclusdo da
tecnologia no ensino, ha poucos instrumentos de avaliacdo, ja experimentados, fidveis e
validos, para determinar a qualidade dessa inclusdo. Harris, Grandgenett, e Hofer (2010)
desenvolveram uma rubrica de avaliagdo de integracdo tecnoldgica (figura 68) que reflete
os conceitos basilares do TPACK, evidenciando ser fidvel e valida em sucessivos testes.

Esta rubrica, para além de orientar a fase de planeamento do docente, permite
ainda avaliar se a utilizacdo da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem esta a ser

executada, ou ndo, de forma satisfatoria.

Critérios 4 3 2 1
] . Tecnologias
Tecnologias ) Tecnologias -

Metas do | selecionadas ggéﬂ?cl:ﬁ%g: 5 selecionadas SZIIZC'OD Zi%ag o
curriculo e | para o uso no ara o uso no | PAT@ © uso no planu de
tecnologias plano de plano de plano de gnsino nda
(uso ensino estéo gnsino estan ensino  estéo astio —_
tecnolégico fortemente alinhadas parcialmente alinhadas
baseadoc no | alinhadas P —— alinhadas com
curriculo) com um ou . - com um ou ;

; - mais objetivos ; - quaisquer
mais objetivos do curriculo mais objetivos objetivos  do
do curriculo. do curriculo. curriculo.

Estratégias
de ensino e gcnol-llgoia da O uso da Eacnolljgnia da QO wuso da
tecnologias su ortag tecnologia sy Drtag tecnologia
Uso 02| Goimene |02 | nimamene |20 suporia
tecnologia no W@gias esiratégias m estratégias
-;r;ssg;?prend educacionais. educacionais. educat Dnais. educacionais.
' A selegio de | A selegdo de
Selecao de |A selegdo de | tecnologias) |tecnologia(s) |A selegdo de
tecnologia(s) |tecnologials) | & apropriada. | € tecnologia(s)
(Compatibilid |é& exemplar, | mas ndo | marginalment | & inadeguada,
ade com os |dado(s) ofs) | exemplar, e apropriada, | dado(s) o(s)
objetivos objetivo(s) do | dado(s) ofs)|dado(s) o(s) |objetivo(s) do
curriculares e [ curriculo e as | objetive(s) do | objetiva(s) do | curriculo e as
estratégias de | estratégias de | curriculo e as | curriculo e as | estratégias de
ensino) ensino. esiratégias de | estratégias de | ensino.
ensino. ensino.
Conteldo, . Conteddo, Contetdo,
estratégias de S;?;?SC:Z‘S de estratégias de | estratégias de
“Encaixar” ensino e ensinog e ensino e | ensino &
(Conteddo, tecnologia tecnologia tecnologia tecnologia
pedagogia e | encaixam-se encalxa%‘u-se encaixam-se | ndo )
tecnologia em | fortemente dentro do | 4O pouco | encaixam
conjunta) dentro do lano de dentro do | dentro do
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ensino. ) Ensino. ensino.

Figura 67. Rubrica de avaliagdo de integragdo tecnoldgica baseada no TPACK (Harris, Grandgenett & Hofer, 2010)

Fonte: Sampaio, P. Coutinho, C. (2012). Avaliagdo do TPACK nas atividades de ensino e aprendizagem: um contributo
para o estado da arte. Rev. Educ., 6(3):39-55.
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Portanto, tendo ja sido realizada a analise do TPACK na fase de planeamento
(categoria 1), passar-se-a, na presente categoria de analise, a 2) autoavaliacdo das
implementag¢des com recurso aos RED, atendendo aos critérios mencionados na rubrica
apresentada (figura 68).

No entanto, contrariamente a esta, ndo sera realizada uma analise quantitativa
orientada por pontos, mas uma analise descritiva e qualitativa tendo em conta os seguintes
parametros de analise: 2.1) Uso tecnoldgico baseado no curriculo; 2.2) Uso da tecnologia
no processo de ensino-aprendizagem; 2.3) Compatibilidade das tecnologias com os
objetivos curriculares e estratégias de ensino; 2.4) Resultados das implementacdes,
referente ao ultimo critério da rubrica: contelddo, pedagogia e tecnologia em conjunto.

Uma vez mais, a semelhanca dos trabalhos desenvolvidos por Harris et al. (2009), a

analise dos dados sera estruturada por dominios.

Dominio da Gramatica

2.1) Uso tecnolégico baseado no curriculo

Este item de andlise remete para o conhecimento tecnolégico do conteudo,
referindo-se ao modo como a tecnologia pode ser usada para fornecer novos métodos de
ensinar determinado tema do curriculo. Segundo Koehler, Mishra, e Cain (2009), o
professor deve escolher, de entre todas as tecnologias disponiveis, qual a mais adequada
para ensinar determinado conteudo, analisando-as de forma a verificar as que podem
limitar a abordagem desse mesmo conteudo.

Na mesma perspetiva, segundo a rubrica de avaliacdo de integracdao tecnoldgica
baseada no TPACK (Harris, Grandgenett, & Hofer, 2010), as tecnologias selecionadas para
uso no plano de ensino devem estar fortemente alinhadas com os objetivos do curriculo.

Assim, de modo a simplificar a apresentacdo dos dados relativos a este item de
anadlise, apresenta-se, no quadro 32, os objetivos delineados para cada tarefa e os RED
utilizados, tendo em conta a mesma. Dado que a tecnologia apoia o curriculo e ndo o
inverso, como podemos observar no quadro seguinte, todos os RED utilizados/criados
encontram-se alinhados com os objetivos do curriculo e de cada fase da sequéncia didatica,

comprovando-se que o uso tecnoldgico foi integralmente baseado neste.
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Quadro 32. Uso tecnoldgico baseado no curriculo - Gramatica

Objetivo do curriculo:

-Diferenciar e reconhecer palavras homdéfonas e homagrafas;

-Produzir frases com palavras homodfonas e homagrafas;

Objetivos

Tarefas

RED utilizado

1) Analise dos
conhecimentos

prévios dos alunos

-Analise e debate acerca da presenca de palavras

homofonas e homdégrafas numa banda

desenhada.

-Banda desenhada em

formato PowerPoint;

2) Apresentagdo dos

-Visualizagdo de uma animagdo em video acerca

-Animacado em

-Completagdo de um esquema-sintese.

dados das palavras homdéfonas e homégrafas. formato video;
3) Treino -Realizagdo de exercicios de treino e | -Plataforma Learning
consolidagdo dos conhecimentos adquiridos. Apps;
4) Avaliacdo -Avaliacdo dos conhecimentos adquiridos pelos | -Plataforma Plickers;
alunos ao longo da aula.
5) Revisdo -Reflexdo sobre as respostas erradas no teste. -Plataforma Plickers;

-PowerPoint.

2.2) Uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem

Este item relaciona-se com o conhecimento tecnoldgico pedagdgico, que diz
respeito ao conhecimento das possibilidades e limitacdes pedagdgicas de uma série de
ferramentas tecnolégicas, de modo a que o professor possa selecionar os recursos
tecnolégicos mais adequados para comunicar um determinado conteudo curricular,
relacionando-os com estratégias pedagadgicas que sejam cognitivamente apropriadas. De

modo a apresentar-se esta relagdo entre os recursos tecnolégicos e os resultados das

estratégias pedagdgicas utilizadas, elaborou-se o quadro 33.

Como ja referido, a metodologia/estratégia educacional adotada para o trabalho

deste dominio refere-se ao laboratdrio gramatical, estando, assim, de acordo com os

conhecimentos prévios dos alunos.
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Quadro 33. Resultados da relagdo entre os recursos tecnoldgicos e as estratégias pedagdgicas - Gramatica

Fases

RED

Resultados

1) Anadlise dos
conhecimentos
prévios dos

alunos

Banda
desenhada em

PowerPoint;

-Os alunos observaram os dados apresentados, realizaram
inferéncias e apresentaram, intuitivamente, as suas conclusdes,
referindo ainda a existéncia de palavras homoénimas na Lingua

Portuguesa, mesmo nao estando presentes no RED utilizado;

2) Apresentagao

Animacdo em

-Os alunos comprovaram as suas conclusGes através da

apresentacdo do conceito de palavra homdéfona e homografa,

dos dados formato compreendendo que estas palavras comegam pelo mesmo
video; elemento — homo- que significa igual, no entanto terminam com
elementos diferentes -grafas- que significa som e -fonas- que
significa escrita.
3) Treino Plataforma -Os alunos realizaram exercicios de diferentes tipologias
Learning demonstrando, em algumas situag¢les, duvidas procurando
Apps; esclarecé-las.
4) Avaliagao Plataforma -Os alunos foram avaliados, respondendo a um conjunto de dez
Plickers; questdes, podendo aceder imediatamente aos seus resultados.
-Os alunos analisaram as respostas em que responderam
5) Revisdo Plataforma acertadamente e erradamente, visualizando para cada uma delas a
Plickers; resposta correta;
PowerPoint. -Os alunos completaram corretamente um quadro-sintese

relativamente ao som, escrita e significado das palavras homofonas

e homégrafas, dando ainda exemplos das mesmas.

Dado que a maioria dos alunos alcangou os objetivos delineados para esta sessao,

podemos afirmar que o uso da tecnologia suportou as estratégias educacionais. Ndo as

suportou idealmente, uma vez que os recursos disponiveis no contexto ndo permitiram que

estas fossem utilizadas conforme se desejaria, ou seja, de um modo mais individualizado.

Apesar do foco ser, naturalmente, a aquisicdo de conhecimentos por parte dos

alunos, é de realcar o ambiente de sala de aula presenciado nesta sessdao. A opgao por estas

estratégias resultou numa turma extremamente atenta e motivada para a aprendizagem,

sem ser necessario, em nenhum momento, que a PE chamasse a atenc¢do dos alunos para

que se concentrassem ou para gerir comportamentos. Os alunos estavam focados,

interessados e, por isso, 0 ambiente era, notavelmente, mais propicio a aprendizagem.
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2.3) Compatibilidade das tecnologias com os objetivos curriculares e estratégias de

ensino

Relativamente a este item, considera-se que a sele¢do das tecnologias é apropriada
dado os objetivos do curriculo e as estratégias de ensino-aprendizagem. Neste caso
concreto, todos os recursos foram criados pela investigadora, utilizando plataformas
disponiveis na web. Assim, os RED criados e utilizados neste contexto encontravam-se
adequados a cada um dos objetivos mencionados no quadro 32 e a estratégia empregue
(laboratério gramatical). De modo geral, no decorrer da implementagdo destes recursos,
verificou-se esta adequacdo, dado que cada uma das cinco fases se revelou vantajosa na
construcdo de conhecimentos, como se ira apresentar no ultimo item de analise desta
categoria (resultados). De modo a apresentar algumas das evidéncias e vantagens da

adequacado dos recursos tecnoldgicos utilizados, elaborou-se o seguinte quadro:

Quadro 34. Sintese da adequagao dos RED - Gramatica
RED Evidéncias | Vantagens

-Confronto/debate de ideias;

Banda desenhada em -Fornecimento de opiniGes e partilha de outras palavras

homofonas/homégrafas pelos alunos;

formato PowerPoint . N
-Visualizagdo por toda a turma;

-Possibilidade de leitura e releitura dos didlogos apresentados;

-Interatividade;
Animacio em formato -Apresentacdo de um conjunto vasto de informacdes em apenas 2 minutos;
-Possibilidade de pausa;

video e
-Explicitacdo;

-Auséncia de duvidas por parte dos alunos;

-Motivacdo dos alunos na resolucdo de exercicios;
Plataforma Learning -Interatividade;
-Feedback imediato;

LD -Possibilidade de corregdo e de auxilio da turma e da PE;

-Motivacdo dos alunos na realizagdo de um teste;
-Rapidez na avaliac¢ao;

-Oportunidade de revisdo;

Plataforma Plickers . N
-Visualiza¢do das respostas corretas e erradas;
-Feedback imediato;

-Apresentacdo de pontuagoes;

-Didlogo cooperativo;
PowerPoint -Reflexdo/revisdo;
-Visualizac¢do por toda a turma;

-Quadro sintese previamente elaborado;
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No entanto, importa salientar alguns aspetos que poderiam ser melhorados
relativamente a utilizacdo dos RED apresentados. A fase de treino, realizada na plataforma
Learning Apps, ter-se-ia tornado mais vantajosa se fosse utilizada individualmente, ou até
em pares. Este facto deve-se principalmente aos alunos com mais dificuldades, dado que
teriam um contacto mais direto com os seus erros e acertos. A constituicdo de pares de
alunos, estrategicamente formados, poderia potenciar a interajuda e o esclarecimento de
duvidas, aumentando a compreensdo, ndo sé destes alunos, mas de toda a turma.

O modo como o RED foi utilizado impossibilita que o aluno se depare com um
numero consideravel de desafios, dado que sé é possivel que um mesmo aluno seja
chamado ao quadro interativo uma ou duas vezes, para que todos consigam participar.
Apesar da resolucdo dos colegas ser visivel para toda a turma, sabe-se que estes alunos
possuem muitas dificuldades em se concentrarem, sendo que este facto aumenta quando
ndo se encontram ativos ou quando sabem que ndo serdo novamente chamados a
participar. Numa tentativa de colmatar este facto, os alunos foram chamados a opinar
acerca da opgao dos colegas em varios momentos da fase de treino.

Os aspetos mencionados revelam-se ainda mais notérios nos resultados alcancados
por estes alunos, demonstrando a relevancia que os recursos disponiveis no contexto

podem assumir, como se apresentara em seguida.

2.4) Resultados das implementagdes

Os resultados, a par de todos os elementos descritos, permitem que o docente
avalie a sua pratica e, neste caso concreto, a eficiéncia da intersecdo do conteudo,
pedagogia e tecnologia.

Como ja referido anteriormente, o programa Plickers foi utilizado para o momento

de avaliacdo desta sessdo. Segundo Ferreira (2018),

esta aplicacdo é ideal para ser utilizada no fim das aulas, quando o tempo de duracdo destas
assim o permite, ou compensando essa falta de tempo, no fim de um mddulo de
aprendizagem, podendo ser caracterizado como uma consolidagcdo dos conhecimentos ja

adquiridos. (p.38)

Outra vantagem desta aplicacdo é a realizacdo de uma apreciacdo de forma

automatica de todas as respostas fornecidas pelos alunos, disponibilizando dados
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estatisticos instantaneamente. A possibilidade de estabelecer ligacdes entre problemas de
aprendizagem demonstrados pelos alunos, indicando as perguntas que estes erraram, a
percentagem geral que obtiveram e, ainda, o registo de progressao ou regressado de cada
um, tornam este programa uma ferramenta de elevada qualidade na avaliagdo do
desempenho dos alunos e do docente, permitindo a compreensdo dos aspetos
positivos/negativos, facilitando a autoavaliacio e a reformulacdo da pratica. Estes
resultados demonstram alguns dos efeitos desta implementacdo, sendo, deste modo,
pertinente mobiliza-los no decorrer deste item de andlise.

E, no entanto, importante salientar que estes dados sdo apenas quantitativos,
sendo necessdrio analisa-los de modo a retirar conclusdes, tendo em conta, mais uma vez,
o contexto em que se inserem.

Nesta aula, participaram apenas 23 alunos, dado que o aluno quatro faltou a esta
sessdo. Por esse motivo, nas figuras que serdo apresentadas ndo é realizada nenhuma
referéncia a este. Analisado os resultados globais desta sessdo (figura 69), podemos
constatar que os dois testes realizados no Plickers (devido a impossibilidade de os testes
possuirem mais de cinco questdes na versdo gratuita), obtiveram pontuacdo geral de 75%

e 80% respetivamente. Na juncdo destes dois resultados, a percentagem alcancada é de

77,5%.
Palavras hom&fonas e hamdgrafas Tus 26 Mar » 75% Palavras homdfonas e homdgrafas Tue 26 Mar = 80%
Palavras Palavras Cada o de Compiel ung Es2a palavra “Eu ‘segredo “A caminho da -Adore bols "Quande canto
hamdfonas... homdgrafas.. | gosto mals de Ministras S3Patas novos, nao tem um “segredo ‘sede do meu | de naz! -Mos no “coro da

Mame ~ Total estudar sem reuniu gara mas .o aoouvidedo | clube. flquel também Igreja. ‘coro se
Class Average " 77% 78% 78% 70% 70% 78% 91% 78% 70% 83% 78%
Aluno 24 ®100% A B A B B A B B A B
Aluno 23 »100% A A B A A B
Aluno = 100% A B A B B A B B A B
Aluno 15 =100% A A B A A 8
Aluno 22 = 100% A B A B B A B B A B
Aluno 8 ©90% A A B A B A B
Alung 11 *90% A B A B A B B A ]
Aluno 12 »90% A B A B A B A B
Alune 19 *90% A B A B A B B A B
Aluno 16 *90% A B B A B A B
Alune 5 »90% A B B B A B B A ]
Aluno 2 80% A B A B B A B B
Aluno 21 *B0% A B A B A B A B
Aluno & 80% A B A B B A B
Alune 20 BO% A B A B A B A ]
Aluno 18 70% A [A] A B B A B
Aluno 10  60% B B A B A B
Alune 7 »60% A B B A B A
Aluno 14 +50% B B A B ]
Aluno 17 *50% A B B A A
Aluno 1 .50% A A B A A
Aluno 13 +40% A B B
Aluno 3 *40% A B B B
Aluno 4 - - - - = - =

Figura 68. Pontuacgao global dos estudantes nos dois testes realizados no Plickers
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Observando os resultados, de um modo mais particular, cinco alunos obtiveram
100% no primeiro teste e onze no segundo, respondendo acertadamente a todas as
guestoes. Este facto pode dever-se ao feedback fornecido no intervalo entre os dois testes,
podendo ter servido para refor¢ar a confiang¢a dos alunos, motivando-os a prestar atengao
as questGes e a ponderar antes de responder. Reunindo os resultados dos dois testes,
somente cinco alunos obtiveram 100% em ambos.

Na figura 69, podemos também observar que cinco alunos obtiveram valores
inferiores a média e, por isso, encontram-se sinalizados a vermelho. Apesar de ndo ser uma
percentagem insuficiente, destacam-se devido as percentagens elevadas dos restantes.
Apesar deste facto, dois alunos alcancaram resultados abaixo dos 50%, com seis respostas
erradas num total de dez, sendo estes dois 0s casos mais preocupantes e que merecem
uma reflexdo mais direcionada por parte do professor. Estes alunos (aluno trés e aluno 13),
entre outros, possuem habitualmente testes adaptados e formulados de acordo com as
suas dificuldades. Destacamos aqui o primeiro entrave na utilizagao desta plataforma, uma
vez que ndo é possivel que sejam realizados dois testes distintos, em simultaneo. Também
ndo nos parecia plausivel, nem produtivo, tanto do ponto de vista do aluno como do
professor, excluir estes alunos desta tarefa, ou diferencid-los num momento em que a
turma estava notoriamente motivada para a sua realizagao.

E de salientar que mais de metade da turma (quinze alunos) alcangou resultados
iguais ou superiores a 80%, demonstrando, assim, compreensdo dos conteldos lecionados.

Na utilizacdo do Plickers, foi possivel determinar as trés questdes com resultados
mais baixos e as duas questdes com melhores resultados. Nao obstante, analisemos todas
as questodes realizadas, bem como as respostas dadas pelos alunos a cada uma destas.

Relativamente a primeira e segunda questdo do teste, através da figura 70 e 71,
verifica-se que 18 alunos acertaram na resposta e cinco alunos erraram. Estas questdes
pretendiam averiguar a compreensdo da turma relativamente ao significado das palavras

apresentadas no decorrer da sessdao, bem como a sua disting¢ao.
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Palavras homofonas... 78%

Pimpolhos

Tuesday 26 March 10:10 AM

A pronunciam-se de forma igual, mas escrevem-se de forma 18
diferente.

B | pronunciam-se de forma diferente, mas escrevem-se de 5
forma igual.

Missing
Figura 69. Primeira questdo do teste no programa Plickers

Palavras homégrafas... 78%

Pimpolhos

Tuesday 26 March 10:11 AM

A | pronunciam-se de forma igual, mas escrevem-se de forma 5
diferente.

B | pronunciam-se de forma diferente, mas escrevem-se de 18
forma igual.

Missing
Figura 70. Segunda questdo do teste no programa Plickers

Os alunos um e 16 confundiram a questdo, ou ndo prestaram a devida atencdo, uma
vez que o aluno 16 errou a questdao um, escolhendo a hipétese B e acertou a questdo dois,
selecionado a mesma hipdtese. Do mesmo modo, o aluno um acertou a questdo um e errou
a questdo dois, selecionando a mesma opcao nas diferentes questdes. Os restantes quatro
alunos, que erraram a primeira questdo, erraram também a segunda, trocando
efetivamente os significados de palavras homdéfonas e homodgrafas.

Segundo o programa de Portugués (2015), relativamente ao desenvolvimento do
conhecimento da ortografia, pretende-se que os alunos, neste ano de escolaridade,
escrevam sem cometer erros, com especial atencdao as homofonas mais comuns. Assim, a
terceira, quarta, quinta e sexta questdes deste teste referiam-se a associacdo correta das
palavras homoéfonas: vés/vez, ruido/roido, concelho/conselho, a/ha, e acento/assento,

tendo em conta as frases apresentadas. Foi, também, nestas questdes que residiram as
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principais dificuldades dos alunos, visto que na terceira e na quarta, sete alunos
selecionaram hipodteses incorretas.

Relativamente a terceira questao (figura 72), apenas dezasseis alunos selecionaram
a opgdo totalmente correta: vez/ruido.

No que diz respeito a opcdo apresentada, referente as palavras homofonas vés/vez,
trés alunos selecionaram erradamente o primeiro vocdbulo, visto que a frase se refere ao
substantivo feminino vez, que remete para ocasido/época.

No que concerne as palavras homadfonas: ruido/roido, cinco alunos selecionaram o
participio passado do verbo roer, quando deveriam selecionar a palavra ruido, visto que a

frase se refere ao som produzido por um objeto e ndo ao ato de roer.

Cada___ gosto mais de estudar 70%
semouviro ____ da televisao.
Pimpolhos
Tuesday 26 March 10:12 AM
A vez/ruido 16
vés/ruido 2
c | wez/roido 4
D | vés/roido 1

Missing
Figura 71. Terceira questao do teste no programa Plickers

Também na quarta questdo (figura 73), apenas dezasseis alunos selecionaram a
opcao totalmente correta. Nesta, os alunos deveriam completar a frase com as palavras
homoéfonas: concelho/conselho. Porém, denota-se pelas respostas fornecidas que os
alunos ndo empregam corretamente as palavras conselho (reunido de ministros sob a
presidéncia do primeiro-ministro) e concelho (subdivisdo do distrito), tendo em conta o

contexto em que se inseriam.
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O ________de Ministros reuniu para decidir quantas freguesias vao fazer parte do novo 70%

Pimpolhos

Tuesday 24 Manch 10:14 AM

concelho/conselho 7

8| conselho/concelho 16

Figura 72. Quarta questdo do teste no programa Plickers

No que diz respeito a estas questdes (terceira e quarta), que obtiveram um elevado
numero de respostas incorretas, podemos refletir que, para além das razdes apresentadas
anteriormente, o grau de dificuldade destas é superior, visto que os alunos tém de associar
corretamente e em simultdneo duas palavras. Para além disso, a dindmica de jogo
preconizada pela plataforma Plickers suscita nos alunos o anseio de responderem
rapidamente as questdes.

Dado que a revisdo das respostas se realizou em grande grupo, os alunos puderam
comparar aquilo que erraram/acertaram, havendo a oportunidade de esclarecer todas as
duvidas, salientando-se que todas as palavras presentes nas hipdteses estdo corretas e
existem na lingua portuguesa, porém possuem significados diferentes e devem ser
utilizadas em contextos distintos.

Relativamente a quinta questdao, houve a oportunidade de esclarecer os alunos
acerca da sua correta utilizacdo, na fase de treino, através de uma atividade de completar
provérbios com as palavras homdéfonas ha e a. Explicou-se aos alunos que o vocabulo hd é
uma forma do presente do indicativo (3.2 pessoa do singular) do verbo haver,
acrescentando-se que uma das formas de termos a certeza de que se trata da forma verbal
é substitui-la por um sinébnimo, como existe. Assim, dezoito alunos assimilaram a explicagdo
e, no momento de responder a quinta questdo (figura 74), assinalaram a hipdtese correta.

Contudo, cinco alunos, por incompreensao ou distracdo, assinalaram a resposta errada.
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Comprei uns sapatos novos, mas
sapato que me magoa o pé.

Pimpolhos

Tuesday 26 March 10:15 AM

18

78%

Figura 73. Quinta questdo do teste no programa Plickers

Contrariamente ao sucedido na terceira, quarta e quinta questdo, na sexta (figura

75), apenas dois alunos selecionaram a opg¢do incorreta. Este facto pode dever-se a

presenca da palavra acento em contexto escolar, visto que aparece iniUmeras vezes no

manual e a PC recorre a sua escrita no quadro de giz sempre que pretende diferenciar

acento agudo, grave ou circunflexo ou quando se refere a conteldos relacionados com a

acentuacao.

Essa palavranaotem ______
da cadeira esta sujo.

Pimpolhos

Tuesday 26 March 10:24 AM

acento/assento 21

assento/acento 2

Missing

*91%

Figura 74. Sexta questdo do teste no programa Plickers

Por fim, as ultimas quatro questdes deste teste pretendiam averiguar se os alunos

conseguiam realmente identificar e distinguir palavras homdéfonas e homégrafas, sendo

apresentadas para o efeito quatro frases diferentes com a presenca destas palavras.

Através da figura 76, verifica-se que dezoito alunos responderam corretamente a

guestdo e cinco alunos responderam erradamente, escolhendo a hipdtese A. Este segundo

grupo de alunos, na fase de revisao, revelou ndo compreender a frase, ndo sabendo que a
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palavra segredo, no contexto em que se insere, apesar de possuir a mesma grafia, possui
uma pronuncia e significado diferente.

E de referir que nesta questdo os alunos dois, 21, sete e 17 selecionaram a resposta
incorreta, no entanto, tinham respondido acertadamente a primeira e segunda questao
deste teste, revelando que, apesar de compreenderem o conceito de palavra homofona e

homodgrafa, ndo sdo capazes de distinguir estas palavras inseridas em diferentes frases.

"Eu *segredo um *segredo ao ouvido do meu melhor amigo". Nesta frase, as palavras 78%
com * sdo...

Pimpolhos

Tusssclay 26 March 10:25 AM

Homéfonas 5

E | Homdgrafas 18

Figura 75. Sétima questdo do teste no programa Plickers

A oitava quest3o, sete alunos responderam incorretamente, selecionando a opgdo
A (figura 77). A palavra homodgrafa apresentada nesta frase ndo é das mais comuns, no
entanto, se os alunos realizassem uma leitura atenta e cuidada compreenderiam que se

trata de uma palavra com a mesma grafia, porém com sons e significados distintos.

"A caminho da *sede do meu clube, fiquei com *sede" Nesta frase, as palavras com * 70%
Sao...

Pimpolhes
Tuesday 26 March 10:26 AM

Homéfonas 7

B | Homografas 14

Figura 76. Oitava questdo do teste no programa Plickers

A nona questdo do teste na plataforma Plickers foi uma das que contabilizou mais
respostas corretas, uma vez que dezanove alunos selecionaram a opcao A (figura 78). Esta
ocorréncia pode dever-se ao facto das palavras homaéfonas nds/noz terem surgido na fase
de descoberta do conteudo gramatical por parte de um dos alunos, constituindo-se, assim,

como uma fase benéfica para a aprendizagem.
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Nesta questdo, da totalidade dos alunos que tinha distinguido corretamente
palavras homofonas e homégrafas na questdo um e dois do teste, somente o aluno dois

respondeu erradamente a esta.

-Adoro bolo de noz! -Noés também gostamos. As palavras nés e noz sao... 83%

Pimpolhos

Homdfonas 19

Homodgrafas 4

Figura 77. Nona questdo do teste no programa Plickers

Por ultimo, relativamente a décima questao, através da figura 79, verifica-se que 18
alunos acertaram na resposta, respondendo hipdtese B) palavras homdgrafas,
relativamente as palavras coro (agrupamento de pessoas que cantam juntas) e coro (12
pessoa do singular do presente do indicativo do verbo corar), no entanto cinco alunos

responderam a hipdtese A) palavras homéfonas.

"Quando canto no *coro da igreja, *coro se olharem para mim." Nesta frase as palavras 78%
com * sao...
Pimpolhos
Tuesday 246 March 10:28 AM
Homaofonas 5
5 | Homaografas 18

Figura 78. Décima questdo do teste no programa Plickers

Apds a analise destes resultados, é possivel concluir que a grande maioria dos
alunos compreendeu o conteudo lecionado, evidenciando-se através da mobilizacdo dos
conhecimentos nas respostas as questdes, ndo havendo grandes oscilacbes ou
discrepancias entre questdes. No entanto, uma minoria revela dificuldades na aplicacao
desses mesmos conteudos, sendo que existem cinco casos mais preocupantes e que
carecem de uma maior atengdo por parte do docente, uma vez que possuem mais
dificuldades na assimilagdo dos conteudos. Estes alunos devem possuir, como ja referido,

um ensino mais individualizado e adequado as suas necessidades.
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Dominio da Leitura e da Escrita

2.1) Uso tecnolégico baseado no curriculo;

Relativamente ao dominio da Leitura e da Escrita, na caracteriza¢do do 12 Ciclo do
Programa de Portugués, pode ler-se: “passada a fase inicial de aprendizagem da leitura e
da escrita, o ensino incide (...) no alargamento do vocabulario, na compreensdo da leitura,
na progressiva organizacao e producdo de texto” (Buescu, Morais, Rocha, & Magalhaes,
2015b, p. 7). Dado que os participantes deste estudo ja se encontram no quarto ano de

escolaridade, tendo ultrapassado ja a fase referida, procurou-se atingir os restantes

objetivos mencionados para este dominio.

Assim, como podemos comprovar no quadro 35, todas as tecnologias utilizadas

encontram-se alinhadas com os objetivos do Programa de Portugués do Ensino Basico

(PPEB).
Quadro 35. Uso tecnoldgico baseado no curriculo — Leitura e Escrita
Objetivos do PPEB Tarefas RED utilizado
-Ler textos, textos de enciclopédia e de | -Leitura em voz alta de um texto de -Plataforma
dicionario; enciclopédia acerca da Lua. Issuu;
-Registo de todas as palavras, cujo
-Apropriar-se de novos vocabulos; significado era desconhecido pelos
-Reconhecer o significado de novas | alunos, bem como termos cientificos, -Dicionario
palavras, relativas a temas como o | locais e pessoas presentes no texto de Online
conhecimento do mundo. enciclopédia, seguindo-se a pesquisa Infopédia;
das mesmas no diciondrio online.
-Registar palavras relacionadas com o | -Construgdao de uma nuvem de palavras -Plataforma
tema; online relacionada com a Lua. Wordclouds;
-Escrever textos narrativos; -Escrita de um texto narrativo, a partir
-Escrever pequenos textos, integrandoos | de introdugcdes de histérias de -Nao foi
elementos quem, quando, onde, o qué, | literatura infantojuvenil, onde a Lua utilizado
como e respeitando uma sequéncia que | estd presente na narrativa, mobilizando nenhum RED
contemple: apresentagdo do cendrio e | os conhecimentos do texto de neste
das personagens, a¢do e conclusao; enciclopédia e o vocabulario da nuvem momento.

-Introduzir descri¢Ges na narrativa.

de palavras

-Rever textos escritos;

-Leitura e sele¢do de um dos textos

narrativos produzidos;

-Processador de

texto: word;
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-Verificar se as frases estdo completas e
se respeitam as relagdes de concordancia
entre os seus elementos;

-Verificar a adequag¢do do vocabulario

-Enriquecimento e revisdo textual do

texto narrativo selecionado pelos

alunos;

-Criagdao de um e-book;

usado e proceder as reformulagGes
necessarias;
erros de

-Identificar e corrigir os

ortografia e de pontuacgao.

O dominio da Leitura e da Escrita abarcam func¢des distintas, mas “apoiam-se em
capacidades que lhes sdo em grande medida comuns” (Buescu, Morais, Rocha, &
Magalhdes, 2015b, p. 7). Desta forma, selecionaram-se estes RED por se adequarem aos
objetivos que se pretendiam atingir, potenciando e relacionando as capacidades das duas
componentes deste dominio.

Para um dos objetivos mencionados no quadro 35 (escrita de textos narrativos),
nenhuma tecnologia se revelava apropriada, tendo em conta o contexto e o ano de
escolaridade dos alunos, assim, optou-se pela ndo inser¢cao de um RED nesse momento.

Relembre-se que o uso da tecnologia é um recurso que pode ser, se necessario,
utlizado para o desenvolvimento didatico pedagégico e ndo uma ferramenta exclusiva para

O mesmo.

2.2) Uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem

Nesta sequéncia didatica pretendeu-se, sobretudo, aliar as multiplas possibilidades

fornecidas pela leitura digital a escrita, visto que

0 acesso a um imenso manancial de informagdo traz novos desafios, que fazem parte do
desenvolvimento de competéncias de escrita (em articulagdo com as da leitura): a selecao
da informacgdo pertinente, a sua organizagcdo e a sua integracdo num novo texto (...)
respondendo a esses desafios, os alunos estardo no caminho de transformar a informacao

em conhecimento. (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 60)

E através da transformacdo de informacdo em conhecimento, que se baseou a

sequéncia didatica realizada no domino da Leitura e da Escrita, apoiada em multiplos RED.
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O quadro 36 expde esta relacdo entre os recursos tecnoldgicos e as estratégias

pedagdgicas utilizadas através dos resultados alcangados.

Quadro 36. Resultados da relagdo entre os recursos tecnoldgicos e as estratégias pedagdgicas — Leitura e
Escrita

Fases RED Resultados

-Conhecimento de dados cientificos acerca da Lua
Leitura Plataforma Issuu desde o seu nascimento, teorias da sua formacgao,
a sua fungdo e algumas descobertas e marcos
histéricos importantes, como a primeira viagem

do homem a Lua.

-Substituicdo das palavras desconhecidas por
Compreensao da leitura Dicionario online sinénimos das mesmas.
Infopédia -Releitura do texto tendo em conta o significado

das palavras.

Plataforma -Reunido de um conjunto considerdvel de

Preparagao da escrita , . ‘o
parag Wordclouds vocabulos relacionados com a tematica.

Escrita
-Enriquecimento de alguns aspetos do texto
narrativo como: vocabuldrio, pontuacdo,
Revisdo Processador de texto: | concordancia entre os elementos, adequacgdo dos

word tempos  verbais, conectores discursivos,
reducdo/extensdo de informagdo, ortografia,

entre outros.

As trés primeiras fases designadas no quadro 36 remetem para as atividades de
knowledge-building (Harris & Hofer, 2009), dado que foram formuladas de modo a prestar
auxilio aos alunos na construcao e compreensao de conhecimentos através de um processo
de informacao.

Como podemos reparar no quadro anterior, ndo foi utilizado nenhum RED no
momento de escrita, dado que o uso do teclado “apresenta limitacdes (de velocidade, por
exemplo), para além do facto de muitos alunos do 1.2 Ciclo terem apenas um dominio
incipiente da sua utilizacdo” (Tavares & Barbeiro, 2011, p. 60). Também pela importancia

gue a escrita manuscrita apresenta nestes primeiros anos de escolaridade, optou-se pelo
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fornecimento de uma folha de registo do texto narrativo, ndao criando dificuldades
desnecessarias no momento de redacao.

Este facto comprova que nem sempre é possivel, ou mais vantajoso, inserir as
tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, evidenciando a importancia dos
conhecimentos pedagodgicos por parte do docente, bem como o conhecimento do
contexto, de modo a proporcionar aos alunos as estratégias mais adequadas a aquisicdo de
conhecimentos.

As atividades realizadas, para além de facilitarem o processo de escrita, de
originarem os resultados apresentados no quadro 36, permitiram, ainda, interligar os
conteudos da drea curricular de Estudo do Meio e Portugués. Também a ultima fase
(revisdo) e posterior desenvolvimento e criacdo do livro digital permitiu relacionar os
conteudos da area curricular de TIC e de Portugueés.

As tecnologias utilizadas suportaram idealmente as estratégias educacionais, dado
que em nenhum momento se considerou inoportuno ou insuficiente a sua utilizagao, nao
causando entraves ao docente ou aos alunos. No ponto 2.4, desta categoria, apresentar-

se-3o os resultados alcangados através da sua utilizacdo.

2.3) Compatibilidade das tecnologias com os objetivos curriculares e estratégias de

ensino

Relativamente a este item, considera-se que a selecdo das tecnologias utilizadas é
exemplar, dado os objetivos do curriculo e as estratégias de ensino-aprendizagem.

Contrariamente ao sucedido no dominio da Gramatica, em que todos os RED foram
criados pela investigadora, neste dominio, foram utilizados, quer pela PE, quer pelos
alunos, recursos disponiveis na web. Estes recursos revelaram-se adequados pela facilidade
de acesso e de manuseio, assim como pelas vantagens e evidéncias apresentadas no
guadro 37.

Estes recursos tecnoldgicos ndo sé acompanharam eficazmente a estratégia
pedagdgica utilizada, como a facilitaram, dado que o dicionario online, para além de poupar
tempo aos alunos na pesquisa, simplificou a compreensao do texto de enciclopédia através

da apresentacdo de sindnimos da palavra pesquisada. Do mesmo modo, a construcdo da
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Lua de Palavras agregou um conjunto considerdvel de vocabulario, auxiliando e
enriguecendo as producgdes textuais dos alunos.

Tendo em conta o modo como decorreram as implementacdes e os resultados que
serdo apresentados em seguida, ndo se encontrou qualquer desvantagem na utilizacao
destes RED, podendo afirmar-se que as tecnologias selecionadas sdo compativeis com os

objetivos curriculares e com as estratégias de ensino.

Quadro 37. Sintese da adequacgdo dos RED — Leitura e Escrita
RED Evidéncias | Vantagens

-Acesso imediato;

-Visualizagdo eficiente por toda a turma;

-Apresentagdo de um conjunto vasto de informagBes acerca da Lua, desde

Plataforma conhecimentos cientificos a sua presenca na literatura, no cinema e na mitologia
Issuu grega;

-Interatividade;

-Debate colaborativo acerca das informagdes;

-Partilha de conhecimentos;

Dicionario -Rapidez e facilidade de pesquisa;
Online -Apresentacdo de varios sindnimos e anténimos das palavras pesquisadas;
Infopédia -Origem da palavra pesquisada;

-Possibilidade de reunir um numero consideravel de vocabulério;

Plataforma - ~ -
-Mdltiplas opgdes graficas;

Wordclouds - . L. . .
-Motivagdo para a pesquisa de vocabulario relacionado com a tematica;

-Permite a leitura do que ja se escreveu, bem como a sua correcdo e adequacao;
Processador de | -Possibilita realizar emendas sem deixar marcas das alteragdes;
texto: word -Aliado ao projetor permite um trabalho colaborativo e coletivo;

-Multiplas possibilidades de configuragdes graficas;

E ainda de referir que a utilizagio do horério da area curricular de TIC (uma hora
semanal), no trabalho relacionado com livro digital, permitiu uma gestdao mais eficaz e
produtiva do tempo, potenciado ainda mais o trabalho desenvolvido, assim como a

interdisciplinaridade.
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2.4) Resultados das implementagdes

Relativamente a pesquisa realizada no dicionario online, como podemos comprovar
pelas figuras 80 e 81, as duvidas suscitadas pelos alunos acerca do texto de enciclopédia
sdo, manifestamente, diferentes. Assim, revelou-se adequada a pesquisa individualizada,

quer dos termos desconhecidos, quer dos locais e pessoas mencionados no texto.

Figura 79. Registo da pesquisa realizada pelo aluno 15

Figura 80. Registo da pesquisa realizada pelo aluno 21

Apés a analise dos registos destes e de outros alunos, é possivel analisar uma certa
tendéncia relativamente as palavras que suscitaram duvidas: Selene, fretado, orquestrada,
bdlides, pulverizado, aglomerado. Trata-se de algo natural, dado que a maioria destas
palavras sdo incomuns nos textos a que os alunos, habitualmente, tém contacto e no
vocabulario empregado por estes, sendo que utilizam sinédnimos das mesmas. Este foi o

método indicado aos alunos, procurar sindnimos e reler o texto de enciclopédia,
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aumentando, assim, a compreensao do mesmo. Surpreendemente, os alunos também nao
conheciam a personagem de banda desenhada Tintim e o seu autor Hergé. Esta e outras
figuras como Cyrano de Bergerac e Julio Verne suscitaram curiosidade e interesse na
pesquisa online.

Construcao da Lua de Palavras

Na realizacdo da Lua de Palavras, podemos verificar que os alunos conseguiram
agregar um conjunto consideravel de vocabulos relacionados com a tematica, tendo-se

revelado uma ferramenta adequada para o efeito.

Figura 81. Lua de palavras (caderno do aluno 12)
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Figura 82. Lista de vocabulos para a Lua de Palavras registada pelo aluno 3

Redag¢do do texto narrativo

Apds este trabalho, os alunos procederam a criacdo de um texto narrativo através
de introducdes de histérias de literatura infantojuvenil, em que a Lua é uma das
personagens da narrativa. As produgdes textuais redigidas pelos alunos podem ser

consultadas em anexo (anexo 9).

De modo geral, no que se refere a estrutura do texto (introducdo, desenvolvimento
e conclusdo), os alunos, na sua maioria, respeitaram-na, sendo que a facultacdo da

introducdo (previamente fornecida) tornou esta tarefa notoriamente mais facil. No

179



entanto, um dos alunos nao produziu um texto coerente tendo em conta a introdugao
selecionada. Relativamente a correcdo ortografica e sintatica, houve algumas incorrec¢des
por parte dos alunos, sendo que as incorre¢des sintaticas foram as mais frequentes,
contudo, a maioria dos alunos redigiu um texto coeso e coerente.

As imagens que se seguem demonstram trés exemplos de textos redigidos por trés
alunos da turma. Dado que as imagens poderao nao ter a qualidade desejavel para a leitura

do textos narrativos, apresentam-se as transcricdes destas em word.

A histéria do ratinho Neil Armstrong

Mas um dia Um dos animais, teve uma grande ideia e por isso decidiu comecar a
desenvolver. Nenhum dos seus amigos acreditava nele e entio gozavam-no, pois ele era

pequening, & se nem uma girafa 1a chegava pensavam gue era impossivel.

Certo dia, o pegueno ratinho, com o nome de Meil Armstrong terminou o seu

grande e belo projeto: Um foguetdo que também tinha nome era Alfa X5 6000. Depois
de ter dado os ultimos retogues ele disse:

- Ninguém acreditoul Mas eu o ratinho Neil Armstrong vou ser o primeiro animal

a saborear a Lua!

Todos se riram pois méo acreditam que ele seria capaz, mas ele acreditou e méo

desistiu.

No dia seguinte, dia 20 de julho de 1969 ele foi para a Lua colocou a sua bandeira

e de seguida reparou que a Lua parecia um queijo e entdio comegou a comer pedacinho
por pedacinho, mas aguele queijo era diferente, ele era dcido e de tdo acido o pequeno

ratinho Meil Armstrong caiu da Lua abaixo direto para a Terra mas enquanto caia olhou

para o céu do espago e ficou admirar & beleza das estrelas.
Quando caiu na Terra, acertou em cheio num belo lago mesmo ae lado da sua
pequena casinha e entdo foi para dentro e foi dormir para no dia seguinte concretizar

mais um objetivo da sua grande vida.

E assim terminou a grande aventura do ratinho Neil Armstrong.

Figura 83. Narrativa redigida pelo aluno 21 Figura 84. Transcricdo da narrativa redigida pelo aluno 21

O aluno 21 selecionou a introducdo da histéria A que sabe a Lua? de Michael
Grejniec como ponto de partida, mantendo as mesmas personagens e o mesmo objetivo
apresentado na introducgao.

Ao longo da redagdo, o aluno utilizou algum vocabuldrio da Lua de Palavras, bem
como do texto de enciclopédia analisado, como por exemplo: foguetdo, queijo, estrelas,
espaco e Neil Armstrong. O uso deste vocabuldrio demonstra um cuidado por parte dos
alunos em escrever um texto de acordo com o pedido realizado, mobilizando

conhecimentos adquiridos anteriormente para a producdo da narrativa.
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Este aluno, contrariamente aos restantes que serdo aqui apresentados, demonstrou

criatividade ao criar um titulo diferente para a sua narrativa. E de salientar que, nesta

producdo, este aluno apenas possui um erro de acentuacdo, escrevendo impossivel ao

invés de impossivel.

Por sua vez, o aluno 22 selecionou a introduc¢do da histéria Pedro e a Lua de Odilon

Moraes para criar a narrativa, dando-lhe o mesmo titulo.

Como podemos ler na figura seguinte, este aluno selecionou o escritor Cyrano de

Bergerac como uma das personagens da sua narrativa. Este escritor surge no texto de

enciclopédia com a seguinte frase: “no século XVII, Cyrano de Bergerac imaginou chegar a

Lua com a ajuda de um baldo cheio de orvalho da manh3, que o calor do Sol teria feito

descolar!”. O aluno 22 mobilizou os seus conhecimentos acerca deste escritor, descobertos

aquando da pesquisa nos tablets, como podemos ler na seguinte frase da sua producdo

“(...) ao lado da sua casa feita de estrelas dormia o escritor francés”.

Também inseriu algum do vocabulario da Nuvem de Palavras: queijo, astronauta,

foguetdo, estrelas e a palavra pulverizada (desconhecida até entdo pelo aluno).
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Pedro e a Lua

Entdo o Pedro comegou a imaginar como se vivesse na Lua.

Pensou gue vivia numa casa feita de queijo, 13 poderia fazer montes de coisas.

Imaginou que fivesse asas para voar, viajava pela Lua e conhecia pessoas
interessantes como astronautas.

Uma vez sonhou gue tinha um foguetdo e viajava com ele, quando apareceu um escritar
que ele adorava escrevia livros sobre a Lua ele era o Cyrano de Bergerac, mas ele era
francés e entdo o Pedro ndo percebia o que o famoso escritor dizia.

O Pedro pensou, pensou e logo teve uma grande ideia como ele tinha um
tradutor pegou nele e pds nos ouvidos do cyrano e nos ouvidos dele, comegaram a falar.

No dia seguinte Pedro acordou na sua casa de queijo e o lado da sua casa feita
de estrelas dormia o escritor francés.

Acordaram os dois a0 mesmo tempo e olharam para a cozinha que estava
pulverizada. Os dois ficaram assustados, mas o Pedro pegou no seu telémovel feito de
algoddo e ligou para um astronauta e mandou-lhe arrumar a casa.

Enquanto o astronauta limpava a casa o Cyrano e o rapaz foram passear.

Truz Truz Truz e Pedro acordou e deixou de sonhar, para ele estava a ser um

sonho espetacular.

Pedro inspirou, respirou e voltou a adorar a sua vida na Terra.

Figura 85. Narrativa redigida pelo aluno 22

Figura 86. Transcricdo da narrativa redigida pelo aluno 22
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Na producgdo textual do aluno 9 (figura 88), denota-se, logo na primeira frase

construida por este, a mobilizacdo de conhecimento cientifico alcancado através do texto

de enciclopédia quando se refere a Lua como o satélite natural da Terra, assim como na

frase “(...) mas por efeito da gravidade flutuaram”. Este aluno mobilizou, ainda, o

vocabulario da Lua de Palavras caracterizando a Lua com os adjetivos redonda, iluminada

e cinzenta, acrescentando que esta possui grandes crateras.

Estes alunos (22 e 9) ndo apresentam nenhum erro ortografico nas suas produc¢des

textuais.

Figura 87. Narrativa redigida pelo aluno 9
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Aque sabe a lua?

Um dia na noite escura os animais reuniram-se para provar o satélite natural da

Terra: a Lua. O ledo comentou:

- Como é gue vamos provar aquela coisa redonda e iluminada?

- Nio sei...- disse a formiga a cogar o queixo — Ah! Espera, tive uma ideia: podemos fazer
uma torre de animais, mas, se vamos ao espago vamos precisar de capacetes,

- Eu trato disso amigo — disse a tartaruga.

E foi-se embora, Passado um pouco voltou com capacetes de aquario, 56 ndo trouxe um
foguetdo.

Depois de tudo pronto eles fizeram uma torre: primeiro o elefante, depois o
hipopdtamo, de seguida o ledo, em cima a zebra, mais alto o lobo, em terceiro a
tartaruga, em segundo o rato, e por fim a formiga.

A formiga ndo conseguiu tocar na lua, mas por efeito da gravidade flutuaram, e,
finalmente chegaram a cinzenta lua com grandes crateras.

Provaram-na ao mesmo tempo, e ficaram todos surpreendidos: tinham ouvido
dizer que sabia a queijo, mas afinal sabia a um delicioso gelado de baunilha.

Ficaram todos contentes, e finalmente tinham provado a lua.

Figura 88. Transcricdo da narrativa redigida pelo aluno 9
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Revisao do texto narrativo e construcgao do livro digital

Apds um debate em turma, foi selecionada a narrativa criada pelo aluno 21,
procedendo-se as alteracGes ja mencionadas no percurso de intervencdo educativa.

Todas as alteracGes efetuadas deram origem ao texto final (figura 90) publicado no
livro digital (figura 91). Os alunos realizaram ainda todos os elementos paratextuais deste,
desde as ilustragOes, a capa, as guardas e a sinopse.

Uma vez que o livro publicado compromete o anonimato dos alunos e da escola
onde se realizou a investigacao, é possivel consultar através deste link,

https://issuu.com/danirobalo/docs/livro_digital 4ac5a647604cb0 o mesmo livro, porém,

com algumas supressoes.

O ratinho Neil Armstrong

Ha ja muito tempo que os animais desejavam saber a que sabia a lua. Seria doce
ou salgada? S6 queriam provar um pedacito.

A noite, olhavam ansiosos para o céu. Esticavam-se e estendiam os pescocos, as|
pernas e os bracgos, tentando alcanga-la. Mas era tudo em v3o, e nem o maior dos
animais era capaz de toca-la.

Certo dia, o ratinho Neil Armstrong teve uma ideia genial: construir um foguet3do.
Eufdrico, foi num apice partilhar o projeto com os amigos.

Contudo, nenhum animal acreditou nele, gozaram-no: se nem uma girafa, com
um pescogo tdo comprido |a chegava, como é que um pequeno roedor conseguiria?
Pensavam que era impossivel...

Porém o ratinho acreditou no seu sonho e comegou a construir o foguet3do.

Ao fim de varias tentativas e de algumas noites sem dormir, terminou o seu
fantastico projeto: o foguetdo Alfa XS 6000. Enquanto dava os seus ultimos retoques, o
ratinho trauteava:

- Vou ser o primeiro animal a saborear a Lua!

No dia 20 de julho de 1969, pelas treze horas e trinta e dois minutos, embarcou
na missdo Apollo 11. Quando aterrou, ficou estupefacto com a grandiosidade da lua:

- Que deliciosa bola de queijo!

Comegou a comé-la, pedacinho por pedacinho, que quase se esquecia do mais
importante: hastear a bandeira da Ratoldndia em solo lunar. Tamanho era o seu
entusiasmo e alegria por ter alcangado o seu sonho, que tropegou e... catrapum!

Durante a queda, olhou para o espaco e ficou a contemplar a beleza das estrelas,
dos planetas e dos cometas.

Quando, finalmente, regressou ao planeta Terra, o seu foguetdo despenhou-se
num belo lago mesmo ao lado da sua pequena e humilde casinha.

Cansado da sua grande aventura, adormeceu com a certeza de que todos os
sonhos s3o possiveis de realizar.

E assim terminou a missdo do ratinho Neil Armstrong.

Um pequeno passo para um ratinho, mas um grande passo para reino animal!

Figura 89. Texto finalizado O ratinho Neil Armstrong

183


https://issuu.com/danirobalo/docs/livro_digital_4ac5a647604cb0

Conturio, neum Tl it ek, GUSETOG: 5 e L et GO U pESCoD 50 Comprido
- - Chega, COMD £ QUe M PR 00T (onsegusne”
Certo dis, o ratinho Heil Armstrang teve ums S -
ideia genie; construic um foguetso.

Eufarico, foi num apice partithar o projeto
com osamiges :

TRV ey

7

Figura 90. Excertos do livro digital O ratinho Neil Armstrong

Este foi um trabalho distinto e significativo para a maioria dos alunos, que pode ficar
acessivel a todos, inclusive a familia destes, dado que foi transmitido aos EE, o link de
acesso ao livro digital. Para além de favorecer o envolvimento da familia, a publicagdo deste
conteudo na internet foi sentida como um motivo de orgulho. De facto, a colocagdo do
nome de todos os alunos no mesmo fez com que estes se sentissem geradores de um

conteudo e orgulhosos do trabalho realizado.
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Dominio da Oralidade

2.1) Uso tecnolégico baseado no curriculo

Neste dominio, o uso da tecnologia tem, efetivamente, por base os objetivos do
curriculo, dado que, uma vez mais, o RED foi criado pela investigadora, partindo,
fundamentalmente, dos objetivos que se pretendiam alcancar, transformando a aula num
lugar de comunicacgdo e de pratica da oralidade.

Este RED, baseado nos objetivos do PPEB, que referem que o aluno deve participar
em atividades de expressdo oral, permitiu uma aprendizagem efetivamente centrada no
aluno, na medida em que a sua realizacao depende dele: é o aluno quem assume o papel
principal, quem joga, quem seleciona, |é e responde as questdes. Por outro lado, o
professor adota uma atitude de auxilio, de mediacdo e facilitacdo do processo de
aprendizagem, permitindo que o aluno progrida na comunicagdo oral.

Como podemos observar no quadro 38, a tecnologia selecionada para uso no plano

de ensino esta fortemente alinhada com os objetivos do curriculo.

Quadro 38. Uso tecnoldgico baseado no curriculo — Oralidade

Objetivos do PPEB Tarefas RED utilizado
-Participar em atividades de expressado oral; -Reconto oral das férias da
. . ~ . . o Jogo no
-Produzir um discurso oral com correcgao; Pascoa, promovido por questdes,
PowerPoint:

-Usar a palavra de forma audivel, com boa | que surgem a medida que os

. ~ ~ . , Caga aos Ovos
articulagdo, entoacdo e ritmo adequados, e | alunos encontram ovos da Pdscoa

. - . Digital
olhando o interlocutor. num cenario de jogo.

2.2) Uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem

Tal como afirma Farias (2015), “por vergonha, inseguranca ou dificuldades de
expressao, a oralidade é, frequentemente, uma das destrezas mais dificeis de praticar nas
aulas de linguas” (p.20), neste sentido, o jogo constitui um importante recurso didatico,
gue segundo Sonsoles Fernandez (2009), citado por Farias (2015) “possibilita e facilita a
conversagao, uma vez que se apresenta como uma situagao real de comunicagao, na qual
o aluno participa de forma divertida e desinibida” (p.20).

Deste modo, a estratégia utilizada para alcangar os objetivos para este dominio,

prendeu-se com a criacdo do jogo Ca¢a aos Ovos Digital, com a conviccao de que, “cuando
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nos divertimos, aprendemos mds y mejor y nos sentimos mas comodos para arriesgarnos
a equivocarnos” (Varela, 2010, p.2).
O quadro 39 expde, através dos resultados alcancados, a relacdo entre o recurso

tecnoldgico criado e a estratégia pedagdgica utilizada.

Quadro 39. Relagdo entre o recursos tecnoldgicos e a estratégia pedagdgica - Oralidade
Objetivo RED Resultados

-Todos os alunos, sem nenhuma excegao,
responderam as questdes quando solicitado ou
guando participaram no jogo.

-Apesar do teor ludico, os alunos respeitaram a

Reconto oral das férias Jogo no PowerPoint: D .
sua vez na participacdo da caga aos ovos digital.

da Pascoa Caca aos Ovos Digital | -Os alunos relataram pormenores e aspetos
interessantes das suas férias em resposta as
guestdes;

-Com o auxilio de outras questdes,
desenvolveram o reconto das férias da Pascoa;
-Seguindo os pedidos da PE, os alunos
reformularam o seu discurso, falando de forma
audivel, clara e pausada;

O momento de reconto das férias da Pdscoa, contrastando com os recontos a que
a turma estava acostumada, transformou-se num momento de comunicagdao, onde os
alunos praticaram a oralidade. O jogo criado para este propdsito incitou, sem duvida, a
participacdo e envolvéncia da turma, permitindo que fosse aberto um espacgo de pratica da

oralidade. Assim, podemos concluir que o uso deste RED suportou a estratégia educacional.

2.3) Compatibilidade das tecnologias com os objetivos curriculares e estratégias de

ensino

A estratégia utilizada para que os alunos participassem em atividades de expressao
oral prendeu-se com a criagdo de um RED com uma dinamica de jogo. Este RED, criado de
raiz, pretendia alcancgar os objetivos do curriculo, citados no ponto 2.1 desta categoria de
analise.

Como forma de se presentarem algumas das evidéncias e vantagens da adequacao

do RED criado/utilizado, elaborou-se o seguinte quadro:
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Quadro 40. Sintese da adequagao do RED — Oralidade
RED Evidéncias | Vantagens

-Interesse e voluntariedade em participar;

-Interatividade;

Jogo no PowerPoint: -Interagdo entre os alunos e o docente;

. -Estimulo da comunicacdo e do desenvolvimento da oralidade;
Caga aos Ovos Digital . . ) ]
-Oportunidade de corregdo e aprendizagem através da escuta;
-Contacto dos alunos com multiplos recontos orais;

-Troca de experiéncias e de saberes;

-Teor ludico;

Este RED, apesar de se mostrar proficuo neste contexto, na mudanga das rotinas de
partilha das férias da Pascoa e no trabalho do dominio da Oralidade, possui alguns aspetos
que carecem de reformulagao.

Alguns alunos, dado que era uma atividade na qual participava toda a turma, nao
se pronunciavam. Nas gravacOes de audio, realizadas durante a aula, podemos ouvir o
aluno 15 a partilhar a sua inquietagcdo com o par pedagodgico, relatando que determinados
alunos ndo dao espaco a que outros participem. Este facto é veridico e, apesar de ter
existido um cuidado em solicitar a participacdao dos alunos com mais dificuldades na
comunicacao oral, quando era aberto um espaco de partilha em turma, dificilmente um
aluno com mais dificuldades se sentiria a vontade para comunicar ou demonstraria essa
vontade a PE.

Relativamente aos alunos a que o aluno 15 se refere, a verdade é que estes nao
respeitam as regras de interacdo verbal, interrompendo o discurso dos colegas, intervindo
constantemente para divulgar as suas préprias vivéncias, sem respeitar o siléncio
necessario a tarefa, verbalizando juizos de valor em voz alta e entre os pares, quer
oralmente ou gestualmente. Estas atitudes destabilizam o ambiente de sala de aula e sdo
desencorajadoras e inibidoras da participacao de alguns alunos.

Apesar de ser um conteudo preferentemente direcionado para o 12 e 22 anos de
escolaridade, ter-se-ia revelado oportuno antes da utilizacdo deste RED, a realizacdo de
algum trabalho relacionado com as regras de interacdo verbal. Do mesmo modo, estes
comportamentos poderiam ter algum tipo de penaliza¢do relacionada com o jogo, por

exemplo a eliminacdo de ovos do cenario ou a emissdo de uma mensagem negativa pelo
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coelho da Pascoa, tal como: “Lamento, mas como ndo estds a cumprir as regras, N30 posso
abrir este ovo!”.

Estes aspetos sé foram reconhecidos no momento de implementacao, dado que,
no momento de planeamento/construcdo dos RED, ndo se perspetivava este género de
atitudes, tendo assim falhado o conhecimento do contexto. Relativamente a este aspeto,
a PC compartilhou o facto de este ser um comportamento tipico nesta turma apds um
periodo de férias, facto que nos era desconhecido, dado que este foi o primeiro momento
de trabalho com esta turma, apds duas semanas de paragem letiva. Este facto revela ainda
mais a importancia do conhecimento do contexto e do contacto com o mesmo.

Neste sentido, apesar de adequado, a criacdo deste RED ndo é exemplar, dado os

objetivos do curriculo e as estratégias de ensino selecionadas.
2.4) Resultados das implementacgoes

Para facilitar a analise dos resultados obtidos através da utilizacdao do RED descrito
anteriormente, selecionou-se um aluno, aleatoriamente, de modo a averiguar o seu
discurso oral, no decorrer da aula, face as questdes apresentadas no RED elaborado.

Este aluno respondeu a algumas questdes, por iniciativa prépria, apds o reconto
realizado pelos seus colegas e foi chamado, por uma vez, ao quadro interativo para
descobrir um ovo da Pascoa no cendrio apresentado. Este apresenta caracteristicas
idénticas a maioria dos seus colegas, apesar de alguma timidez, é participativo e
interessado.

De seguida, apresenta-se a transcricdo da participa¢do oral do aluno 20 durante

toda a atividade.

Questao do RED: Nestas férias, poupaste dinheiro para a viagem de finalistas?

Aluno 20: Os meus avds deram-me dinheiro na Pascoa e os meus tios também. Eles disseram-me
para comprar alguma coisa para mim e eu disse que ia guarda-lo para a viagem de finalistas. De
qualquer forma eu nao costumo gastar dinheiro, pegco a minha mae, as vezes...

Questao do RED: Foste para algum local nestas férias da Pascoa?

Aluno 20: Na primeira semana até a sexta estive em Viana, sabado fui a uma atividade em Vila Mou
de karaté. Depois domingo estive outra vez em Viana. Depois, segunda a tarde fui para a casa da
minha avé em Espinho. E também fui a Serra da Estrela.

PE: Sortudo! Tens de nos contar tudo.

Aluno 20: Sai de Viana e fui a varios sitios.

PE: Que sitios?
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Aluno 20: Passei por Vila Real, Viseu, Guarda e depois fui a Serra da Estrela.

PE: Foste com quem?

Aluno 20: Fui com a minha mde, o meu pai e os meus irmdos. Cheguei a Serra da Estrela e fiquei
numa casa de madeira, ja ndo me lembro o nome.

PE: Um chalé?

Aluno 20: Sim!!

Aluno 1: Um chalé?

PE: Um chalé é uma casa de madeira na montanha.

Aluno 20: No dia seguinte fomos a Torre e vimos neve, e molhamo-nos todos. Estava muito vento e
voltamos para casa. Em casa mudamos de roupa.

Depois a tarde fomos outra vez e ja ndo estava vento, fizemos um boneco de neve, voltamos outra
vez para casa e tomamos banho.

PE: Quantos dias ficaste na Serra da Estrela?

Aluno 20: Duas noites e trés dias.

PE: O que mais gostaste de fazer na Serra da Estrela?

Aluno 20: O boneco de neve.

PE: Queres acrescentar alguma coisa?

Aluno 20:.No domingo fui passar o dia de Pascoa a casa dos meus tios-avos em Arcozelo das Maias,
em Aveiro e depois vim para Viana.

Questdo do RED: Se as tuas férias fossem o titulo de uma noticia, qual seria?

Aluno 20: Eu pensei num titulo, mas é mais um texto informativo: Onde acaba o chocolate?
PE: Tens de nos explicar o porqué desse titulo.

Aluno 20: Na Pascoa comemos muito chocolate, como nao acaba?

Algum acaba na minha barriga.

Questao do RED: Comeste muitos doces? Qual é o teu doce de Pascoa preferido?

Aluno 20: Se comi muitos doces? Comi! Mais que muitos.

O meu preferido é o leite creme caseiro que faz a minha tia avd, que mesmo os ovos sao caseiros. E
€ muito bom! Era uma travessa enorme. Quando chegou a hora dos pratos de sobremesa, eu comi
trés vezes e entdo depois levei para casa.

Ap0ds a analise da intervencado oral deste aluno destacam-se, alguns aspetos: possui
um discurso espontaneo e ativo, articula bem as palavras, fala pausadamente e faz-se ouvir
claramente, estabelecendo contacto visual com a PE. Geralmente, ndo perde o raciocinio
e sabe exatamente o que pretende dizer.

Por outro lado, apesar de responder as questdes colocadas, denota-se, por
exemplo, através da resposta a seguinte questdo: Foste para algum local nestas férias da
Pdscoa?, que o aluno tinha bastantes momentos das suas férias para partilhar, no entanto,
nao o faria se nao fosse constantemente questionado, desenvolvendo pouco a questao.
Em algumas respostas, o aluno repete a mesma palavra varias vezes, como: Depois
domingo estive outra vez em Viana. Depois, sequnda a tarde fui para a casa da minha avo
em Espinho. Sendo que bastava referir, por exemplo: No dia seguinte fui para a casa da

minha avd em Espinho. Verifica-se, também, a auséncia de conectores discursivos.
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Dominio da Educagao Literaria
2.1) Uso tecnolégico baseado no curriculo

Para a implementacdo desta sequéncia didatica, criaram-se alguns RED,
combinando-os com recursos disponiveis na web e com as possibilidades oferecidas pela
internet, tendo sido, posteriormente, adaptados ao contexto de implementagao. Quer a
criacdo destes RED, quer a sele¢do/utilizacdo de outros ja disponiveis na web partiu,
manifestamente, dos objetivos que se pretendiam atingir para este dominio segundo o
PPEB.

No entanto, quando a tecnologia ndo se revelava vantajosa para o alcance destes
objetivos (redacdo de um texto publicitario), ou quando, devido as caracteristicas do
contexto, ndo existiam equipamentos disponiveis para o pretendido (avaliagdo dos textos
publicitarios), esta ndo foi utilizada. Ndo se deixou, no entanto, de realizar o trabalho
pretendido, porém empregaram-se outras estratégias e recursos pedagogicos.

Como podemos observar no quadro 41, todas as tecnologias selecionadas para uso
no plano de ensino estdao fortemente alinhadas com os objetivos do PPEB. Neste quadro,
considera-se a internet um RED, dado que foi utilizada para a pesquisa de informagao e

sequente aquisi¢cdo/construcdo de conhecimentos.

Quadro 41. Uso tecnoldgico baseado no curriculo — Educagéo Literaria
Objetivos do PPEB Tarefas RED utilizado

-Identificar e nomear elementos paratextuais da | -Observacdo e associagdo dos
obra; elementos paratextuais da obra,
através de um jogo de
emparelhamento de palavras e | -Jogo criado
imagens. Neste jogo, a cada | na plataforma
imagem, o aluno tinha de fazer | Learning Apps;
corresponder um elemento:
capa, contracapa, guardas, titulo,

autor, ilustrador e ficha técnica.

-Pesquisar informagGes sobre a vida e obra de | -Pesquisa de informagdes sobre o
autores de literatura infantojuvenil; autor da obra, Mia Couto: nome
completo, nacionalidade, idade, | -Internet;
profissdo, prémios, obra mais

popular e curiosidades.
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-Escrever pequenas narrativas, a partir de

-Criaggdo de uma possivel

ajudas, que identifiquem a sequéncia: | narrativa da histdria O Beijo da

apresentacdo do cendrio (tempo e lugar); das | Palavrinha de Mia Couto, através Video;
personagens; acontecimento desencadeador da | da apresentacdo de um video da

acdo; acdo; conclusdo; mesma.

-Ler e ouvir ler textos literarios; -Leitura da obra e didlogo em

-Ler e ouvir ler obras de literatura para a infancia | grande grupo acerca da mesma.

e textos da tradicdo popular; Livro digital;

-Compreender o essencial dos textos escutados

e lidos;

-Identificar, justificando, personagens principais
e coordenadas de tempo e de lugar;

-Delimitar os trés grandes momentos da agdo:
situacdo inicial, desenvolvimento e situacdo
final;

-Fazer inferéncias (de agente — agdo, de causa —
efeito, de problema - solucdo, de lugar e de

tempo);

-Realizagdo de uma prancha da
historia em papel e PowerPoint,
através da representagdo
sequencial da narrativa,

combinando texto e imagens.

-Prancha de
histérias em

PowerPoint;

-Fazer uma apresentagdo oral sobre um tema,
previamente planificado, e com recurso eventual

a tecnologias de informacgao;

-Apresentagdo da narrativa O
Beijo da Palavrinha a uma das
ano de

turmas do terceiro

escolaridade;

-Prancha  da
histdria 0]
Beijo da
Palavrinha de
Mia Couto em

PowerPoint;

-Escutar  para  aprender e  construir
conhecimentos;

-Identificar informacdo implicita;

-ldentificar ideias-chave de um texto ouvido;
-Identificar diferentes graus de formalidade em

discursos ouvidos;

-Apresentacdo e analise de um

video interativo com alguns

anuncios publicitarios relativos a

livros.

-Video
interativo
elaborado

pela PE;

-Escrever textos expositivos/informativos;

-Escrever pequenos textos com uma introducgdo
ao topico; o desenvolvimento deste, com a
informacdo agrupada em paragrafos; e uma

conclusdo;

-Construgdo de um texto
publicitdrio, com o objetivo de
convencer o leitor a ler O Beijjo da

Palavrinha de Mia Couto.
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-Fazer um pequeno discurso com intencdo | -Apresentacdo dos textos
persuasiva; publicitarios;

-Fazer perguntas sobre a apresentagdao de um | -Avaliagdo das apresentagdes

trabalho de colegas; realizadas;
-Escrever textos expositivos/informativos; -Partilha das atividades | - Processador
-Escrever pequenos textos com uma introdugdo | realizadas, através do envio de | de texto:

ao topico; o desenvolvimento deste, com a | um e-mail ao escritor Mia Couto word;
informacdo agrupada em paragrafos; e uma

concluséo;

Para além dos objetivos apresentados anteriormente, também a selecdo da obra O
Beijo da Palavrinha se baseia no PPBE, uma vez que esta consta na lista de obras e textos

para Educacdo Literaria, para este ano de escolaridade (4.2 ano).

2.2) Uso da tecnologia no processo de ensino-aprendizagem

No dominio da Educacao Literdria, segundo o Programa de Portugués,

ouvir ler e ler textos de literatura infantil € um percurso que conduz ao objetivo prioritario
de compreensdo de textos e é um estimulo a apreciagdo estética. O contacto com textos
literarios (..) amplia o espectro de leituras e favorece a interagdo discursiva e o

enriquecimento da comunicagdo. (Buescu et al., 2015b, p. 8)

Como forma de se atingirem estes objetivos, utilizou-se como estratégia pedagdgica
a abordagem do programa de leitura fundamentado na literatura (Yopp & Yopp, 2006) ja
referido nesta categoria de analise.

A tecnologia selecionada para uso nesta sequéncia didatica constituiu-se como um
meio de suporte e enriquecimento das vdrias fases delineadas para a abordagem e
compreensao da obra de Mia Couto: pré-leitura, leitura e pds-leitura.

O quadro 42 expGe esta relacdo entre os recursos tecnoldgicos e as estratégias

pedagégicas utilizadas em cada fase através dos resultados alcangados.
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Quadro 42. Resultados da relagdo entre os recursos tecnolégicos e as estratégias pedagdgicas - Educagao

Literdria
Fases RED Resultados
-Os alunos observaram com aten¢do os elementos paratextuais
da obra, dado que a analise era fundamental para concluir o jogo
-Jogo de COm sucesso.

Pré-leitura da

emparelhamento

-Através deste jogo, os alunos contactaram com elementos que,

obra na plataforma geralmente, ndo sdo analisados através do manual, recordando a
Learning Apps. sua designacao.
-Realizou-se um levantamento de possiveis titulos da obra;
-Os alunos descobriram varios factos acerca do escritor Mia
Pré-leitura da Couto, nomeadamente o facto de Mia Couto ser um pseuddnimo
obra -Internet; de Antdénio Emilio Leite Couto, do escritor ter outra atividade

profissional (bidlogo) e a sua nacionalidade;

Pré-leitura da

-Animacdo em

-Em turma, criou-se uma possivel narrativa da histéria O Beijo da
Palavrinha, estabelecendo-se uma relacdo entre os varios
elementos do video.

-Os alunos identificaram, apesar de ndo conhecerem a historia, as

personagens da mesma: mde, pai, irmdao e uma menina que

obra formato de video; | poderia ser a personagem central, dado que aparecia vérias vezes

ao longo do recurso audiovisual.
-Realizaram-se algumas inferéncias relativamente ao espaco,
dado o tom de pele e o vestuario das personagens, a habita¢do
destas e o espaco circundante.
-Os alunos apontaram Mog¢ambique como o local da acdo devido
as caracteristicas citadas anteriormente e a nacionalidade do
escritor Mia Couto;
-Leitura e releitura do texto;
-Estabelecimento de compara¢bGes com a narrativa criada e a
original;

Leitura e . . -Didlogo com os alunos acerca da tematica da histéria, bem como

-Livro digital;
compreensao a mortalidade infantil em paises como Mogambique;
da obra -Andlise de expressdes utilizadas por Mia Couto;

-Resposta a varias questdes colocadas pela PE;

-Debate acerca das ilustragdes de Danuta Wojciechowska;
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-Os alunos preencheram, sem dificuldades, a prancha de histérias
com os acontecimentos importantes da narrativa;
-Todos os alunos ilustraram (prancha impressa) corretamente os

acontecimentos da narrativa, representando os diferentes

texto: word;

Pés-leitura -Prancha de momentos com as mesmas caracteristicas utilizadas pela
historias em ilustradora Danuta Wojciechowska;

PowerPoint; -A turma, num trabalho colaborativo, selecionou (prancha digital)
as ilustragdes mais representativas e adequadas ao momento da
acao;

-Os alunos responderam, acertadamente, a maioria das questdes
-Video interativo | que surgiram no video interativo e mobilizaram adequadamente
Pds-leitura elaborado pela os conhecimentos adquiridos na posterior construcdo dos
PE; anuncios publicitarios;
-0 envio do e-mail a Mia Couto revelou-se bastante motivador e
promotor da participagdo da turma, resultando num texto claro e
conciso;
-Os alunos recordaram-se de todos as atividades realizadas ao
Pés-leitura -Processador de longo da semana, descrevendo-as resumidamente no e-mail;

-Na generalidade, a turma contribuiu com ideias, frases e
sugestdes para a mensagem enviada a Mia Couto, mostrando-se,
ainda, interessada em conhecer o escritor, convidando-o a visitar

Viana do Castelo;

Posto isto, as tecnologias utilizadas suportaram idealmente as estratégias

educacionais.

2.3) Compatibilidade das tecnologias com os objetivos curriculares e estratégias de

ensino

Como ja referido, as atividades realizadas neste dominio seguiram uma sequéncia

l6gica: pré-leitura, leitura e pds-leitura. Cada uma das fases desta sequéncia abarcava

estratégias pedagdgicas e objetivos distintos. Neste sentido, as tecnologias, para além de

compativeis, deveriam ser frutiferas no alcance dos objetivos do PPEB e na implementacao

das estratégias pedagdgicas selecionadas.

Os recursos selecionados/criados revelaram-se adequados, quer pela facilidade de

acesso e de manuseio, como pelas vantagens e evidéncias apresentadas no quadro 43.
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Quadro 43. Sintese da adequagao dos RED - Educacgao Literdria

RED

Evidéncias | Vantagens

Jogo de
emparelhamento

na plataforma

-Feedback imediato;

-Interatividade;

-Possibilidade de corregdo e de auxilio da turma e da PE;
.Visualizacdo e analise dos elementos paratextuais da obra;
-Visualizacdo eficaz por toda a turma;

Learning Apps. - o . .
9 App -Anadlise de possiveis titulos através dos elementos paratextuais da obra;
-Facilidade e rapidez de pesquisa;
-Acesso a multiplas informacoes;
Internet; P s

-Possibilidade de localizar Mogambique no mapa;

-Motivagdo dos alunos para a pesquisa de informagdes;

-Permite que cada aluno trabalhe ao seu ritmo, sendo que os alunos mais rapidos
podem aceder a outras informagGes enquanto aguardam pelos colegas;

Animagao em
formato de

video;

-Visualiza¢do de toda a narrativa;

-Possibilidade de pausa, avanco e recuo;

-Fornecimento de multiplas opiniGes acerca da possivel narrativa;

-Levantamento de hipdteses acerca das personagens, do local da acdo e do
desfecho da narrativa;

-Visualizagdo por toda a turma;

Livro digital;

-Visualizacdo da obra na integra;

-Possibilidade de leitura por qualquer aluno e o acompanhamento do texto pela
restante turma;

-Permite realizar zoom para facilitar a leitura e observar pormenores das
ilustragdes;

-Retrata a esséncia do livro impresso;

-Permite destacar termos, expressoes, frases (...);

Prancha de
historias em

PowerPoint;

-Motivagdo e empenho dos alunos;

-Gosto pela prancha elaborada;

-Participacdo de toda a turma;

Este recurso permitiu:

-Representacdo sequencial da historia;

-Relembrar momentos importantes do desenrolar da narrativa;
-Aferir a compreensdo dos alunos relativamente ao texto;

Video interativo
elaborado pela

PE;

-Interatividade;

-Feedback imediato;

-Possibilidade de revisdo;

-Contacto com multiplos antdncios publicitarios;

-Possibilidade de aferir a compreensao dos alunos e promover a sua atencao;
-Assimilacdo de algumas caracteristicas dos anuncios publicitarios,

Processador de
texto: word;

-Aliado ao projetor permite um trabalho colaborativo e coletivo;
-Permite a leitura do que ja se escreveu, bem como a sua corre¢do e adequacgao;
-Possibilita realizar emendas sem deixar marcas das alteragdes;

Apesar das evidéncias/vantagens apresentadas relativamente a prancha de
histérias e de no momento de planeamento, esta ter parecido a estratégia mais adequada,
na pratica foi possivel compreender que, apesar do pouco tempo disponivel e da prancha
ser utilizada para a apresentacdo oral a outra turma, esta poderia ter sido um pouco mais

extensa, quer na versdao em PowerPoint, como nas folhas de registo fornecidas aos alunos.
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Considero que neste nivel de escolaridade e neste contexto em especifico, os alunos seriam
capazes de produzir conteddos mais pormenorizados e, consequentemente, com mais
qualidade. Também se denota que os alunos ndo possuiam espaco suficiente para
copiarem o trabalho realizado em PowerPoint.

Posto isto, a selegao das tecnologias utilizadas é adequada, mas ndao exemplar, dado

0s objetivos do curriculo e as estratégias de ensino-aprendizagem.

2.4) Resultados das implementagoes.

Recolha de dados acerca do escritor Mia Couto

Figura 91. Recolha de dados sobre Mia Couto realizada pelo aluno 22

Figura 92. Recolha de dados sobre Mia Couto realizada pelo aluno 15

Arecolha de dados, apresentada na figura 92 e 93, e a interiorizagao e compreensao
desses mesmo dados, revelaram-se, como esperado, fundamentais na compreensao da

obra O Beijo da Palavrinha.
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Através da pesquisa da nacionalidade do escritor, surgiu a localizacdo de
Mogcambique no mapa, bem como o reconhecimento de que se trata de um dos paises mais
pobres do mundo. Estas descobertas possibilitaram a compreensao do contexto retratado
pela obra de Mia Couto, bem como a origem e as vulnerabilidades fisicas e sociais de Maria
Poeirinha. Do mesmo modo, os alunos relacionaram de imediato as ilustragcdes de Danuta
Wojciechowska as paisagens, costumes e tradicdes africanas, uma vez que estas retratam
o tom de pele das personagens, as suas vestes e o meio em que habitam.

O recurso as tecnologias, neste caso aos tablets com acesso a internet, permitiram
uma pesquisa rapida e eficaz da vida e obra do autor Mia Couto, possibilitando ainda que
os alunos sejam construtores do seu préprio conhecimento e ativos no processo de ensino-

aprendizagem.
Prancha de histdrias

Para Grasser, Golding, e Long (citados por Sim-Sim, 2007), “uma narrativa é uma
descricdo de eventos, baseada em experiéncias, ocorridas ou ficcionadas, selecionadas por
quem escreve ou conta e descritos de acordo com uma organizagao estrutural que permite
a antecipa¢do de quem ouve ou |&” (p.35).

De acordo com a mesma autora, as componentes principais da narrativa sao as
personagens, que tém objetivos e motivos para realizar determinadas acdes, bem como os
contextos, espacial e temporal, em que ocorrem os eventos, a existéncia de problemas,
conflitos ou complicacbes com que se confronta a personagem principal e a série de
episodios descritos, segundo uma estrutura discursiva que provocam a resolug¢do da
complicacdo (Sim-Sim, 2007). Assim, a prancha de histdrias em formato PowerPoint foi o
RED selecionado para explorar e aumentar a compreensao dos alunos acerca do texto
narrativo escrito por Mia Couto. Esta escolha prendeu-se com o facto de esta ferramenta
permitir rever e analisar as componentes principais da narrativa, citados por Sim-Sim
(2007).

Neste caso especifico, o RED foi criado pelos alunos, tendo resultado na prancha de
histdrias apresentada nas figuras que se seguem. Apesar de toda a estrutura da prancha
ter sido realizada pela investigadora, todo o conteldo desta (selecdo da imagens, texto,

cores e animacdes) foi elaborado pelos préprios alunos.
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No diapositivo um pretendia-se,
Prancha de histrias f \ tal como é solicitado, que os alunos

1. Escreve o titulo da histéria e o nome do autor.

O beljo e pakintic escrevessem o titulo da obra e o

autor da mesma. Os alunos
Autor: Mia couto

llustradora: Danuta Wojciechowska realizaram  este ped|d0 sem

dificuldades, solicitando ainda que

\ / fosse inserido o nome da

ilustradora. Relativamente a

Figura 93. Diapositivo 1 da prancha de histdrias realizada em PowerPoint
imagem selecionada pela turma, a

escolha da capa da obra para este diapositivo prendeu-se, segundo a justificacdo dada
pelos alunos, pelo facto de estas informacgdes serem geralmente recolhidas neste elemento

do livro.

\ Neste diapositivo, os alunos

/

identificaram imediatamente o

2. Diz onde e quando se passou a histéria e indica as personagens.

local e todas as personagens da

Era uma vez uma menina chamada Maria Poeirinha que vivia
narrativa.

numa aldeia interior de Africa, com o seu irmdo Zeca Zonzo,

0s seus pais e o tio Jaime Litordnio.

Relativamente ao local, em

nenhum momento Mia Couto

b Y

Figura 94. Diapositivo 2 da prancha de histérias realizada em PowerPoint

revela tratar-se de uma aldeia em

Africa, apenas refere que “viviam
numa aldeia tdo interior (...)” (Couto, 2016, p.6), neste momento denota-se as inferéncias
gue os alunos realizaram do texto, das ilustracdes e dos conhecimentos prévios que
detinham acerca da vida e obra do autor. Segundo os alunos, a selecdo da ilustracao
apresentada na figura 95 deve-se ao facto de esta retratar exatamente o local onde vivia
Maria Poeirinha e as personagens mais importantes da narrativa.

A doenga de Maria Poeirinha trata-se do acontecimento central de toda a narrativa. Uma
das expressoées discutida em sala de aula, aquando da leitura da obra, refere-se a que foi
utilizada por Mia Couto para referir que Maria Poeirinha estava gravemente doente: “num

instante ela ficou vizinha da morte” (Couto, 2016, p.12).
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3. Conta um acontecimento importante do inicio da histéria -
problema que surgiu.

Um dia Maria Poeirinha adoeceu gravemente, ficando vizinha da
morte. O tio acreditava que s6 a maresia a podia salvar e sugeriu

levé-la a vero mar.

4. Conta um acontecimento importante do meio da histéria.

Maria Poeirinha estava muito débil e ndo podia viajar.

Foi entdo que Zeca Zonzo teve uma ideia: decidiu mostrar-the o
mar desenhando a palavra. Disse-lhe, entdo, para seguir com os
dedos as linhas formadas pelas letras, revelando o que cada uma

representava para ele.

Figura 96. Diapositivo 4 da prancha de histérias realizada em PowerPoint

Assim, no momento de
construcdo  deste  diapositivo
(figura 96), os alunos quiseram
imediatamente utilizar esta
expressao no texto,
acompanhando-a com a ilustracdo
de Danuta Wojciechowska que
retrata o acontecimento.

No diapositivo 4 (figura 97),
pedia-se que 0s alunos
recontassem um momento
importante sucedido no meio da
histdria. Estes optaram por revelar
que a menina se encontrava
demasiado débil para Vviajar.

Seguindo-se um dos momentos

mais marcantes da narrativa, o momento em que Zeca Zonzo mostra a sua irma o mar

através da palavra.

5. Conta um acontecimento importante do fim da histéria.

0 mar ndo salvou Maria Poeirinha e ela acabou por morrer.
Passados tantos anos, o seu irmdo Zeca Zonzo ainda a recorda,

através de uma fotografia.

Figura 97. Diapositivo 5 da prancha de histdrias realizada em PowerPoint

No diapositivo 5, os alunos
optaram,  corretamente, por
revelar o desfecho da narrativa.
Apesar do autor nunca referir o
término da vida de Maira
Poeirinha, esta é uma informacao

subentendida no texto, a qual os

alunos deliberaram elucidar com a frase “o mar ndo salvou Maria Poeirinha e ela acabou

por morrer”, acrescentando que o seu irmao Zeca Zonzo possui uma fotografia desta,

através da qual a recorda.

O ideal seria que cada aluno elaborasse a sua prancha da histéria em PowerPoint,

trabalhando autonomamente com o auxilio pontual da PE, porém nao foi possivel devido
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ao facto de ndo existirem equipamentos tecnoldgicos disponiveis para pér em pratica este
método de trabalho. Neste aspeto vemos, claramente, refletida as influéncias do contexto.

Assim, de modo a colmatar esta necessidade, foi entregue a prancha de histérias
impressa, ndo sé para que os alunos ficassem com o registo do trabalho realizado, mas
sobretudo para que ndo dispersassem da atividade, dado que em trabalhos coletivos torna-
se mais dificil gerir o ambiente de sala de aula.

De seguida, apresentam-se alguns exemplos das pranchas de histérias criadas pelos
alunos. Apesar de o texto ser o mesmo que analisamos anteriormente, as ilustracdes
elaboradas pelos alunos, para além de demonstrarem a importancia do trabalho realizado
por Danuta Wojciechowska nesta obra, demonstram também a capacidade dos alunos em
reterem pormenores que visualizaram aquando da leitura da mesma. Nas ilustra¢des
realizadas pelo aluno 4, podemos observar que este ilustrou a personagem Maria Poeirinha
de acordo com a ilustradora Danuta, representando-a exatamente com as mesmas

caracteristicas, desde o tom de pele aos ornamentos usados no cabelo até as vestes da

personagem.
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Figura 98. Prancha de histdrias realizada pelo aluno 4 Figura 99. Prancha de histdrias realizada pelo aluno 23

200



Figura 100. Prancha de histérias realizada pelo aluno 21 Figura 101. Prancha de histérias realizada pelo aluno 17

Apds a analise das pranchas, é possivel afirmar que todos os alunos representaram
o momento em que Maria Poeirinha adoeceu e o seu irmao Zeca Zonzo, bem como o final
da narrativa, em que este recorda a irma através de uma fotografia.

O aluno 21 representa eficazmente o local onde decorre a narrativa, utilizando, tal
como a ilustradora, cores quentes e confinando as personagens a um espaco limitado. O
aluno 23 optou por ilustrar todas as personagens, identificando-as com os seus nomes. As
expressdes faciais que os alunos utilizam para retratar as diversas personagens, procuram
ilustrar os seus sentimentos dependendo do momento da narrativa.

Relativamente as apresentacdes realizadas, é possivel afirmar que este recurso
tecnoldgico tornou-se uma ferramenta marcante tanto para os alunos que apresentaram a
obra como para os espectadores. O facto de os alunos nunca terem recorrido a um recurso
tecnolégico para realizarem apresentacoes orais foi, desde logo, um motivo de interesse e
de envolvimento. Para os espetadores da apresentacdo oral, tornou-se mais apelativo,
visto que podiam observar as ilustracdes da obra selecionadas pelos alunos e acompanhar

0s momentos da narrativa que estavam a ser apresentados.
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Textos publicitarios

Aliando o texto publicitario (conteddo que a PC pretendia que fosse abordado em
sala de aula, na area curricular de Portugués) a obra de Mia Couto, apds a visualizacdo e
debate do video interativo criado pela investigadora, solicitou-se a realizacdao, em pares,
de um texto que convencesse os leitores a adquirirem a obra O Beijo da Palavrinha. Estes
textos serdo apresentados de seguida, tendo sido realizada a transcricdo da apresentacao
oral dos pares a turma.

Como seria de prever, os anuncios criados pelos alunos possuem diferentes niveis
de criatividade e originalidade, denotando-se diferencas, como é natural, na riqueza e
variedade de vocabuldrio e na expressividade no decorrer das apresentacdes orais.

Assim, apesar de se denotar a apropriacdao de algumas caracteristicas do texto
publicitario, apresentadas através do RED criado, a capacidade de convencer o leitor a
comprar o livro e a mobilizagao dos conhecimentos ndo sdo evidentes em todos os textos.

No decorrer das apresentacdes orais, cada aluno foi convidado a realizar a avaliacao

dos colegas, através do preenchimento da seguinte grelha.

Criatividade e Riqueza e Expressividade Capacidade de convencer Cumprimento das TOTAL
originalidade variedade de o leitor a comprar o livio | caracteristicas de texto
vocabulério publicitario
T

Alunos ESEINERE 1
} | S

O3 0 5 v B B 1’2’3 VI T M R R 0 R RO
ety L ! | { }

gl X I . | X | | o J il o Wi 8 B

X | ! X ! | | A

1: Insuficiente
2: Suficlente
3: Bom

4: Muito Bom

Figura 102. Grelha de avaliagao preenchida pelo aluno 13
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Apds a soma da pontuacdo atribuida pelos alunos a cada apresentacgdo, surgiram os
resultados apresentados no grafico 1.

PONTUACAO TEXTO PUBLICITARIO
389 396 397

354
322 324 326 335 341 348

265

A.10 A.17e18 A.2e23 A llel5 A4eld A6e20 A12el6 A 13e24 A3el9 A le9 A8e2l A7e22

Grafico 1.Pontuacdo dos alunos segundo a avaliacao realizada pela turma

Na opinido dos alunos, a apresentacdo com mais qualidade, refere-se ao texto

criado pelos alunos 7 e 22, seguindo-se, com menos um ponto, os alunos 8 e 21.

Texto publicitario criado pelos alunos 7 e 22

Este livro é sobre uma menina chamada Maria Poeirinha que morava numa linda aldeia africana. Esta histdria é muito
interessante! A palavra mar tem um significado grande neste livro. Esta menina aprendeu a escrever a palavra mar porque
0 seu irmdo a ajudou.

No final vai acontecer uma coisa inacreditdvel. Mas para saber o que vai acontecer tem de ler. O Beijo da Palavrinha
transmite emogGes nunca vistas nos restantes livros. Vai ser um bom investimento, desejamos uma linda leitura. Escrito
por Mia Couto.

Texto publicitario criado pelos alunos 8 e 21

Do autor Mia Couto chega uma grande novidade, uma histdria cheia de emogdes que nos fala de uma menina que nunca
vira o mar. No fim da histéria a vida da menina sofre uma grande reviravolta, tendo assim um final emocionante.
Adequado para todas as idades. Ndo perca! Jd a venda em todas a livrarias do pais.

De facto, estes textos apresentam uma mobilizacdo correta das informacdes da
narrativa e um vocabuldrio adequado, sendo a apresentacdo bastante expressiva e clara.
Ambos os textos incentivam o leitor a comprar o livro e revelam algumas informagdes, sem
revelar completamente o contelddo da narrativa. No entanto, é interessante compreender
que os alunos ndo selecionaram as mesmas componentes da histéria nos seus textos
publicitdrios. Enquanto que os alunos sete e 22 optaram por revelar o local onde decorre a
acdo, e invocar a relevancia da palavra mar, os alunos oito e 21 preferiram salientar que a
personagem principal nunca vira o mar e que a sua vida iria dar uma reviravolta ao longo

da histéria. No entanto, é de mencionar que o par de alunos oito e 21 ndo referiram a
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designacao do livro, este é um facto revelante e primordial, dado que sé desse modo o
leitor pode aperceber-se de que obra se trata e realizar a leitura da mesma.

Apesar destes textos terem surgido na avaliacdo da turma como aqueles que detém
mais qualidade, também os restantes apresentam a mobilizacdo de diferentes aspetos
caracteristicos dos textos publicitarios expostos através do RED criado. Nos textos que se
seguem, os alunos apresentam o livro e as suas caracteristicas e expressam os motivos

pelos quais o leitor o deve comprar.

Texto publicitario criado pelos alunos 1 e 9

Nds apresentamos o livro O Beijo da Palavrinha, escrito por Mia Couto e ilustrado por Danuta. Um livro muito curioso e
interessante para leitores com bom gosto, carregado de drama e entusiasmo.

Um livro feito para todas as idades.

A Maria Poeirinha vai guiar-nos por esta historia. Compre ja o seu exemplar!

Texto publicitario criado pelos alunos 13 e 24

Esta é a 112. edigdo do livro O Beijo da Palavrinha do autor Mia Couto e da ilustradora Danuta, da editora Caminho.

Um livro com cores quentes que nos faz viajar até Africa com as personagens Maria Poeirinha, o seu irmdo Zeca Zonzo, o
seu tio Jaime Litordnio e os seus pais.

Compre ja este livro e vai-se surpreender.

Texto publicitario criado pelos alunos 17 e 18

Tenha cuidado porque este livro é um pouco emocionante. O Beijo da Palavrinha estd escrito por Mia Couto, ilustrado por
Danuta, da editora Caminho. Este livro jd vai na 112 edigdo.

Agora vou-vos ler um bocado da histéria:

“Era uma vez uma menina que nunca vira o mar. Chamava-se Maria Poeirinha. Ela e a sua familia eram pobres, viviam
numa aldeia tdo interior que acreditavam que o rio que ali passava ndo tinha nem fim nem foz.”

O final da histdria vai surpreender-vos.

Texto publicitario criado pelos alunos 6 e 20

Este é o livro O Beijo da Palavrinha, escrito por Mia Couto com ilustragdes fantdsticas de Danuta. A personagem principal
Maria Poeirinha vivia numa aldeia em Africa, com a sua familia que era muito pobre e a sua vida mudou completamente
ao longo da histéria. Compre ja! Vai ficar surpreendido com o desfecho desta emocionante histdria.

Contrariamente aos primeiros dois textos apresentados, estes acrescentam alguns
pormenores sobre as personagens. Também é notdria a recorrente adjetivacao
relativamente ao livro, “emocionante, curioso, interessante, fantdstico”, sdo alguns dos
adjetivos recorrentes nos textos apresentados.

Os alunos sete e oito, optaram por recontar um pouco da narrativa, sendo que o
excerto que selecionaram é adequado, porque nao revela muitos pormenores da a¢ao e
apresenta a personagem principal.

Seguem-se os anuncios criados pelos restantes alunos, que, apesar de ndo serem

tao extensos como os anteriores, focam aspetos interessantes da narrativa.
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Texto publicitario criado pelos alunos 4 e 14
O Beijo da Palavrinha é um livro da autoria de Mia Couto onde Maria Poeirinha adoece gravemente Compra o livro e logo
verds um final surpreendente. Um livro com uma aventura fantdstica. Um livro que espera por si.

Texto publicitario criado pelo aluno 10

E um livro de Mia Couto que fala também da Maria Poeirinha que estava a ter um momento dificil. Contou com o amor
do Zeca Zonzo, o seu irmdo, para a ajudar. Leia este livro maravilhoso com as suas ilustragdes de cores quentes que nos
levam até Africa.

Texto publicitario criado pelos alunos 12 e 16
Temos aqui o livro O Beijo da Palavrinha e estd em promogdo com 50% de desconto. Este livro tem como personagens a
Maria Poeirinha, o Zeca Zonzo, os pais e o tio Jaime. O autor deste livro chama-se Mia Couto. Ndo espere mais, compre
este livro. A Maria Poeirinha estd a sua espera.

Texto publicitario criado pelos alunos 15 e 11
Compre jd O Beijo da Palavrinha de Mia Couto. E um livro sentimental com um final surpreendente, com as personagens
Zeca Zonzo, Maria Poeirinha e o tio Jaime Litordnio. NGo espere. Compre ja!

Texto publicitario criado pelos alunos 19 e 3
Quer ler um bom livro? Entdo leia O Beijo da Palavrinha de Mia Couto com as melhores ilustragbes de Danuta!

Maria Poeirinha e o seu irmdo est@o a vossa espera para falar de um tema dificil de forma leve e poética.

Realizada a analise dos textos, é possivel verificar que todos fazem referéncia ao
nome do escritor. O facto de os alunos nao referirem o apelido da ilustradora Danuta
Wojciechowska deve-se a dificuldade inerente a verbalizacdo e escrita deste. Apenas o
aluno 10 e o par de alunos 8 e 21 ndo referiram a designacdo do livro.

Importa ainda referir que, todos os argumentos utilizados pelos alunos para que o
leitor compre a obra sdo bastantes esclarecedores e validos. Nenhum aluno dispersou do
tema central da narrativa, ndo se denotando em nenhum texto frases desadequadas ou
pouco relacionadas com a tematica.

Todas as apresentacdes dos anuncios publicitarios foram gravadas com uma camara
de filmar. Este recurso tecnolégico afigurou-se como um meio de motivacao e empenho

para os participantes deste estudo.

s s mm s =

Aluno 11e24

Figura 103. Gravacgdes dos anuncios publicitarios
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E-mail ao escritor Mia Couto

A iniciativa Conhego um Escritor, divulgada pelo Plano Nacional de Leitura e a Rede
de Bibliotecas Escolares, salienta que o contacto com autores pode estimular o gosto pela
leitura e desenvolver o interesse pelos livros, permitindo conhecer autores portugueses e
as suas obras, assim como uma maior aproximacao entre leitores e autores. Assim, no final
desta sequéncia didatica, considerou-se relevante e pertinente o contacto com o autor da
obra O Beijo da Palavrinha.

No momento de divulgacdo da ideia de contacto com o escritor Mia Couto, a
motivacdo e o interesse dos alunos, caracteristicos da idade e desta turma em particular,
tornaram o momento produtivo e enriquecedor, tendo resultado no e-mail apresentado

na figura seguinte.

Caro Mia Couto,

Somos alunos do 42ano da Escola Bésica de Viana do Castelo.

Queremos partilhar consigo as atividades que realizamos ao longo desta semana
acerca da sua obra O beijo da palavrinha, que muito interesse nos despertou.

No inicio da semana, comegamos por analisar os elementos paratextuais do livro e
pesquisamos algumas informagdes sobre si. Descobrimos gue Mia Couto é um pseuddnimo de
Anténio Emilio Leite Couto, que a sua obra demonstra o carinho que tem pela sua terra natal
(Mogambique) e que, para além de escritor, também é bidlogo.

De seguida, visualizamos um video da obra, lemos, com muito prazer, o livro e, ainda,
realizamos uma prancha da histéria.

Terminamos a semana a imaginar e a criar uma fantastica publicidade ao livro O bejjo
da palavrinha.

O seu livro transmitiu-nos emocgdes que poucos livros sdo capazes de transmitir. Maria
Poeirinha e o seu irmfo levaram-nos a conhecer uma realidade dificil, de forma leve e
encantadora.

Gostariamos muito, caso tenha interesse, em partilhar consigo os nossos trabalhos.

Quando visitar Viana do Castelo, as portas da nossa escola estarfo abertas para o
receber.|

Abragos e beijinhos da turma dos Pimpolhos.

Figura 104. E-mail enviado ao escritor Mia Couto

Na fase de escrita e partilha de ideias, a intervencao das professoras (Estagiarias e
Professora Cooperante) foi minima, ja que se pretendia que os alunos fossem capazes de
trabalhar coletivamente, de forma a construirem algo préprio e significativo. A intervencao
surgiu numa fase posterior, na revisdao da linguagem e da pontuac¢ao do texto. No entanto,
é de salientar que os alunos foram ativos também neste processo, sendo
questionados/orientados para a presenca de varias palavras repetidas e de frases

demasiado extensas, bem como para a auséncia de virgulas.
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E notdrio que as atividades realizadas ao longo da sequéncia didatica foram
significativas para os alunos, uma vez que recordaram tudo o que foi realizado, fazendo
questdo de o referir no e-mail. Também se denota a mobilizacdo de conhecimentos
relativamente a vida e obra do autor, como podemos ler no e-mail (figura 104):
“Descobrimos que Mia Couto é um pseuddnimo de Antdnio Emilio Leite Couto (...) que para
além de escritor, também é bidlogo.” No entanto, este facto sd se tornou possivel porque
houve uma pesquisa prévia da vida e obra do autor por parte dos alunos, revelando a
importancia deste momento, ndo sé na escrita deste e-mail, mas também na compreensao
da obra estudada.

Na frase “o seu livro transmitiu-nos emogbes que poucos livros sGo capazes de
transmitir. Maria Poeirinha e o seu irmdo levaram-nos a conhecer uma realidade dificil, de
forma leve e encantadora” também se denota a mobilizagao de algumas caracteristicas do
texto publicitdrio criado pelos alunos, que quiseram imediatamente inserir elementos da
sua criacdo, demonstrando gosto pelo texto produzido e vontade de o partilhar com o
escritor.

No momento de envio do e-mail (figura 105), os alunos mostraram-se ansiosos pela
resposta. Nas semanas que se seguiram, o seu questionamento era constante, sendo que
recorrentemente as aulas se iniciavam com a intervengdo de algum elemento da turma
guestionando: “O escritor Mia Couto ja respondeu?”, seguindo-se de um pedido dos
proprios alunos para verificarmos o e-mail. Este interesse revela a importdncia de
aproximarmos os leitores aos escritores, desconstruindo barreiras que recorrentemente

desmotivam os alunos e impedem a criacdo de habitos de leitura.

Mia Co uto inicio

Contate-nos
L

Figura 105. Envio do e-mail ao escritor Mia Couto
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Infelizmente, até a data ndo houve qualquer contacto por parte do autor ou do
website MiaCouto.org. Nao obstante, muito provavelmente os alunos ndo se esquecerado
do nome deste escritor e da obra O Beijo da Palavrinha, podendo-se sentir motivados na

pesquisa e leitura de outras obras.
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Sumariando a autoavaliacdo realizada ao longo desta categoria de andlise,

apresenta-se, no quadro 44, os resultados obtidos com base nos critérios da Rubrica de

Avaliacdo de Integracdo Tecnoldgica baseada no TPACK (Harris, Grandgenett & Hofer,

2010).

Quadro 44. Resultados autoavaliagdo das implementagc6es com recurso aos RED

Uso tecnolégico Uso da tecnologia no Compatibilidade das Conteldo,
baseado no curriculo | processo de ensino- tecnologias com os pedagogia e
Critérios aprendizagem objetivos curriculares e tecnologia em
estratégias de ensino conjunto
Dominios 1 2 3 4 1| 2 3 4 1| 2 3 4 1|2 |3 4
Dominio da
Gramatica
Dominio da
Leitura e da
Escrita
Dominio da
Oralidade
Dominio da
Educacao
Literaria
1- As tecnologias |[1- O wuso da|1- A selecio de | 1- Contetdo,
selecionadas para o | tecnologia nao | tecnologia(s) é | estratégias de
uso no plano de | suporta as | inadequada, dado(s) | ensino e
ensino ndo estdo estratégias o(s) objetivo(s) do | tecnologia ndo se
alinhadas com | educacionais. curriculo e as | encaixam dentro
quaisquer objetivos estratégias de ensino. do plano de
do curriculo. ensino.
2- As tecnologias |2- O uso da|2- A selegio de | 2- Conteldo,
selecionadas para o | tecnologia tecnologia(s) é | estratégias de
uso no plano de | suporta marginalmente ensino e
ensino estdo | minimamente as | apropriada, dado(s) | tecnologia
parcialmente estratégias o(s) objetivo(s) do | encaixam-se um
Legenda alinhadas com um ou | educacionais. curriculo e as | pouco dentro do
mais objetivos do estratégias de ensino. plano de ensino.
curriculo.
3- As tecnologias |3- O uso da|3- A selecio de | 3- Conteldo,
selecionadas  para | tecnologia suporta as | tecnologia(s) é | estratégias de
uso no plano de | estratégias apropriada, mas ndo | ensino e
ensino estdo | educacionais. exemplar, dado(s) o(s) | tecnologia
alinhadas com os objetivo(s) do curriculo | encaixam-se
objetivos do e as estratégias de | dentro do plano
curriculo. ensino. de ensino.
4- As tecnologias |[4- O uso da|4- A selegio de | 4- Conteldo,
selecionadas  para | tecnologia suporta | tecnologia(s) é | estratégias de
uso no plano de | idealmente as | exemplar, dado(s) o(s) | ensino e
ensino estdo | estratégias objetivo(s) do curriculo | tecnologia
fortemente educacionais. e as estratégias de | encaixam-se
alinhadas com os ensino. fortemente
objetivos do dentro do plano
curriculo. de ensino.
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Perspetivas dos alunos face aos RED

Por ultimo, tendo em conta um dos objetivos delineados nesta investigacao, -a
potenciagcdo da aprendizagem dos alunos através de recursos educativos digitais-, apos a
fase de planeamento, intervencao e autoavaliacdao, importa aferir através da opinido dos
participantes desta investigacdo, a concretizagao, ou nao, deste objetivo. Deste modo,
através da categoria 3) as representacoes dos alunos sobre os RED criados e a sua
importancia no processo de ensino e aprendizagem, pretende-se analisar a perspetiva dos
participantes deste estudo face aos RED criados/utilizados. Como referido no percurso de
intervencdo educativa, foi realizado um questionario inicial e final, onde os alunos
procederam ao registo da sua opinido acerca do uso das tecnologias em sala de aula e das
praticas vivenciadas. Neste sentido, através da realizacdo, entrega e andlise dos
questionarios finais e iniciais, foi possivel estabelecer comparagdes entre as conce¢des dos
alunos relativamente ao uso de recursos tecnoldgicos no processo de ensino-aprendizagem
da area curricular de Portugués. A realizagdo dos questiondrios possibilitou, ainda, a
recolha da opinido dos participantes deste estudo acerca do impacto das mudancas
efetuadas, no decorrer da intervencdo. E de salientar que todos os vinte e quatro
participantes deste estudo responderam aos dois questionarios realizados. O questionario
inicial pode ser consultado na seguinte pagina web da plataforma google forms:

https://forms.gle/kSETnWTYWEKKNWReA, por sua vez, o questiondario final, pode ser

consultado na seguinte: https://forms.gle/sSzHEXJrMjCSIKH8A. Apresentam-se em anexo

todas respostas dadas pelos 24 alunos inquiridos (anexo 10), aos dois questiondrios
realizados no formato apresentado pela plataforma Google Forms.

Passar-se-3, entdo, a descri¢cdo e analise dos respetivos dados, tendo por base os
diferentes itens de analise estabelecidos para esta categoria: 3.1) Aquisicdo/Compreensio

dos conteudos; 3.2) Motivacdo; 3.3) Razbes apresentadas pelos alunos.
Questionarios iniciais e finais

A partir da realizacdo dos questionadrios iniciais, desejava-se compreender qual o
uso das TIC por parte dos alunos nas atividades letivas e ndo letivas, bem como, os seus
interesses nestas. Deste modo, apos as seguintes questdes: que equipamentos possuis em

casa (telemdvel, computador, tablet, portdtil...) e onde utilizas esses equipamentos?, os
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participantes deste estudo foram questionados acerca da utilizagdo dos recursos
tecnoldgicos nas atividades letivas. O gréfico 2 ilustra a resposta dos alunos a quest3o. E de
realcar que um dos inquiridos selecionou todas as aulas (Portugués, Matematica, Estudo
do Meio, Expressao Plastica e Inglés), apenas um selecionou Estudo do Meio, sendo que os

restantes selecionaram a op¢do em nenhuma.

Para além das aulas de TIC, em que aulas utilizas esses
equipamentos?

25
22

20
15
10

> 2

1 1 1 1
0
Portugués Matematica Estudo do Meio Expressdo Inglés Em nenhuma
Plastica

Grafico 2. Utilizacdo de recursos tecnoldgicos nas diferentes areas curriculares

Face ao apresentado, foi possivel confirmar a ndo utilizacdo de recursos
tecnolégicos nas diferentes dreas curriculares, incluindo a area de Portugués,
corroborando assim as praticas observadas.

Quanto as questdes relacionadas com a utilizacdo das tecnologias no processo de
ensino-aprendizagem, pode dizer-se que as respostas dadas, nos questiondrios iniciais,
diferem consideravelmente quando comparadas com as dos questionarios finais.

As afirmagdes que constam no grafico 3 foram apresentadas aos alunos antes e
apo6s o periodo de intervencdo, tendo estes que assinalar a sua opinido segundo os
critérios: concordo totalmente; concordo; ndo concordo ou discordo totalmente. No
questionario inicial, apesar de mais de metade dos alunos concordar totalmente ou apenas
concordar com as afirmacdes, um numero consideravel de inquiridos ndo concorda ou
discorda totalmente destas, particularmente nas que se referem ao uso das TIC na melhoria

do aproveitamento escolar e no aumento da motivacado para aprendizagem.
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Assinala, em cada linha, apenas o circulo que traduz a
tua opiniao.

Posso melhorar o meu aproveitamento 12
escolar, utilizando as tecnologias.
Gostaria de utilizar recursos digitais nas aulas 16
de Portugués.
O uso da tecnologia aumenta a minha n 13
motivacdo para aprender.
O uso das tecnologias é uma vantagem na “ 14
sala de aula.
As tecnologias podem ser boas ferramentas 16

de aprendizagem.

I

Gosto de utilizar tecnologias (computador, 4 10
tablet, telemovel...).

5 10 15 20 25

o

B Concordo totalmente Concordo  ® N3o concordo M Discordo totalmente

Grafico 3. Opinido dos alunos sobre a utilizagdo de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem antes
da intervengao

No entanto, a andlise das opinides dos alunos nos questiondrios realizados apds a
intervencao revela que todos os participantes deste estudo gostaram de utilizar recursos
digitais nas aulas de Portugués, concordando que as tecnologias sdo boas ferramentas de
aprendizagem e demonstrando gosto na utilizacdo destes recursos nas atividades letivas
(grafico 4). Apesar da indiscutivel maioria dos alunos considerar que pode melhorar o
aproveitamento escolar utilizando as tecnologias, e que o uso destas aumenta a sua
motivacdo no processo de ensino aprendizagem, dois alunos (aluno nove e 20) nao
concordavam com estas afirmagdes. No entanto, é de salientar que estes alunos possuem
um excelente aproveitamento escolar e demonstram gosto pela aprendizagem, facto que
poderd, certamente, influenciar a sua opinido sobre estas afirmacdes. A par disto, todos os

outros inquiridos alteraram a sua opinidao, como é possivel observar no grafico seguinte.
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Assinala, em cada linha, apenas o circulo que traduz a tua
opiniao.
Posso melhorar o meu aproveitamento
escolar, utilizando as tecnologias.
Gostei de utilizar recursos digitais nas aulas de .
Portugués.

O uso da tecnologia aumenta a minha
motivacao para aprender.

O uso das tecnologias € uma vantagem na sala
de aula.

As tecnologias podem ser boas ferramentas "
de aprendizagem.

Gosto de utilizar tecnologias (computador,

. 13 11
tablet, telemével...).

o
(6,
=
o

15 20 25

B Concordo totalmente Concordo  ® N3o concordo M Discordo totalmente

Grafico 4. Opinido dos alunos sobre a utilizagdo de tecnologias no processo de ensino-aprendizagem apods a
intervengao

E de salientar que os alunos que inicialmente revelaram n3o concordar com a
afirmacdo: as tecnologias podem ser boas ferramentas de aprendizagem (aluno 19, aluno
20 e aluno 24), mudaram a sua opinido para concordo plenamente (aluno 19) e concordo
(aluno 20 e aluno 24). O mesmo se verifica na afirmacdo: o uso das tecnologias é uma
vantagem na sala de aula, em que os alunos um, sete e 24 revelavam ndo concordar com
a mesma no questionario inicial e o aluno 12 discordava totalmente, porém no questionario
final todos concordaram com a afirmacdo. Por fim, o aluno nove, na fase inicial da
intervencao, revelava ndo ter interesse em utilizar recursos digitais nas aulas de Portugués,
respondendo a afirmacado: gostaria de utilizar recursos digitais nas aulas de Portugués, com
ndo concordo. Contudo, possivelmente, influenciado pelas suas vivéncias, no questionario
final, mudou radicalmente a sua opinido e assinalou concordo totalmente na afirmacao:

gostei de utilizar recursos digitais nas aulas de Portugués.
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Ainda no que respeita aos questionarios finais, a questdo: As aulas de Portugués
com a Professora Estagidria Daniela foram do teu agrado? pretendia apurar, de forma
generalista, e ndo focada nos métodos utilizados, a opinido dos alunos acerca das aulas de
Portugués lecionadas. A esta questdo todos os alunos responderam sim (grafico 5),
justificando a sua opinido com fatores diretamente relacionados com a utilizagdo de
recursos digitais que espelham o interesse e gosto dos alunos nas atividades desenvolvidas

nesta area curricular.

As aulas de Portugués com a Professora Estagiaria Daniela
foram do teu agrado?

= Sim Nao

Grafico 5. Opinido dos alunos acerca das aulas de Portugués no decorrer da intervencdo

As justificacGes de alguns dos inquiridos estdo retratadas na proxima figura, sendo que a
grande maioria aponta o ludico e os métodos de ensino-aprendizagem diferenciados como
aspetos positivos.

Porque sdo aulas diferentes.

Sdo mais interessantes que as habituais.

Eu gostei de ter aulas com a Daniela porque ela ensina muito bem e para nés percebermos melhor faz
atividades engragadas.

As aulas de Portugués com a professora estagiaria foram do meu agrado porque tinha muitas coisas
que gostava de fazer.

Sim porque temos aprendido mais.

Porque s3o fixes e aprendo de forma diferente.

Porque fizemos muitas atividades divertidas.

Porque aprendo muito e realizei varios jogos.

Porque aprendi muito.

Ela é divertida, faz jogos. Eu adorei.

Fizemos coisas divertidas.

Porque gostei e porque fizemos muitos jogos.

Figura 106. Justificagdo apresentada por alguns alunos a questdo: As aulas de Portugués com a Professora
Estagidria Daniela foram do teu agrado?
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Na questdo: das atividades que realizaste nessas aulas, indica aquela de que
gostaste mais, pretendia-se que os alunos selecionassem entre doze atividades a sua
predileta, justificando a sua escolha. De acordo com o grafico 6, a atividade de elei¢cdo dos
alunos refere-se aos testes realizados através da aplicacao Plickers (20 votos), seguindo-se
os jogos relacionados com interpretacao da banda desenhada A Mafalda (17 votos) e o
jogo Quem quer ser miliondrio? acerca da obra O tesouro de Manuel Pina (16 votos). E de
referir que, por incorreta interpretacdo, varios alunos selecionaram mais de que uma

atividade, ou mesmo todas.

Das atividades que realizaste nesssas aulas, indica aquela de que gostaste

mais.
Jogo: "A Mafalda" discurso direto e indireto. 14
Banda desenhada "A Mafalda". 17
Criagdo de uma banda desenhada no site Tondoo. 8
Escrever um email a Mia Couto. 14
Prancha da histdria: "O beijo da palavrinha" de Mia Couto. 11
Jogo: "Quem quer ser milionario?" acerca da obra "O... 16
Debate "As proibi¢cdes de Salazar", através da leitura dos... 13
Ditado do coelhinho da Péscoa. 9
Caca aos ovos digital. 12
Testes no Plickers (jogo dos cartGes). 20

Criagdo do livro digital "O ratinho Neil Armstrong". 14
Criagdo de uma lua de palavras no site wordclouds. 10

Grafico 6. Tarefas preferidas dos alunos

Estes resultados apontam para um gosto generalizado em realizar questdes de
interpretagao ou de avaliagdao através de recursos digitais. Como referido anteriormente,
as atividades de compreensao leitora eram apontadas como um aspeto negativo das aulas
de Portugués. No entanto, apds a intervengdo, denota-se uma mudanca consideravel, visto
gue os alunos elegem estas atividades como as suas preferidas, quando realizadas
recorrendo a recursos educativos digitais. Denota-se, ainda, através destas escolhas, um
gosto pelas atividades que envolvam a componente de jogo, ou seja, existem regras a

cumprir, ha respostas certas e erradas e os concorrentes possuem uma pontuagdo.
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Quando solicitada a justificagdo da sua escolha, as respostas dos alunos foram

diversas, salientando-se as mais representativas na figura seguinte.

Eu gostei de todas porque foram todas muito divertidas de fazer.

Eu coloquei estas todas porque eu gosto de tecnologia.

Escolhi umas certas atividades porque adorei.

Adorei fazer todos estes trabalhos.

Eu escolhi todas porque adorei fazer estas atividades.

Escolhi o jogo dos cartdes porque é um teste de forma diferente.

Eu gostei de todas pois fizemos em conjunto e todas foram divertidas.

Eu gostei destas todas, porgue para mim foram as mais fixes.
Eu preferi a criagdo do livro porque eu também ilustrei e gostei da ideia.
Eu escolhi aquilo porque gosto de estar nervosa e depois ficar calma. (Testes no Plickers)
Foi fixe! Divertido!
Sdo interessantes
Figura 107. Justificagdo de alguns alunos na escolha da tarefa preferida
Aquisi¢ao/compreensio dos contetidos

Para Amante (2007), citado por Fonseca (2018)

as tecnologias devem ser encaradas como ferramentas que podem enriquecer as
estratégias pedagdgicas dos professores, de modo a estimular e incentivar a participagao e
a criatividade dos alunos na concretizacdo das atividades ao mesmo tempo que favorecem

a aquisicdo de conhecimentos disciplinares significativos. (p.73)

Assim, neste item de anadlise, para além dos resultados apresentados nas categorias
anteriores, que revelam a aquisicdao e compreensdo dos conteudos, os alunos foram, de
um modo concreto, interrogados acerca da utilidade destas atividades na aprendizagem da
area curricular de Portugués, através da seguinte questdo: Em todas as atividades
mencionadas foram utilizados recursos digitais. Consideras que te ajudaram a compreender
melhor os conteudos da disciplina de Portugués? Todos os 24 inquiridos responderam
afirmativamente, destacando-se as respostas apresentadas na figura 108, em que os alunos
revelam que estes recursos tornam as aulas mais divertidas e que fornecem multiplas

informacoes, possibilitando, assim, uma melhor compreensdo dos conteudos.
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Para além da opinido dos alunos revelada nesta questdo, é de realcar a postura
muito atenta e focada nas atividades desenvolvidas com recurso aos RED. Esta atitude é
fundamental no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que sé com niveis elevados de
concentracdo se torna possivel que os alunos adquiram e compreendam os conteudos
lecionados. Esta postura era ainda mais notdria nos cinco alunos diagnosticados com défice
de atencdo, uma vez que nestes momentos de utilizacdo dos RED, estes mantinham-se

focados e participativos.

Eu acho que ajudam a perceber melhor os contetidos da disciplina de Portugués.
Sim porque eu gosto de tecnologia.

Sim porque percebi melhor o portugués.

Sim eu percebi e aprendi coisas.

Percebi melhor a matéria com as aulas digitais.

Para mim ajudou muito mais no portugués.

Sim, eu aprendi muita coisa que nao sabia.

Sim, como o jogo da Mafalda.

Sim porque ha muitas informacdes.

Sim, eu acho que aprendi e compreendi melhor o portugués.

Sim porque eu ndo gosto de portugués, so das outras disciplinas todas e as coisas digitais torna o
portugués mais divertido.

Sim muito ensinam bem.

Figura 108. Opinido dos alunos acerca dos recursos tecnoldgicos como facilitadores da aprendizagem

Motivacao

Segundo Fonseca (2018), sao varios os estudos e autores que salientam o impacto
das TIC na aprendizagem, demonstrando que o uso da tecnologia na sala de aula “pode
aumentar significativamente a motivacdo dos alunos para aprender ao dar-lhes mais
controlo na sua experiéncia de aprendizagem” (p.73).

No que diz respeito a este aspeto, denotou-se que estes se sentiam mais
empenhados e interessados quando os conteldos curriculares eram explorados através
dos RED. Assim, importa salientar algumas das respostas a questdo: sentes-te mais
motivado e aprendes melhor utilizando os recursos digitais, como os que utilizamos nas
aulas?, uma vez que ilustram a motivacdo e a perspetiva dos alunos acerca das praticas

vivenciadas durante o periodo de intervencao.
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Sim porque eu também utilizo tecnologia para me ajudar.

Eu sinto-me mais interessada para aprender.

Claro que sim, fazer as atividades que fiz com as coisas digitais fiquei a aprender melhor

Eu gostei porque é muito mais divertido do que qualquer outra coisa

Sim porque é mais divertido e aprende-se na mesma

Sim, eu gosto de usar recursos digitais porque combina duas coisas de que eu gosto: aprender e jogar
Sim porque aprendo mais

Sim, eu senti-me muito mais motivado

Sim, porque eu gosto de computadores, telemoveis, tabletes e coisas digitais

Sim porque tenho mais interesse com tecnologia

Figura 109. Opinido de alguns alunos acerca do uso de recursos tecnoldgicos na sala de aula

A motivacao revelou-se ndo sé nas respostas dadas pelos alunos, mas também nas
suas conversas e didlogos com os colegas e com a investigadora. Antes do horario letivo,
os alunos questionavam diversas vezes o que iria ser feito de seguida e quando iriamos
repetir determinada atividade. Também davam a sua opinido sobre as atividades
realizadas, revelando gosto e interesse nos RED.

O gostointrinseco pela tecnologia, referido na maioria das justificacGes, assim como
a razao apresentada pelo aluno 10: “assim faco as coisas mais rdpidas” remetem,
imediatamente, para o termo nativo digital, empregado por Prensky (2001), referindo-se
aos individuos que nasceram e cresceram com as tecnologias digitais presentes no dia a dia
e que, por isso, possuem comportamentos, atitudes e formas de trabalho distintas de
outras geracdes. Todos os participantes desta investigacdo sdao nativos digitais, o que
confere aos elementos deste grupo caracteristicas e vivéncias semelhantes, como o acesso
imediato a multiplas informacdes através da internet, a familiarizacdo e utilizacdo de
diferentes recursos tecnoldgicos (computador, tablet, telemdvel...), bem como o gosto

generalizado pela utilizagao destes equipamentos.
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Razles apresentadas pelos alunos

No completamento da frase pertencente ao questiondrio final apresentada no
grafico 7, 22 alunos afirmaram preferir aulas de Portugués com recursos digitais. Apenas

dois referiram ser indiferente, no entanto, estes alunos ndo justificaram a sua escolha.

Gosto mais das aulas de portugués...

= Com recursos digitais = Sem recursos digitais E indiferente

Grafico 7. Preferéncia dos alunos acerca da utilizagdo de recursos digitais nas aulas de portugués

Os inquiridos que responderam com recursos digitais mencionam que aprendem de
forma mais eficaz, apontando a motivacdo, a rapidez e a diversdao como fatores

determinantes, como ilustra a figura 110.

Porque é mais divertido.

S3o divertidas.

Porque acho mais divertido.

Porque é muito melhor.

Porque aprendo.

Porque aprendo melhor.

Com recursos digitais é mais divertido e fica na memédria.

Eu gostei mais dos recursos digitais porque me motiva mais.
Assim faco as coisas mais rapidas.

Porque é fixe e mais emocionante.

Gostei mais de recursos digitais porque me divirto e podemos aprender na mesma.
Porque tem duas coisas boas de que gosto: aprender e jogar.
Porque gosto de coisas digitais.

Porque torna o portugués mais divertido.

Eu gostei mais com recursos digitais para sabermos mais sobre as coisas.

Figura 110. Justificagdo apresentada por alguns alunos que selecionaram a opgao: gosto mais das aulas de

Portugués com recursos digitais
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Face as razOes apresentadas pelos alunos relativamente a sua preferéncia na
integracdo de RED, é de destacar a justificacdo do aluno 22 que refere “com recursos
digitais é mais divertido e fica na meméria”, esta era uma justificacdo que tanto os alunos
como a PC apontavam frequentemente. Acrescentaram que, uma vez que eram atividades
completamente distintas, dificilmente seriam esquecidas e, consequentemente, também
os conteuldos lecionados seriam mais eficazmente recordados pelos alunos.

Em sintese, e face as respostas obtidas, é possivel afirmar que os alunos nao ficaram
indiferentes as mudancas efetuadas no processo de ensino-aprendizagem da darea
curricular de Portugués. Apesar desta turma, na fase de observacao, ser muito participativa
e envolvida, a motivacdo para as atividades relacionadas com o Portugués e associadas,
quase sempre, a0 manual escolar diminuiam os niveis de interesse e de envolvéncia. E de
realcar que os exercicios propostos no manual eram realizados pelos alunos de forma
guase automatica e sem leitura prévia, uma vez que sabiam exatamente o que era pedido
devido a repeticao da estrutura das questdes e dos exercicios. Este facto em pouco abona
a favor do sentido critico e do desenvolvimento de capacidades de reflexdao e sobretudo
superacdo por parte dos alunos. Estes métodos muito tradicionais ndo sdo de todo
compativeis com a sociedade atual e com as vivéncias destes alunos.

Contrariamente a este facto, em todas as atividades realizadas durante a
investigacdo, verificou-se um grande envolvimento da turma, demonstrando motivacao e
sobretudo atitudes positivas face a drea curricular de Portugués. Consequentemente, o
aproveitamento dos alunos, principalmente daqueles que detinham mais dificuldades,
aumentou significativamente, uma vez que demonstravam compreensao e mobiliza¢gdo dos
conhecimentos adquiridos. E possivel afirmar, pelas observacdes realizadas, pela interacdo
com os alunos e pela analise realizada, que o objetivo inerente a esta categoria de analise,
potenciar a aprendizagem dos alunos através de recursos educativos digitais, foi

eficazmente alcancado.
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Conclusao
Nesta seccao, apresentam-se as conclusdes do estudo, organizadas de acordo com
as questdes de investigacdo propostas inicialmente. Sdo, também, expostas algumas das
limitacdes deste, assim como recomendagdes para investigacdes futuras, resultantes da

reflexdo efetuada ao longo de todo o percurso.

Conclusdes do estudo

Concluida a analise e interpretacdo dos dados, importa refletir acerca dos
resultados obtidos.

O objetivo principal deste estudo prendia-se, essencialmente, com a andlise da
influéncia que o conhecimento do TPACK assume na construcao de recursos educativos
digitais e a sua implementacdo na aula de Portugués no ensino dos diferentes dominios:
Oralidade, Leitura e Escrita, Gramatica e Educacdo Literdria. Deste modo, o estudo foi
orientado por duas questdes fundamentais, as quais serd dada uma resposta reflexiva,

tendo como referéncia a fundamentacdo tedrica realizada e os dados recolhidos.

1. Que recursos tecnoldégicos podem ser adequados a cada dominio no processo de

ensino-aprendizagem da area curricular de Portugués?

Em resposta a esta questdo, considerou-se importante e necessario realizar uma
breve sintese de alguns dos recursos tecnolégicos utilizados que, neste contexto especifico
de ensino-aprendizagem, se revelaram frutiferos na criacdo de momentos significativos de
aprendizagem.

Relativamente ao dominio da Oralidade, os recursos utilizados focaram-se
essencialmente no desenvolvimento da expressdo oral. Assim, optou-se pelo uso de
recursos que facilitassem o processo de comunicagdo e o tornassem mais aprazivel do
ponto de vista do aluno. Pudemos denotar que as atividades acompanhadas de ficheiros
audio ou video tornavam-se mais atrativas e, por isso, tinham uma maior adesdo em
termos de participacdo. Neste dominio, tal como acontece nos restantes, a dinamica de
jogo associada a um RED cativa o interesse dos alunos e motiva-os a participar, aspeto que,
neste dominio em concreto, é fulcral devido a timidez, aos receios e insegurancas dos

alunos que se colocam como entraves a pratica da oralidade em sala de aula. E, por isso,
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fundamental proceder a planificacdo didatica para converter o jogo num recurso ludico-
pedagdgico. Também a gravacdo dos anuncios publicitarios elaborados pelos alunos, com
um recurso simples como uma camara de filmar, disponivel atualmente em varios
dispositivos modveis modificou, consideravelmente, a postura da turma aquando dos
momentos de apresentagao oral. Este recurso permite ainda que os alunos possam rever
as suas apresentacOes, autoavaliarem o seu desempenho, assim como verificarem a sua
progressdo ao longo do ano letivo ou até do ciclo de escolaridade. Este recurso pode, assim,
ser utilizado como um mecanismo introspetivo de avaliacgdo do processo de ensino-
aprendizagem, quer para os docentes, como para os alunos. Outro tipo de atividade
realizada com sucesso no ambito do dominio da Oralidade foi a organizacdo de um debate,
gue contou com a distribuicao de varios QR codes, onde os alunos retiraram informacgdes
de modo a serem discutidas entre os grupos. Dado que cada grupo possuia informacdes
completamente distintas, o interesse pela escuta do trabalho dos colegas era notdvel. Por
outro lado, cada grupo tinha informagdes suficientes para organizar e debater quer em
pequeno grupo como no grupo turma.

Neste sentido, face a investigacdo realizada, importa, sobretudo, utilizar RED que
motivem os alunos para a participacdo e que fornecam ferramentas que lhes permitam
desenvolver a oralidade, como o fornecimento de informagdes ou de questdes
orientadoras do discurso.

No que diz respeito ao dominio da Leitura e da Escrita, foram realizadas vdrias
atividades organizadas em categorias, tendo em conta os processos envolvidos na
aprendizagem da leitura e da escrita. Como referido anteriormente, Schmidt, Harris, e
Hofer (2011) apresentam exemplos de recursos tecnoldgicos que podem ser utilizados
neste dominio e que se revelaram efetivamente vantajosos para este estudo.

Relativamente as atividades de leitura, mostrou-se util a utilizacdo de e-books,
recursos audiovisuais, jogos de diferentes tipologias, bem como pesquisas recorrentes no
dicionario online ou na web. Os questionarios online ou em PowerPoint com respostas
interativas (como o jogo quem quer ser miliondrio) revelaram-se os mais proficuos e
motivadores na verificacdo da compreensdo dos alunos acerca da leitura realizada, assim

como na interligacdo dessa compreensdo com os conhecimentos ja existentes.
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Em relacdo as atividades relacionadas com a escrita, beneficiou-se, sobretudo, das
potencialidades da web, no que diz respeito a pesquisa e tratamento de informacdes. Do
mesmo modo, nas atividades relacionadas com a aquisicao de vocabulario, a plataforma
wordclouds mostrou-se adequada ao objetivo que se pretendia atingir, aumentando a
diversidade e o numero de palavras que sdo reconhecidas e utilizadas pelo aluno no
momento de escrita.

Por sua vez, nas atividades realizadas apds a escrita (reescrita coletiva), recorreu-
se, principalmente, ao processador de texto aliado ao projetor. Estes recursos cumpriram,
notavelmente, os objetivos relacionados com a componente de revisdo e reescrita, bem
como a reflexdo e partilha de opinides.

No que concerne ao produto escrito (livro digital), o PowerPoint permitiu que os
alunos procedessem a uma série de alteragoes graficas de forma auténoma, mostrando-se
incentivador a publicagdao do livro online. A plataforma issuu foi a selecionada para a
publicacdo do e-book, pelas suas caracteristicas, pela representacdo aproximada que
fornece aos leitores de um livro em papel e pelas multiplas op¢des de partilha e divulgacao.

Relativamente ao dominio da Educacdo Literaria, os RED utilizados assemelham-se
aos que foram designados anteriormente. Porém, importa ressalvar as potencialidades do
uso das ferramentas comunicativas fornecidas pela internet e pelos websites, dado que
permite estabelecer contacto com muitos dos escritores/ilustradores das obras listadas no
PNL e nas obras de referéncia para trabalho em sala de aula, no ambito deste dominio.
Estas ferramentas, para além de permitirem o contacto direto com autores, podem, ainda,
originar projetos de leitura, circulos de leitores ou visitas de estudo relacionadas com as
obras literarias.

Por fim, relativamente ao dominio da Gramatica, o PowerPoint, a aplicagao
Biteable, Plickers e Learning Apps mostraram-se bastante Uteis e benéficas no processo de
ensino-aprendizagem deste dominio, bem como na operacionalizacdo das diferentes fases
do laboratério gramatical.

O PowerPoint é um recurso interativo em que através do dominio da ferramenta,
da criatividade e da juncdo das diferentes possibilidades que este admite (combinac¢do de

imagens, audio, texto..) permite a formulacdo de contextos em que os alunos sdo
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chamados a refletir, a raciocinar, a formular hipéteses e a encontrar respostas para as
questdes enunciadas.

Através da plataforma Biteable, é possivel criar videos explicativos, porém atraentes
e personalizaveis, envolvendo o publico no processo de aprendizagem. Desta forma, esta
ferramenta revela-se bastante adequada na fase de apresentacdo dos conteudos
gramaticais ou na transmissdo de vdarios tipos de informacdes.

Relativamente a aplicacdo Plickers, os alunos podem acompanhar
instantaneamente o seu desempenho, incentivando uma participacdo mais ativa e
motivadora. Através desta, é possivel corrigir todas as questoes de forma individualizada,
revelando-se uma ferramenta pedagdgica e tecnolégica adequada para o momento de
avaliacdo ou validacdo de conhecimentos adquiridos.

A plataforma Learning Apps revelou-se um instrumento bastante apropriado a
realizacdo de diversos tipos de atividades (pratica, consolidacdo, avaliacdo),
disponibilizando um feedback imediato que estimula os alunos a raciocinar, a refletir, a
formular estratégias de correcdo, assim como a testar hipoteses, de um modo muito
autonomo. Apesar das atividades utilizadas neste estudo terem sido construidas de raiz, é
também possivel que o professor aceda a um conjunto consideravel de recursos
disponibilizados na plataforma, podendo utiliza-los em sala de aula.

Finalizando, é relevante salientar a importancia que a criacao dos RED deteve nesta
investigacdo, dado que so assim se tornou possivel, efetivamente, promover um ensino
eficaz com recurso as tecnologias, dadas as caracteristicas do contexto (conhecimentos
prévios dos alunos, caracteristicas da turma, recursos disponiveis, organizacao da sala de
aula...). Em suma, independentemente do dominio, é necessario transformar as atividades
estruturais e comunicativas classicas em didatica digital através das multiplas plataformas

educativas disponiveis para a criacao de atividades didaticas.
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2. De que modo o referencial TPACK se revela adequado para a integra¢ao dos
recursos educativos digitais no ensino dos diferentes dominios do programa de

Portugués do 1.2 CEB?

Os dados recolhidos neste estudo vieram demonstrar e corroborar a importancia
do dominio, por parte do professor, do conhecimento tecnoldgico e pedagdgico do
conteudo, bem como o conhecimento das caracteristicas do contexto especifico de
aprendizagem para que a integracdo da tecnologia no processo de ensino seja
efetivamente eficiente.

Nos momentos de planeamento e organizacao das aulas, o quadro tedérico TPACK
constituiu-se como um valioso apoio, revelando-se adequado aos propodsitos da
investigacdo. Este instrumento possibilitou a selecdo, construcdo e organizacao de todos
os RED utilizados, conferindo uma dinamica completamente distinta daquela que estava
enraizada neste contexto, funcionando como um elemento motivador e impulsionador de
algumas mudancas.

Nesta fase, foi necessario conhecer e ponderar acerca das metodologias de ensino-
aprendizagem que se revelavam mais adequadas para ensinar os conteudos dos diferentes
dominios do programa de Portugués. Partindo dos objetivos especificos do programa,
tornou-se essencial conhecer quais os recursos tecnoldgicos que se encontravam
disponiveis para alcangar esses mesmo objetivos. De modo geral, na maioria das situacdes
vivenciadas, ndo existiam RED que se adequassem as caracteristicas, quer do contexto,
guer das estratégias pedagdgicas selecionadas. Este fator corrobora a importancia referida
por Mishra, Koehler, e Harris (2009), relativamente ao conhecimento tecnolégico, dado
que este se tornou fundamental na fase de planeamento aquando da construgao de varios
RED.

Também o conhecimento do contexto foi essencial no ato de planificagdo/criacdo
dos RED, dado que é essencial ter em conta os conhecimentos prévios dos alunos, as suas
necessidades, dificuldades e interesses, os recursos tecnolégicos disponiveis na escola e na
sala de aula, de modo a que planificacdo seja eficaz, adequada e, sobretudo, capaz de
promover o sucesso escolar de todos os alunos. Relativamente a este aspeto, a fase de

planeamento foi diretamente condicionada pelas condi¢des oferecidas pelo contexto
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educativo, levando-nos a refletir acerca do papel determinante do apetrechamento
tecnolégico da escola, dado que neste estudo, em concreto, limitou consideravelmente a
diversidade de situacbes pedagdgicas desenvolvidas. Ndo obstante, cientes de que a
realidade nem sempre possibilita que se reinam as condig¢des ideais para um ensino eficaz
com recurso a tecnologia, cabe ao professor, através dos seus conhecimentos, tirar partido
das potencialidades que o contexto oferece.

No que diz respeito a fase de implementagdao, também se tornou evidente a
necessidade de o professor estar na posse dos conhecimentos que envolvem o TPACK,
demonstrando-os na sua a¢do pedagédgica. Estes conhecimentos foram necessarios nas
multiplas abordagens realizadas, nos métodos utilizados na introdugao, consolidagdo ou
avaliacdo dos conteudos, na gestao do ambiente de sala de aula, assim como na selecao
dos momentos oportunos para inserir os RED. Para além destes fatores, é importante
referir que os conhecimentos que envolvem o TPACK sdo fundamentais na resolucdo de
imprevistos, dado que aquilo que fica definido no momento de planificagdo nao é estanque
e necessita, diversas vezes, de ser reformulado, repensado e adaptado a realidade, no
momento de implementacao.

Segundo Hill e Hannafin (2001), o potencial de uma aprendizagem apoiada nos RED
pode ser considerdvel, ja que estes permitem o recurso a abordagens de ensino que
enfatizam a resolucdo de problemas e o pensamento critico, abordagens que vao ao
encontro das exigéncias da era digital. Neste sentido, os alunos passam a ser construtores
do seu conhecimento, e os professores, por sua vez, tornam-se criadores de ambientes de
aprendizagem mais flexiveis, ludicos, dinamicos e motivadores. Deste modo, a triangulagao
dos conhecimentos que envolvem o TPACK originou, nos momentos de implementacao,
uma aprendizagem ativa do aluno, onde o professor é, essencialmente, mediador dessa
aprendizagem.

Concluimos que este conjunto de conhecimentos que o docente deve dominar
refletem-se, nos varios momentos da sua acdo: no planeamento, implementacdo e
autoavaliacdo, uma vez que todos os conhecimentos referidos no quadro TPACK foram,

efetivamente, estudados e convocados nesses mesmos momentos.
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Neste sentido, pode-se afirmar que o uso do quadro tedrico TPACK contribuiu para
uma efetiva integracdo dos RED no ensino dos diferentes dominios do programa de
Portugués, na medida em que a reflexdo acerca das op¢des metodoldgicas e a articulacdao
dos conhecimentos basilares determinados pelo TPACK levaram a construcdo,
planeamento e implementacao eficaz dos conteddos com integracao de multiplos RED. A
motivacdo, o envolvimento e a postura adotada pelos alunos face as implementacoes
vivenciadas permitiu confirmar o sucesso desta integracdo. Também as respostas
fornecidas no questionario final refletem a perspetiva da turma face a integracdo de RED

no ensino do Portugués.

LimitagOes do estudo e recomendacgdes para futuras investigacoes

No decorrer deste estudo, constataram-se algumas limitacdes que ndo colocaram
em causa o processo da investigagdo, mas que poderdao ser relevantes em futuras
investigacdes. Nesta fase final, é possivel afirmar que muito do potencial desta investigacao
foi condicionado por dois fatores: o tempo e os recursos disponiveis no contexto onde foi
realizada.

Relativamente ao primeiro fator, cinco semanas de intervencdo educativa,
maioritariamente de segunda a quarta-feira, é assumidamente pouco tempo de
investigacao e de recolha de dados. Para além disso, o facto de o trabalho com a turma
implicar outras areas curriculares dificultou a gestdao do tempo, tornando a tarefa ainda
mais trabalhosa.

Portanto, numa intervencdo futura, seria oportuno desenvolver este estudo ao
longo de, pelo menos, um ano letivo, focando, principalmente a drea de Portugués, de
modo a que cada um dos dominios pudesse ser estudado de forma mais aprofundada e
consistente.

No que diz respeito ao segundo fator, ndo podemos afirmar que os recursos
disponiveis no contexto onde foi realizada a investigacdo eram escassos, porém nao
apresentavam todas as funcionalidades necessarias a investigacdo. O facto de existirem
doze tablets, mas ndo ser possivel aceder a internet, bem como, os computadores da sala
de informatica estarem maioritariamente inoperacionais, condicionou o planeamento e a

execucdo das tarefas. Devido a este condicionamento, os alunos tiveram que trabalhar
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sobretudo em pares ou em grande grupo. Quando trabalhavam individualmente, devido a
escassez de equipamentos operacionais, as aulas tinham que se prolongar mais do que o
expectavel e desejavel, tendo em conta o planeamento realizado em coadjuvacdo com a
Professora Cooperante. Este fator é, provavelmente, a dificuldade com que os professores
mais frequentemente se deparam, dado que, a falta de materiais e de meios nas salas de
aulas, condicionam ou inviabilizam a utilizacdo de RED.

Assim, esta investigacdo centrou-se na utilizacdo dos recursos pelo professor para
o grupo-turma, no entanto também poderiam ser criados RED para uso mais
individualizado, potenciando ainda mais a compreensao e aquisicdo de conhecimentos por
parte dos alunos. Do mesmo modo, através de tarefas mais individualizadas, seria possivel
aferir de um modo mais eficaz o progresso e entendimento dos alunos face aos contetudos
lecionados. Desta forma, e como ja referido ao longo do relatério, as atividades foram
planeadas e realizadas de acordo com os recursos disponiveis.

A realidade vivenciada neste contexto é idéntica a de muitas outras instituicdes
nacionais. Segundo revela o relatério Educacdo em Numeros — Portugal 2019, da Direcao-
Geral de Estatisticas da Educacdo e Ciéncia (DGEEC), as escolas publicas do 12 CEB s6 tém
um computador para cada sete alunos. Este relatério revela ainda que o nimero de alunos
que tém que partilhar um computador no 12 CEB tem vindo a aumentar. Estes sdo dados
preocupantes que afetaram esta investigacdo e afetardo, com certeza, o trabalho de
muitos docentes que pretendem inovar e, sobretudo, modificar o panorama atual de
ensino, obstruindo o trabalho e o tempo despendido pelos profissionais nesta tentativa,
impedindo a consecuc¢do dos objetivos definidos por estes.

Concluindo, num mundo cada vez mais digital e dependente da internet, torna-se
incontestdvel a necessidade de insercdo da tecnologia em ambiente escolar. Para que
assim seja, é necessario que existam recursos adequados ao nivel de ensino e as
necessidades dos alunos para levar a cabo esta necessidade. Estando a sociedade em
constante mutacdo, ndo é plausivel que a escola do presente seja exatamente a mesma
escola do passado e se mantenha idéntica no futuro. E, portanto, necessario encontrar um
modo seguro para aliar a educac¢do a tecnologia, garantindo que seja simultaneamente

benéfica para a aprendizagem e justa do ponto de vista das diferencas sociais.
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CAPITULO 11l - REFLEXAO GLOBAL DA PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA
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Reflexdo sobre a Pratica de Ensino Supervisionada

Ninguém comega a ser educador numa certa terga-feira as quatro horas da tarde. Ninguém nasce educador
ou marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma, como educador,
permanentemente, na prdtica e na reflexdo sobre a pratica.

Paulo Freire

O ato de reflexdo sobre a pratica docente supde a inevitavel utilizacdo do
conhecimento na modificagdo e enriquecimento da realidade e das suas representagdes.
O distanciamento do momento de atuagdao proporciona uma visualizagdo mais clara e
realista, permitindo a analise e interpretacdo da pratica docente. Assim, um olhar critico e
reflexivo sobre a pratica educacional torna-se fundamental para o crescimento pessoal e
profissional, indispensavel nesta fase de formacao.

No meu entender, o processo de reflexdo permite a aquisicdo de uma maior
compreensdo acerca da pratica, possibilitando uma progressiva eficacia na resolucdo de
problemas, na superacdo dos aspetos negativos e, sobretudo, na aquisicdio de novos
saberes.

Para Dewey (2007), a busca pela solucdo e o estado de duvida orientam o processo
de reflexao:

O pensamento reflexivo, diferentemente, de outras opera¢gdes denominadas de

pensamento, implica: 1) um estado de duvida, de vacilagao, de perplexidade, de dificuldade

mental, na qual se origina o pensamento, e 2) um ato de busca, de caca, de investigacao,

para encontrar algum material que esclareca a duvida, que dissipe a perplexidade. (pp. 27-

28)

O pensamento reflexivo, ao qual Dewey se refere, originou, no periodo da PES, a
reformulacdo e adequacdo da pratica, num processo infindavel de aprendizagem marcado,
também, pelas dificuldades, duvidas e vacilagdes que este autor menciona.

N3o obstante, tive o fortunio deste percurso, sobre o qual agora reflito, ser pautado
por excelentes profissionais, que demonstraram amor, dedicacdo e realizacdo na profissao
gue exercem. Este facto marcou o meu trajeto e possibilitou a aquisicdo de conhecimentos
impares devido, em parte, a riqueza dos dois contextos na qual a pratica ocorreu (Pré-
Escolar e 12 CEB), e ao rigor, exigéncia e experiéncia dos profissionais com os quais me

deparei.
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A PES do primeiro e segundo semestre detinham modos de organizacao
semelhantes, contemplando um periodo de observacdo, de planificacdo, de
implementacdo e posterior reflexdo. Estes quatro momentos, assim como a interligacdo e
sequéncia destes, revelou-se essencial na execucdo deste percurso.

O periodo de observacdo, quer em contexto de Educacdo Pré-Escolar, quer no 12
CEB, foi fundamental, tanto na fase de planificacdo como de implementacdo. Acerca da

observacdo, Aragdo e Silva (2012, p.58) defendem que esta é

uma ferramenta fundamental no processo de descoberta e compreensdao do mundo. O ato
de observar pode desencadear muitos outros processos mentais indispensaveis a
interpretacdo do objeto analisado, principalmente se for feito com o compromisso de

buscar uma analise profunda dos fenémenos observados.

Este periodo possibilitou assim o conhecimento do grupo/turma, as caracteristicas
individuais das criancgas/alunos, os seus gostos, interesses, dificuldades e comportamentos,
permitindo, também, compreender as rotinas, os horarios, as diferentes atividades em que
estavam envolvidos e os métodos de trabalho adotados pela Educadora e Professora
Cooperante. Durante este periodo, foi, ainda, possivel privar com as criangas/alunos e criar
lacos de afeto e de proximidade, aspeto essencial, atendendo as idades, especialmente em
contexto de Educacgao Pré-Escolar. Freire (1992) atribui ao ato de observagdo uma elevada
importancia na acdo pedagodgica, salientado que “observar uma situacdo pedagodgica é
olha-la, fitd-la, mira-la, admira-la, para ser iluminado por ela” (p.14). Assim, estes
momentos de observagao viriam a tornar-se fundamentais na fase seguinte: a planificacao.

O processo de planificacdo semanal envolvia a reflexdo sobre a intencionalidade
educativa e as formas de adequacdo ao grupo, bem como a organizacao e construcao dos
recursos necessarios a sua realizacdo. Este processo é rigoroso e exige que tanto o
educador, como o professor tracem situacdes e experiéncias de aprendizagem antes da
atuacdo. Nas OCEPE, é referenciado que o processo de planeamento permite, “ndo sé
antecipar o que é importante desenvolver para alargar as aprendizagens das criancas,
como também agir, considerando o que foi planeado, mas reconhecendo simultaneamente
oportunidades de aprendizagem nao previstas, para tirar partido delas” (Silva, Marques,

Mata, & Rosa, 2016, p. 15). Assim, é importante referir que as planificacdes semanais, quer
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em contexto de Pré-Escolar quer de 1.2 CEB, foram reajustadas e adaptadas conforme as
necessidades, os imprevistos e a realidade, que nem sempre foi a mesma no momento de
planificagdo e no momento de implementagao.

O ato de reflexdo acerca das regéncias fazia, também, parte deste ciclo de trabalho
semanal da PES. Apds todas as semanas de pratica, os professores supervisores agendavam
com o par pedagdgico um momento de reflexao. Antes desse momento, era realizada uma
reflexdo escrita pelos mestrandos, a qual reconhe¢co uma enorme importancia no processo
de mudanca e crescimento a nivel pessoal e profissional. Os momentos de reflexao
permitiram ndo sé escutar quem observou as praticas e refletir sobre estas, mas, também,
a verbalizacdo dos erros e das conquistas. Estes momentos foram, seguramente, um
veiculo de adequacao e de readaptacao constante no decorrer da PES.

No que diz respeito as semanas de intervengdao em contexto Pré-Escolar, posso
afirmar que todas as dreas de conteudo foram trabalhadas com o grupo, através de
dinamicas adequadas a faixa etaria de cada crianga. O trabalho realizado teve sempre em
conta a importancia de uma participa¢do ativa da crianga na construcao do seu processo
de desenvolvimento e aprendizagem, tal como é enunciado nos fundamentos e principios
educativos das OCEPE, nomeadamente na seguinte proposta: “o educador deve ter em
conta as caracteristicas da crianca, criando oportunidades que lhe permitam realizar todas
as suas potencialidades” (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, p.12).

Atendendo a composicdo do grupo, heterogéneo, quer em idades, quer ao nivel de
desenvolvimento, foi necessario adequar a pratica pedagodgica as diferentes faixas etarias
e, principalmente, as capacidades e fragilidades de cada crianga. Procurei, desta forma,
implementar dindmicas que fossem adequadas as necessidades do grupo, sendo que para
cada projeto foram aplicados diferentes métodos, tendo como referéncia aquilo que foi
observado e as caracteristicas individuais de cada elemento do grupo. Sobre este aspeto,
Dewey (2002, 1973, 1971) defende que o educador deve incentivar a criacdo de pequenos
grupos de criangas, de acordo com os seus interesses ou projetos, uma vez que, desta
forma, as criangas permanecerdo em comunicacao, relatando experiéncias e trocando
saberes entre si, o que se traduz num enriquecimento social (Dewey, 2002, 1973, 1971

citado por Craveiro, 2007, p.37).
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Neste periodo da PES, em contexto de Educacdo Pré-Escolar, a metodologia de
trabalho de projeto (MTP), adotada pela EC, revelou-se um desafio que veio, no término
deste percurso, proporcionar um olhar diferente e modificar a minha perspetiva acerca do
trabalho em educacao de infancia. A MTP é “uma metodologia muito rica do ponto de vista
das aprendizagens que proporciona, das aprendizagens mais académicas as aprendizagens
sociais e culturais. E talvez a abordagem que permite, justamente, dar um sentido mais
social e cultural ao curriculo nestas idades” (Rangel & Gongalves, 2011, p.26). O projeto
intitulado Porque caem as folhas no outono?, a ser desenvolvido na fase de observagao
deste contexto, foi o primeiro contato com esta metodologia. Desde logo, suscitou o meu
interesse porque partia, efetivamente, de uma duvida e curiosidade do grupo. Esta
curiosidade, como todas as curiosidades das criangas, valeria a pena ser esclarecida. No
entanto, foi clarificada através da MTP, seguindo as fases apresentadas por Vasconcelos
(2012), que refere que esta pedagogia comporta as seguintes etapas: 1) definicdo do
problema; 2) planificacdo e langcamento do trabalho; 3) execucdo; 4) avaliagdo/divulgacdo.
Estas etapas possibilitaram as criancas serem ativas, participativas, interessadas e unidas
num projeto comum, como viria a acontecer em tanto outros que pude vivenciar.
Vasconcelos (2012) refere que “realizar projetos com as criancgas é proporcionar-lhes uma
valiosa ajuda ao seu desenvolvimento. Com o apoio atento do educador as criangas
tornam-se competentes, isto €, capazes de saber fazer em acdo” (pp.12-13).

Neste contexto, tentei sobretudo que os materiais apresentados e as atividades
propostas fossem um veiculo motivador de novas aprendizagens e do interesse do grande
grupo. Indo ao encontro do trabalho da Educadora Cooperante e das Orientagdes
Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar, procurei dar voz as criancgas, escutar com atencao
as suas duvidas, pedidos, opinides para que o trabalho desenvolvido partisse sobretudo
delas e dos seus interesses. O reconhecimento destas capacidades na crianga para a
construcdo do seu desenvolvimento e aprendizagem, “supde encara-la como como sujeito
e agente do processo educativo, o que significa partir das suas experiéncias e valorizar os
seus saberes e competéncias Unicas, de modo a que possa desenvolver todas as suas

potencialidades” (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, p. 9).
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Ainda neste contexto, foi-me langado o desafio de realizar a avaliagdo formativa de
uma crianca do grupo no final do 19 periodo. Esta avaliacdo tinha, simultaneamente, o
intuito de analisar o desenvolvimento da crianca, assim como rever e avaliar a acao

educativa, sendo esta uma avalia¢do para a aprendizagem e ndo da aprendizagem:

avaliar os progressos das criangas consiste em comparar cada uma consigo prépria para
situar a evolucdo da sua aprendizagem ao longo do tempo. Refletir sobre esses progressos
e o valor que atribui as experiéncias de aprendizagem das criancas permite ao/a
educador/a tomar consciéncia das concec¢des subjacentes a sua intervengio pedagogica e

o modo como estas se concretizam na acgao. (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, p. 15)

Este desafio foi recebido com agrado, uma vez que me permitiu desenvolver
atitudes profissionalizantes, dando-me a oportunidade de documentar e refletir acerca das
observacdes e intervengdes, colocando-me no auténtico papel de educadora e de agente
reflexivo com um propdsito definido: a adequacdo da a¢do educativa.

Todas as praticas citadas ndo descuidaram a importancia do brincar como atividade
natural, inata da crianca e fundamental nestas idades, sendo esta uma “atividade rica e
estimulante que promove o desenvolvimento e a aprendizagem e se caracteriza pelo
elevado envolvimento da crianca, demonstrado através de sinais como prazer,
concentracdo, persisténcia e empenhamento” (Silva, Marques, Mata, & Rosa, 2016, pp. 10-
11).

Neste sentido, a retrospetiva é, sem duvida, bastante positiva. Foram multiplas as
oportunidades de aprendizagem e de crescimento que tentei aproveitar, visto que o
contexto, o grupo e a Educadora Cooperante apresentavam um trabalho rigoroso, com
niveis de conhecimento elevados e com abundancia de materiais e recursos. Posto isto,
todas as condi¢des foram favoraveis a um crescimento continuo, num ambiente propicio a
aprendizagem.

Passo agora a refletir sobre a PES em contexto de 1.2 CEB, que trouxe tanto de
distinto como de enriquecedor. Neste contexto, o desafio revelou-se de outra natureza,
ndo mais desafiante do que o pré-escolar, mas, sem duvida, com outro nivel de exigéncia,
sobretudo no que diz respeito aos conteldos programaticos a serem lecionados e as

questdes de gestdao de comportamentos.
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Como ja referido, esta componente da PES foi realizada com alunos do 4.2 ano de
escolaridade, com idades compreendidas entre os 9 e os 10 anos. Por este facto, as
caracteristicas deste grupo eram completamente distintas em relacdo ao grupo de pré-
escolar. A adaptacdo a esta turma, num curto espaco de tempo, revelou-se a primeira
dificuldade da PES. A transicdo entre a pratica em contexto de pré-escolar e 12 CEB é
bastante rapida, o que pressupde uma adaptacdo quase imediata. No entanto, cada aluno
possui caracteristicas singulares, que se refletem no modo como assimilam os conteldos,
assim, aquilo que pode ser eficaz para determinado aluno, pode ser manifestamente
insuficiente para outro. Este facto, pela sua complexidade, pressupée uma adequacao
curricular constante, que permita aos alunos a aquisicdo de inUmeras competéncias,
nomeadamente conhecimentos, capacidades, atitudes e valores.

Como meio de alcance destes objetivos, sdo enunciadas, no documento Perfil dos
Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria, um conjunto de praticas determinantes no
desenvolvimento destas competéncias, tais como: abordar os conteudos de cada area do
saber, associando-os a situagdes e problemas do quotidiano da vida do aluno ou presentes
no meio em que se insere, recorrendo a materiais e recursos variados; organizar o ensino
antecipando a experimentagao de técnicas, instrumentos e formas de trabalho variados,
promovendo intencionalmente, atividades de observacgao, questionamento da realidade e
assimilacdo de saberes; criar e desenvolver atividades cooperativas de aprendizagem,
direcionadas para a reunido e troca de saberes (Martins, 2017). O desenvolvimento destas
praticas é fundamental, uma vez que ird dotar os alunos de capacidades necessarias a vida
em sociedade, sendo esta a linha de orientagao de todas as planificagcdes e regéncias.

As visitas de estudo ou outras atividades escolares, muitas vezes programadas com
muito pouca antecedéncia, exigiam uma reorganizagdo imediata da planificagao semanal,
sendo necessario efetuar mudancas e priorizar alguns aspetos sem afetar os alunos e o
trabalho letivo. Esta capacidade de mudanca e gestdo dos imprevistos ndo era intrinseca a
minha personalidade, tendo progredindo com a pratica, conferindo-me uma maior
agilidade para encarar o imprevisto com mais naturalidade e confianga. Esta evolugdo da

proficiéncia na resposta a situagGes imprevistas pode ser encarada como um aspeto
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positivo da PES, visto que é fundamental no exercicio de uma profissdo em que o desafio é
constante e permanente.

Na reta final da PES, a Professora Cooperante colocou-nos o desafio de realizarmos
e corrigirmos um teste de avaliacdo. Considero que este desafio foi fundamental para o
nosso enriquecimento profissional, ndo sé para aprendermos mais sobre o processo de
avaliacdo dos alunos (criacdo e correcdo do teste), mas também, para analisarmos a nossa
regéncia, e refletirmos sobre esta. Dado que, através deste teste, foi possivel analisar quais
os conteudos que foram consolidados, quais os que precisavam de ser mais trabalhados e
aqueles que suscitaram duvidas na generalidade (e que, consequentemente, sdo um sinal
de alerta para o professor). Com o auxilio da Professora Cooperante, considero que fui
capaz de superar este desafio, bastante pertinente e adequado a nossa formacao.

Durante este percurso, alguns aspetos como a gestao do tempo e o cumprimento
de todos os conteudos que eram definidos, semana apds semana, em conjunto com a
Professora Cooperante, assim como a gestdao do duplo papel de professora-investigadora,
tornaram a pratica em contexto de 12 CEB um desafio permanente, que com dedicacdo e
trabalho foi superado.

N3do secundarizando os aspetos positivos, é importante reconhecer os negativos.
Este é um percurso pautado por desafios, dado que, para além do conhecimento cientifico
gue tem de ser, sem duvida alguma, imenso, o ser capaz de chegar aos alunos, motiva-los,
captar a sua atencdo, formular estratégias para garantir o sucesso de todos, manter um
ambiente harmonioso, e ainda, sentir e manifestar afetos, € um trabalho arduo, que, a meu
ver, s6 a experiéncia enriquece. Nesta enumeragao, muitos foram os aspetos, que, de
algum modo, falharam ao longo da PES. Reconheco e reflito que o caminho a percorrer
para um ensino de qualidade é longo, marcado por muito empenho, rigor e sabedoria. Um
professor recria-se diariamente, aula apds aula, reformulando-se através da pratica e da
reflexdo sobre esta. O ato de lecionar tem como propdsito intrinseco a aprendizagem, o
desenvolvimento de multiplas competéncias e o sucesso académico e social dos alunos, o
gue se traduz num trabalho complexo. Em suma, este foi um percurso muito produtivo,
rico em experiéncias e partilhas e proficuo em descobertas que me ensinaram muito

enqguanto futura profissional da area da educacao.
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Anexo 1- Autorizagdo para participagao no estudo

Ex.mo(a) Encarregado(a) de Educacao,

Como é do seu conhecimento, no ambito do Mestrado em Educacdo Pré-Escolar e Ensino do
Primeiro Ciclo de Ensino Basico da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo, durante os meses de margo, abril e maio deste ano letivo, vou desenvolver a Pratica de
Ensino Supervisionada na turma do(a) seu (sua) educando(a).

Pretendo assim realizar uma investigacao centrada na drea curricular de Portugués.

Para a sua concretizacdo sera necessario proceder a recolha de dados através de registos
fotograficos, audio e video das atividades referentes ao estudo a realizar. Os dados recolhidos sdo
confidenciais e utilizados exclusivamente na realizacdo da investigacdo. Todos os dados serdo
devidamente codificados garantindo, assim, o anonimato das fontes quando publicados.

Venho por este meio solicitar a sua autorizacdo para que o(a) seu(sua) educando(a) participe neste
estudo, permitindo a recolha dos dados acima mencionados. Estarei ao seu dispor para prestar
guaisquer esclarecimentos que achar necessarios.

Agradecendo desde ja a sua disponibilidade e colaboracgdo, solicito que assine a autorizagdo abaixo

e a devolva.
Viana do Castelo, 19 de fevereiro de 2019
A mestranda,
Daniela Robalo
Eu, , encarregado(a)
de educagdo do(a) aluno(a) , da
turma__ do ___ 2 ano, declaro que autorizo/ndo autorizo (riscar o que ndo interessa) a

participacdo do meu educando no estudo acima referido e a recolha de dados necessdria a sua

concretizagao.

Data: / / Assinatura:
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Anexo 2 - Caca aos ovos digital

O que mais
gostaste nas férias

da Pascoa?

Tens alguma tradigcdo
familiar na Pascoa?

Queres partilhar?

Com quem
passaste as férias
da Pascoa?

Y

/

Queres partilhar

Tiveste connosco algum
" saudades da momento
escola e dos

especial/hilariante

teus colegas? das tuas férias?
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Se as tuas férias
fossem o titulo de
uma noticia, qual

seria?

Realizaste alguma

caga aos ovos? Se
como foi...
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Anexo 3—- Debate: As proibigcdes de Salazar

A

Raln L Aaa oo SRS

E proibido beber

coca-cola!

—A

Rama L aa o o0 SRS
E permitido ao
maridomatara

mulher em flagrante

EERERRMEE. 2 A0t dar NN
E proibido as professoras
casarem sem autorizagio

do Ministérioda

IS
W IV veaeo | —

E proibido usar

minissaia!

—s

Raln " Aa g o —
E preso até seis meses
quem for considerado

vadio (pessoasem lare

E proibido dar a mio ou

beijos em publico!
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v“’"f\w M TS

E proibidaa
homossexualidade!

A

~ IS
WV v <o

E proibido casar com
professoras, enfermeiras e

hospedeiras!




— A

\'d"\w A

E proibido as raparigas

vestirem calgas!

E proibido as mulheres
irem ao estrangeiro sem
uma autorizag¢do escrita

dos maridos.

= VLMV o M S
E obrigatério existir um
crucifixo, uma fotografia

de Salazar e a bandeira

\,d""’w Vo e

=

W IO v <o

E proibido existirem

grandes gruposa

conversar narua!

Nas escolas, os rapazes e

raparigas sdo separados e
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S

Rala "L e o o o NSRS

Existem informadores em

todo lado para escutarem

Os homens sio obrigados

air a tropa!

. Bl

3 J&
WV v <~ o

E proibidoler livros, ver
filmes e ouvir musicas

néo aprovadas.




Anexo 4 — Quem quer ser miliondrio acerca da obra O Tesouro de Manuel Pina

12 A
, Escola da

Resposta
Responde as questdes, com base no texto que
acabaste de ler. | , E rrada

Tenta outra vez!

-Professora

s Estagidrias

Consultaro livro digital
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= As pessoas que vinham de outras 4

—_ terras consideravam o povo... =
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e—
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| e—

= Osvisitantesiam as casasdos 4
—_ seus amigos e estes...
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g = ;

Edanman!
i ——
Falavam da Conversavam &
fertilidade das terras . sobre politica

j— " As pessoas que vinham de outras
= terras consideravam o povo... -
&

Sy =\
[e—1
Prendiam-nos na '
sala de estar

" [~ Falavamda
fertilidade das terras .

Prendiam-nos na ‘ Contavam-lhes o
sala de estar seu segredo
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importéncia
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| em—
— Para os visitantes, a liberdade =~
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s
adquirido

A

Algocomume N &
quase semli
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Algo comum e -
e
»

' Um dado
adquirido
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No paraiso Numa priséo
vidro
I A
J r
E—— -
s
e

y— Se as pessoas contassem o
—___ segredo a alguém poderiamser...
Jy =)
_ m——— )
‘ do pais

*

j— Se as pessoas contassem o
—_ segredo a alguém poderiam ser...
/ ———
&
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/|
Expulsas do pais Despedidas
-
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&
< T
mortas
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4 ¢ { ”
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————
R
ve— ‘
—
=
—
=
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| — —
-‘ Vememe——
Qual era o papel dos policias —
naquele pais? > —_
\ 7, ——— \ / ——
3 3 Y —
Prender os &
=,
Orientar o ‘ ' Multar os
transito condutores

| mm——
! —
ual era o papel dos policias 4
naquele pais?

]
— .\
\ /
] 1\ y [—
-
Orientar o ‘ ' Multar os
transito condutores l
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ou ouvir qualquer ou ouvir qualquer
musica - musica
Y D -
\'
| ——
| ——
| em——
-

(’

/ IORTZ !
J ;
Q I qQ
—— - | ~em— vmm—
— = ——
Os rapazes e as raparigas...
-—‘
/ — \

- s rapazes e as raparigas...
—
\ / —

=
/ — ——
§ m—— [ — 3 k
|~ Nao podiam & L~ Nso podiam &
. 8
O <€
(I \'
| ——
| —
. | e—
-

J 7 YOf
W | — N —amec
prem— ' = —
— 0 que é que acontecia aos - 0 que é que acontecia aos
_ rapazes quando cresciam? = = rapazes quando cresciam? =
/ [ ——— —— \ —— —— | \
8 ]\ f [— —— —
* :
_. 5
> — b _—

255



e L | —— E——— : - | ——
Ve | — Ve | —
- Como é que as pessoas decidiram == Como é que as pessoas decidiram
— reconquistar a sua liberdade? . — reconquistar a sua liberdade? _
——— | \ — —— | \
j— . m— ) f —
Criaram uma & " oz Ameagaram 0 Criaram uma
guerra governo 3 guerra
Sairam a rua com ‘ ' Criaram um
os soldados partido politico

| e =
| —
——

T

/ A \ YONZ
QUER G ER
e | — e
Ve | re— vewemmre
h—  Queflorrepresentaarevolugio 4 b Que flor representa a revolugio
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& Ao Pais das Ao Pais da N & & Ao Pais das Ao Pafs da
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. | —
—j
= A palavra “amedrontada” é e
—_— sinénimo de...
[
O\
&

<
>

B
[ — \
&

MOONARIO| \
(/i S \
-‘
"

Na frase “(...) um tesouro muito valioso”, o
adjetivo encontra-se no grau...

\

—
 — \
T
Absoluto Sintético

Superlativo
Absoluto Analitico

Advérbios de
quantidade e grau

Advérbios de o
modo.
-

——
y‘
i &
€T
quantidade e grau

Advérbios de

;
— Quanto ao processo de ~—4
formagio, a palavra “infel
o constituida por...
' — N\

Prefixo e Sufixo

liz” é
]

Sufixo
>

e

-
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Anexo 5 — Prancha em word
Desenha em cada quadrado uma imagem e escreve por baixo um pequeno texto,

respeitando as seguintes indicagoes:

Escreve o titulo da histéria e o nome do autor.

Diz onde e quando se passou a histéria e indica as personagens.

Conta um acontecimento importante do inicio da historia — problema que surgiu.
Conta um acontecimento importante do meio da histéria.

Conta um acontecimento importante do fim da histdria — como terminou a histéria.

vhRhwNE

4 hYS N

o )\

2 3

Era umavez Um dia

N O
VNG
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Anexo 6— Grelha de avaliagdo: textos publicitarios

Criatividade e Riqueza e Expressividade Capacidade de Cumprimento das TOTAL
originalidade variedade de convencer o leitor a caracteristicas de
vocabulario comprar o livro texto publicitario
Alunos 123 |4 2 | 3 1 2 (3| 4 1 2 3 4 1 2 3 4 2 3
1: Insuficiente 2: Suficiente 3: Bom 4: Muito Bom

260




Anexo 7- Ficha acerca da BD A Mafalda

Nome:

Ouvir um texto é bem diferente de o ler, exige do ouvinte uma maior atengao.

Para responderes as questdes que se seguem, vé e ouve com atencdo o excerto de uma

animacdo da banda desenhada “A Mafalda” do autor Quino.

1. A mama da uma tarefa a Mafalda. Qual?

2. Coloca as falas nos balGes corretos.

-Limpo os paises todos ou s6 aqueles que tém maus governos?

-Ja que me estas a ajudar, passa o espanador pelo globo terrestre, sim?

> Q)

0

3. Reconta agora a parte da banda desenhada de que mais gostaste a um

amigo/familiar.

4. A Mafalda tem alguns projetos para o futuro. Quais?
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1. Qual é o objetivo da Mafalda ao imaginar a sua futura profissao?

2. Por que motivo terd a Mafalda de estudar varias linguas para atingir o seu objetivo?

3. Descreve o estado de espirito da personagem Mafalda no final do video.

4. Mafalda coloca a hipotese de praticar judo. Porqué?

5. Na banda desenhada, surge um inseto, que incomoda a Mafalda, pairando no seu
globo terrestre. Escreve, no baldo de fala, por palavras tuas, o que Mafalda disse a

mosca.
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1. Lé agora um pouco da banda desenhada que deu origem ao video que acabaste de
ver.

Fumw FoR |f"c.uu.\mm UM DELEGADO ossez| | ACABAM-sE DE
GRANDE Vou AOUTRO: "0 SEU FAS E'4M | | yEZ AS GUERRAS

HORROR TRAPUZIRE| PoR:

"0 SEU PAS £ M ENCANTD!

E E cLARO QUE FICARAD
TODOS DE BEM /

TRABALHAR como E 0 MUNDO

ESTARA saLvo/!

:“\ <A
L

S
SO

L
X

fil

2. Esta banda desenhada ndo termina aqui. Continua a histéria nestas trés vinhetas.
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Anexo 8- RED discurso direto e indireto

As personagens da banda desenhada da Mafaldatém sempre algo a dizer.

Clica sobre elas e escuta com atencdo as suas falas.

De seguida, transforma no teu caderno as falas das personagens em discurso
indireto.

Transcreve as falas, para que a tua tarefa seja mais facil.
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Anexo 9 - Produgdes textuais dos alunos

P
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Anexo 10 - Respostas dos alunos ao questionario inicial e final (Google Forms)

Questionario inicial

As tecnologias na sala de aula

PERGUNTAS RESPOSTAS

24 respostas

- INDIVIDUAL Aceitar respostas .

Que equipamentos possuis em casa?

24 respostas

Telemdvel 18 (75%)

Computador

Tablet 19 (79,

Portatil 10 (41,7%)

Menhum dos
anteriores

televisao 1(4,2%)

0 (0%)

playstation 1(4,2%)

televisao 1(4,29%)

Onde utilizas esses equipamentos?

24 respostas

Sala de aula 13 {54 2%

aEmigos au 16 (&8, ™)
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Para além das aulas de TIC, em que aulas utilizas esses
equipamentos?

22 respostas

20 (¢

Assinala, por linha, apenas o circulo que traduz a tua utilizacdo

is B Munca utizo [l Utilizo posco B Utlizo I Wiilizo sempre

1]
lecnoiogias para pesquisar informagbes na intermel.  Uso as tecnologias para jogar. Uso &s tecnologias para ai

Assinala, em cada linha, apenas o circulo que traduz a tua opinido.

B Dizcordo iotaimente I NBo concordo B Concorde I Concordo otalmente

15
10
5
o

ulilizar tecnologias {computador, tablet, telemdvel... ). Costume recomer &s teenologias na rescluglo dos rabaihos
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Questionario final

<«

As tecnologias na sala de aula

PERGUNTAS resposTas  [[E2J)

24 respostas

m INDIVIDUAL Aceitarrespostas @)

As aulas de Portugués com a Professora Estagiaria Daniela foram
do teu agrado?

24 respostas

® Sim
@ Nio
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Jugtifica a tua resposta & questdo anterior.

4 resposias

Foroue 80 aulas dierernes
Sfio mials imenessanies 0o que as habiuais

Eu gosiei de ter aulas com a Dankela porgue ¢la ensina mesito bem @ par nds percetemaos medhor faz
atkeidadies engracadas.

Az sdas de Porbaquis com a professona estagidria foram do mes agrado porque tinha meditas coisas gue
[gostava da fazer

im pongue: aprendi msito @ prodessom & a Dariels ensing muito bem
A5 sulas com & professona estagidnia Danisla Toram do meu agrade porque gosis muito do ensing dela
Fonga: gosto de aprender com a profes son estagidnia Daniela

Sim peongse Temas aprerdids mais

Porga s8o foees & aprendo de foma diferenbe

Aprendi basiams @ 3 professors Danlea & uma Boa prolesson, ensing bam

Eu gosio porgus para além de estudarmos muiio tambiém fazemos muitas dversdes

Gosto de aprender poriugues com a Danicls

Fod muito divertids aprender com ela

Forgu eram divertdas

Pongue fzemes mulas sbidades divertidas

Forgue aprendo muito @ realizel winos jogos

Porgues 1oram diveridas

Forcps aprendi miic

Fongue & boa pessoa & boa amiga

Ela & diwertida, faz jogos. Eu adons

FLeesmecs DodSds dhiveriidas

Pongue ol a explica muilo bem s ool s

Porgue gostel @ porque flzemos muitos jogos
Porgue foram divertidas. ..
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Das atividades que realizaste nessas aulas, indica aquela de que
gostaste mais:

24 respostas

lua de palawas
o site ...

Caca a08 ovos
digital.
Debate “Az

prolbigles de
Salezart, atra...

Escrewer wm
emaill a Mia
Coubo.

Jogo: "A
Mefalda®
discurso diret. .

Justifica a tua escolha

27 resposias

Gosted deindas as atividades
S50 imeressanmes
Porgue foram divertidas

Eu gosiei de todas pongus foram indas muiin divertidas de fazer.

Eu coloquei ¢51as 10das POrque eu Qosto de tecnalogia
Escoll umas certas athvidades porgue adored

Adorel fazer todos estes trabaihos

Eu escoll todas porque adorel fazer estas atvidades.
Porgue fol dvertido

Escoll 0 jogo dos cartdes porque ¢ um teste de forma diferente

Eu gostel de 10das pois I2emos em conjunto ¢ todas foram divertidas
0 ratnho neil armstrong

Eu prefen aguela porgue fol mudto divertido

Eu gostel destas 10das, porque pata mim foram as mais foes

Eu prefen a criagdo do ivro porque eu também ihustrel ¢ gosel da idela
Eu escolhi aquilo porque QoS0 de e51ar Nervosd @ depols fHicar caima
Adoreill! o)

Porgue ¢5535 atividades gostel muito foi bom

Escoli todas porque adorel fazer t0das as atividades

Porgue ¢ uma mening que ¢ muito engragada

Foi flxe! Divertido!
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Em todas as atividades mencionadas, foram utilizados recursos digitais.
Consideras que te ajudaram a compreender melhor os contetdos da
disciplina de Portugués?

23 respostas

Sim

Eu acho que ajudam a perceber melhor os conte(dos da disciplina de Portugués.

Sim porque eu gosto de tecnologia

Sim porque percebi melhor o portugués

Sim eu percebi e aprendi coisas

Percebi melhor 8 matéria com as aulas digitais

Sim, a5 duas estagidrias ensinaram bem, pois quando ndo percebia perguntava a qualquer uma
Para mim ajudou muito meis no portugués

Sim, eu eprendi muita coisa que néo sabia

Eu acha que me ajudaram

Sim como o jogo da Mafalda

Sim porque hé muitas informagbes

Sim, eu echo que aprendi & compreendi melhor o portugués

Sim porque eu ndo gosto de portugués, 6 das outras disciplinas todas e as coisas digitais toma o
portugués mais divertido

Sim, ajudaram-me mais para o portugués
Zim muito ensinam bem

Sim
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Sentes-te mais motivado e aprendes melhor utilizande o8 recursos
digitais, como os que utilizamos nas aulas?

24 resposias

Sim
Eu nido e sinbo mais motivada.
Sim peongped e Tamibdém wiilizo iscnologia para ma agudar

Maks ou manos

Eu sinome mais nteressada para aprender

Claro que sim, fazer as atividades que fiz com a3 coisas Agitais Higuel 3 aprender meihor
Eu gostel porque ¢ Muto Mais dvertido do Que Qualquer outra Coisa

Eu gostel muito dos recursos digtais

Sim porgue ¢ Mais dvertido ¢ aprnde-5@ Na MESMa

Sim porgue ¢ muito mais foe

Sim, eu QOS10 e LSAr ECUrsos AGRAK POrqUEe COMBING LS COKAS de Que Cu QO aprender ¢ jogar
Sim porque aprendo maks

Sim, eu ent-Me Mo Mais Motivado

Sim, porque eu GOS10 3¢ COMPLLadones, telemoveis, tabietes ¢ coisas dighais

Sim porgue tenho Mals Meresse com tecnalogia

Sim mas 30 um bocado

Gosto mais das aulas de portugués...

24 respostas

& Com recursos
digitais.
i Sem reorscs

digitais.
m i E incdiderente.

279



Porqué?

18 respostas

Porgue é mais divertido

S50 divertidas

Porgue acha mais divertido

Porgue é muito melhor

Forque aprendo

Porque aprendo melhor

Com recursos digitais € mais divertido e fica na memdria

Eu gostei mais dos recursos digitais porque me mativa mais

Assim fago as coisas mais rdpidas

Porgue é fixe @ mais emocicnante

Gostei mais de recuraos digitais porgue me divirto e podemos aprender na mesma
Porgue tem duas coisas boas de que gosto: aprender e jogar

Porgue gosto de coisas digitais

Porgue toma o portugués mais divertido

Eu gostei maia com recursos digitais para sabermos mais sohre as coisas

Porque prefiro

Assinala, em cada linha, apenas o circulo que traduz a tua opinido.

20 mEN Concordo totaimente Il Concordo M N3o concordo Il Discordo totaimente

idil

w
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