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RESUMO

Este projeto aborda o desafio de aproveitar a madeira de um platano centenério,
desenvolvendo assim, um produto de mobiliario de exterior para o péatio do
edificio dos Servigos Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo, de
modo a solucionar um problema real. O design nasce assim, de uma
necessidade, que ira ser resolvido na academia, resultando assim, numa linha
de design de mobiliario de exterior. Neste sentido é pretendido investigar as
respostas para certos conceitos, de forma orientada pelo briefing do projeto,
através da revisédo de literatura como método de pesquisa, passando & etapa de
desenvolvimento, concluido com o projeto final. E esperado que este projeto
contribua para o conhecimento sobre o aproveitamento de materiais naturais na
producdo de mobiliario de exterior, fornecendo assim possiveis insights a
designers, fabricantes e consumidores interessados em praticas de Economia
Circular. O desenvolvimento de uma linha de mobiliario de exterior a partir de um
tronco de um platano ndo s6 demonstrard o potencial criativo e explorara
diferentes conceitos presentes no projeto, mas também destacara a importancia

de valorizac&o dos recursos naturais na industria do mobiliario.

PALAVRAS CHAVE: Design; Madeira de Platano; Mobiliario de Exterior;

Economia Circular; Patriménio Natural.
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ABSTRACT

This project addresses the challenge of making use of the wood of a century
Platanus tree, thus developing an outdoor furniture product for the courtyard of
de Central Services building of the Polytechnic Institute of Viana do Castelo, in
order to solve a real problem. The design thus arises from a need, which will be
solved at the academy, thus resulting in a line of outdoor furniture design. In this
sense, the aim is to investigate the answers to certain concepts, guided by the
project brief, thought a literature review as a research method, moving on to the
development stage and concluding with the final project. It is hoped that this
project will contribute to knowledge about the reuse of natural materials in the
production of outdoor furniture, thus providing possible insights for designers,
manufacturers and consumers interested in Circular Economy practices. The
development of a line of outdoor furniture from a Platanus tree trunk will not only
demonstrate the creative potential and explore different concepts present in this
project, but will also highlight the importance of valuing natural resources in the

furniture industry.

KEYWORDS: Design; Platanus Wood; Outdoor Furniture; Circular Economy;

Natural Patrimony.






LISTA DE ABREVIATURAS/SIGLAS

ESTG — Escola Superior de Tecnologia e Gestao

IPVC — Instituto Politécnico de Viana do Castelo

Xi



Xii



INDICE

CAPITULO Lusesereerrreeasassssssssssssessssssssssssssssssssasssasssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasasasasas 1
1. TR Lo ¥ Lo = o IS 2
I N @ ] o =] o I [ =23 H [ o Lo TSRS 3

1.2. QUESTA0 A€ INVESTIGAGAD ...eoveiiieiieiteiteteestt ettt ettt ettt sttt sae et 3

1.3, PrODIEMALICA. ...ci it ettt et et 3

R © ] o1 =1 4 Yo 1= USSR 4

I T /11 o Yo [o ] [o Yo [ = USSR 4
CAPITULO Il cuttrerrreriraserasisasisssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssens 10
1. (0] | (= (U= 1TP.2= Tof- To J =To ] § Lo - USSR 11
1.1. Espaco publico e privado: conceitos, abordagens e a sua importancia.11
2.2. Mobiliario e a utilizac@o de eSpPaC0S EXIEIOIES . .uuirrercrerrrrerrescreessseseeesseesnes 15
A B © B [0 o 11 1= T Lo T PRSPPSO 15
2.2.2. O MODIHAINIO 08 EXTEIION ...cciiiiieieeteeieeie ettt ettt et te et ste e ste e st e staesteesreesraesreens 19

2.3. O desigh e aidentidade de Um [0CaAl..c.ceecverrererirsnercrneresenisnesesnesesnessssnessssnenes 24
2.3.1. Criacdo daidentidade de um pProduto .......cccceevceerieeerie e 27
2.3.2. A INteracao SOCIal € 0 BSPACO ...cveveveveecieeeiie e ere et e stee et e s 30

2.4. A madeira no design de mobilidrio de eXterior ... cererseererereesnessssnenes 34
2.4.1. A estrutura e propriedades da Madeira........ccccevveevieeriieeesie e 35
2.4.2. A madeira da arvore platano e o design de produtosS.......cccccceeveveevceeeveeenenen, 37

2.5, A ECONOMIA CIrCUIAN civcrerereerereerrrsneressnesesesssssesessnesssssssssnessssnesssssesssssssssnsssssnases 41
2.6. AMEMOriA € @ EMOGCAD ceecveererrererersssneressresessesssssesssssesssssssssassssssesssssesssssssssasssssnases 44
2.5.1. O Design Emocional e o desenvolvimento de produtoS....cccccceeereereeneene 45
CAPITULO Hl trerreurirarinasisasissassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssas 49
3. [ YR TN (=T o] f o] ] (o PO 50
3.1, CaS0S € ESTUUO cevceerrceerereeercreersseesesseesessessssnessssnesssssssssnesssssesssssasssssssssnesssnaases 50
3.2, QUESHIONAIIOS INICIAIS cevvcerreerrrnrrresrsrrrecsssneeressssneeeesssseeessssssesssssssessssssnsesssssasesssns 58
4. O espaco: Patio do Edificio da Presidéncia do IPVC .......cvviveiivnnnnnssenssnnne 67
CAPITULO IV areerurirasiesasissassssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssssssssas 73
5. O projeto “Memories Of PlatanUsS” .....ciicveeecrercnseencseescssenssssesesseessssesssssesssssenes 74
4.1. Desenvolvimento do mobiliario de exterior para 0 Patio ...ccceeeeeeveereceencnnenn 76
4.2. DeSENN0S € ESQUICOS cuiviirreirserisenisnsssnssnssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssns 78
4.3. Desenvolvimento de MOAEIOS ...cucceireceeeciercnreencneescsneeesneseseescssesssssessssessenees 80
4.4. Proposta Final — linha de mobiliario “Memories of Platanus” ................. 105
S T © | o= 1 01 1 0 TR 122
6. Referéncias BiblIOQrafiCas ...ceccverecrerecceereceerrieescseeesceeesceesscseesecsnenenns 127

xiii



7.

7.1.
7.2.

L =] Lo [ o =
= T T g F= e [0 I T g Lo LU= ) (L

DESENNO0S tECINICOS citreeeerrnenreeeerreeeisssnnseeeeeeeessessssssssseeessssssssssssssessssssssssssssssasses

Xiv



INDICE DE FIGURAS

Figura 1 - Papel de parede "Acanthus” (William Morris, 1875).........ccccccevrrnene 16
Figura 2 - Bow-Arm (William Morris, 1886)..........cccoririiiiniiiiiiiiiie e 16
Figura 3 - Escola de Bauhaus em Dessau (1919) .......ccccoccvviiiiieniieniecnee 17
Figura 4 - A esquerda, as cadeiras Barcelona, projetadas por Ludwig Mies van
der RONE (1886-1969).......cccuiiiiiiiieiiieiee ettt 18
Figura 5 - Club chair, conhecida por Wassily chair, Marcel Breuer (1927) ....... 18
Figura 6 - Cadeira Windsor, de origem inglesa, primeira cadeira criada para ser
utilizada em jardins no inicio do SECUIO XVIII .......cooiiiiiiiiiiiceece e 19
Figura 7 - Cadeira Windsor em pintura da época, século XVIIl............c.ccccoeeneee. 19
Figura 9 - "Agora Maximus", da empresa LAAB Collective em colaboragéo com
a Signature Design COMUNICALION ..........coouiiiiieiiiiiieiii e 20
Figura 8 - "The CityDeck", da empresa Stoss Landscape Urbanism................. 20
Figura 10 - "The Circles"”, do Atelier Scale..........ccccceviveiiiie i 21
Figura 11 - "Sunset Parklet", da empresa Interstice Architects............cccceeveee. 21
Figura 12 - PirAmide de Abraham Maslow (1908-1970)..........ccccevvvveriieiniennnnnn 32
Figura 13 - ConstituiCA0 da MAadEINa ........cccuveivieiiiiie e 35
Figura 14 - “Plane Tree dining table”, da empresa Tabula.............c..ccccevvennee 41
Figura 15 - "Large London Plane serving Board", da marca Hampson woods .41
Figura 16 - ECONOMIA CIFCUIAT..........ccoiiieiiiee e 42
Figura 17 - Os trés niveis de Design Emocional de Donald Norman (2004) ....45
Figura 18 - Modelo “Bloc Sun Bench”, da empresa Vestre...............ccccevvveenen. 50
Figura 19 - Variedade de cores e utilizagao da “Bloc Sun Bench”, da empresa
VS e 51
Figura 20 - Desenho técnico da “Bloc Sun Bench”, da empresa Vestre ........... 51
Figura 21 — “Root Bench”, do estudio Ypung Ju Lee...........cccovevvveiine e, 52
Figura 22 — “Root Bench”, do estudio Ypung Ju Lee...........cccooveviveiiic e, 53
Figura 23 — “Looped in”, da empresa Is Architecture.............cccccocove e, 54
Figura 24 — “Looped in”, da empresa Is Architecture em usO............ccccceevveenen. 55
Figura 25 — “Pixel”, da empresa Maglin .............cccooveeiiee i 56
Figura 28 - Dimensdes dos varios componentes que fazem parte da colecao
“Pixel”, da empresa Maglin.............cccviiiiie e 57
Figura 30 - Grafico referente & faixa etaria dos participantes do inquérito........ 59
Figura 29 - Grafico referente ao sexo dos participantes do inquérito ................ 59
Figura 31 - Grafico referente ao gosto do participante relativamente a espacos
B0 AF fIVIB...ei ettt ree s 60
Figura 32 - Grafico referénte & preferéncia do participante de tipos de espacos
B0 AF LIVttt e b e 60
Figura 33 — Gréfico refente ao motivo dos participantes ndo gostarem de
frequentar eSpacos A0 Ar lIVI€..........ccoviiiiiec et 61
Figura 34 - Grafico referente s atividades preferidas na utlizacao de espacos
B0 AF LIVIB...ei ettt e et e e nree s 62

Figura 35 - Grafico referente & tendéncia dos participantes na utilizacdo de
espacos exteriores do Instituto

Politécnico de Viana do CastelO .........ccoveeiiieiiiiie e 62
Figura 36 - Grafico referente aos locais que os participantes frequentam mais
no Instituto Politécnico de Viana do Castelo .............cccoeeevie e 63

XV


file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775663
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775664
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775665
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775666
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775666
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775667
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775668
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775668
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775669
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775670
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775670
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775671
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775672
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775673
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775674
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775675
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775676
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775677
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775678
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775679
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775680
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775681
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775681
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775682
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775683
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775684
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775685
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775688
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775688
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775689
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775690
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775691
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775691
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775692
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775692
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775693
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775693
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775694
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775694
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775696
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775696

Figura 37 - Gréfico referente & opinido dos participantes relativamente aos

beneficios da utilizagdo de espacgos a0 ar liVIe.........c.cocverieiiiiiic i 64
Figura 38 - Gréfico relativamente & preferéncia dos participantes em relacéo
aos materiais que a peca de mobilidrio de exterior reunisse..........ccccccevvevivvernnnns 65
Figura 39 - Gréfico referente as caracteristicas que os participantes gostariam
que a peca de mobiliario de exterior rEUNISSE..........cccveieeeieeiiee e 65
Figura 41 - Gréfico relativamente a preferéncia dos participantes em relacao
aos tons que a peca de mobiliario de exterior reUNISSEe .........cccevvvvevveeiieiiieesinn, 66
Figura 40 - Gréfico referente ao que os participantes mais valorizavam na peca
de MODINIAINO A& EXLEIION .......ieivieiee et 66
Figura 42 - Edificio dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto
Politécnico de Viana do CastelO .........cccccveiiiieiieecie e 68
Figura 43 - Patio interior dos Servicos Centrais e da Presidéncia do Instituto
Politécnico de Viana do CastelO .........cccccvviiieiiiecie e 69
Figura 44 - Patio interior dos Servicos Centrais e da Presidéncia do Instituto
Politécnico de Viana do CastelO .........cccccveiiieiiiecie e 69

Figura 45 - Vista aérea da area do patio interior dos Servigcos Centrais e da
Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do Castelo, via Google Earth .....70
Figura 46 - Logotipo desenvolvido pela aluna relativo ao presente projeto

“Memories Of Platanus’.............oooiii e 74
Figura 47 - Patio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto
Politécnico de Viana do CastelO .........cccuviiiiiiiiiie e 76
Figura 48 - Pavimento em volta do platano no patio interior dos Servigos
Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do Castelo ............ 77
Figura 49 - Pavimento em volta do platano no patio interior dos Servigos
Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do Castelo ............ 77
Figura 50 - Variados esquicos desenvolvidos ao longo de todo o processo

(o] 1= 11 1Yo T PP P VP OPRPRUPRTPS 79
Figura 52 - Representacao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ..........ccccoveiiieiiee e 82
Figura 51 - Representacdao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ... 82
Figura 53 - Representacao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ........cccoeoieeiiiieiiiee e 83
Figura 54 -Representacdao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ..., 83
Figura 55 - Representacdao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ...........cccooeeiiiiiiee e, 84
Figura 56 - Representacdao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ...........cccoeeiieiiiee e, 84
Figura 57 - Representacao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ... 86
Figura 58 - Representacao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da
ferramenta de modelacéo 3D, Sketch Up 2021 ..., 86
Figura 59 - Aspeto visual do aco galvanizado.............cccccccveiviieiiee i 88
Figura 60 - Aspeto visual da madeira de platano.............cccccoceveivieccicee e, 88
Figura 61 - Mapa mental do projeto "Memories of Platanus”...................ccccvee. 91
Figura 63 - Variacao do banco "Memory Wave Bench" com dois encostos da
linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” ..........c.cccccovcviiiiiiieinnn, 93

XVi


file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775697
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775697
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775698
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775698
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775699
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775699
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775700
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775700
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775701
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775701
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775702
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775702
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775703
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775703
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775704
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775704
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775705
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775705
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775706
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775706
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775707
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775707
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775708
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775708
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775709
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775709
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775710
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775710
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775711
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775711
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775712
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775712
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775713
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775713
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775714
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775714
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775715
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775715
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775716
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775716
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775717
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775717
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775718
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775718
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775719
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775720
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775721
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775722
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775722

Figura 62 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com dois encostos da

linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” ...........c..ccccccoviiiiennnn. 93
Figura 66 - Variacdo intermédia com ripas no banco e diferentes suportes do
mesmo da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” ..................... 94
Figura 65 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com apenas um encosto
da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus”..............ccccccccvevieene 94
Figura 64 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com apenas um encosto
da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus”..............cccccccoeevinnnne 94
Figura 67 - Os dois elementos que fazem parte do banco "Memory Wave
Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus”...................... 95
Figura 68 - Ultima variacdo do banco "Memory Wave Bench" da linha de
mobiliario de exterior “Memories of Platanus”.............ccccoviii i, 95
Figura 71 - Pormenor do apoio do banco "Memory Wave Bench" da linha de
mobiliario de exterior “Memories of Platanus”.............ccccoeii i, 96
Figura 70 - Pormenor do encosto e apoio do banco "Memory Wave Bench" da
linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” ............c.ccccco v, 96
Figura 69 - Os dois elementos que fazem parte do banco "Memory Wave
Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus”...................... 96
Figura 73 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior
“Memories of Platanus” €M USO .........cccuvviiiiiiiii e 97
Figura 72 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior
“Memories of Platanus” €M USO .........cccuvieiiiiiiii e 97
Figura 74 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior
“‘Memories of Platanus” em uso Vvisto de Cima............cccooviiiiiiiiiiicic s 97
Figura 75 - Primeira variacdo do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario
de exterior “Memories of Platanus” ... 98
Figura 77 - Variacao final do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de
exterior “Memories Of Platanus” ... 99
Figura 76 - Variacao final do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de
exterior “Memories oOf Platanus” ... 99
Figura 78 - Banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories
Of Platanus” €M USO .....ccuviiiiiiiiie e 100
Figura 79 -- Variacdo da mesa "Mini Table" da linha de mobiliario de exterior
“Memories Of Platanus”...........cooiiiiiie s 101
Figura 80 - Variacdo da mesa "Mini Table" da linha de mobiliario de exterior
“Memories Of Platanus”...........c.oooiiiiiie s 101
Figura 81 - Variacao final da mesa "Mini Table" da linha de mobiliario de
exterior “Memories oOf Platanus” ... 101
Figura 82 - Variacao final da mesa "Mini Table" da linha de mobiliario de
exterior “Memories oOf Platanus” ... 101
Figura 83 - Banco "Natural Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories
Of Plat@nUs” ... s 102
Figura 84 - Banco "Natural Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories
Of Platanus” €M USO .....ccviiiiiiiie e 102
Figura 85 - Mesa "Sharing Table" da linha de mobiliario de exterior “Memories
Of Platanus” €M USO .....ccuviiiiiiiiie e s 103
Figura 86 - Mesa "Sharing Table" da linha de mobiliario de exterior “Memories
Of PlatanUs” ... 103
Figura 87 - Banco "Arc Bench" da linha de mobiliario de exterior "Memories of
PLATANUS" ...t 104


file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775723
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775723
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775724
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775724
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775725
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775725
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775726
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775726
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775727
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775727
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775728
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775728
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775729
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775729
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775730
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775730
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775731
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775731
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775732
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775732
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775733
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775733
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775734
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775734
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775735
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775735
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775736
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775736
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775737
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775737
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775738
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775738
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775739
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775739
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775740
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775740
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775741
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775741
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775742
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775742
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775743
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775743
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775744
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775744
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775745
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775745
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775746
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775746
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775747
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775747

Figura 88 - Banco "Arc Bench" da linha de mobiliario de exterior "Memories of
PlAtaNUS" €M USO ....oeiiiiiii ettt e e anaeeeenes 104
Figura 89 - Reunido via Zoom com a Orientadora Professora Doutora Ana
Curralo e com o Coorientador Professor Doutor Anténio Curado..................... 106
Figura 90 - Layout do banco " Memory Wave Bench" do projeto "Memories of

[ P2 U= UL PRSP RPTS 110
Figura 91 - Banco "Memory Wave Bench" em contexto espacial, no péatio dos
Servigos CentraiS dO IPVC ... 111
Figura 92 - Layout do banco "Unique Bench" do projeto "Memories of Platanus”
................................................................................................................................. 112
Figura 93 - Banco "Unique Bench" em contexto espacial, no patio dos Servicos
CentraiS O IPVC.... ..ottt ettt e et e e e e 113
Figura 94 - Layout da mesa "Mini Table" do projeto "Memories of Platanus"..114
Figura 95 - Mesa "Mini Bench" em contexto espacial, no patio dos Servicos
CentraiS dO IPVC.... ..ottt e e e nnnee e 115
Figura 96 - Layout do banco "Natural Bench" do projeto " Memories of

[ P2 U= UL PRSP STS 116
Figura 97 - Banco "Natural Bench" em contexto espacial, no patio dos Servi¢os
CentraiS dO IPVC.... ..ottt e e e eennnee e 117
Figura 98 - Layout do banco "Natural Bench" do projeto "Memories of Platanus”
................................................................................................................................. 117
Figura 99 - Layout da mesa "Sharing Table" do projeto "Memories of Platanus”
................................................................................................................................. 118
Figura 100 - Mesa "Sharing Table" em contexto espacial, no patio dos Servicos
CentraiS O IPVC ...ttt 119
Figura 101 - Layout do banco "Arc Bench" do projeto "Memories of Platanus”
................................................................................................................................. 120
Figura 103 - Banco "Arc Bench™ em contexto espacial, no patio dos Servicos Centrais
GO TPV C ettt 121
Figura 104 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar
livre" realizado na plataforma Forms da Google .........ccccccevveevive e, 137
Figura 105 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar
livre" realizado na plataforma Forms da Google..........ccccccvveivieeciee e, 138
Figura 106 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar
livre" realizado na plataforma Forms da Google..........cccccovveivieeciee i, 139
Figura 107 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar
livre" realizado na plataforma Forms do Google.........cccccooveeiiieeiiee e, 140
Figura 108 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar

livre" realizado na plataforma Forms da Google .........cccccooveeivieiiiec e, 141
Figura 109 - Planta de espaco do patio dos Servicos Centrais do IPVC......... 142
Figura 110 - Desenho técnico do banco "Memory Wave Bench" sem encosto
do projeto “Memories of Platanus”............cccooiiiiiiiiii e 143
Figura 111 - Desenho técnico do banco "Memory Wave Bench" com encosto
do projeto “Memories of Platanus”............cccooiiiiiii i 144

Xviii


file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775748
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775748
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775749
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775749
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775750
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775750
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775751
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775751
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775752
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775752
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775753
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775753
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775754
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775755
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775755
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775756
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775756
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775757
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775757
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775758
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775758
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775759
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775759
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775760
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775760
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775761
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775761
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775762
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775762
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775763
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775763
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775763
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775764
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775764
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775764
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775765
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775765
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775765
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775766
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775766
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775766
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775767
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775767
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775767
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775768
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775769
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775769
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775770
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775770

Figura 112 - Desenho técnico da mesa "Sharing Table" do projeto “Memories

Of PlatanuUs” .........ooiiie e 145
Figura 113 - Desenho técnico da mesa "Mini Table" do projeto "Memories of

[ P2 U= UL PRSP SPTS 146
Figura 114 - Desenho técnico do banco "Unique Bench" do projeto "Memories
OF PlAtANUS" ... ..ottt e et e e e ree e e nrae e e s neeeeaneeee s 147
Figura 115 - Desenho técnico do banco "Natural Bench" do projeto "Memories
OF PlatANUS" ..ottt et e et e e ree e e nna e e e nnbeeenneeee s 148
Figura 116 - Desenho técnico do banco "Arc Bench" do projeto "Memories of

[ P2 U= UL PSP RPS 149

XiX


file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775771
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775771
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775772
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775772
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775773
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775773
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775774
file://///Users/inespimenta/Desktop/NOVO.docx%23_Toc152775774

XX



INDICE DE TABELAS

Tabela 1 - Aplicacado da metodologia de Design Thinking (Tim Brown, 2009), no

PrESENTE PIOJELO ...ceeeeeeeee e 7
Tabela 2 - Hierarquia de dominio de espacos (adaptado de Chermayeff e
ez T gL L= B K L1 ) I 11
Tabela 3 - Tipologias de Espacos Publicos (adaptado de Mora, 2009)............ 12
Tabela 4 - Tabela de tipologias de Espaco Exterior Publico e Privado (adaptado
(oL = = o b= To I 001 ) T 23
Tabela 5 - Classificacao para o Mobiliario ( adaptado de Ferroli e outros, 2019)
......................................................................................................................... 23
Tabela 6 — Tipos de significado envolvidos na identificagdo de um produto por
meio do design visual do produto (adaptado de Warell, 2006)......................... 27
Tabela 7 — Modos preceptivos da estrutura da experiéncia percetiva do produto
(adaptado de Warell, 2007) ......ooiiee et e e e e e e e e e eeaenee 29
Tabela 9 — Analise do presente projeto, de acordo com a teoria psicoldgica
desenvolvida por Abraham Maslow (1908-1970) ........ccevvrrrieiiiiiiiiiiiiieeiiieeeeeee. 33
Tabela 10 - As propriedades da madeira (adaptado de Cabacas, 2011)......... 37
Tabela 11 - Tabela adaptada das trés dimensdes de Design emocional de
Donald Norman (adaptado de Hoffmann, 2022).............ccceeeiiiieiiieiiiiiiiiiineeee, 47
Tabela 12 - Empecificacdes do banco Bloc da empresa Vestre.............ccc....... 52

Tabela 13 — Empecificacdes da peca Root Bench do estudio Ypung Ju Lee .. 53
Tabela 14 - Especificacdes do banco Looped in da empresa Is Architecture .. 55

Tabela 15 - Especificacdes da colecdo Pixel, da empresa Maglin................... 58
Tabela 16 - Vantagens e desvantagens da utilizacdo do Aco Galvanizado
(adaptado de JaNSEN, 2022)......cccceeeiiieeiiiieie et a e 90
Tabela 17 - Orcamento de cada um dos produtos da linha de mobiliario
"Memories Of PlatanuUs" ...........oooiviiiiiiiiiiiieeeeeeeeee e 122

XXi



XXii



CAPITULO |

Introducéao



1. Introducéo

Este projeto tem como foco o aproveitamento da madeira de uma arvore de
platano em fim de vida, para a utilizacdo no design de mobiliario de exterior. O
estudo visa assim investigar e demonstrar a viabilidade e o potencial estético de
utilizar a madeira de uma arvore de platano, como matéria-prima para a criacao

de pecas de mobiliario que sejam adequadas para a utilizagdo ao ar livre.

O mobiliario encontra-se na area de produtos que envolvem o0 nosso quotidiano,
gue rodeiam 0 NOssoO lar, que estao presentes nos espacos de trabalho, espacos
urbanos, ludicos, entre outros (Teixeira, 2011). Quando se trata de espacos
exteriores, o mobiliario de exterior ganha uma importancia maior, visto que €
projetado especificamente para resistir as condi¢cdes climaticas e ter uma
utilizacéo ao ar livre, sendo capaz de criar espacos funcionais e agradaveis em

jardins, patios, terracos, parques e noutros ambientes ao ar livre.

A abordagem metodoldgica adotada neste projeto desdobra-se em duas etapas
distintas. Inicialmente uma etapa dedicada a pesquisa abrangente, seguida do
efetivo desenvolvimento do projeto em si. Foi decidido que, antes de desenvolver
0s produtos, seria realizada uma fase inicial de pesquisa de modo a aprimorar e
facilitar o projeto final. Por esta mesma razao, esta etapa foi conduzida de uma
forma exploratéria, com o objetivo de consolidar conhecimentos e ganhar
familiaridade com o tema de forma a auxiliar na execucéo do projeto. No decorrer
do projeto foram conduzidos inquéritos de modo a coletar informacfes

relevantes para o desenvolvimento do mesmo.

Apols a etapa referida anteriormente, iniciou-se um processo de geracao de
ideias e exploracdo criativa, onde diversas solucbes e conceitos foram
desenvolvidos, refinados e iterados até chegar ao produto final desejado. Ao
longo do desenvolvimento de ideias foram realizadas varias reuniées com 0s
orientadores do projeto de modo a orientar e a fornecer possiveis sugestées.
Apos definidas as ideias para o projeto final, foram desenvolvidos desenhos 3D

e desenhos técnicos dos mesmos.



1.1. Objeto de estudo
Nesta investigacdo pretendeu-se desenvolver um equipamento de mobiliario
exterior para o patio interior dos Servigos Centrais do Instituto Politécnico de
Viana do Castelo, com o aproveitamento de uma arvore de platano que sera
abatida por ser inviavel, cuja reutilizacdo produzird mobiliario de exterior para
utilizagdo comunitaria tanto no edificio dos Servigos Centrais do IPVC como o
Auditorio Professor Lima de Carvalho. Este projeto ird contribuir para o
equipamento do espaco, com o objetivo de melhorar o bem-estar dos utilizadores
do pétio, no ambito das atividades que la se desenvolverdo, bem como dos
utilizadores do auditério Professor Lima de Carvalho, facilitando assim a
socializagéo ao ar livre, bem como aumentar a possibilidade de os trabalhadores
dos Servicos Centrais utilizarem aquele espaco exterior nos seus intervalos para
refeicGes, por exemplo. Outro objetivo deste equipamento consiste em perpetuar
o platano, quer para o espaco onde estava integrado, quer para uma memaria

futura.

1.2. Questao de investigacéao

e Em que medida o design podera contribuir para a preservagao de uma

memoria natural?

1.3. Problemaética

No patio interior dos Servicos Centrais do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo existia um platano que se tornou um problema para o local, devido a ter
danificado o pavimento do préprio edificio, as suas raizes densas e longas
perfuraram canalizac@es tanto do proprio edificio em questdo como dos edificios
ao seu redor, ou seja, deteorou infraestruturas enterradas, danificou também o
pavimento envolvente, e devido as suas folhas e & resina libertada pelas
mesmas, provocou diversas vezes, o0 entupimento das caleiras das casas
vizinhas ao edificio. Outra dificuldade encontrada, é que a arvore obstrui a
circulacdo no interior do patio para operacfes de cargas e descargas de
materiais e bens necessarios ao funcionamento dos servi¢cos instalados no
edificio. Sendo uma espécie invasora “E considerada uma espécie invasora nas

zonas temperadas” (Campestris, 2022) como por exemplo em Portugal,



tornando-se uma dificuldade no meio envolvente. A decisdo foi sustentada na
avaliacdo técnica e colheu a concordancia de paisagistas que sugeriram, de
modo a mitigar o efeito ambiental do corte da arvore centenaria, construir objetos

de design com o tronco da arvore, para que assim sirva de memodria futura.

1.4. Objetivos

e Transformacdo do tronco de platano em pecas de mobiliario de
exterior, visto que o seu abate ira representar, naturalmente, a perda
de um valor importante da memadria e patriménio local, por ser uma
arvore centenaria;

e Contribuicdo para o equipamento do espaco de modo a melhorar o
bem-estar dos utilizadores do auditorio Professor Lima Carvalho, dos
Servicos Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo,
facilitando assim a socializacdo e o lazer ao ar livre, com a utilizagéao
do espaco por parte dos trabalhadores, estudantes ou visitantes que
se situem no patio dos Servicos Centrais do IPVC;

e Destacar as contribuicbes do design para preservacdo de uma

memoria futura.

1.5. Metodologia

O presente projeto idealizado assenta numa metodologia mista
(intervencionista e nao intervencionista) por envolver uma investigacao
tedrica com uma investigacdo pratica. Segundo Creswell (2003), uma
metodologia mista € um processo para recolher, analisar e “misturar”
pesquisas e métodos quantitativos e qualitativos num Unico estudo para
entender a problematica em questdo. Ou seja, este tipo de metodologia
resume-se na comparacao e integracdo dos resultados obtidos a partir da
parte ndo intervencionista, nos casos de estudo, analise bibliografica e
analise de dados, até a parte intervencionista que consiste num trabalho mais
pratico como por exemplo, 0s inquéritos e o trabalho de campo “Essa técnica
emprega estratégias de investigacdo que envolvem a coleta de dados

simultanea ou sequencial para melhor entender os problemas de pesquisa. A



coleta de dados também envolve a obtencéo tanto de informagdes numéricas
(como por exemplo instrumentos) como de informacdes de texto (por
exemplo, em entrevistas, de forma que o banco de dados final represente
tanto informagdes quantitativas como qualitativas” (Creswell, 2007, p.35)
Posto isto, a utilizacdo desta metodologia foi benéfica visto que envolve uma
investigacdo tedrico-pratica da probleméatica em causa, com a pesquisa e
investigagdo de temas relacionados ao mesmo, bem como o trabalho de

campo realizado.

A metodologia qualitativa baseia-se nas opinides de participantes, onde se
realiza perguntas amplas e gerais, recolhem-se dados que consistem
principalmente em palavras (ou texto) dos participantes e descreve e analisa
essas palavras e temas o que torna a investigagdo mais subjetiva e
tendenciosa. Segundo Brenda Laurel (2003, p. 22) “o método quantitativo
investiga mais profundamente os aspetos sociais, psicologicos e culturais e
outros de uma populagao”. O didlogo com membros do Instituto Politécnico
de Viana do Castelo, como o Professor Doutor Anténio Curado, que tem um
conhecimento a nivel do patriménio do IPVC, foi importante para esta
investigacéo, onde “o processo de pesquisa qualitativa € bastante indutivo,
com o pesquisador erando significado a partir dos dados coletados no campo”
(Creswell, 2007, p. 27).

Ja a metodologia quantitativa diz-nos que a “pesquisa é o processo de fazer
alegacdes e depois refinar ou abandonar algumas delas, substituindo-as por
outras alegacdes mais fortemente garantidas. A maior parte da pesquisa
quantitativa, por exemplo, comega com o teste de uma teoria” (Creswell,
2007, p.25). Na técnica qualitativa o investigador utiliza um raciocinio de
causa e efeito, reducdo de variaveis especificas, hipéteses e questdes, a
observacdo e teste de teorias, e aplica estratégias de investigacdo como

levantamento de dados, experiéncias, que geram assim dados especificos.

A nivel metodologico pretendeu-se seguir um conjunto de processos,
comecando assim por uma fase de trabalho de campo, pesquisa e
investigacdo. De seguida é iniciada a fase de desenvolvimento e estudo do
produto idealizado. Posto isto, iniciou-se assim a fase de realizagdo de
protétipos virtuais de modo a visualizar que como a linha de mobiliario ficara
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no futuro. A primeira parte podemos afirmar que é uma fase néo
intervencionista, que se inicia na revisdo bibliogréfica, de forma a recolher
dados e informacdes acerca de, por exemplo, da arvore de platano bem como
as caracteristicas da madeira desta arvore; o conceito de Economia Circular;
elaboracdo de casos de estudo de modo a procurar produtos similares bem
como a sua relagdo com o espaco em que estao inseridos; e questdes a nivel
de usabilidade e estéticos. Esta fase permite adquirir conhecimento,
esclarecer duavidas, revisando, validando e atualizando assim o

conhecimento.

As fases posteriores serdo todas intervencionistas. A segunda parte diz
respeito a realizacdo de um inquérito, & fase de geracédo de ideias, com a
realizacdo de esquicos e modelos 3D (método qualitativo) de modo a
visualizar qual serd a melhor solugdo. Estas ideias foram novamente
discutidas e aprovadas pelos representantes do projeto. Esta informacéo
remete-nos para o conceito do método de Focus Group, onde sera relevante
fundamentar e validar uma série de escolhas com o objetivo de encontrar uma
solucdo para esta problematica. Segundo (Alves, 2017, p. 44) “O Focus
Group, consiste huma investigacdo que promove uma discussdo em grupo
onde se abordam diferentes topicos previamente estipulados e onde cada um
dos participantes expde o seu ponto de vista de forma a serem explorados
convenientemente por um determinado moderador”. A quarta e ultima fase é
relativa & execucao de testes de validacao para, cum futuro préximo as pecas

poderem ser implementadas.

O Design Thinking é visto como uma abordagem central neste projeto,
infundindo-o com uma mentalidade orientada para a inovacdo, empatia e
resolucdo de problemas. Ao adotar esta metodologia, 0 projeto alcanca uma
perspetiva ampla, que vai além de uma mera criacdo estética, visionando assim
as necessidades dos utilizadores, as diferentes dinAmicas do espaco publico e
as suas potenciais solucdes. O termo Design Thinking apareceu pela primeira
vez num artigo denominado de “Wicked Problems in Design Thinking” de Richard
Buchanan (1992), onde o design poderia ter uma aplicagdo em quatro nichos de
trabalho, que proporcionava a conce¢do de ambientes eficazes para os seus

utilizadores (Demarchi e Santos, 2019). Seguidamente, este termo foi



disseminado por Tim Brown! (1962), que por meio deste mesmo conceito,
solicita os designers a unir as necessidades humanas com 0s recursos que estao
ao nosso alcance, a meio de alcancar metas viaveis e praticas para o seu
utilizador, sendo uma ferramenta de inovacdo que vale de técnicas que 0s
profissionais em design utilizam de modo a resolver problemas. Segundo Tim
Brown (2009), o pensamento em design representa uma ferramenta de inovagao
gue incorpora técnicas que permite aos designers solucionar problemas. O
pensamento em design explora todas as faces de um problema, de modo a
procurar a melhor solucéo por interacdes e processos criativos, com a finalidade

de gerar uma ideia tangivel no final.

Assim sendo, o Design Thinking € um sistema holistico onde todas as etapas se
entrelacam, que néo se restringe a uma ordem linear fixa, pois o processo de
design é feito de avancos e recuos, adaptando-se & viséo e requisitos especificos
do designer (Demarchi e Santos, 2019). Com o culminar, este processo tem a
capacidade de alcancar solucdes criativas para um objetivo em concreto. Este
processo, o Design Thinking, € composto por diversos estagios que devem ser
percorridos. A distincdo fundamental em relacdo a abordagens mais
convencionais reside na flexibilidade que permite migrar entre etapas ou
regressar a estagios anteriores, como referido anteriormente. A determinacéo do
melhor caminho a percorrer no projeto fica a critério de quem esta a projetar
(Vianna, Adler, Lucena e Russo, 2012). Segundo Tim Brown (2009), as etapas

do Design Thinking sédo cinco, embora possam variar segundo o autor.

Tabela 1 - Aplicagdo da metodologia de Design Thinking (Tim Brown, 2009), no presente projeto
Fonte — Inés Pimenta

Empatia Esta fase diz respeito ao conhecimento acerca de para quem é que se esta
a projetar, pelo conhecimento do seu ambiente e costumes. Desde o inicio
deste projeto, foi procurado entender as necessidades e os desejos dos
utilizadores, como estudantes, funcionarios e visitantes do IPVC. A
abordagem focada no utilizador permitiu identificar &s necessidades dos

utilizadores.

1 Tim Brown (1962) é o diretor-geral e o presidente da IDEO, uma empresa internacional de design e
consultoria em inovagdo na Califérnia (Estados Unidos da América), uma empresa focada em gerar
inovacdo e crescimento para 0s negocios mais inovadores do mundo, como também para 6rgdos
educacionais, governamentais, setores de salde e social.
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Definicéo Aqui 0 objetivo é analisar o problema existente no ambiente ou para a
pessoa que se projeta, de modo a resolvé-lo. O presente projeto teve como
inicio a identificacao do problema, de como reutilizar a madeira da arvore
de platano que teve que ser abatida. Através de uma andlise, foi definido o
problema e como soluciona-lo, de modo os objetivos do projeto serem
alcancados.

Ideacéo De seguida, passa-se a escolha e definicdo do problema a criagdo de um
painel de ideias de modo a solucionar este mesmo problema deve ser feito,
onde todas as ideias que surgirem e que podem ter alguma utilidade devem
ser guardadas. Esta fase foi marcada por um processo criativo intenso,
onde foram explicadas varias opgOes e conceitos de design. A partir de
varias técnicas de concecdo, foram abordadas diferentes variantes de
modo a criar uma linha de mobiliario que fosse funcional, esteticamente
atraente, associada & memoria do platano e integrada ao ambiente
envolvente.

Prototipagem Neste projeto, os prototipos virtuais foram criados de modo a visualizar as
pecas de mobiliario em contexto do ambiente envolvente e também em uso
de modo a receber feedback antes da producao fisica.

Teste O presente projeto, prevé a implementacdo das pecas de mobiliario em
espaco real no pétio dos Servicos Centrais do IPVC. Essa etapa, que sera
num futuro préximo, permitird a experimentacéo real, com interacdes dos

utilizadores.

A escolha de aplicar a metodologia de Design Thinking no atual projeto foi uma
deciséo orientada pelo seu foco na colaboracéo, inovacao e orientacao centrada
para o utilizador. Este tipo de abordagem oferece uma estrutura que da um valor
profundo as necessidades e desejos dos utilizadores, ao mesmo tempo que
incentiva a geracao criativa de solucbes para os desafios que foram
identificados. O objetivo principal era desenvolver uma linha de mobiliario de
exterior para o patio dos Servicos Centrais do IPVC, com a madeira da arvore
de platano gque teve que ser abatida, que atendesse as necessidades praticas e

emocionais dos utilizadores.

Ao utilizar esta abordagem, foi possivel explorar uma ampla gama de ideias e
conceitos, permitindo identificar solugcdes mais celeremente e de uma forma
inovadora para a concec¢ao dos produtos desejados. Para além do referido, toda

a colaboracéo dos orientadores e participantes do inquérito foi importante. As



reunides de partilha de ideias e discussdes construtivas, permitiu integrar
diferentes perspetivas, enriquecendo a qualidade das solugbes. Esta
metodologia de Design Thinking proporcionou uma estrutura clara de modo a
lidar com a complexidade do desenvolvimento de mobiliario de exterior, de modo
a garantir que as decisdes fossem orientadas e fundamentadas pelos objetivos
do presente projeto e pelas necessidades dos utilizadores finais. Através deste
tipo de abordagem, o projeto ndo se rege apenas por uma expressao criativa,
mas sim uma resposta cuidadosamente elaborada que considera ndo apenas a

forma, mas também a funcéo e a sua usabilidade.



CAPITULO Il

Contextualizacao Teorica
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1. Contextualizacao Teorica

1.1. Espaco publico e privado: conceitos, abordagens e a sua
iImportancia

A definicao de “espago” é bastante complexa, uma vez que envolve vérias areas
de estudo como a histdria, a psicologia, a geografia, a fisica, entre outras. Neste
caso pretende-se interpretar como um local de passagem e/ou permanéncia de
pessoas. Para Santos (2006) “o espago € um conjunto indissociavel de sistema
de objetos e agbes” (Santos, 2006, p.21). Os espagos possuem diversas
caracteristicas, segundo Hertzberguer (1932), podem ser “compreendidos em
termos relativos como uma série de qualidades espaciais que, diferindo
gradualmente, referem-se ao acesso, a responsabilidade, & relacédo entre a

propriedade privada e a supervisdo de unidades habitacionais especificas”

(Hertzberguer, 1999, p. 13).

Tabela 2 - Hierarquia de dominio de espagos (adaptado de Chermayeff e Alexander, 1965)

Fonte — Inés Pimenta

Hierarquia de dominios

Espaco privado individual
Espaco privado familiar ou
de pequenos grupos

Espaco privado de grandes
grupos

Espacgos publicos de
grandes grupos

Espacos urbanos
semipublicos

Espacos urbanos publicos

Caracteristicas

Relacionado com uma pessoa.
Exemplo: espaco privado de uma pessoa.

Relacionado a um grupo primario.
Exemplo: a casa.

Relacionado com um grupo secundario.
Exemplo: residentes de um edificio de apartamento.

Relacionado com a interagdo de um grande grupo com o publico.
Exemplo: passeio publico semi-controlado ou uma area de caixas de
correio de grupo.

Podem ser controlados por instituicbes com acesso publico para
determinados fins.
Exemplo: bancos, aeroportos, centros comerciais.

Caracterizam-se como propriedade publica e com inteiro acesso as
pessoas.
Exemplo: ruas, parque, pracas.

Nos dias de hoje, 0 espaco publico alcanca um maior numero de utilizadores,

com variadas caracteristicas e gostos, que tém como objetivo a que o espaco
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responda de forma eficiente e natural &s suas necessidades. Para isso, estes
espacos tém que possuir elementos capazes de satisfazer um grande nimero
de pessoas. O espaco publico é classificado como uma zona que envolve o

equipamento urbano.

O conceito de espaco publico surgiu na Franca, pela primeira vez, em meados
dos anos 70, do século XIX, onde se conheceu o éxito crescente fruto de uma
nova abordagem da cidade em que se passa a valorizar mais a requalificacao
em vez da reabilitacdo (Ascher, 1998). A importancia dos espacos publicos ao
possibilitarem a relagéo entre diferentes cidadaos e as suas atividades, causam
0 incentivo a relagdo por parte de diferentes cidadédos e as suas diferentes
atividades, incentivando também o encontro e o contacto do ser humano com a
natureza (Mora, 2009).

“Este espaco deve ser motor de novas perspetivas na cidade, o palco para
o desenvolvimento das necessidades coletivas e da vida publica, o
gerador de identidade do local, determinante da sua paisagem,
indissolivel com a natureza, as pessoas e as suas dinamicas” (Mora,
2009, p.3)

Sao identificados quatro grandes tipos de espacos publicos numa categoria
tradicional: a praca, a rua, o parque e a frente de agua, referindo que foi a praca
gue deu origem ao espaco publico. A autora refere ainda que atualmente devem
acrescentar-se mais duas novas tipologias: o espaco publico interior e o espaco

publico informal (Mora, 2009).

Tabela 3 - Tipologias de Espacos Publicos (adaptado de Mora, 2009)
Fonte — Inés Pimenta

TIPOLOGIAS DE ESPACOS PUBLICOS

Categoria Tipologia Conceito Subtipos

Tradicionais Pracas E um “estar” urbano que é Central, simbdlica — civica,
testemunho da cultura e da corporativa, de mercado, de
historia. Lugar de referéncia bairro; praceta e praca-
gue relaciona diferentes parque.

componentes urbanos.

Parques E um espaco livre destinado &  Nacional, metropolitano,
recreacdo, ao embelezamento  central, desportivo, tematico,
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Ruas E um espaco utilitdrio, essencial Autoestrada, avenida, acesso
para a estruturagdo fisica e local, calgada/caminho, pedonal.
mobilidade. E um limitador do
publico e do privado e propicia
iluminac3o e ventilagdo natural. E
um local de encontro espontaneo.

Frentes de Franja costeira, ultimo De intercambio comercial,

agua arruamento urbano, suporte de industrial, recreativo, protetor.
diversos servi¢os associados.

Contemporaneos Espaco Confinado/enquadrado entre Atrios, patios de edificacdes,
Pudblico varias edificacoes e clubes privados, areas
Interior equipamentos com certos comuns residenciais, igrejas,

niveis de controlo, que teatros, casas culturais ou da

cumprem fungdes publicas comunidade, edificios

para a populagéo. patrimoniais, centros
recreativos e centros
comerciais.

Espaco Utilizacdo espontanea de outro  Escadarias,

informal espaco por condicbes corredores/passadicos,

espacial, ao desporto, ao
descanso e ao contacto com a
natureza.

precarias ou inexisténcia de
desenho dos espagos
tradicionais.

protecao de canal viério,
estacionamento, cemitério e
local.

portadas, ruas, paragens de
transportes publicos, vazios
urbanos ou setores de outros
espacos publicos, parques de
estacionamento, passeios
amplos, sobras de arvores,
terrenos baldios, espacgos
residenciais, entre outros.

O espaco publico, enquadra-se entre diversas edificacdes e equipamentos com
algum controlo, e que cumprem funcdes publicas para as pessoas. Um espaco
publico é por natureza mais aberto e o que distingue de um espaco privado é o
seu acesso. Em termos juridicos, a distingdo de espacos publicos e privados, por
exemplo, ndo é parcialmente pertinente, uma vez que 0s espacos publicos ndo
sao redutiveis aqueles que pertencem ao “dominio publico”. Alguns espagos com
gestao privada ou estatuto juridico privado, séo de facto, espacos publicos, como
por exemplo entradas de edificios, cafés, centros comerciais, parques de
diversbes, estadios de futebol, entre outros, no sentido que séo espacos livres,
mas, reciprocamente, muitos destes dominios publicos ndo sdo de acesso a
todos, porgue o0 seu uso necessita de pagamento prévio nas entradas ou, por

exemplo, exclusivo a pessoas especificas (Matos, 2010).

O parque, normalmente com uma cobertura vegetal, € destinado normalmente a
uma utilizagcdo comum para o estabelecimento de relagcdes humanas de lazer,

convivéncia, cultura, diversédo, desporto e educacgéao (Bitar, 2006). S&o varios 0s
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beneficios para utentes de parque e espacos verdes de elevada qualidade, bem

mantidos e geridos, que incluem (Beck, 2009):

e Beneficios para a saude mental e fisica, através do contacto com a
natureza e o0 exercicio;

e Oportunidades de desenvolvimento pessoal;

e Melhoria da qualidade de vida das pessoas, contribuindo assim para a

felicidade e para o bem-estar.

Os espacos verdes possuem elementos agradaveis, que produzem sensacdes
de tranquilidade e bem-estar, onde, ao mesmo tempo, valorizam a paisagem.
Autores como Caporusso e Matias referem também, alguns dos beneficios que
0S espacos verdes proporcionam para a saude mental e fisica, referindo
especificamente, as funcbes que acham que estes tipos de espacos devem

desempenhar ou possuir, sendo elas (Caporusso; Matias, 2008):

e Funcdao social: lazer;

e Funcao psicologica: alivio das tensdes diarias, lazer, recreacdao,
contemplacéo;

e Funcdao ecoldgica: vegetacao-solo-fauna, clima e qualidade do ar, agua e
solo;

e Funcdao estética: diversificacdo da paisagem e embelezamento.

Os beneficios séo eles (Guedes, 2014):

e Controlo da poluicdo do ar e sonoro;

e Aumento do conforto ambiental,

e Estabilizacdo de superficies;

e Abrigo a fauna;

e Equilibrio do indice de humidade no ar;

e Organizacdo e composicdo de espacos no desenvolvimento das
atividades humanas;

e Espacos de Recreio.
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Em suma, os espacos publicos, seja nas suas tradicionais ou contemporaneas
tipologias, desempenham um papel importante no quotidiano das pessoas,
permitindo encontros, interagdes sociais, lazer e contacto com a natureza. O
presente projeto encaixa-se nessa narrativa, contribuindo para a experiéncia dos
utilizadores e enriquecendo o ambiente do pétio dos Servigos Centrais do IPVC.
Este projeto que consiste na incorporacao de uma linha de mobiliario de exterior
no patio dos Servicos Centrais do IPVC, esta alinhado com a nocao de espaco
privado na pertenca de um espaco publico. Contudo, o patio em questao é
delimitado por paredes e acessivel apenas aos membros da comunidade
académica bem como possiveis visitantes. Este projeto transforma um espaco
privado, num ambiente que pode ser desfrutado de forma semelhante a um

espaco publico.

2.2. Mobiliario e a utilizacdo de espagos exteriores

2.2.1. O Mobiliario

De uma forma geral, a palavra “mobiliario” é entendida como um “conjunto de
moéveis, pecas ou equipamentos com determinadas caracteristicas destinadas a
um fim especifico” (Priberam, 2022). O mobiliario, € entendido como um conjunto
de objetos funcionais, que proporcionam conforto valorizando a criacdo de uma

atmosfera.

As pecas de mobiliario surgiram quando o Homem deixa de ser nbmada e passa
a ter uma habitacao fixa (Mendes, 2012). O mobiliario ao longo dos tempos foi
sofrendo uma evolucdo conforme as necessidades humanas, a capacidade
técnica para fabrico dos produtos de mobiliario bem como o gosto a nivel estético
da época. Assim sendo, a caracterizacdo do mobiliario é muito variavel
dependendo muito de fatores como a época ou regido, nos quais podera existir
uma subdivisao por estilos ou periodos sensivelmente inseridos nos movimentos
da histéria da cultura e da arte (Cabacas, 2011). Na histéria, o mobiliario era
adquirido conforme as circunstancias econémicas de uma sociedade, evolucao
influenciada pelas classes mais altas que obtinham grandes quantidades de

moveis de modo a enaltecer as suas acomodacdes excessivamente, por meio
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de abundantes ornamentac¢des que demonstravam a monopolizacdo do gosto

de quem possuia maior riqueza (Martins, 2016).

A Revolugdo Industrial (1760-1850) suscitou uma reviravolta pelo facto de
permitir a producao em série de grandes quantidades num menor tempo possivel
de execucéo, permitindo assim que o preco baixasse de uma forma radical onde,
consequentemente, a aquisicao de uma peca de mobiliario estivesse ao alcance
de um publico geral. A producao massificada foi assinalada pelas artes, mas com
alguma resisténcia e adversidades de movimentos apoiantes da producao
artesanal, como exemplo o movimento Arts and Crafts? (1850-1900). Comeca-
se assim a desenvolver processos de trabalho que economizavam recursos,
como também o desenvolvimento de novas técnicas de transformacao de
matérias-primas, o que permitia a criacdo de novas aplicacdes que seriam

aplicadas na melhoria das condi¢cfes de vida da sociedade (Martins, 2016).

Figura 1 - Papel de parede "Acanthus" (William Figura 2 - Bow-Arm (Wiliam Morris, 1886)

Morris, 1875)

Fonte -
Fonte - https://www.vam.ac.uk/collections/william- https://collections.vam.ac.uk/item/O372099/armch
morris air-webb-philip-speakman/

2 0 movimento de reforma Arts and Crafts surgiu na Inglaterra, durante o século XIX, como resposta ao
revivalismo e materialismo formalista da época vitoriana. Os defensores deste movimento propunham os
saberes tradicionais e a requalificacdo do artesanato briténico que foi passado para segundo plano com a
chegada da industrializacdo. Nessa época surgiram grupos de artistas e arquitetos, que apoiavam a arte
na educacgédo da sensibilidade e do gosto, sendo os principais William Morris (1834-1896) e John Ruskin
(1819-1900).
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A Escola da Bauhaus® (Figura 3) na Alemanha, dirigida por grandes
personalidades das artes modernas, como 0s arquitetos modernistas Walter
Gropius (1908-1910), Marcel Breuer (1902-1981), Mies van der Rohe (1886-
1969), foram pecas fundamentais no que diz respeito a imagem e evolucédo do
design e arquitetura moderna 4. Esta escola foi responséavel por varios exercicios
de criacdo de uma estética moderna e incorporagcdo de conceitos vanguardistas,
atingindo assim o seu ponto alto com um projeto do novo edificio da Bauhaus
em Dessau (1925) (também na Alemanha), no qual todos os departamentos

participaram na sua criagao (Martins, 2016).

Esta instituicAho mostrou-se como pioneira, integrando todas as artes
consideradas maiores, sendo essas o0 design, a arquitetura, a pintura e a
escultura, e menores, como a ceramica, a tecelagem e a marcenaria, num
regime de cooperacao, que transformou o design e a arquitetura até aos dias de
hoje (Martins, 2016).
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Figura 3 - Escola de Bauhaus em Dessau (1919)

Fonte - https://artsandculture.google.com/story/bauhaus-the-school-of-modernism/6gli8UW9Rfa-Kw

3 A Escola da Bauhaus foi uma escola vanguardista alema de artes aplicadas, principalmente das artes
plasticas, design e arquitetura, fundada em 1919 pelo arquiteto Walter Gropius (1908-1910), que influenciou
a arte e a estética moderna.

4 O movimento moderno é considerado uma designacdo genérica no que diz respeito ao conjunto de
movimentos e escolas arquitetonicas e de design que as vieram caracterizar no que foi produzido durante
a grande parte do século XX, introduzida no contexto artistico e cultural do modernismo.
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A abordagem da Bauhaus ao design era baseada em principios de simplicidade,
funcionalidade e produgédo em massa, Isso levou ao desenvolvimento de
mobiliario que era pratico, acessivel e esteticamente agradavel. Alguns
principais designers associados & Bauhaus e ao design de mobiliario, incluem
por exemplo Marcel Breuer que foi o pioneiro na utilizagdo do tubo de aco
cromado criando pecas iconicas como a cadeira Wassily (Figura 5) e a Poltrona
Cesca, Ludwig Mies van der Rohe, defensor da simplicidade e da geometria
limpa, criando a famosa cadeira Barcelona (Figura 4), conhecida pelas suas
linhas elegantes e estrutura em aco cromado, e o Walter Gropius, fundador da
Bauhaus, que enfatizou a utilizagdo de materiais modernos e a funcionalidade
(Campos, 2019).

A Bauhaus foi uma das maiores referéncias do design e da arquitetura moderna,
e que ainda € uma referéncia para estudantes e profissionais da area do design
e da arquitetura. Teve um impacto profundo na forma de como o design €&
concebido e aplicado, e muitos dos principios e ideias desenvolvidas pela
Bauhaus ainda s&o fundamentais no ensino e pratica do design contemporaneo.

A visado progressista desta escola continua a moldar e inspirar o design

contemporaneo a nivel mundial.

Figura 4 - A esquerda, as cadeiras Barcelona, projetadas  Figura 5 - Club chair, conhecida por Wassily
por Ludwig Mies van der Rohe (1886-1969) chair, Marcel Breuer (1927)

Fonte - https://www.architecturaldigest.com/story/bauhaus- Fonte -
style-101 https://www.moma.org/collection/works/2851
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2.2.2. O Mobiliario de Exterior

O design de mobiliario de exterior tem uma historia que acompanha a evolucéo
das necessidades e preferéncias das pessoas ao desfrutar de espacos ao ar
livre. Desde o Egito Antigo (3100 a.C.), que as pessoas reconheciam a
importancia de ter mobiliario adequado para a utilizacéo ao ar livre, como mesas,
bancos de pedra, eram comuns em jardins e pétios de civiliza¢des antigas como
egipcios, gregos e romanos (Martini, 2016). Durante a Idade Média (séc.V a séc.
XV d.C.) os jardins e espacos externos eram extensdes dos espacos internos, e

o mobiliario de exterior refletia a opuléncia da época.

As pecas de mobiliario ornamentadas e elaboradas eram utilizadas em jardins
de castelos e palacios. No periodo renascentista (séc. XIX a XVI) houve um
interesse renovado pelo design de jardins, e 0 mobiliario de exterior comecgou a
tornar-se mais acessivel. Pecas como bancos e cadeiras dobraveis eram
comuns, permitindo assim que as pessoas desfrutassem dos jardins de uma

forma mais confortavel (Pessoa e outros, 2015).

Figura 6 - Cadeira Windsor, de origem inglesa, Figura 7 - Cadeira Windsor em pintura da
primeira cadeira criada para ser utilizada em jardins época, século XVIII
no inicio do século XVIII

Fonte -
Fonte - https://www.casadevalentina.com.br/blog/papo-
https://www.casadevalentina.com.br/blog/papo-de- de-paisagista-a-evolucao-dos-bancos-de-
paisagista-a-evolucao-dos-bancos-de-jardim/ jardim/
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Durante os séculos XVII e XIX, com o crescimento do lazer ao ar livre 0 mobiliario
de exterior sofreu uma popularizagdo. As cadeiras e mesas de jardim eram
produzidas a parte de materiais como ferro fundido e ferro forjado refletindo os
estilos neoclassico (1750-1850) e rococd (1720-1770). Com 0s avangos
tecnologicos e a énfase na funcionalidade do design moderno, no século XX, o
mobiliario de exterior passou por uma transformacdo significativa. Eram
utilizados materiais como o aluminio, aco inoxidavel, plastico resistente as
intempeéries e tecidos duraveis, confortaveis e de baixa manutencdo. Nas ultimas
décadas do século XX, o mobiliario de exterior inclui todos os elementos publicos
e privados, disponibilizados para o publico, com a finalidade de contribuirem para
o lazer, conforto, prestacdo de servicos, e informacéo dos utilizadores (Guedes,
2014).

Atualmente, o design de mobiliario de exterior continua a sofrer evolucao,
refletindo as tendéncias de estilo as demandas dos espacos externos. Os
designers exploram assim formas criativas, materiais mais sustentaveis e
solucdes funcionais para criar mobiliario de exterior que combine a estética e
conforto, proporcionando experiéncias agradaveis ao ar livre. A forma de como
as pessoas percebem os espacos esta associado a utilizacdo que estas fazem
desses locais (Francis, 1991). O mobiliario urbano € todo o elemento ou conjunto
de elementos que mediante a instalacdo total ou parcial no espaco exterior,
destina-se a satisfazer uma necessidade social ou prestar um servico (Guedes,
2014).

G
OELAMUSIQUE U i taey

Figura 9 - "The CityDeck", da empresa Stoss Landscape Figura 8 -"Agora Maximus", da empresa LAAB

Urbanism Collective em colaborag¢éo com a Signature Design
Comunication

Fonte - https://bustler.net/news/3749/winners-of-azure-

magazine-s-4th-annual-az-awards Fonte - https://mooool.com/en/agora-maximus-tactical-

urbanism-project-by-laab-signature-design-co.html
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Figura 10 - "The Circles", do Atelier Scale Figura 11 - "Sunset Parklet", da empresa Interstice Architects

Fonte - https://landezine.com/the-circles/ Fonte - https://www.intersticearchitects.com/project/sunset-
parklet/

Neste sentido, este contribui para a identidade de um local, interpretar a
identidade do local e espaco envolvente, para quem projeta é relevante, de forma
a intervir nas necessidades existentes sem interferir com as suas caracteristicas
(Guedes, 2014). A sua configuracdo e implementacdo deve seguir a evolucao
sociocultural, morfologica dos espacos publicos e privados, refletindo assim os

valores, métodos e novas fun¢des urbanas.

“Cada projeto de um espago publico deve respeitar a identidade da
paisagem urbana ou rural, pois a paisagem deste espaco vai refletir a sua
historia, funcdes e afinidades com as areas adjacentes. Assim, respeitar
estas caracteristicas pode contribuir para aumentar o interesse e riqueza

da intervencao” (Brandao, 2002, p. 25)

O mobiliario urbano e outros fatores associado ao espacgo contribuem para “a
convivéncia social e intercambio de experiéncias individuais e coletivas”
(Montenegro, 2005, p. 43). Antes da sua constru¢ao, o mobiliario de exterior deve
ter em consideracao fatores, culturais, sociais, ambientais, fisicos e estéticos. O
designer deve ter como conta questdes relacionadas a manutencao,
durabilidade e reparacdo. O banco, é talvez uma das pecas mais usadas no
mobiliario urbano, tornando-se uma peca relevante deste tipo de mobiliario, de
modo a proporcionar ao utilizador um suporte onde pode sentar, descansar e

suscita de certa forma a sociabilidade entre pessoas.
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“O banco é uma das pecas mais amaveis pecas de mobiliario dos espacgos
urbanos. A sua presenca € capaz de dar significado a locais

incaracteristicos, pela sua dimensao humana” (Amaral, 2002, p. 106)

A existéncia de boas oportunidades para sentar, por exemplo, abre caminho para
inimeras atividades que séo as principais atracdes em espacos publicos,
incluindo comer, ler, dormir, tomar sol, estar com pessoas, conversar, entre
outras. Essas atividades sao téo vitais para a qualidade de espacos publicos que
a disponibilidade ou falta de boas oportunidades de sentar deve ser considerada
um fator importante na avaliacdo da qualidade do ambiente externo, sendo
guase sempre uma boa ideia criar mais e melhores oportunidades de sentar
(Gehl, 2006).

Em relacéo aos elementos urbanos e a utilizacdo de espacos, deve-se ter em
conta a disposicdo do mobiliario no ambiente, de forma a ndo prejudicar a
acessibilidade das pessoas, incluindo as pessoas com mobilidade reduzida ou
deficiéncia. Portanto, a colocacdo de mobiliario de exterior ndo deve representar
um obstaculo a circulagdo de pessoas, nem pode ser de complicada
acessibilidade e utilizacdo porque, caso contrario, podem transformar-se em
elementos causadores de acidentes em individuos com mobilidade reduzida
(Montenegro, 2005). Idealmente, um plano de mobiliario comeca com a
programacao e definicdo do tipo de espaco. Seguindo o modelo tipico de
processo de projeto, passa pela andlise, desenvolvimento, projeto detalhado,

implementacédo e manutencéo (Main & Hannah, 2010).

O design de mobiliario de exterior desempenha um papel fundamental na criacao
de espacos externos atraentes e funcionais, permitindo que as pessoas
desfrutem a natureza, socializem e relaxem ao ar livre, através da combinacéo
de estética, conforto e durabilidade, o mobiliario de exterior enriquece as nossas

experiéncias nos espacos ao ar livre.

Classificacao de tipologias

O mobiliario de exterior deve ser selecionado e montado com base na andlise

das condic¢des atuais e padroes de uso desejados, para que possa servir ao seu
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propésito de forma eficaz. Pedro Brand&do (2008), descreve alguns tipos de
tipologias do espaco publico, publicado pelo instrumento da Politica de Cidades
denominado de “A identidade dos lugares e a sua representacéao coletiva, bases
de orientagdo para a concegao, qualificagdo e gestdo do espago publico”,
elaborado pela Direcdo Geral do Ordenamento do Territério e Desenvolvimento
Urbano (2008). Para uma melhor compreensao deste tema, foi elabora a tabela

4, com o objetivo de classificar os espacos exteriores publicos e privados.

Tabela 4 - Tabela de tipologias de Espaco Exterior Publico e Privado (adaptado de Brand&o, 2008)

Fonte — Inés Pimenta

Espacos Acdes Tipologias

Tracado convivéncia largos/ pracas
circulagéo ruas/ avenidas

Paisagem Lazer jardins/ parques
natureza miradouros/ panoramas

contemplacéo

Deslocacéo transporte estacdes/ paragens/ interfaces
canal vias férreas/ autoestradas
estacionamento parking/ silos
Memoria saudade cemitérios
arqueologia industrial /agricola / servicos
memoriais espagos monumentais
Comerciais semi-interiores mercados/ centros comerciais/ arcadas
semi-exteriores mercado amovivel/ quiosques/ toldos
Gerados por edificios adro/ paragem/ patio
por equipamentos culturais/ desportivos/ religiosos/ infantis
por sistemas iluminacao/ mobiliario/ comunicagao/ arte

Ferroli e outros (2019), dando um foco & integracdo do modelo ESA
(Sustentabilidade Econdmica, Social e Ambiental), classifica varios tipos de
mobiliario. Neste sentido, foi desenvolvido um levantamento de tipologias das
pecas de mobiliario de exterior utilizadas atualmente no espaco publico e privado

sob a sua classificacao.

Tabela 5 - Classificagao para o Mobiliério (adaptado de Ferroli e outros, 2019)

Fonte — Inés Pimenta
Mobiliario Residencial - Uso interno;

- Poucos utilizadores (geralmente nucleo familiar e convidados);
- Ambiente ndo agressivo e pouco sujeito a intempéries.
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Mobiliario condominial - Projetado para uso interno;
interno - Muitos usuarios (pousadas, escolas, restaurantes, entre outros);
- Ambiente ndo muito agressivo;
- Pouco sujeito a intempéries, porém o material esta sujeito ao desgaste e
uso compartilhado e mais intenso.
Mobiliario condominial - Projetado para uso externo;
externo - Muitos utilizadores;
- Ambiente publico controlado (varandas, decks, sacadas, entre outros);
- Ambiente agressivo;
- Sujeito a intempéries;
- Sujeito a desgaste pelo uso compartilhado e intenso.
Mobiliario urbano - Projetado para uso externo;
- Muitos utilizadores;
- Ambientes com publico de livre acesso (pragas, pontes,
estacionamentos, entre outros);
- Ambiente agressivo;
- Sujeito a intempéries;
- Possibilidade de vandalismo, com uso intenso.

Desta forma, o mobiliario urbano, para ter sucesso, deve reunir valores culturais
e as suas relagdes com as ideias, com 0s comportamentos e com 0s materiais
usados nos seus processos de fabrico, instalacdo e montagem. Em sintese, 0
termo “mobiliario urbano” é de grande abrangéncia e reune aspetos
generalizados que combinam conhecimentos no design, arquitetura, urbanismo

e engenharia.

Concluindo, o sucesso do design de uma linha de mobiliario de exterior esta
associado a sua capacidade de refletir valores culturais e relacionar-se com
ideias e comportamentos. A compreensao das tipologias de espaco publico e a
consideracao das caracteristicas especificas do mobiliario sdo importantes para
a criacao de ambientes externos que sejam funcionais, socialmente relevantes

e com uma estética agradavel.

2.3. O design e aidentidade de um local

O design desempenha um papel crucial na formacédo da identidade de um local,
influenciando a maneira como percebemos e experimentamos um espaco,
desempenhando um papel fundamental na formacao da identidade de um local
transmitindo a sua histdria, cultura e valores por meio da arquitetura, paisagem,
elementos culturais, utilizacdo do espaco, materiais e integragdo com a

comunidade (Gutierrez, 2011). Contribui para criar lugares unicos e
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significativos, que tém uma identidade distinta e sdo valorizados pelos seus

residentes ou visitantes.

Segundo Giddens (2002), a globalizacdo é caraterizada quando eventos que
ocorrem do outro lado do mundo, causam alguma influéncia nas comunidades e
relagbes sociais no outro. A homogeneizacdo das culturas revelou-se uma
preocupacao, e a globalizacdo é responsavel pela promocdo do declinio das
identidades e da desconstrugcéo do local. Apesar disto, as culturas locais tém
vindo a preocupar-se e a valorizar em relacdo ao resgate das técnicas e
tradicbes que vém a trazer discussdes em diversas areas do conhecimento
(Mello, 2012).

‘Quanto mais a tal da globalizagcdo avanga a trazer consigo a
desterritorializacdo, mais (...) sentimos a necessidade de pertencer a
algum lugar, aquele canto do mundo especifico que nos define.” (Borges,
p. 63, 2003).

O design é responsavel pela criacdo e inovacéo de artefactos que irdo compor a
cultura material de um determinado local, avaliando o seu processo de
desenvolvimento de simbolos, informacdo e comportamentos da cultura no qual
o produto sera inserido (Mello, 2012). Para Ono (p.16, 2004), o design tem como
funcdo basica tornar os produtos comunicaveis em relacdo as funcdes
simbolicas e ao uso dos mesmos, transformando assim essa pratica profissional
decisiva no que diz respeito ao desenvolvimento de relacbes simbdlicas,
suportes materiais e praticas dos individuos na sociedade. Ja para Schneinder
(2010), o design é caracterizado pela arte mais vivaz e mais popular do presente,
sendo um fendmeno de cultura de massas, participando de uma maneira

decisiva, na constituicdo de juizos de gostos generalizados.

Segundo Fagianni (2006), afirma que, consoante os efeitos da globalizacéo, na
gual a qualidade nédo é mais um diferencial dos produtos e servi¢os, mas sim um
aspeto inseparavel, a inovacao podera estar no apelo original, na emoc¢ao e nos
sentimentos que se desperta nos consumidos através dos signos e simbolos da
sua cultura, aproximando-o assim, do objeto em questdo. Em suma, ao projetar
novos produtos, deve-se ter em conta possuir um entendimento acerca dos

elementos que formam a cultura e a identidade do local no qual o produto sera
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inserido (Mello, 2012). O design tem vérias definicdes que se foram alterando ao
longo dos tempos, sendo assim acompanhadas pelas alteragdes tecnoldgicas,
econdémicas, ambientais, culturais e sociais. Para Schneider (2010), o design &
tanto uma pratica social como uma reflexao sobre ela. Esta préatica social envolve

fundamentos divididos sendo estes, materiais e ideolégicos.

7z

Assim, o design € uma forma de trabalho material, por utilizar tecnologias e
técnicas (conforme o padrédo de producao de determinada sociedade), estando
associado a uma organizacao de trabalho. Também é ideolégico, quando é
reproduzido e interpretado a realidade social, modificando assim as relacdes

existentes que o homem estabelece entre si e a natureza (Mello, 2012).

“Em diferentes palavras: as formas estéticas possuem um conteudo que
expressa uma visdo do mundo revelando, direta ou indiretamente,
interesses economicos, interesses de classe e juizos de valor sobre a
realidade social” (Schneider, 2010, p. 201)

Dando uma relevancia ao aspeto criativo o design, a partir do resgate da
identidade, surge como um fator para a inovagao social, sendo o designer um
agente relevante para as relacdes praticas e simbolicas dos individuos na
sociedade (Tomazi, 2016). No Design do Produto, os produtos sdo percebidos
como tendo uma identidade, sendo diferenciados pela sua identidade individual.
Por exemplo, as marcas podem utilizar o Design do Produto para construir 0
valor da marca por meio da sua identidade, e os produtos representam a marca
por meio de elementos de design visual, onde criam as percecdes da identidade

do proprio produto.

O presente projeto relaciona-se ao papel do design na formacéo da identidade
de um local transmitindo a sua memoria. Ao criar uma linha de mobiliario Gnica
de significativa por ser feita a partir da madeira de uma arvore centenaria, este
projeto permite criar um lugar distinto e valorizado tanto para as pessoas que
fazem parte do IPVC, como para os seus visitantes. Através do design, os
produtos podem comunicar a cultura local, despertar emoc¢des e sentimentos nos
utilizadores de modo a criar uma conexao mais profunda com o objeto. Este

projeto de aproveitamento de uma arvore centendaria pode ser um exemplo de
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inovacao social pois resgata a identidade local ao transformar a madeira do

platano, em pecas de mobiliario Unicas.

2.3.1. Criacao daidentidade de um produto

Os produtos séo percebidos como tendo uma identidade, diferenciados pela sua
identidade individual, bem como pelas identidades das suas respetivas marcas,
se for o caso. As marcas, por exemplo, podem utilizar o Design do Produto para
construir o valor da marca, através da identidade do produto, representados por
meio de elementos de design visual, que criam assim percecdes de identidade
do produto (Warell, 2015). A criagcdo e concretizacao da identidade é considerada
uma das principais tarefas do Design de Produto. A identidade de um produto &
considerada como um fendmeno que depende tanto da estética, como das

experiéncias de construcao de um significado (Warell, 2015).

Tabela 6 — Tipos de significado envolvidos na identifica¢céo de um produto por meio do design visual do
produto (adaptado de Warell, 2006)

Fonte — Inés Pimenta

Tipo de referéncia Significado Exemplos

Categorizacao O que é isso? Marca, origem, tipo, segmento, fungéo,
finalidade

Caracterizagéo Como é isso? Propriedades, caracteristicas,

comportamento, desempenho

Avaliacao Porque é isso? Heranca, significado, narrativa, afeto
O que é que isso interfere?

A tabela 6 identifica trés tipos de identificacdo possivel. A categorizacédo, onde
nos da a entender a categoria do produto e a sua origem. Pode-se exemplificar
ao ver, por exemplo, uma pessoa que reconhecemos anteriormente, ou um
produto. A caracterizacdo € interpretada como se parecendo com alguém que
uma pessoa conhece ou um produto. A avaliacdo associa-se a criacdo de
associacoes relacionadas & experiéncia que levam & valorizacdo, memarias das

acOes das pessoas ou natureza social (Warell, 2015).

No Design do Produto, € reconhecido dois aspetos da identidade (Warell, 2015).
A identidade reconhece-se como um atributo de uma “coisa”’, que é

compartilhada com outra “coisa”. Por outro lado, a identidade € um atributo unico
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de uma “coisa”’. A identidade é dependente da relacdo com outras “coisas”
(Warell, 2015).

A identificacdo, ou seja, o processo de perceber e atribuir significado a
semelhancas e diferencas, sé acontecera se as diferencas ou semelhancas,
forem significativas, ou seja, relevantes e significativas para o observador. A
identificagdo, como um fendmeno, ndo pode ser tomada como certa. A leitura e
interpretacdo de produtos exige uma transformacéo de sentido a partir do préprio
produto e do interesse epistemoldgico ou cognitivo do intérprete e, portanto,

variam significativamente entre as pessoas (Warell, 2015).

O modo sensorial integra percecdes de estimulos experienciados com qualquer
dos sentidos, composto por dois submodos nas de apresentacdo e
representacao, respetivamente. Impressao (“reparei no carro porque este se
destaca dos restantes”), e reconhecimentos por meio de referéncias icénicas de
signos (“denoto que € um canivete global, pois compartilha caracteristicas com
facas de cozinha em geral, e com facas no global especificamente”) (Warell,
2015).

O modo cognitivo € processa e classifica a entrada sensorial, armazena assim,
cria e recupera informacdes e conhecimento da memodria, apoiada numa tomada
de decisao, julgamento e inferéncias. O submodo de apreciacdo da experiéncia
ajuda-nos a encontrar ordem e estrutura a partir de estimulos sensoriais, como
exemplo a compreensao formal de um produto e as suas preferéncias. Este
submodo é referente as qualidades do produto, utilidade, caracteristicas, entre

outros, por meio de referéncias de signos simbdlicos (Warell, 2015).

O modo afetivo da origem aos sentimentos, as emocdes e aos estados de humor,
com base nas percecbes do produto (Warell, 2015). Este inclui nocbes e
associacfes que as pessoas atribuem aos produtos, com base em crencas
pessoais, sentimentos ou valores. No submodo da emocédo, a resposta €
consequente da evocacdo pela combinacdo de estimulos do produto,
preocupacdes subjetivas e a avaliacdo do mesmo. O submodo da associacao €
por exemplo, a cerca da comunicacdo de valores, patrimonio e origem, por
exemplo, e funciona apenas através da criagdo e interpretacdo de signos
simbolicos (Warell, 2015).

28



Tabela 7 — Modos preceptivos da estrutura da experiéncia percetiva do produto (adaptado de Warell, 2007)
Fonte — Inés Pimenta

Dimenséo Modo percetivo Descricéo

Apresentacao Impressao Perceber e distinguir o produto entre os outros produtos
através de elementos de design ou forma geral da
aparéncia do produto

Apreciacdo Aprovacao de valores estéticos formais, reconhecimento do
apelo estético de elementos de design ou aparéncia geral
do produto

Emocao Eliciagdo de conceitos abstratos por meio da avaliacéo,

referindo-se a conjuntos de sentimentos, com base na
aparéncia de um produto ou elementos visuais

Representacdo Reconhecimento Perceber e identificar um produto ou elemento de design

previamente visto através da semelhancga visual.

Compreenséao Apreender a natureza ou significado, por meio de
referéncias visuais de um produto ou elemento de design,
de caracteristicas especificas do produto, como
propriedades, desempenho e modo de uso.

Associacéo Identificacdo pela vinculagdo de valores, noc¢des ou ideias,
como marca e referéncias culturais, com um produto ou
elemento de design.

Concluindo, podemos denotar trés tipos de identificacdo em relacdo aos
produtos: categorizacdo, caracterizacdo e avaliacdo, bem como os aspetos de
identidade no Design do Produto. Os submodos do modo sensorial, cognitivo e
afetivo sdo conceitos importantes de modo a entender como percebemos e
atribuimos significado aos produtos com base nas nossas experiéncias
sensoriais, cognitivas e emocionais. Neste projeto, a identificacdo dos produtos
pode ser relevante para compreender como os utilizadores percebem e atribuem
significado ao mobiliario de exterior produzido a partir da madeira do platano

centenario.

A categorizacdo permite destacar a categoria do mobiliadrio (mesas, cadeiras,
bancos) e a sua origem, ressaltando a natureza especial da sua matéria-prima
proveniente de uma arvore centenaria. A caracterizacao refere-se ao modo de
como as pessoas apercebem as semelhancas com outros produtos que
conhecem, como talvez associar o mobilidrio com a madeira de platano com

outras pecas produzidas em madeira, tornando-o mais familiar e apelativo. A
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avaliacdo esté ligada &s associa¢fes que os utilizadores criam relacionadas a
experiéncia, como a valorizagdo da historia e memorias da arvore centenéria. Ao
compreender o modo sensorial, € possivel criar uma linha mobiliario de exterior
gue leve em consideracdo as diferentes perce¢fes sensoriais que € desejado
transmitir. O projeto pode destacar as caracteristicas Unicas da madeira de
platano e utilizar referéncias iconicas de signos para realcar a sua originalidade

e valor.

No modo cognitivo, 0 projeto pode apreciar a experiéncia e compreenséao formal
do mobiliario de exterior produzido a partir da arvore de platano. Isso inclui
realcar as qualidades do produto, bem como a sua durabilidade e resisténcia,
bem como a sua utilidade e funcionalidade no contexto do design de mobiliario
de exterior. Ao destacar essas caracteristicas, 0 projeto podera atrair as pessoas

gue valorizam a funcionalidade e utilidade dos produtos.

O modo afetivo desempenha um papel importante, especialmente quando se
trata de moveis feitos a partir de uma arvore centenaria. O projeto deve
concentrar-se em invocar sentimentos e emocodes, ressaltando o valor historico
e emocional da madeira deste platano, talvez resgatar memorias afetivas
relacionadas a natureza e ao proprio local, pois esta linha de mobiliario ira ser
produzida para o mesmo local onde este platano foi retirado. A comunicacao de
valores, patrimonio e origem desta arvore por meio da criacao e interpretacao de
signos simbolicos pode reforcar essa conexdo emocional com a linha de

mobiliario.

2.3.2. Ainteracao social e o espaco

O significado do espaco e a sua identidade ganha mais robustez e credibilidade
pela vivéncia da experiéncia bem como a atividade que € exercida pela
sociedade. O ser humano tem o poder e a competéncia de modificar espacos e
converté-los em lugares, pela atribuicao de significados e valores (Costa, 2018).
A capacidade, quando bem-sucedida, da concecao geral do espaco, bem como
o seu dimensionamento, a sua forma, e a sua pormenorizacdo acabam por
condicionar as atividades ao ar livre, como por exemplo: reunides, trabalhos de

grupo, trocas de ideias, entre outros. Mas, se aumentarmos a requalificacao e
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uso do espaco publico, estas atividades poderdo ser exercidas, criando
ambientes propicios para novos tipos de uso (Costa, 2018).

A criacao de espacos publicos, deve ser devidamente estudada e compreendida
com base nas necessidades dos seus utilizadores. Torna-se assim necessario
compreender o que incentiva os utilizadores a utilizar certos lugares, bem como
as suas peculiaridades fisicas, pois existem condicionantes e certas
caracteristicas individuais e sociais que admitem certos comportamentos sejam
eles particulares ou de grupo, huma determinada circunstancia (Costa, 2018).
Gehl (2001), afirma que existem duas vertentes motivacionais e simultaneas,
para a utilizacdo do espaco publico. Por um lado, afirma que as pessoas utilizam
0 espaco com o proposito de efetuar uma determinada tarefa ou acao especifica.
Por outro afirma que as pessoas usam 0 espaco de uma forma quase
espontanea e intuitiva, com uma finalidade de existir um pretexto para sair, ou
uma ocasido para estar em contato e estimulacdo (Costa, 2018).
Também é explicada que as varias necessidades dos utilizadores sdo de uma
forma facil, transmitidas na satisfacdo de ambos os conjuntos de necessidades,
das quais sdo “necessidades fisicas”, acbes especificas e concretas,
“necessidades psicologicas”, estas tém como base a ideia de “necessidade de
estimulacao”, de onde resulta através da experiéncia e do contacto com outras

pessoas (Macdonald & Larice, 2007).

Todo o envolvimento e toda a atividade tem especial importancia por meio da
forma de como as pessoas utilizam um espaco (Costa, 2018). Assumindo e
redefinindo a posicdo de que o funcionalismo deve ir mais além da aparéncia
estética (Lang, 1994), realcando funcdes concretas onde o design urbano deve
ser sustentado numa primeira instancia, nomeadamente na necessidade do ser

humano.
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PIRAMIDE DE MASLOW

Criatividade, talento,

REALIZAGAO desenvolvimento pessoal
PESSOAL

Reconhecimento,
Amor, amizade,
SOCIAL G familia, comunidade
Seguranga fisica,
SEGURANCA ikttt de satide, da familia
Comida, dgua,
FISIOLOGIA = Gt abrigo, descanso

Figura 12 - Piramide de Abraham Maslow (1908-1970)

Fonte - https://keeps.com.br/piramide-de-maslow-0-gue-e-para-gue-serve-e-como-aplicar/

A légica do autor referido anteriormente, defende que o desenvolvimento de um
projeto deve ser baseado nas necessidades fundamentais do utilizador, onde
Abraham Maslow® (1943) afirma na “hierarquia das necessidades humanas
basicas” (figura 12), apresentada como base na “teoria das motivacoes

humanas” (Carmona & Tiesdell, 2007).

Esta teoria defende assim cinco niveis de necessidades basicas: as
necessidades fisiologicas, as de seguranca, a social associada a relagcdo com o
outro, as de estima e as de auto atualizacdo, tendo como base a expressividade
cultural e artistica. Estas necessidades estdo divididas hierarquicamente, mas
nao sdo independentes umas das outras, pelo contrario, sdo interdependentes
(Costa, 2018). E importante também, na utilizac&o de um espaco, que o utilizador
tenha liberdade de uso e opc¢éo de escolha de modo a existir uma conformidade
entre as necessidades pessoais e a satisfacdo de cada pessoa com a sua
vontade individual e a possibilidade de decisédo prépria (Costa, 2018).

Analisemos cada nivel da piramide com o presente projeto.

5 Abraham Maslow (1908-1970) foi um psicélogo norte-americano que ficou conhecido pela Teoria das Necessidades
Humanas ou a Piramide de Maslow. Foi uma referéncia, no ambito da Psicologia Humanista (Frazdo, 2016).
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Tabela 8 — Andlise do presente projeto, de acordo com a teoria psicoldgica desenvolvida por Abraham
Maslow (1908-1970)

Fonte — Inés Pimenta

Necessidades fisiolégicas No nivel mais baixo da piramide estdo as necessidades fisiologicas
basicas como a alimentacdo, abrigo e vestuario. No presente
projeto, podemos relacionar essas necessidades com a utilidade e
funcionalidade do mobiliario de exterior. Esta linha de mobiliario
fornecera um lugar para as pessoas se sentarem, relaxarem e
desfrutarem do ambiente externo, atendendo &s necessidades

basicas de conforto e bem-estar.

Necessidades de seguranca O segundo nivel da piramide aborda as necessidades de
seguranga e protecdo. O projeto em questdo, do aproveitamento
da arvore centenaria para o design de uma linha de mobiliario de
exterior, pode contribuir para a sensacdo de seguranca e
estabilidade, pois a madeira de platano e o ago galvanizado
oferecem durabilidade e resisténcia, garantindo que os mdveis

sejam seguros e confiaveis para a sua utilizacéo ao ar livre.

Necessidades sociais No terceiro nivel estdo as necessidades sociais, como a
necessidade de conexdo com outras pessoas por exemplo. O
projeto pode promover um senso de comunidade e conexao social,
pois a utilizagdo de mobiliario de exterior cria espagos propicios
para interacdes e convivio entre pessoas.

Necessidades de estima O quarto nivel da piramide refere-.se &s necessidades de estima,
incluindo a autoestima e o reconhecimento por parte dos outros. O
presente projeto pode ser valorizado pelas pessoas que tém
memoarias com aquela arvore e mesmo de pessoas que apreciem
mobilirio feito a partir da reutilizagdo de materiais.

Necessidades de No topo da pirdmide estdo as necessidades de autorrealizacao,

autorrealizacdo gue se referem ao desejo de alcancgar o potencial maximo e realizar
aspiracdes pessoais. Este projeto pode ser visto como um exemplo
do design para a Economia Circular, bem como a criatividade no
design. A valorizacdo do mobilidrio feito a partir de recursos
naturais, como a madeira de platano, pode inspirar outras pessoas
a procurarem um tipo de solugdo parecidas nas suas vidas e
projetos.

A utilizacdo de um espaco de uso livre, é baseada na particularidade da

existéncia de um sitio amplo de ligagbes e encontros (Costa, 2018). Segundo
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Kevin Lynch e Stephen Carr (1979), existem razd0es em concreto, que
influénciam as pessoas a utilizar certas zonas de livre e esponténea vontade, o
gue com isso reflete os aspetos da vida, em especial a vida urbana. O espacgo
publico nunca deixa de ser um espago partilhado (Carmona e outros, 2003). E
assim fundamental criar e implementar espacos num ambiente publico que
promovam a partilha, o convivio, a interacao e a reunido entre pessoas (Costa,
2018). Desta forma, o presente projeto atende a varias necessidades humanas,
desde as mais béasicas até as mais elevadas, contribuindo assim pata o bem-

estar, a conexdo social e a busca por valores e propésitos mais profundos.

2.4. A madeirano design de mobiliario de exterior

A idade das arvores, pode ser descoberta através dos anéis que existem no seu
interior. Mas, sO se consegue saber a idade das que ainda hoje estéo presentes.
Existe uma arvore, denominada de Secoia gigante, que esta exposta no Museu
de Histéria Natural de Londres, que possui 1300 anos (Ramuz, 2001). Diz-se
gue a madeira advém da arvore e que cada familia ou espécie podera ter uma
origem diferente, por esse motivo existem madeiras temperadas, tropicais e nao-

europeias.

A madeira foi “fundamental para o desenvolvimento do ser humano” (Fernandes,
2014). Pensa-se que este foi o primeiro material que o Homem utilizou na criacao
e construcdo de objetos utilitarios. Os primeiros seres humanos, apos terem
descoberto o que seria possivel criar e fazer com a madeira, abandonaram as
cavernas e passaram a construir abrigos em madeira (Coutinho 2006). Com isto,
0 ser humano passou a deslocar-se em busca de alimento, onde primeiramente,
a madeira era toda desenvolvida e depois a juncdo de 0sso ou pedra. Ao longo
da evolucdo do ser humano, a producéo e construcdo da madeira também foi
evoluindo aos poucos. Certamente os abrigos mais primarios passaram a
cabanas, e as cabanas passaram a ser algo mais sofisticado. Assim, 0s
nomadas passam a ser sedentarios, criando alimento proprio nos seus campos
agricolas. O mobiliario em madeira s6 surgiu apos a evolucado das tribos, ainda
antes dos tempos dos egipcios. Este material era bastante utilizado em canoas,

objetos de defesa, armas de guerra, barcos, navios, bads e muitos outros objetos
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até a hoje (Viana, 2018). O ato de trabalhar a madeira tem evoluido desde o

processo manual e primitivo até 4 atualidade, com a industria moderna.

2.4.1. A estrutura e propriedades da madeira

A madeira constituida por fibras de lenhina e celulose, sendo assim um material
lenhoso. E constituida por 49% de Carbono, 44% de Oxigénio, 6% de
Hidrogénio, 1% de Azoto e Cinzas. As arvores sao constituidas pela copa, pelo

tronco e pela raiz (folhas, ramos e frutos) (Viana, 2018).

A raiz tem funcéo de fixar a arvore ao solo, e tem o poder de absorcao de adgua
e nutrientes necessarios a sua sobrevivéncia. O toro ou tronco tem como funcao
sustentar a arvore desde a raiz até a copa, € esta a parte que é usada como
material (Viana, 2018). O proprio tronco possui varias camadas (figura 13) sendo
elas a casca, a ritidoma (casca), 0 entrecasco (casca), 0 cambio vascular, o
borne (tronco), o cerne (tronco) e a medula. A arvore cresce tanto em altura,
largura e diametro (Viana, 2018). A casca que fica mais no exterior, que €&
considerada a primeira, tem a funcdo de proteger, se rachar, podendo cair e

voltar a nascer.

l1- casca
2 — ritidoma
casca
3 - entrecasco
4 - cambio vascular
5 - borne
6 — cerne lenho

7 - medula

Figura 13 - Constituicdo da madeira

Fonte:
https://repositorio.ul.pt/bitstream/10451/39586/2/ULFBA TES%201234 Dissertac%CC%A7a%CC%83
0%20de%20Mestrado%20de%20Ine% CC%82s%20Viana.pdf
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No borne e no entrecasco, é onde a agua e os nutrientes sdo transportados ao
longo de toda a arvore, os nutrientes que sdo absorvidos sobem pelo borne e o
diéxido de carbono € absorvido através da fotossintese, descendo pelo
entrecasco. Visualizado na seccdo transversal, os anéis de crescimento
representam as condicdes a nivel de desenvolvimento da é&rvore, onde é
registada a idade e ventos mais anormais que possam ter decorrido afetando
assim o crescimento da mesma. A medula localiza-se no centro, € um tecido
mole e esponjoso, que normalmente é utilizado para a producédo de pasta de

papel por causa da sua consisténcia (Coutinho, 2006).

A madeira varia com o veio, a textura, a consciéncia e com a idade da arvore.
Algumas madeiras possuem uma superficie mais limpas, outras delas possuem
poros abertos na sua superficie que fazem com que o material tenha um aspeto
com mais textura e com marcas unicas. As arvores mais folhosas, sao as que
costumam possuir mais marcas, como por exemplo o Freixo, a Nogueira e 0
Carvalho. Os nos e as linhas do veio que séo visiveis na propria madeira
mostram o contraste entre as células finas e largas que sao formadas no
crescimento da arvore. Esse contraste € mais observavel em madeiras de
ambientes onde a temperatura € mais variada, como na Europa por exemplo,
nas zonas tropicais vém-se com menos contraste porque possuem uma maior
consisténcia a nivel de temperatura ao longo de todo o ano. Essa consisténcia
por norma € mais apelativa, mas na hora do corte causa uma maior
complexidade e dificuldade, em especial quando € usada para producdo em
massa. A direcao do veio varia conforme as espécies, a facilidade de acabar ou

serrar depende de um veio direito (Gibbs, 2012).

O importante, na hora de escolha de uma madeira, é a resisténcia mecanica,
gue sera apropriada & funcdo que € destinada. Devem ser avaliadas as
condi¢cBes da madeira, uma vez que existem varios fatores naturais que podem
causar interferéncia, como por exemplo: a espécie botanica, a localizacdo onde
foi colhida, a massa volumica, a presenca de defeitos e também o nivel de
humidade (Coutinho, 2006).
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Tabela 9 - As propriedades da madeira (adaptado de Cabacas, 2011)

Fonte — Inés Pimenta

Propriedades fisicas

- Cor;

- Cheiro;

- Grau de humidade;
- Densidade;

- Peso especifico;

- Durabilidade.

Propriedades mecéanicas

- Dureza: é a resisténcia que a madeira oferece a penetracdo de um
prego ou outros materiais;

- Resisténcia a tracdo: exemplifica-se como quando uma peca de
madeira sofre forgas opostas que tendem aumentar-lhe o comprimento;
- Resisténcia 4 compressao: explica-se como quando uma peca de
madeira esta implicada a um esforco de compressao, sobre ela atuam
forcas que tendem diminuir-lhe o comprimento;

- Resisténcia & flexdo: quando uma peca de madeira esta submetida a
forcas que tendem a encurva-la. Este material, a madeira, € muito
utilizado em trabalhos de flexao;

- Resisténcia ao choque: é a capacidade de a madeira resistir a
choques sem apresentar danos ou roturas

Propriedades quimicas

Como referido anteriormente, as paredes das células lenhosas séo
constituidas por celulose e lenhina basicamente. A celulosa, a nivel
guimico, € mais estavel que a lenhina- Estes componentes formam o
esqueleto resistente do tecido lenhoso, tendo a lenhina o papel de um
“cimento” envolvente das cadeias da celulose, que estdo aptas para
serem resistentes mecanicamente, contrariamente sdo sensiveis a
humidade (Ramuz, 2002)

2.4.2. A madeira da arvore platano e o design de produtos

O platano, cientificamente conhecido por Platanus pertencendo a familia

Platanaceae, € nativa das regides temperadas do hemisfério norte, incluindo a

América do Norte, Europa e Asia, largamente utilizada em regifes de clima

subtropical e temperada (MyBonsai, 2021).

O platano € um hibrido entre o Platanus Orientalis (originario do sudoeste da

Asia) e o Platanus Occidentalis (nativo da zona atlantica dos Estados Unidos da

América) (Ciéncia Viva, 2022). Esta arvore ja era apreciada pelos antigos gregos

e romanos, plantando-as em areas mais urbanas e acabaram por utilizar a sua
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madeira para diversas finalidades. Em varias culturas antigas, o platano era
associado a simbolismos e crencgas religiosas. No antigo Egito (2635 - 2155
a.C.), esta arvore era considerada um simbolo da vida apés a morte e era
frequentemente plantada proximo de tumulos (Peattie, 1991). Na Grécia, os
platanos costumavam ser considerados sagrados, sendo até adorados na ilha
de Creta, sendo vista como uma personificagao da “Mae Terra”, consideradas
um simbolo de cura (Woodwideweb, 2023). Durante a Idade Média (476-1453)
as arvores de platano comecaram a ser plantadas em jardins, em parques e ruas

pela sua capacidade de fornecer sombra.

E uma arvore de elevada longevidade, copa ampla, folha caduca, podendo
alcancar os 30 metros de altura. Possui um tronco groso de casca lisa e
amarelada, depreendendo-se em placas, formando no seu tronco manchas
esbranquicadas irregulares. E uma arvore de folha caduca, possuindo grandes
folhnas palmadas, com trés ou cinco lobos. As suas flores sdo de pequena
dimensao e de cor verde. Ja os seus frutos sdo aquénios, que nos fazem lembrar
ouricos (Ciéncia Viva, 2022). E considerada também, uma &arvore muito
resistente, tolerando bastantes atmosferas poluidas por gases e poeiras, tendo

a capacidade de absorver o CO2, ajudando a reduzir a poluicao (Zyrtec, 2022).

E uma espécie de utilizagdo mundial, tendo como principal objetivo, na sua maior
parte das vezes, ornamentar ruas, parques e pracas, servindo também como
guebra-vendo (Ono; Barros e Rodrigues, 1994). Esta também é empregue na
carpintaria, na producdo de moveis e pisos devido & sua qualidade. E
caracterizada como sendo uma arvore resistente a poluicdo e de boa adaptacéo
a solos mais compactados. A sua utilizacdo da-se principalmente na Europa,
embora também seja encontrada noutros locais como no México, América do
Norte e india (Rehder, 1927). Encontra-se amplamente distribuida em Portugal

especialmente na regido litoral Norte e Centro, conforme a imagem 9.
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Figura 9 - Distribuicdo geografica da arvore Figura 10 - Imagem da arvore de platano no patio
Platano em Portugal dos servigcos Centrais do Instituto Politécnico de
Viana do Castelo.

Fonte - https://dspace.uevora.pt/rdpc/bitstream/

Fonte — Inés Pimenta

O platano, como referido anteriormente, € muito utilizado no paisagismo,
frequentemente encontrado para formar alamedas, quando este € plantado em
linhas, ao longo de calcadas, avenidas ou ruas. Esta espécie, quando

malconduzida, tende a formar calosidades no solo.

Para além disto, as folhas do platano produzem muito lixo, sendo uma arvore de
folha caduca, e na altura da sua queda, podem causar problemas graves como
0 entupimento de canalizacdes por exemplo. Esta arvore deve ser plantada num
solo fértil, leve, profundo, enriguecido com matéria organica e irrigado
regularmente no seu primeiro ano de implementacdo. Devido as suas raizes
grande e longas, devem ser plantadas a, pelo menos, 10 metros das
construcfes. Esta espécie multiplica-se muito facilmente por sementes,

garfagem ou estaquilha de ramos lenhosos ou nédo (MyBonsai, 2021).

A madeira de platano € de elevada resisténcia mecéanica, sendo muito
comparada a madeira de faia. E bastante utilizada na marcenaria e carpintaria.

Também é utilizada para producédo de lenha, paredes e barroteamento na

construcdo civil, pisos, cabos de ferramentas, puxadores, artesanato e moveis.
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Uma das grandes qualidades desta madeira é a sua flexibilidade (MyBonsai,
2021).

Esta arvore, conforme as imagens 11 e 12, é considerada uma planta anemdfila,
porque liberta uma quantidade consideravel de pdlen, tendo-se encontrado
grandes contagens no ar no sul da Europa, nos quais estéo incluidos Portugal e
Espanha. Entre Marc¢o e Abril, € considerada a época polinica do pdlen de platano,

sendo esta curta e intensa (Alcécer et al., 2011).

S
e R A

Figura 11 - Pélen da arvore Platano Figura 12 - Podlen com outros
bioaerosséis da &rvore platano
Fonte: https://metropoliabierta.elespanol.com/vivir-en-

barcelona/polen-platano-maximos-semana-11-17-abril- Fonte: _
barcelona 52957 102.html https://www.eltriangle.eu/es/2020/05/10/n

oticia-es-105972/

A presenca deste polen no ar fora desta época € originada por reflutuacées do
polen que é depositado na prépria planta ou em sitios perto dela (Rede
Portuguesa de Aerobiologia, 2015). O pdlen de platano é classificado como
sendo um dos poélenes mais alergizantes em casos de alergias a pélenes. Ao
longo dos ultimos anos, as manifestacdes alérgicas tém vindo a aumentar sendo
um dos principais problemas de saude publica em varios paises. A segundo
maior causa de alergias respiratorias advém dos poélenes (Arriegas, 2016). Para
além do polen, esta arvore produtos outros bioaerossoéis que podem causar
sintomas respiratorios e oculares, como os tricomas (pelos finos que crescem

nas folhas) e as fibras de aquénios (Zyrtec, 2022).

A madeira da arvore de platano desta arvore tem tido véarias aplicagdes no design
de produtos (como exemplos a figura 14 e 15) devido as suas caracteristicas
atraentes e Unicas. E o tipo de madeira menos comum do que outras que sio
tradicionalmente utilizadas, como a nogueira ou o carvalho por exemplo. Como
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ja referido, a madeira da arvore de platano confere muita resisténcia e uma

aparéncia singular.

Figura 14 - “Plane Tree dining table”, da empresa Figura 15 - "Large London Plane serving Board",
Tabula da marca Hampson woods
Fonte - Fonte - https://www.trouva.com/products/hampson-

https://www.archiproducts.com/en/products/tabula/dini Woods-large-london-plane-serving-board
ng-table-plane-tree-dining-table 387828

2.5. A Economia Circular

A Economia Circular € uma economia “onde o valor dos produtos, materiais e
recursos sejam mantidos na economia pelo maior tempo possivel, e a geracao
de residuos minimizados” (Comissado Europeia, 2015). Este novo pensamento
consiste em reaproveitar e maximizar a utilizacdo dos materiais. A Economia
Linear® surgiu historicamente de maneira inconsciente e insustentavel em

relacéo aos recursos naturais (Braungart e McDonough, 2008).

A Economia Circular destaca-se como um modelo alternativo e promissor em
contraposicdo a4 Economia Linear, representando um paradigma econdémico
ideal para garantir o crescimento sustentavel no nosso planeta Terra. E um
conceito que se baseia na ideia de reduzir o desperdicio e minimizar o impacto
ambiental, mantendo assim, em uso os materiais pelo maior tempo possivel
(Pimenta, 2019). A pratica de Economia Circular procura revolucionar a forma de
como usamos e valorizamos 0s recursos naturais, promovendo assim, um

modelo econdmico mais sustentavel e responsavel. Neste contexto, o

5 A Economia Linear, conhecida pela economia take-make-waste (extrair-produzir-desperdicar), €

caracterizado por um sistema em que 0s recursos sao extraidos com fim de fabricar produtos que
eventualmente se tornam residuos e sdo logo desperdicados “(Ellen Macarthur Foundation, 2023)
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aproveitamento de uma arvore abatida pode ser visto como uma aplicacdo

concreta desse principio (Pimenta, 2019).

Economia Circular

Reduzir Gerar
Pegada Mais

; Produtos ¢
Ambiental sustentavels ~ Producao Demanda

nao-toxicos, mais limpa

duradouros, - . usando menos
reciclaveis ’ recursos

’ ’ L -‘“ ‘\

Reciclagem de Melhor manutengao
residuos, reuso ' para estenter
de recursos a vida atil
Coletaao Diminuir
Minimizar fim da vida atil, Dependéncia de
Residuos remanofatura

Recursos

Figura 16 - Economia Circular

Fonte - https://sagresonline.com.br/artigo-economia-circular-e-urgente/

Este projeto tem como objetivo dar uma nova vida ao tronco de um antigo platano
centenario que por motivos ja referidos, teve que ser abatido, transformando-o
em pecas de mobiliario exterior, e assim demonstrar como a Economia Circular
pode ser aplicada na valorizacdo de recursos naturais e reducéo do desperdicio.
Através da utilizacéo criativa de um material proveniente de uma arvore abatida,
procura-se prolongar a vida util desse recurso, evitando que seja simplesmente

descartado ap0s o abate.

De seguida sé@o apresentados os principais pontos que justificam o porqué do
projeto de aproveitamento de uma arvore que sera abatida seguir 0s principios

da Economia Circular.

1. Valorizacdo de recursos: Ao utilizar o tronco de uma arvore abatida
como material para a criacdo de mobiliario ou outros produtos, valoriza-
se esse recurso natural que, de outra forma, seria descartado.

2. Prolongamento da vida util: O uso do tronco da arvore de platano para
criar pecas de mobiliario de exterior permite que esse recurso tenha uma
vida util prolongada. Ao invés de ser descartada apds o seu abate, a

arvore continua a existir em novas formas e funcionalidades, o que esta
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alinhado com o objetivo da Economia Circular de maximizar a vida atil dos
recursos naturais.

3. O encerramento de um ciclo: Ao utilizar o tronco da arvore de platano
no projeto de mobiliario, fecha-se um ciclo de vida desse recurso natural.
A arvore fornece matéria-prima para a concecédo de mdveis, que por sua
vez podem ser reciclados ou reutilizados num futuro, mantendo os

materiais em circulagéo e evitando o desperdicio.

Concluindo, o presente projeto é um exemplo pratico de como a Economia
Circular pode ser aplicada na valorizagéo de recursos naturais e na redugéo do
desperdicio. Ao aproveitar o tronco de uma arvore abatida e transforma-lo em
pecas de mobiliario de exterior, o projeto demonstra a importancia de valorizar e

utilizar de forma inteligente os recursos disponiveis.

Atraves do prolongamento da vida util do material, a reducdo do desperdicio e 0
encerramento da vida da arvore, o projeto mostra como € possivel contribuir para
um modelo econdmico mais sustentavel e responsavel. Ao valorizar uma arvore
gue por um motivo maior teve que ser abatida, e neste caso dar-lhe uma nova
vida para uma peca util, de mobiliario de exterior no caso, 0 projeto podera
inspirar acfes mais conscientes em relagao aos recursos naturais, incentivando
assim praticas de economia circular em diversos contextos. Através da
criatividade, do design inteligente e da consideracdo cuidadosa dos materiais
utilizados, o projeto destaca a importancia de pensar de forma amiga do

ambiente na criacdo de solucdes para o quotidiano.

A utilizacdo da arvore de platano centenaria no projeto estabelece uma conexao
entre a memoria e a economia circular. Ao transformar o tronco em mobiliario de
exterior, preservamos a sua histéria e valorizamos o recurso que o tronco nos
fornece. Essa abordagem representa um elo entre o passado e o futuro,
honrando a da arvore ao mesmo tempo que ha a adocdo de praticas mais
responsaveis e mais conscientes com 0s recursos naturais, promovendo assim

um ciclo de utilizacdo duradouro e significativo.
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2.6. A memoéria e aemocéo

A nossa experiéncia do mundo envolve vérios sentidos como a viséo, a audigéo,
0 paladar o tato e o olfato. Esses mesmos sentidos nao estéo isolados um do
outro, na verdade, a consciéncia do nosso ambiente é resultado direto de todos
os cinco sentidos trabalhados em harmonia. Estes sentidos podem também
colaborar na criacdo de uma memoria de longo prazo ou, na diminui¢cdo de uma
memoria menos agradavel, de modo a criar uma memoria mais forte e feliz. Os
eventos com grande carga emocional persistem mais facilmente na memoria de
um ser humano, para além do valor funcional basico, do qual uma pessoa tem
mais tendéncia a lembrar-se de coisas que nos fazem sentir de uma certa

maneira em especifico (Seth, 2020).

A analise das emocdes cientificamente tem sido uma arte que tem tido um
constante progresso nos ultimos 20 anos. O estudo das emocgdes tornou-se
bastante popular nos anos 90 do século XX, considerando o numero crescente
e elevado das publicacdes cientificas nesta area. Sem a memdria era impossivel
determinar, reconhecer ou processar todos os elementos que nos rodeiam. Este
processador de informacdes € um objeto de estudo continuo e uma consideracéo
vital. Mas a memoria ndo € assim tao direta como se pode perceber, na verdade,
€ indiscutivelmente complexa e influenciada pelo ambiente (Owen, 2019). A

memaoria humana é o armazenamento de dados que coletamos a nossa volta.

No design, a memoaria e a emoc¢ao desempenham papéis importantes na criagao
de experiéncias significativas e impactantes para os utilizadores. Estes
desempenham papéis significativos no atual projeto, sendo intrinsecamente
relacionados, influenciando a forma de como os utilizadores percebem,
valorizam e se conectam com esta linha de mobiliario para o Patio dos Servicos
Centrais do IPVC. A memoria esta diretamente ligada a utilizacdo da madeira do
platano para a criacdo de uma linha de mobiliario exterior, uma arvore centenaria
gue carrega consigo uma rica historia e significado. Ao utilizar a madeira
proveniente dessa arvore, o projeto resgata e preserva a memoria do passado,
conferindo ao mobilidrio uma dimenséo historica. As memorias associadas a
essa arvore podem evocar sentimentos de nostalgia, conexao com a natureza e

conexao com o patrimoénio historico da localidade onde a arvore estava situada.
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A emocédo desempenha um papel crucial na apreciacdo desta linha de mobiliario
de exterior feito a partir desta arvore centenaria. O material utilizado pode evocar
emocOes de admiracdo, apreco pela natureza e nostalgia, como referido
anteriormente. Os utilizadores nédo atribuem apenas valor ao aspeto funcional,
mas também & qualidades emotivas e simbdlicas. O objetivo € incorporar a
madeira da arvore do platano numa linha de pecas de mobiliario de exterior, 0
gue faz com que esses produtos tenham um valor acrescido por eternizarem a
arvore centenaria que teve que ser abatida. Isso faz com que haja uma

eternizacdo dessa mesma arvore.

2.5.1. O Design Emocional e o desenvolvimento de produtos

Donald Norman (1935)7, no seu livro “Emocional Design”, mais propriamente na
parte 2, explica que um produto bem-sucedido no mercado deve satisfazer os
trés niveis de Design Emocional. Os designers devem voltar a sua atencao para
as pessoas e 0 modo de como elas interpretam e interagem com o meio fisico e
social de modo a projetar com foco na emocao e com a intengcao de proporcionar
experiéncias agradaveis. Donald Norman, no seu livro “Emocional Design”
(2004), mais propriamente na parte 2, explica que um produto bem-sucedido no
mercado deve satisfazer os trés niveis de Design Emocional: nivel visceral,

comportamental e reflexivo (figura 17).

REFLECTIVE L
it completes me ican tell stories about it (& me)

Figura 17 - Os trés niveis de Design Emocional de Donald Norman (2004)

Fonte - http://trinenielsen.net/Blog/Blog.html

7 Donald Norman, nascido no ano de 1935, é um Design Thinker, Cientista Cognitivo, Professor de Ciéncia Cognitiva
e é considerado o pai do termo UX (User Experience) em portugués, experiéncia do utilizador. Tem 12 livros
publicados, onde a sua produgdo cientifica é dividida entre a drea da psicologia e da usabilidade (Ribeiro, 2022).
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“O resultado de tudo o que tu fazes tem tanto uma componente cognitiva
guanto afetiva — cognitivo para dar significado, afetivo para dar valor’
(Norman, 2004, p.25)

Para Donald Norman, o design emocional corresponde & preocupagdo em
despertar emocoes aos utilizadores finais, pelo design, de modo a estabelecer
conexdes fortes com os produtos (Aela, 2021). O nivel visceral € onde as
emocdes sao respostas rapidas, evolutivas e relevantes no que diz respeito a
aparéncia visual do produto. E neste nivel onde o utilizador sente satisfagio ou
repulsa por um produto, num primeiro momento. Por exemplo, quando uma
pessoa compra uma garrafa de 4gua natural, seja de que marca for, ela funciona
de igual forma. Mas, em certos casos, uma pessoa adquire uma garrafa de agua
pelo seu aspeto estético e, quando a agua acaba, as pessoas nado descartam a
embalagem, guardam-na para decoracgao ou para colocar mais agua, chegando-
se & conclusdo que nao é so pela agua em si (Norman, 2004). O utilizador
compra pela experiéncia visceral, sendo um nivel subconsciente. Este nivel &
descrito como sendo superficial, tendo uma relacéo intrinseca com o produto a

nivel de aparéncia.

“O nivel visceral é pré-consciente, antes do pensamento. Esse é o lugar onde
a aparéncia e as primeiras impressfes sao formatadas. Design visceral &
sobre o impacto inicial do produto, sobre a sua aparéncia, toque e sensagdes”
(Norman, 2004, p.37)

O nivel comportamental diz-nos onde as emoc¢des coincidem com a atividade
corporal e estdo relacionadas com o prazer e eficacia da utilizacdo do produto.
Este, € o nivel médio de processamento sendo, também, subconsciente, um
nivel de comportamento automatico, onde o utilizador nem da conta. O prazer e
a habilidade de realizar a tarefa sem interrupcdes de inicio a fim € muito
valorizado. Conta assim a usabilidade do produto, a compreensdo do uso e a
sua eficacia (Norman, 2004). O design comportamental permite deixar o
utilizador no controle, sendo a resposta que o produto da em relacdo a sua
usabilidade e eficacia. Este nivel atinge um nivel mais profundo, abrangendo a

habilidade e o prazer de uso.
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“O nivel comportamental € sobre o uso, sobre a experiéncia com o produto”
(Norman, 2004, p.37)

O nivel reflexivo € onde as emoc¢des ocorrem num nivel contemplativo e
relacionam-se com a racionalizacdo e intelectualizacdo de um produto. Este
nivel diz respeito a construir a nossa personalidade e espelhar a imagem que
queremos passar a nés proprios (Norman, 2004). E um nivel que tem uma
relacéo direta com o status social. E a imagem que o produto quer representar e

de como ele esta a ajudar a construir a personalidade dos seus consumidores.

“o nivel reflexivo expande-se por muito mais — nos pensamentos reflexivos
gue te fazem lembrar o passado e contemplar o futuro. O design reflexivo,
sendo assim, é sobre relacbes a longo prazo, sobre sentimentos de
satisfacdo proporcionados pelo possuir, exibir e usar um produto”
(Norman, 2004, p.38)

Segundo Donald Norman (2004), estas trés dimensdes estao intrinsecamente
entrelacadas em qualquer design, ndo sendo possivel haver design sem todas

as trés.

Tabela 10 - Tabela adaptada das trés dimensdes de Design emocional de Donald Norman (adaptado de
Hoffmann, 2022).

Fonte — Inés Pimenta

Design visceral Aparéncia
Design comportamental Prazer e efetividade do uso
Design reflexivo Autoimagem, satisfacdo pessoal e lembrancas

O Design Emocional destaca a importancia de projetar produtos e experiéncias
gue evocam emoc0Oes positivas e significativas para os utilizadores, além de
proporcionar uma conexao emocional com o produto. No projeto em questdo a
utilizacdo da madeira do platano centenario na linha de mobiliario de exterior
pode criar um forte apego emocional aos utilizadores, evocando sentimentos de
respeito pelo passado, uma conexdo com a comunidade e a valorizacdo do
patrimonio local. Essa conex&do emocional pode fazer com que os utilizadores se
sintam mais atraidos pelo mobiliario e que se sintam parte de uma narrativa

significativa. A singularidade da madeira de platano desta arvore centenaria
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pode conferir um sentido de exclusividade ao mobiliario sendo uma linha de

pecas unicas.
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CAPITULO Il

Fase anteprojeto

Preparacao para o projeto
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3. Fase anteprojeto

3.1. Casos de Estudo

Os casos de estudo tém como objetivo analisar e investigar a aplicabilidade e
eficacia da abordagem de outros projetos. Sdo apresentados projetos que ja
existem de modo a representar diferentes solugcdes reais de modo a entender

como outras solug6es funcionam na préatica.

Bloc Sun Bench - Empresa Vestre

A Vestre € uma empresa norueguesa com uma historia de 70 anos no fabrico de
moveis urbanos de alta qualidade. Esta empresa pratica praticas sustentaveis e
ambientalmente responsaveis, garantindo que as suas pecas nao atendam
apenas as necessidades dos clientes, mas também que contribuam para um
futuro mais sustentavel. A espreguicadeira Bloc Sun Bench, apresenta uma
solucdo inovadora que apenas utiliza ripas de madeira de pinho nordico e
carvalho, complementadas por duas placas de a¢o galvanizado. O design deste
produto destaca-se pela sua elegancia e simplicidade, que oferece a
possibilidade de uma variedade de cores de modo a customizar as placas de aco
(Oliveira 2020).

Figura 18 - Modelo “Bloc Sun Bench”, da empresa Vestre

Fonte - https://vestre.com/products/multipurpose-furniture/bloc-sun-bench
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Figura 19 - Variedade de cores e utilizagdo da “Bloc Sun Bench”, da empresa Vestre

Fonte - https://vestre.com/products/multipurpose-furniture/bloc-sun-bench

1457 135&

Figura 20 - Desenho técnico da “Bloc Sun Bench”, da empresa Vestre

Fonte - https://vestre.com/product-sheet?sku=1566&productld=988&modelld=2631
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Tabela 11 - Especifica¢cdes do banco Bloc da empresa Vestre

Fonte — Inés Pimenta via https://vestre.com/product-sheet?sku=1566&productld=988&modelld=2631

Autoria Empresa Vestre
Local Noruega
Ano 2020

Dimensodes 1356 x 1451 x 868 mm

Materiais Madeira de pinho nérdico e carvalho

Root Bench - Estadio Ypung Ju Lee

Root Bench trata-se de uma pec¢a de mobiliario publico, em forma de circulo, com
30 metros de diametro, instalado num jardim, que apresenta uma forma dinamica
gue se espalha por todo o parque. Possui um grande estimulo visual, que cria

um forte contraste com o fundo do amplo parque ao ar livre.

Figura 21 — “Root Bench”, do estudio Ypung Ju Lee

Fonte - https://www.archdaily.com/906027/root-bench-yong-ju-lee-architecture
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Figura 22 — “Root Bench”, do esttdio Ypung Ju Lee

Fonte - https://www.archdaily.com/906027/root-bench-yong-ju-lee-architecture

Os utilizadores poderdo descansar, enquanto estdo sentadas e apoiadas sobre
diversas alturas. Esta obra é apresenta dinamicidade a partir da geometria
tridimensional. A sua estrutura metéalica, com base em cimento, suporta a forma
geral como estrutura principal e o deck de madeira. Ao ser aplicado um material
familiar para acabamento, acaba por ser de facil utilizacdo e conforto. Esta peca
é fundida na relva, onde torna-se confundivel a instalacéo artificial e o ambiente
natural (ArchDaily, 2021).

Tabela 12 — Especificagcdes da pe¢a Root Bench do estudio Ypung Ju Lee

Fonte — Inés Pimenta via - https://www.archdaily.com/906027/root-bench-yong-ju-lee-architecture

Autoria Estadio Ypung Ju Lee

Local Ichon-dong, Yongsan-gu, Seul, Coreia do Sul
Ano 2018

Dimensdes A largura total tem cerca de 30 m de diametro.

Altura do banco infantil: 250 mm
Altura do banco de adulto 450 mm
Altura da mesa: 75 mm

Materiais Madeira e metal
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Looped In - Is Architecture

7z

Looped in apresenta trés estruturas de assentos separados. Cada um é
concebido de uma estrutura de ago revestida com um po resistente e com
madeira Black Locust colhida de uma forma sustentavel e de origem local. As
trés estruturas variam um pouco, mas todas apresentam bancos que sé&o
voltados uns para os outros. Os bancos possuem espaco para mais que uma
pessoa, permitindo assim a interacéo face a face, estimulando a interag&o social
(Fisher, 2013).

Figura 23 — “Looped in”, da empresa Is Architecture

Fonte - http://www.is-architects.com/looped-in/jt97cvfmiblfns9xqiwjkgau7Itf6x
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Figura 24 — “Looped in”, da empresa Is Architecture em uso

Fonte - http://www.is-architects.com/looped-in/jt97cvimiblfns9xqiwjkgau7tf6x

Tabela 13 - Especifica¢des do banco Looped in da empresa Is Architecture

Fonte — Inés Pimenta via http://www.is-architects.com/looped-in/jt97cvimiblfns9xgiwijkqau7Itf6x

Autoria Empresa Is Architecture
Local Filadélfia, Pensilvania, Estados Unidos da América
Ano 2013
Dimensdes N&o informadas
Materiais Madeira Black Locust e aco soldado
Pixel - Maglin

A Colecéo Pixel da empresa Maglin compreende uma série de blocos e tampos
gue podem ser utilizados para criar tudo, desde assentos, espreguicadeiras,
floreiras e mesas. E um produto de instalac&o rapida e facil, possibilidades quase

ilimitadas de configuragdo conforme as necessidades da pessoa (Maglin, 2023).
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Figura 25 — “Pixel”, da empresa Maglin

Fonte - https://www.maglin.com/collections/pixel/

Figura 26 - Algumas configura¢cdes da colecéo “Pixel”, da empresa Maglin

Fonte - https://www.maglin.com/collections/pixel/
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Figura 27 — “Pixel”, da empresa Maglin

Fonte - https://www.maglin.com/collections/pixel/

Block Height

Tall

24"wx163/16" h

Short

24"wx55/8"h

Block Tops

Ipe Wood
Style 1: Square
Short: 24" wx 7 5/16" h
Tall: 24° wx 18* h

Ipe/Thermal Wood Wood Cladding
Style 2: Rectangular
Short: 24" w x 6 3/4" h
Tall: 24° w x 17 7/16" h

1Side - Style 1 Only

Chroma Chroma HDPE - 6 Colors
Style 1: Circles Pattern  Style 2: Lines Pattern Style 1: Double Slat
Short: 24° w x 6 3/4" Short: 24" w x 6 3/4" h

Pattern
Short: 237/8° wx 6 /2" h
Toll: 23 7/8° wx 17 1/4" h

Tall: 24" wx 17 7/16" h Tall: 24° wx 17 7/16" h

Short

Backrest Options

Standard Back
Ipe and Thermal Ash
Wood, Hi D

HDPE - 6 Colors

Style 2: Steel Pattern

37/8°wx 612" h
37/8" wx171/4"h

Tall: 2

Backless

Lounge Back
Ipe and Thermal Ash
Wi h

e ' [ &)

Steel
Style 1: Circles Pattern
Short: 24" wx 6 3/4" h
Tall: 24° w x 17 7/16" h

Steel
Style 2: Lines Pattern
Short: 24° wx 6 3/4" h
Toll: 24" w x 17 7/16" h

Steel
Style 3: Planter
Short: 24w x 6 3/4" h
Tall: 24" wx 17 7/16° h

*Note: If a square-profile top is selected,
the height will increase by 9/16* (0.56cm)

Figura 26 - Dimensdes dos varios componentes que fazem parte da colecéo “Pixel”, da empresa

Maglin

Fonte - https://www.maglin.com/collections/pixel/
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Tabela 14 - Especificagfes da colecéo Pixel, da empresa Maglin

Fonte — Inés Pimenta via https://www.maglin.com/collections/pixel/

Autoria Empresa Maglin

Local Denver, Colorado, Estados Unidos da América
Ano 2018

Dimensdes Os blocos tém em diversos tamanhos
Materiais Madeira Ipé e aco.

3.2. Questionarios iniciais

Os guestionarios iniciais de um projeto sdo um instrumento importante de modo
a coletar informacdes que podem vir a ser relevantes no desenvolvimento do
mesmo. Eles poderao vir a ajudar a definir objetivos, identificar requisitos, avaliar
riscos e alinhar expectativas, contribuindo assim para o sucesso do projeto.
Neste projeto foi realizado um inquérito inicial de modo a perceber quais o0s
habitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana do

Castelo (IPVC) no que respeita a utilizacdo dos espacos ao ar livre do campus.

Este inquérito foi realizado por questionario, na plataforma Forms da Google,
gue se apoia huma série de questbes dirigidas a um grupo de individuos em
especifico, no caso a comunidade do Instituto Politécnico de Viana do Castelo.
Os dados fornecidos forem tratados de forma absolutamente anénima e foram

exclusivamente utilizados para fins de investigacdo para o projeto em questao.

A fase inicial deste inquérito coleta informacdo acerca das caracteristicas
demograficas doa participantes, como 0 sexo e a sua faixa etaria (figura 29 e
30). Estes dados poderem eventualmente ser importantes para entender melhor
o perfil dos possiveis futuros utilizadores, podendo fornecer insights que poderao

ser valiosos ao analisar futuros resultados.
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No total foram 48 pessoas que participaram nesta recolha de informacéo,
maioritariamente do sexo feminino (figura 29). Participaram, principalmente,
pessoas entre 0os 18 e 25 anos de idade, com 75%, e pessoas entre os 45 e 55

anos de idade como podemos ver nos gréaficos abaixo apresentados (figura 30).

Qual é o seu sexo?
48 respostas

@ Feminino
@ Masculino

Figura 28 - Gréfico referente ao sexo dos participantes do inquérito

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Qual é a sua faixa etaria?
48 respostas

® Menos de 18 anos
® 18-25anos

( 25-35 anos

® 35-45 anos

@ 45 - 55 anos

® 55-65 anos

@® Mais de 65 anos

Figura 27 - Gréfico referente a faixa etéria dos participantes do inquérito

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms
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Os resultados do inquérito revelaram um notavel interesse dos participantes em
utilizar espagos ao ar livre (figura 31). Essa preferéncia ficou evidente com a
maioria dos participantes deste inquérito destacando a sua preferéncia por locais
como praia, jardins publicos e esplanadas (figura 32). Esses espacos oferecem
uma conexao com a natureza, oportunidades de convivio social e uma sensacao
de relaxamento que parecem ser altamente valorizadas pelos participantes. Por
outro lado, € interessante notar que apenas uma pessoa manifestou ndo gostar

de frequentar espagos ao ar livre devido a alergias (figura 33).

E uma pessoa que gosta utilizar espacos ao ar livre?
48 respostas

® Sim
® Nao
Figura 29 - Gréfico referente ao gosto do participante relativamente a espagos ao ar livre
Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms
Se na alinea anterior respondeu que sim, que tipo de espagos ao ar livre mais gosta?
46 respostas
Jardins publicos 31 (67,4%)
Jardins privados 17 (37%)
Parques desportivos 14 (30,4%)
Esplanadas 28 (60,9%)
Praia 42 (91,3%)
Campo 24 (52,2%)
Floresta 24 (52,2%)
Estrada 1(2,2%)
0 10 20 30 40 50

Figura 30 - Grafico referénte a preferéncia do participante de tipos de espacos ao ar livre

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms
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Se na alinea anterior respondeu que nao, indique o porqué.
1 resposta

Nao gosta de apanhar sol [0 (0%)
Alergias 1(100%)
Dificuldade de locomogao[—0 (0%)

Nao gosta de estar s6[—0 (0%)

Localizam-se longe dos locais

0,
onde costuma estar diariamente 0 (0%)

0,0 0,2 0,4 0,6 0,8 1,0

Figura 31 — Gréfico refente ao motivo dos participantes ndo gostarem de frequentar espacos ao ar livre

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Os participantes do inquérito demonstraram ter maior preferéncia em atividades
como conviver, relaxar e comer ao ar livre (figura 34). Esta descoberta sugere
gue a natureza, 0s espacos ao ar livre e a interacdo social sdo elementos
valorizados por este grupo de respondentes. Ao identificar que os participantes
valorizam estes pontos, foi possivel direcionar o projeto de mobiliario de exterior

de forma a atender as necessidades percecionadas.

Os resultados do inquérito indicam a importancia de incluir opcées de mobiliario
para refeicbes ao ar livre, como mesas e cadeiras, de modo a permitir que 0s
utilizadores desfrutam momentos agradaveis durante as suas refeices ao ar
livre. Outro aspeto importante é a possibilidade de incorporar elementos que
promovam a interacdo social e a convivéncia, como bancos, que incentivem as
pessoas a se reunirem e desfrutarem do ambiente externo juntas. Este projeto
pode beneficiar-se da preferéncia dos participantes por atividades ao ar livre ao
oferecer opcdes de personalizacdo e versatilidade de modo a que os utilizadores
possam utilizar a peca conforme as suas preferéncias e necessidades

especificas.
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Que tipo de atividades gosta de realizar ao ar livre?
48 respostas

Conviver 46 (95,8%)

Reunides 7 (14,6%)

Ler 16 (33,3%)
Comer 29 (60,4%)
Desporto 20 (41,7%)

Relaxar 43 (89,6%)

0 10 20 30 40 50

Figura 32 - Gréfico referente as atividades preferidas na utlizag&o de espagos ao ar livre

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Foi percebido que os participantes utilizam pouco espacos exteriores (figura 35).
Os espacos mais usados sdo a Escola Superior de Tecnologia e Gestao e os
jardins e patios das varias escolas do Instituto (figura 36). Essa preferéncia pode
ser atribuida a diversos fatores, como acessibilidade, localizacao, conforto e
ambiente agradavel. E interessante notar que, embora a utilizacio de espacgos
exteriores seja reduzida, os participantes destacaram diversos beneficios

associados & utilizacado desses espacos.

Qual a sua tendéncia pelo uso de espagos exteriores no Instituto Politécnico de Viana do Castelo?

48 respostas

@ Pouco frequente
® Frequente
@ Muito Frequente

)

Figura 33 - Gréfico referente a tendéncia dos participantes na utilizagdo de espacos exteriores do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms
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Quais sédo os espagos exteriores que costuma frequentar no Instituto Politécnico de Viana do

Castelo?
47 respostas

Esplanadas das Escolas e resi... 8 (17%)
Jardins e patios das Escolas e... 9(19,1%)
Patio interior do Centro Acadé... 2 (4,3%)
Patio interior dos Servigos Cen... 3(6,4%)
Esplanada da Escola Superior... 14 (29,8%)
Jardins das vérias escolas do ... 13 (27,7%)
Jardim da Biblioteca Barbosa... 7 (14,9%)
nenhum 2 (4,3%)
N3o ha espagos ao ar livre par... 1(2,1%)
Nenhum 1(2,1%)

0 5 10 15

Figura 34 - Grafico referente aos locais que os participantes frequentam mais no Instituto Politécnico de
Viana do Castelo

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Entre os principais beneficios mencionados, é destacado a diminui¢do do stress
(figura 37). A presenca de areas ao ar livre pode proporcionar um ambiente mais
relaxante e tranquilo em comparacdo com espacos fechados, o que pode ajudar
a reduzir o stress diario dos estudantes e funcionarios. Além disso, 0s
participantes relataram que a utilizacdo de espacos ao ar livre contribui para a

recuperacao de energia.

A exposicao a natureza e ao ar livre tem sido associada a uma sensacao de
revitalizacdo e de bem-estar, 0 que pode ser especialmente benéfico durante
periodos de estudo intenso ou rotinas de trabalho mais desafiadoras. Outro
beneficio significativo mencionado foi o estimulo & dindmica social (figura 37).
Os espacos exteriores podem servir como pontos de encontro para interacdes
sociais, incentivando o convivio entre estudantes, professores e funcionarios.
Essa dinamica social pode favorecer a partilha de conhecimentos, a troca de
experiéncias e a formacdo de lacos de amizade. Com base nestes dados, €
possivel identificar oportunidades para otimizar a utilizacdo de espacos

exteriores do Instituto Politécnico de Viana do Castelo.
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De que forma é que os espagos ao ar livre melhoram o bem-estar fisico e emocional da
comunidade académica?

48 respostas

Ajudam a diminuir o stress 41 (85,4%)
Contribuem para o foco e para... 27 (56,3%)

Ajudam na dinamica social 31 (64,6%)
Ajudam a recuperar a energia... 38 (79,2%)
Melhor desempenho académic... 18 (37,5%)

sim[T—1(2,1%)

A fugir do ruido dos espacos a... 1(2,1%)

0 10 20 30 40 50

Figura 35 - Gréfico referente a opinido dos participantes relativamente aos beneficios da utilizagao de
espacos ao ar livre

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Os resultados do inquérito relativamente as preferéncias pessoais dos
participantes em relacdo ao mobiliario de exterior no Instituto revelaram
informacdes importantes para o desenvolvimento das pecas que atendam as
suas necessidades e desejos. Em primeiro lugar, os participantes destacaram as
principais funcdes que valorizam numa peca de mobiliario de exterior. As trés
mais mencionadas foram: espacos para intervalos e convivios, espaco para
relaxar e espaco para almocar (figura 40). Essas preferéncias refletem a
importancia que os espacos ao ar livre desempenham no bem-estar e na
gualidade de vida dos estudantes e funcionarios do Instituto. A possibilidade de
desfrutar de momentos de convivio, relaxamento e alimentacdo em ambientes
externos pode contribuir para uma experiéncia académica e profissional mais
enriquecedora e gratificante. Outro ponto relevante é o material preferido pelos
participantes. A maioria expressou a sua preferéncia por pecas de mobiliario de
exterior produzidas em madeira no seu estado natural (figura 38 e 41). A escolha
desse ponto pode estar associada a sensacdo de conforto, aconchego e

conexao com a natureza que esse material podera proporcionar.
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Que materiais gostava que a pega de mobiliario de exterior reunisse?
47 respostas

Madeira 42 (89,4%)

11 (23,4%)
11 (23,4%)

Metal (aluminio, ferro, ago,...)

Betao

Plastico
Fibras Sintéticas (fibras de resi... 5(10,6%)
Fibra de vidro 5(10,6%)

material reciclado

QO material ndo é relevante
cortiga

0 10 20 30 40 50

Figura 36 - Gréfico relativamente a preferéncia dos participantes em relacéo aos materiais que a pega
de mobiliario de exterior reunisse

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Que caracteristicas gostava que a pega de mobilidrio de exterior reunisse?
47 respostas

Formas arredondadas 33 (70,2%)
Formas austeras 5(10,6%)
Bancos individuais 15 (31,9%)
Bancos conjuntos 31 (66%)
Mesa para comer, ler, escre... 32 (68,1%)
Com sombra 27 (57,4%)
Sem sombra 12 (25,5%)
Integragdo de um cinzeiro 17 (36,2%)
Integragé@o de um bebedouro 9 (19,1%)
Com conectividade (entrada... 20 (42,6%)
Estacionamento para biciclet... 4 (8,5%)
Acessivel para pessoas com... 26 (55,3%)
Com iluminagéo a energia s... 25 (53,2%)
Espago para divulgagao de... 14 (29,8%)
cobertura de ligagdo a outra... 1(2,1%)
0 10 20 30 40

Figura 37 - Gréfico referente as caracteristicas que os participantes gostariam que a peca de mobiliario
de exterior reunisse

Fonte — Google Forms

Se existisse uma pega de mobilidrio de exterior no Instituto o que mais valorizava?

48 respostas

Espago para intervalos e
convivios

Espago para relaxar

Espago para almogar

Espacos para ler, estudar e/ou
utilizagdo de diapositivos méveis

Espaco para reunies

Espago para desporto
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Que tons gostaria que a pega de mobilidrio de exterior reunisse?

47 respostas
Figura 39 - Gréfico referente ao que os participantes mais valorizavam na pecga de mobiliario de exterior

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms
Tons neutros (preto, branco,

9 (19,19
cinza) (19.1%)
Tons coloridos 11 (23,4%)
Tons monocromaticos 5(10,6%)

tons complementares (menos o 1(21%)
amarelo porque causa-me mal...

Depende do materlal a u.t|I|zar e 1(2,1%)
do conceito subjacente

0 10 20 30 40

Figura 38 - Grafico relativamente & preferéncia dos participantes em relagdo aos tons que a peca de
mobiliario de exterior reunisse

Fonte — Inés Pimenta, via Google Forms

Em relacéo as caracteristicas desejadas nas pecas de mobiliario de exterior, 0s
participantes demonstraram uma preferéncia por formas arredondadas (figura
39). Essa escolha pode estar relacionada & sensacao de suavidade e fluidez que
as formas arredondadas poderdo transmitir, tornando as pecas mais
convidativas e confortaveis para a sua utilizacao ao ar livre. Outra caracteristica
valorizada pelos participantes foi a preferéncia por bancos conjuntos com uma
mesa para atividades diversas, como comer, ler, escrever e utilizar o computador
(figura 39). Essa preferéncia reflete a procura por mobiliario versatil e

multifuncional que atenda a diferentes necessidades e atividades ao ar livre.

Com estas informacdes, € possivel desenvolver ideias que contemplem as
funcionalidades e caracteristicas desejadas, incorporando a madeira natural e
as formas arredondadas de modo a criar um ambiente acolhedor e agradavel.
Além disso, € importante ter em consideracdo na possibilidade de oferecer
opcdes de tipos de espacos de modo a atender as diversas preferéncias e
necessidades individuais. Permitir que os utilizadores escolham entre diferentes
configuracdes e estilos de mobiliario pode aumentar ainda mais a satisfacéo e o

aproveitamento dos espacos ao ar livre.

Este inquérito revelou que os participantes tém uma forte preferéncia por
atividades ao ar livre, como convivios, relaxamento e almo¢os. Embora utilizem

pouco os espacos exteriores da Instituicdo, os locais mais frequentados séo a
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Escola Superior de Tecnologia e Gestao e os jardins e pétios das varias escolas.
Os participantes relataram que a utilizagdo de espacos ao ar livre ajuda a reduzir
0 stress, recuperar energia e promover a dindmica social. Quanto ao mobiliario
de exterior, 0s participantes expressaram uma preferéncia por pecas feitas de
madeira no seu tom natural, com formas arredondadas. Valorizam também
pecas multifuncionais, como bancos conjuntos com mesas para diversas
atividades, como ler, comer e escrever. Em relacdo aos espacos preferidos, a
praia, jardins publicos e esplanadas foram os locais mais destacados, devido a
conexdo com a natureza, a oportunidade de convivio social e o relaxamento
proporcionado. Uma observacédo relevante € que a maioria dos participantes
tem um grande interesse em utilizar espacos ao ar livre, sendo a alergia a Unica

restricdo apontada por uma pessoa.

Concluindo, os resultados do inquérito demonstram a importancia dos espagos
ao ar livre para os participantes do inquérito. A utilizacado de mobiliario de exterior
adequada, feito a partir de madeira com o seu aspeto natural e formas
arredondadas, podem melhorar a experiéncia nos espacos externos. A
promocao de areas de convivo, relaxamento e almogos pode incentivar uma
maior utilizacdo desses espacos, contribuindo para o bem-estar e a satisfacéo
da comunidade académica. Os resultados do inquérito forneceram ferramentas
valiosas para aprimorar o projeto, de modo a proporcionar experiéncias mais

enriquecedoras e satisfatorias para todos os envolvidos.

4. O espaco: Patio do Edificio da Presidéncia do IPVC

O Instituto Politécnico de Viana do Castelo (IPVC) é uma instituicdo de Ensino
Superior que tem como misséo o desenvolvimento da pessoa humana, a criacao
e a gestdo do conhecimento e da cultura, da investigacdo, da ciéncia, da

tecnologia e da arte.

Este instituto integra seis Unidades organicas orientadas para projetos de
ensino, as Escolas Superiores (Escola Superior de Tecnologia e Gestéo, Escola
Superior de Educacdo, Escola Superior Agréaria, Escola Superior de Ciéncias
Empresarias, Escola Superior de Saude e a Escola Superior de Desporto e

Lazer), e trés Unidades Funcionais (Servigos de Agao Social (SAS), Biblioteca,
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Unidade de Gestdo de Projetos (UGP). Os Servigcos Centrais do IPVC
asseguram a coordenagdo institucional das atividades de gestdo pessoal,
patrimonial, administrativa, financeira, planeamento global e apoio técnico
(IPVC, 2022).

Os Servigos Centrais e a presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo, atualmente, encontram-se numa casa secular da cidade denominada
de Palacio Rego Barreto (figura 42), um edificio setecentista, em tempos
residéncia senhorial. Desde o final do século XIX, tem recebido como
estabelecimentos escolares (IPVC, 2022).

: 5 ,.a‘

s ”',

Figura 40 - Edificio dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do Castelo

Fonte - https://mww.ipvc.pt/viver/campus/

Neste edificio existe um patio que da tanto acesso ao Edificio dos Servicos
Centrais como ao Auditorio Professor Lima de Carvalho (figura 30). Este patio
tem nele um pequeno jardim, e normalmente € utilizado pelos trabalhadores do
Instituto Politécnico de Viana do Castelo, por estudantes do Instituto, pois
existem cursos que tém algumas aulas neste edificio, bem como os utilizadores
do proprio auditério, frequentes vezes reservados por empresas e instituicdes da

regido para eventos de natureza diversa.

Possui uma zona que serve de estacionamento bem como para carros e para

bicicletas. A peca de mobiliario de exterior foi projetada para o péatio dos Servigos
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Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo. E um patio interior ao
edificio (figura 43, 44 e 45) que da acesso tanto ao edificio dos Servigos Centrais

do IPVC como ao Auditério Professor Lima de Carvalho.

Hone s MU

Figura 41 - Patio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo

Fonte — Inés Pimenta

Figura 42 - Pétio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 43 - Vista aérea da area do patio interior dos Servicos Centrais e da Presidéncia do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo, via Google Earth

Fonte — Google Earth

Espaco privado na pertenca de um edificio publico

O conceito de espaco publico é definido como aquele que é de posse de todos
e de um uso comum, onde séo realizadas atividades coletivas da sociedade
urbana. Existem entédo, pelo menos, dois tipos de espacos publicos: os espacos
publicos livres e 0s espacos publicos com restricdo (Puime, 2013). Os espacos
publicos livres, onde as pessoas tém o pleno direito de circular, ir, voltar, sempre
gue quiserem. Estes tipos de espacos sdo definidos de circulacdo (ruas e

avenidas), e espacos de conservacao e lazer (praias, pracas e parques).

Os espacos publicos com restricdo ao acesso e a circulacdo, a presenca é
controlada e restrita a certas pessoas como por exemplo, instituicdes de ensino,
hospitais, foruns, entre outros. A manutencdo deste tipo de espacos €
exclusivamente da responsabilidade do municipio, unido ou instituicdo. Por outro
lado, os espacos privados séo de propriedade privada (empresas ou pessoas),
como por exemplo, escolas particulares, centros comerciais ou casa. Neste caso,
0S responsaveis pela manutencdo deste tipo de espacos, sdo de
responsabilidade dos proprietarios. Os espacos acessiveis ao publico (sendo
locais privados), isto €, em que 0 acesso é facultado as pessoas por meio de o
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preenchimento de determinadas condi¢des, como 0 pagamento de um ingresso,

despesas por a utilizagdo de um local ou servigo (Puime, 2013).

O termo “espacos publicos de propriedade privada”, cunhado pelo professor
Jerold S. Kayden (1953)8, refere-se aos espacos publicos que qualgquer pessoa
pode ter acesso, mas que sao de propriedade privada, como € o caso deste
projeto. Estes locais, geralmente, resultam de acordos entre proprietarios
privados e 6rgdo governamentais locais e envolvem incentivos de zoneamento
em troca do fornecimento de espaco acessivel ao publico. Funcionam de uma
forma semelhante a outros espacos publicos, mas com algumas restricdes as
atividades impostas pela organizacdo privada ou entidade gestora da area. O
design de espacos publicos para propriedades privadas, pode seguir uma linha

semelhante aos espacos publicos regulares.

Geralmente, estes devem ser projetados para todos os quadrantes
demograficos, independentemente do sexo, da idade, da etnia e da condi¢cao
motora (Gaudes, 2021). Segundo Beck (2009), o espaco publico tem que ser:
limpo, acessivel, atrativo, confortavel, inclusivo, vital e viavel, funcional, distinto,
seguro e robusto. O espaco publico interior, enquadra-se entre varias edificacdes
e equipamentos com varios niveis de controlo que cumprem fungdes publicas

para os utilizadores.

Ao considerar o conceito de espaco publico, é evidente que o patio interior do
Edificio dos Servicos Centrais que se enquadra como um espaco publico com
restricdo, porque o0 acesso € controlado e restrito a certas pessoas, como
funcionérios e estudantes da Instituicdo. No entanto, € importante ressaltar que,
apesar dessas restricobes o0 espaco ainda € considerado publico, pois é
disponibilizado para uso coletivo e atividades comuns da comunidade
académica. O design de espacos publicos de propriedade privada, como este
patio, deve seguir principios semelhantes aos espacos publicos regulares. Eles
devem ser projetados para atender a todos os grupos demograficos,

independentemente de sexo, idade, etnia e condicdo motora. A atencdo a

8 Jarold S. Kayden é um professor de planeamento e design urbano da Havard University Graduate School
of Design. As suas pesquisas tém foco em direito urbanistico e a utilizacdo de espacos publicos. Também
é conhecido pelas suas contribui¢c™ies académicas sobre o tema dos espacos publicos de propriedade
privada e o seu impacto na vida urbana (Havard, 2023).
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limpeza, acessibilidade, atratividade, conforto, inclusdo, funcionalidade e
seguranca € fundamental para proporcionar uma experiéncia positiva e

satisfatoria aos utilizadores.

Por fim, é importante reconhecer o valor e a importancia de espacos publicos,
mesmo que de propriedade privada, como locais de encontro, convivio e
descanso dentro do ambiente académico. A disponibilizacdo de momentos de
bem-estar, contribuindo para a qualidade de vida dos estudantes, funcionarios e

visitantes do Instituto Politécnico de Viana do Castelo.
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CAPITULO IV

O Projeto “Memories of Platanus”
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5. O projeto “Memories of Platanus”

MEMORIES OF

PLATANUS

PROJECT

Figura 44 - Logotipo desenvolvido pela aluna relativo ao presente projeto “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

O projeto em questéo pretende dar inicio ao desenvolvimento de uma linha de
produtos de mobiliario de exterior, que terd como ponto de partida, o patio do

Edificio dos Servigcos Centrais do IPVC.

Neste local existe um platano que fruto do seu desenvolvimento desmesurado,
se tornou problematico devido a danificacdo do pavimento envolvente, a
destruicdo das infraestruturas enterradas, e a deterioracdo das fachadas e das
coberturas do edificio. A solugdo encontrada foi 0o seu abate, uma deciséo
sustentada por avaliagao técnica especializada, que sugeriu, de modo a mitigar
o efeito da perda resultante do corte da arvore, construir um objeto de design
com o seu tronco, para que assim sirva de memoaria futura no local onde esta

outrora existiu, como referido ja anteriormente.

A criacdo de um logétipo para o projeto “Memories of Platanus” (figura 46)
desempenha um papel de identificacéo visual do préprio projeto. Este elemento
visual procura capturar a esséncia do projeto, transmitindo a ideia central de
preservacdo da memoria da arvore centenaria através da utilizacéo criativa da
madeira de platano no mobiliario de exterior. O log6tipo, com um Unico elemento
visual, torna-o distintivo e facilmente reconhecivel. A escolha da cor castanha
representa a madeira do platano e a sua memoéria, enquanto o simbolo da arvore

e das folhas evocam a conexao com a natureza e o ambiente ao ar livre.
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O projeto “Memories of Platanus” visa contribuir para a resolucdo de um

problema real, ja referido anteriormente, tendo como principais objetivos:

1) Transformacao do tronco de platano em pecas de mobiliario de exterior, visto
gue o seu abate ira representar, naturalmente, a perda de um valor importante

da memodria e patrimoénio local, por ser uma arvore centenaria;

2) Construir objetos de design com o tronco da arvore, para que sirva assim de

memoria futura;

3) Contribuicéo para o equipamento do espaco de modo a melhorar o bem-estar
dos utilizadores do auditério Professor Lima Carvalho, dos Servigos Centrais do
Instituto Politécnico de Viana do Castelo, facilitando assim a socializagéo ao ar
livre, bem como a utilizac&o do espaco por parte dos trabalhadores da Instituicdo

nos seus intervalos.
Este projeto tem como pontos fortes e atuagdes:

1) Solucionar um problema existente nos Servigos Centrais do Instituto

Politécnico de Viana do Castelo;

2) Preservacado de uma memoria futura, neste caso preservar a memoria do
platano centenario, existente no mesmo local onde ira ser implementada a

peca de mobiliario de exterior;

3) Mitigar o efeito ambiental do corte da arvore centenaria, construindo objetos
de design com o tronco da arvore, para que assim sirva, como foi referido

anteriormente, de uma memoria futura.

Concluindo, o projeto “Memories of Platanus” visa transformar o tronco do
platano centenario que sera abatido, em pecas de mobiliario de exterior. Isso
resolvera um problema existente no patio dos Servicos Centrais do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo e preservara a memoria da arvore. O mobiliario
melhorara o espaco, promovendo a socializacdo ao ar livre e destacando a
importancia do design na preservacdo de memorias e patrimonios locais. O
design desempenha um papel fundamental na preservacdo de memdrias e
patrimonios locais pois é capaz de criar conexdes significativas entre o passado,
presente e futuro. Ao trabalhar com elementos arquiteténicos, mobiliario, objetos

e espacos, o design pode transmitir historias, valores culturais e identidades
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locais, mantendo viva a heranca de uma comunidade. Sera uma contribuicdo

valiosa para o bem-estar da comunidade académica.

4.1. Desenvolvimento do mobiliario de exterior para o patio
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Figura 45 - Patio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo

Fonte — Inés Pimenta

O platano é uma espécie nao autéctone, de folha caduca e de grande porte, que
sendo muito resistente, prefere solos ligeiros e brandos. De acordo com o
referido, um dos inconvenientes desta arvore sao as suas raizes que elevam
calcadas e destroem canalizacdes. Os frutos produzidos pela mesma também
podem irritar a pele e as vias respiratorias. De de modo a mitigar o efeito da

perda resultante do corte da arvore, foi decidido construir objetos de design com
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0 seu tronco, para que assim sirva de memoria futura no local onde esta outrora

existiu.
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Figura 46 - Pavimento em volta do platano no patio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do
Instituto Politécnico de Viana do Castelo

Fonte — Inés Pimenta

Figura 47 - Pavimento em volta do platano no pétio interior dos Servigos Centrais e da Presidéncia do
Instituto Politécnico de Viana do Castelo

Fonte — Inés Pimenta

O design de mobiliario de exterior ira contribuir para o equipamento do espaco,
contribuindo assim para a melhoria do bem-estar dos trabalhadores e estudantes
dos Servicos Centrais e da Presidéncia do Instituto Politécnico de Viana do
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Castelo bem como para os utilizadores do auditério, facilitando a socializa¢ao ao
ar livre, bem como aumentando a possibilidade de os trabalhadores dos Servicos
Centrais utilizarem aquele espago exterior nos seus intervalos por exemplo.
Outro objetivo deste equipamento consiste em perpetuar a memaria do platano,

quer para o espacgo onde estava integrado, quer para uma memdria futura.

O produto deve manter o publico motivado em utilizar o equipamento,
possibilidade de descanso e convivéncia, oferecer utilidade a uma zona do
edificio exterior que normalmente ndo é muito utilizada, com um forte apelo
visual, um produto que tenha uma harmonia com o espaco, uma facil

manutencdo e materiais resistentes as intempéries.

4.2. Desenhos e esquicos
Para os designers, o Sketching vé-se numa ferramenta vital para a transmissao
de conceitos e ideias para os produtos criados, sejam eles bidimensionais ou

tridimensionais.

“Ao rabiscarmos novas solugdes do problema, podemos explora-lo sem
necessariamente nos comprometermos a nenhuma delas, Isso da-nos
insights e novas perguntas para serem respondidas. O Sketching é

essencialmente um exercicio de brainstorm.” (Teixeira, 2014)

O Sketching °, é um rascunho de dados que ocorre através do pensamento,
sendo esta a primeira etapa, ndo representando assim “o perfeito”. Segundo
inceoglu e outros (1995), se a escrita é o meio de express&o na literatura, o
desenho € um meio de expressao no mundo dos arquitetos e designers. Este
processo caracteriza-se como sendo o anteprojeto do projeto, sendo
considerado um elemento eficaz na producao do resultado final (Ozker e outros,
2017). Neste sentido, o sketch € um método de pensamento que da sentido ao
projeto, sendo que ele pode reaparecer em todas etapas de todo o processo de
design, desenvolvendo-se continuadamente em todas as etapas de todo o

processo (Yakin, 2012). O desenho é uma parte importante do processo de

9 Sketching significa em parte, esquisso, que se caracteriza por um desenho rapido sem muito detalhe
gue serve para anotar uma ideia (Guerreiro, 2014).
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design, onde a ideia se molda com aces criativas. E um processo de pensar,
onde as interpretacdes comegcam com a expressao da imagem visual com as
maos e melhoram com a interpretacéo da imagem visual das pessoas que as
analisam (Ozker e outros, 2017). Neste sentido, o sketch “desenho & mao livre”,
surge como 0 meio de expresséo eficaz, linguagem e pensamento (Ozker e
outros, 2017). O sketch, o desenho, tem um papel de interacéo de unificar ideias,
as funcdes que foram definidas e o significado dos desenhos, de modo a

encontrar novas formas e adapta-las ao design (Edwars, 1979).

Posto isto, considera-se o Sketching como uma ferramenta chave que auxiliar
todo o processo criativo “os estudos sobre o papel do Sketching (...) enfatizaram
0 seu poder inerente como uma ajuda de design” (Cross, 2006, p.92).
Concluindo, o sketching é relevante no desenvolvimento de mobiliario de exterior
neste projeto por diversas razfes. Permite a exploracdo rapida de ideias,
expressa criatividade e comunicacdo eficaz com as pessoas envolvidas no
projeto, enfatiza forma, funcdo e detalhes do que esta a ser criado. E uma

ferramenta valiosa para a criacdo de produtos, além de facilitar a visualizagcédo de

varias opcoes antes de se comprometer com um produto em especifico.

Figura 48 - Variados esquigcos desenvolvidos ao longo de todo o processo criativo

Fonte — Inés Pimenta
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4.3. Desenvolvimento de Modelos
Tendo em conta um dos cinco casos de atuagédo abordados por Nigel Cross
(2006), no ponto de “geracdo de solugbes” ou “hipéteses satisfatérias, foi

desenvolvida esta fase do projeto.

“A geracao de poucos conceitos alternativos e a geragdo de um grande
ndamero de alternativas eram, igualmente estratégias fracas, conduzindo

a solugdes de design pobres” (Cross, 2006, p.84)

A geracdo de poucas ideias pode encaminhar para uma fixagdo no concreto
(Fricke, 1993). A geracédo de varias ideias, de forma oposta, pode levar a um
gasto de tempo muito superior, na organizacao e na gestdo de um maior numero
de ideias (Vieira, 2021). Nesta fase também foram essenciais, como o sketching,
e a parte criativa. A criatividade pode ser definida como “a geragdo de novas
ideias ou novas formas de olhar os fatos, ou mesmo a identificagcdo de novas
oportunidades, algumas vezes através da exploracdo de novas tecnologias,
outras vezes por mudangas sociais ocorridas no mercado” (Kiss, 2010). Assim
sendo, o design identifica-se particularmente com a inovacdo de processos e

produtos mantendo uma relacéo de forma constante com a criatividade.

“O design preocupa-se com a cria¢ao do novo, ou com a mudanca de uma
situacao insatisfatoria para uma mais adequada. Assim, o design lida com
a resposta para novas condicbes de vida, a descoberta de novas
possibilidades, o desenvolvimento de novas solucbes e a invencao de

novas realidades”

Gomes (2001), propde o surgimento de um novo tipo de profissional, que € o
desenhador, sendo aquele que tem a capacidade de desenvolver projetos,
desenhando, e aquele que detém consciéncia das suas habilidades manuais e
mentais (Costa e outros, 2011). A finalidade é tomar o processo criativo, como
um fundamento tedrico na parte desenho-projetual. Este processo criativo
permite ao projetista conhecer e obter consciéncia das suas potencialidades

para a pratica profissional (Costa e outros, 2011).

No contexto do presente projeto “Memories of Platanus”, a fase de geracao de
solugbes ou de “hipéteses satisfatorias” foi crucial para o desenvolvimento de

diferentes conceitos de mobiliario de exterior a partir do tronco do platano. Nessa
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etapa, o objetivo era criar varias ideias que atendessem aos objetivos do projeto,
preservando a memdria da &rvore centenaria e fornecendo espacos de convivio
ao ar livre a comunidade do Instituto Politécnico de Viana do Castelo. Conforme
sugerido por Nigel Cross (2006), a geracao de poucas ideias poderia levar a uma
fixagdo em solucdes concretas, limitando a criatividade e a exploragédo de
possibilidades. Por outro lado, gerar um grande namero de alternativas poderia
resultar num desperdicio de tempo na organizacdo e gestéo de ideias, tornando
0 processo menos eficiente. Nessa fase de projeto, a criatividade desempenhou
um papel fundamental. Através do sketching e de outras técnicas criativas, existe
a possibilidade de explorar diversas abordagens originais e inovadoras. A
criatividade foi essencial para identificar novas oportunidades e encontrar formas
de integrar o tronco de platano em pecas de mobiliario esteticamente agradaveis

e funcionais.

Além disso, como sugerido por Gomes (2001), o design envolve a criacdo do
novo e a mudanca de situacdes insatisfatorias para solu¢cdes mais adequadas.
No caso deste projeto, a criatividade foi fundamental para transformar o tronco o
platano em objetos de design com valor simbdlico, preservando a memoéria da
arvore e criar um espaco agradavel pata a comunidade académica. Portanto, a
fase de geracdo de solucbes baseou-se na criatividade e no uso de técnicas
como o sketching e a renderizacdo 3D para explorar diversas possibilidades e
encontrar solugcdes inovadoras para o mobiliario de exterior do presente projeto.
Ao longo de todo o processo, foram desenvolvidas diversas ideias e conceitos
para o projeto. Inicialmente, considerou-se a criagdo de uma peca de mobiliario
gue combinasse a madeira de platano com o betdo, e varias ideias foram

exploradas com base nesses dois materiais.

Também surgiu a ideia de incorporar tecnologia no produto com a inclusdo de
entradas USB e USB-C para o carregamento de dispositivos moveis, bem como
a colocacdo de um pequeno painel solar para fornecer energia para esses
dispositivos. No entanto essa ideia foi descartada desde o inicio devido ao
aumento de despesas associadas ao projeto. Outra ideia considerada foi a
inclusdo de um estacionamento de bicicletas nos bancos. Contudo essa ideia foi
abandonada devido a existéncia de um estacionamento ja disponivel para

bicicletas no patio.
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Durante a fase de conce¢ao, houve um processo criativo intenso, foram
exploradas diferentes abordagens para o mobilidario de exterior. A avaliacdo
criteriosa dessas ideias, com todas as alteracbes que tiveram que ser feitas,
levou a selecdo das melhores solugdes que atendessem aos objetivos do projeto
e ao orcamento disponivel. A figura 51 representa a primeira ideia deste projeto,
ainda numa fase muito embrionaria do projeto. E constituido por dois bancos que

se complementam um ao outro com banco e mesa em simultaneo.

Untitled 6 - Sketchp Pro 2020

Figura 50 - Representacéao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta

Figura 49 - Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta
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A peca da figura 52 segue a ideia da figura 51, com uma linha diferente, e com
a inclusdo de um elemento para estacionamento de bicicletas. Na figura 53
houve uma pequena evolugdo, novamente com uma linha diferente com a

inclusdo de mais um banco que apoia o auditério Professor Lima de Carvalho e

com uma pequena floreira a acompanhar o banco principal.

Figura 51 - Representacao virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta

Figura 52 -Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagéo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta
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Na figura 54 decidiu-se explorar uma forma visual diferente, nele incluido
também uma pequena floreira e uma zona de estacionamento de bicicletas. Na
figura 55 e 56 decidiu-se explorar a forma de uma maneira diferente, introduzindo
mais uma floreira. Surgiu a ideia de introduzir no préprio banco (figura 56) uma
mesa nos encostos, mas constatou-se que era uma ideia um pouco inviavel a

nivel técnico.

Figura 53 - Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta

Figura 54 - Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta
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Inicialmente as ideias eram simples e pouco definidas, com dificuldade em
visualizar o resultado final. Foi explorada a possibilidade de criar uns bancos
mais longos de modo a acomodar maior nimero de pessoas, inclusive com a
adicdo de estacionamento para bicicletas (figura 52,53 e 54), ideia que acabou
por ser abandonada. Foi idealizado criar mesas de apoio com cinzeiros
incorporados, de modo a complementar os bancos. Além disso tentou-se
introduzir balcdes nos encostos do banco, mas essa ideia também foi descartada
devido ao risco de tornar o mobiliario muito pesado. Ao longo do processo, foram
experimentadas diferentes abordagens, conforme as figuras 51,52,53,54 e 55, e
solucdes para encontrar o melhor equilibrio entre funcionalidade, estética e

praticidade no mobiliario de exterior.

Apoés isto, devido ao impacto ambiental do betdo, sendo um material que traz
riscos ao meio ambiente e a satde humana, foi decidido retirar este material do
projeto em questéao. O fabrico do betdo € responsavel por 8% das emissdes de
gas carbonico (CO2) a nivel mundial, sendo o segundo material mais consumido
do planeta. A sua grande escala na construcdo civil, por exemplo, implica
grandes danos ambientais, sendo um dos principais relacionados ao processo
de producédo (ECycle, 2023). Durante o processo de fabrico existe uma alta
emissdo de material particulado e poluentes gasosos, como o diéxido de
carbono. E estimado que o fabrico de 1kg de cimento liberte cerca de 1kg de
dioxido de carbono. Além dos impactos referidos anteriormente, este também
apresenta graves riscos a saude humana, principalmente aos trabalhadores de
manuseiam o betdo, sendo um material altamente irritante, quando em contacto
com os olhos, a pele e as vias respiratorias (ECycle, 2023). Devido ao impacto
ambiental significativo associado ao betdo, foi decidido, de uma forma
consciente, retirar este material da sua concecado. Esta mudanca do material de
construcdo visa reduzir a pegada ecologica do projeto, preservando a memaoria
do platano centenario de uma forma responsavel e consciente com o meio

ambiente e a salide dos envolvidos.

Apoés a decisdo de remover o betdo do projeto, foi tentado desenvolver um
produto feito apenas de madeira (figura 57 e 58). A madeira é um material
natural, esteticamente agradavel e amplamente utilizado na producdo de

mobiliario de exterior.
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Figura 55 - Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta

Figura 56 - Representacéo virtual do desenvolvimento de ideias a partir da ferramenta de modelagdo 3D,
Sketch Up 2021

Fonte — Inés Pimenta

A ideia das figuras 57 e 58 seguem a forma da ideia da figura 55 mas com a
inclusdo de ripas e uma pequena mesa alta no proprio banco, com o apoio de
pequenas mesas em seu redor, contidas nelas uma floreira e um cinzeiro. No
entanto, ao submeter a madeira a condigdes externas e contacto direto com o
solo, surgem alguns desafios relacionados a sua durabilidade. Embora a

madeira possa apresentar o melhor acabamento superficial, € suscetivel ao
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apodrecimento, fendas e empenamento quando exposta & agua e & humidade
do solo. A absorcéo de 4gua pela madeira pode levar a degradagcédo das suas
fibras e ao aparecimento de fungos e bactérias, resultando em apodrecimento
(Jansen, 2022). A ideia de criar uma peca apenas de madeira, tornou-se inviavel

pelos motivos referidos.

Apds um percurso de exploracdo de ideias e solugdes, ficou claro que o objetivo
do presente projeto era criar uma linha de mobiliario de exterior que incorporasse
pecas como bancos, apoios para os utilizadores comerem ou pousarem objetos
e uma mesa de apoio ao banco principal. A decisdo de incluir bancos como
pecas principais no mobilidrio de exterior foi motivada pela necessidade de
fornecer locais de repouso para os estudantes, funcionarios dos Servigcos
Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo e de possiveis visitantes.
Os bancos sao elementos essenciais para promover a socializacdo, o descanso
e 0 convivio ao ar livre, criando um ambiente acolhedor e convidativo para a

comunidade académica.

No ambito deste projeto, é pensado oferecer uma experiéncia agradavel e
acolhedora aos utilizadores. Foi pretendido seguir uma linha minimalista e neutra
para que o mobiliario se integre harmoniosamente no ambiente circundante, sem
sobrecarregar visualmente o espaco. O minimalismo° enfatiza a simplicidade e
a funcionalidade, evitando elementos desnecessarios e adotando linhas limpas
e formas simples. A linha minimalista e neutra combinada com a qualidade do
produto reflete 0 compromisso em proporcionar um espaco confortavel que
promova a socializacdo, o relaxamento e a conivéncia ao ar livre, de modo a
contribuir para a criagcdo de um ambiente convidativo e propicio a interagédo entre

0s membros da comunidade académica.

10 “ ess is more” (Mies Van der Rohe, 1947), que significa “Menos é mais”, foi uma frase cunhada pelo
arquiteto Mies Van der Rohe, que em base resume o0 que é o minimalismo. O design minimalista € uma
viséo estética que procura simplificar ao maximo os elementos visuais de um projeto, mantendo apenas o
fundamental para transmitir a mensagem desejada. Este tipo de abordagem surgiu na década de 1960,
como uma reacao ao excesso de informagdes e ornamentacdes do design modernista da época (Rhossard,
2023).
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Selec&o dos materiais finais

Figura 58 - Aspeto visual da madeira de platano

Fonte - https://www.americanhardwood.org/pt-pt/american-hardwood/compare-species

.
Figura 57 - Aspeto visual do ago galvanizado
Fonte - https://www.armazensreis.pt/pt/produtos-siderurgicos/chapa-de-aco-galvanizado-liso-

055mm_p12744.htmi?gclid=CjwKCAjwsvuiBhAXEIWA UXnAJ1tW9 o3EzKasZoVRafT inzweby8Xv0o4jsrAt
nmwwyEgpAQja5hoC8HOQAVD BwE

Apo6s uma cuidadosa analise e consideracéo das opc¢des disponiveis chegou-se
a decisao final de selecionar a madeira do platano e o aco galvanizado como os
materiais principais para a criagdo da linha de produtos do projeto “Memories of
Platanus”. A escolha da madeira do platano como material base foi motivada
pela importancia simbdlica da arvore centenaria que existe no local. Além disso,
a madeira de platano possui qualidades estéticas e naturais que tornam
adequada para mobiliario de exterior. A sua durabilidade e resisténcia garantem
gue os produtos possam enfrentar as condi¢cdes adversas do ambiente externo.
Em complemento a madeira de platano, optou.se pelo aco galvanizado como o
segundo material base da linha de produtos. O aco galvanizado € conhecido pela
sua resisténcia a corrosdo tornando-se uma escolha ideal para pecas de
mobiliario de exterior, uma vez que os produtos estardo sujeitos a diferentes
condicBes climaticas ao longo do tempo. A combinacdo da madeira de platano
com o aco galvanizado também cria um contraste visual interessante entre o
aspeto natural a mais industrial, contribuindo para a estética minimalista e neutra

gue se desejava alcancar.
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A madeira é um dos mais importantes materiais de construcdo, exigindo muito
pouco consumo de energia (5 a 7,5 KWH/Ton) na sua produgao que outros
materiais (por exemplo o betdo consome 25 a 300 KWH/Ton, o vidro 200
KWH/Ton, o plastico 8,2 a 20 KWH/Ton e o aluminio 72 KWH/Ton9 (Laurus,
2022). Na utilizacdo das madeiras é preciso empregar tratamentos para a sua
preservacdo. A madeira, por mais que tenha um acabamento superficial, em
contacto direto com a agua do solo, ou mesmo em imersao no solo humido, pode
ser atacada por fungos podendo também sofrer fendas e empenhos causados
pela absorcao da agua; em ambientes com um reduzido valor de oxigénio a
madeira podera ser atacada por bactérias; sem nenhum tratamento superficial,
com os raios ultravioleta, a lenhina, um dos componentes da madeira, tem

tendéncia a apodrecer (Laurus, 2022).

Como referido anteriormente, os raios ultravioleta degradam a lenhina
provocando assim o apodrecimento superficial, sendo assim o tratamento
superficial na madeira crucial. O verniz maritimo € composto a base de oOleos
extraidos de madeiras oleaginosas, resinas e outros ingredientes, destinado
para a protecdo de madeira. E utilizado de modo a proteger a madeira contra a
humidade, aos danos causados pelo tempo e aos raios ultravioleta. Este tipo de
verniz é popular pela sua capacidade de ter uma elevada resisténcias as
intempéries, tornando-se assim ideal para ambientes externos. O verniz
maritimo também ajuda a prevenir contra a detioracdo da madeira causada por
fungos e pelo mofo. A dominante vantagem deste verniz € a sua durabilidade,
durando anos sem descascar ou desbotar, mantendo a madeira bonita por muito
tempo. Além do seu papel como protetor, ele oferece um brilho natural & madeira,
dando assim um toque mais atrativo. Este verniz tem uma média duracdo de dois

anos, que pode variar de marca para marca (Correia, 2022).

O aco galvanizado possui muita resisténcia sendo amplamente utilizado. E um
aco revestido com zinco de modo a prevenir e proteger a oxidacdo, sendo muito
utilizado na construcao (em tubos, suportes de vigas, perfis, tetos, entre outros),
como também ao ar livre (em sinais de transito, escadas externas ou barreiras
de seguranca por exemplo) (Jansen, 2022). Ao utilizar um material de alta
resisténcia e durabilidade, os produtos do projeto estardo preparados para

enfrentar condigOes adversas do ambiente externo, garantindo a longevidade e
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a qualidade do mobiliario ao longo do tempo. Além da resisténcia & corroséo,
gue o torna ideal para o uso ao ar livre, este tipo de ago também possui uma
excelente relacdo entre resisténcia e peso. E também um material versatil
podendo ser facilmente moldado e trabalhado de formas e tamanhos diferentes,

possibilitando a flexibilidade a nivel de desenho.

Tabela 15 - Vantagens e desvantagens da utilizagdo do A¢o Galvanizado (adaptado de Jansen, 2022)
Fonte — Inés Pimenta

Vantagens e resisténcia a corrosao e durabilidade, visto que é revestido com zinco,
0 que permite ter ao aco uma barreira contra a corrosdo da atmosfera;

e & um material reciclavel, para além de ser um tipo de aco resistente podera
ser reciclado varias vezes, tanto 0 zinco como 0 ago sao matérias reciclaveis
por natureza podendo ser reciclados variadissimas vezes sem perderem as
suas propriedades;

e este material pode ser misturado com outro, € um dos materiais que pode
ser mais combinado sendo o aluminio o mais compativel com o ago
galvanizado, uma vez que esta ligado ao zinco;

e éresistente atemperaturas extremas e ao tempo;

e éum material econémico.

Desvantagens e o0acogalvanizado ndo é umaboa escolha quando se quer utilizar como
isolante de ruido porgue, muitas vezes, muito do ruido e das vibrag6es sao
transferidos pelo préprio material;

e este aco, como referido anteriormente como uma vantagem, pode ser
misturado com varios materiais, mas, nem sempre € possivel. Existem
materiais que nao sdo compativeis com o ago galvanizado devido a sua
composi¢ao de zinco, como o cobre, onde nestes casos deve-se recorrer a
um outro material como o aco inoxidavel.

A ideia é criar um sistema de mobiliario de exterior duravel, pratico e visualmente
atraente que proporcione conforto e qualidade para os utilizadores. O mobiliario
com a introducado do aco galvanizado sera uma adicao elegante e funcional para
0 espaco a que € destinado. As pecas de mobiliario, como anteriormente
referido, serdo constituidas por madeira de platano e ac¢o galvanizado
aproveitando assim as suas boas caracteristicas, principalmente deste novo
material adicionado, que estara em contacto direto, por exemplo, com o solo, a
relva que humedece, aproveitando assim as suas caracteristicas de resisténcia
a corrosao e durabilidade. A criacdo deste mobiliario envolvera uma utilizagéo

eficiente de materiais, minimizando o desperdicio durante o processo de fabrico.
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O design deste mobilidrio permitirh uma facil montagem e desmontagem,

facilitando assim a manutencao e uma eventual substituicdo de pecas.

Foi realizado um mapa mental'! (figura 61) de modo a organizar toda a
informagao para um desenvolvimento mais claro do que se pretendia, resultando
numa panoplia de ideias para a linha de pecas de mobiliario de exterior. Este
mapa foi importante para a definicdo de diretrizes e ideias que nortearam o
desenvolvimento do projeto final. Com base nestas mesmas ideias, procurou-se
criar um ambiente acolhedor e funcional, que honre a memoria da arvore
centenaria e contribua positivamente para o bem-estar e a socializacdo dos

utilizadores no espaco.

Resistente e de
longa duragédo
(baixa manutengdo
ao longo do tempo)

Madeira de
platano com
acabamento em
verniz de éxido
de ferro
. \\ Aco
Areas de Galvanizado
descanco /\
Materiais
Areas de
socializagao Design
Minimalista
L Simplicidade e
WilEEEED (D Wik funcionalidade
espago AP
~ N 4
Areas para : ‘.
realizacdo de -
tarefas como C s 0
comer ou ler y e — Elementos
PLATANUS inclusivos
PROJEE
Incorporar
: : caracteristicas que
Funcionalidade . ”
§ Harmonizar atendam as
versatil N o
como de
Mesas e tornar o qualquer tipo de
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cores visualmente
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dos materiais
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Figura 59 - Mapa mental do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

11 Os mapas mentais foram criados por Tony Buzan, psicélogo, consultor e escritor na drea da educagdo no ano de
1970, com o objetivo de auxiliar a aceleragdo do cérebro das pessoas, sendo uma ferramenta de gestdo de
informagdes utilizando um modelo de diagrama ao exibir as informag&es visualmente (Regitan, 2021).
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ApOs a avaliagdo criteriosa e refinamento continuo de ideias ap6s a reunido
realizada com a Professora Doutora Ana Curralo e com o Professor Doutor
Anténio Curado, foi defendida a ideia da criagcdo de uma linha de mobiliério de
exterior composta por bancos, apoios e mesas de apoio todos fabricados com
madeira de platano e aco galvanizado. Na procura de atribuir uma identidade
Unica e personalizada a cada elemento da linha de mobiliario de exterior, foi
atribuido um nome especifico a cada produto. Cada nome foi selecionado com
base em elementos visuais, sensagdes ou conceitos acerca do presente projeto.
Foram entdo, desenvolvidas varias ideias, existindo algumas variacées entre

elas, até & ideia final com a utilizacédo destes dois materiais.

¢ Memory Wave Bench

A pecga denominada de “Memory Wave Bench” foi concebida com o intuito de
transmitir visualmente a ideia de uma onda de memoarias, evocando a histéria e

a importancia da arvore centenaria de platano que inspirou o projeto.

A forma curva e sinuosa dos bancos quando unidos, cria a ilusdo de uma onda
a fluir no espaco, simbolizando as lembrancas e experiéncias associadas a
arvore. Inicialmente considerou-se a possibilidade de incluir encostos em ambos

0s bancos proporcionando um maior conforto aos utilizadores (figura 62).

No entanto, ao longo do desenvolvimento do projeto e das diferentes juncdes de
ideias, percebeu-se que a auséncia de um encosto em um dos bancos trazia
uma dinamica mais interessante a peca (figura 64). Essa decisédo de nao incluir
um encosto em ambos o banco acrescenta um elemento de assimetria e
movimento ao mobiliario, reforcando a sensagcao de movimento do “Memory

Wave Bench” e permitindo que os utilizadores se posicionem de formas
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diferentes, mais livres e interativas. Além disso, ao optar por nao colocar encosto
em um dos bancos, cria-se uma abertura visual que facilita a formagéo da onda
guando os bancos estao posicionados juntos, conforme a figura 62, reforgcando
ainda mais o conceito das memodrias a fluir ao redor da arvore de platano. Desta
forma, esta peca € mais do que apenas um banco simples e funcional, mas
também uma representacdo simbdlica da memoria do platano, proporcionando

assim aos utilizadores uma interacdo com a peca de uma forma Unica e pessoal,

Figura 61 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com dois encostos da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 60 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com dois encostos da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 64 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com apenas um encosto da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 63 - Variagdo do banco "Memory Wave Bench" com apenas um encosto da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 62 - Variagdo intermédia com ripas no banco e diferentes suportes do mesmo da linha de mobiliario
de exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta



Durante o processo de desenvolvimento da presente peca “Memory Wave
Bench” passou por diversas alteragdes e variagdes até chegar a sua forma final
(figura 68). Ao longo do seu desenvolvimento foi considerado incorporar ripas
(figura 66) na estrutura do banco de modo a aprimorar conforto e funcionalidade
da peca. Outra variacao que foi considerada, foi a adicdo de uma pequena base
de suporte incorporada no banco (figura 72), projetada especialmente para que
os utilizadores possam pousar objetos, como livros, copos ou dispositivos

moveis enquanto desfrutam do ambiente ao ar livre.

Figura 65 - Os dois elementos que fazem parte do banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario
de exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 66 - Ultima variagéo do banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior
“Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 69 - Os dois elementos que fazem parte do banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

>
Figura 68 - Pormenor do encosto e apoio do banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de
exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 67 - Pormenor do apoio do banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior
“Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 71 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em
uso

Fonte — Inés Pimenta

Figura 70 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em
uso

Fonte — Inés Pimenta

Figura 72 - Banco "Memory Wave Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em
uso visto de cima

Fonte — Inés Pimenta
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O design final do “Memory Wave Bench” reflete a esséncia do projeto “Memories
of Platanus”, unindo a preservagdo da memoria da arvore centenaria com o
design de mobiliario de exterior. Ao criar uma peca que combina a beleza
estética com a utilidade pratica, torna-se um elemento de destaque do patio dos
Servigos Centrais do IPVC, oferecendo assim aos utilizadores uma experiéncia

agradavel.

e Unique Bench

A peca “Unique Bench” (figura 76, 77 e 78) foi concebido para ser de uso
individual. As outras pecas do projeto “Memories of Platanus” sdo destinadas a
acomodar varias pessoas, enquanto esta peca foi desenvolvida para oferecer
um espaco mais intimo e pessoal. Durante o seu processo de desenvolvimento,
foram exploradas diferentes abordagens para o design deste banco (figura 75),
procurando alcancar um equilibrio entre estética, funcionalidade e integracao
com os demais elementos da linha de mobiliario de exterior. Na primeira
variacao, o banco apresentava uma estrutura mais robusta e angular (figura 75).
No entanto, denotou-se que esse tipo de abordagem ndo combinava com a
leveza e fluidez das outras pecas desta linha. Portanto foi tomada a decisao de
explorar uma segunda ideia (figura 76), que se viu como mais adequada para
criar uma harmonia estética no ambiente. Na segunda variacdo, adquiriu um
design mais elegante e suave, com linhas curvas. Essa opc¢ao tornou o banco
mais leve e convidativo que se integra de forma harmoniosa com os restantes

elementos da linha de mobiliario “Memories of Platanus”.

Figura 73 - Primeira variagdo do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of
Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 75 - Variacéo final do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of
Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 74 - Variagdo final do banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of
Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 76 - Banco "Unique Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em uso

Fonte — Inés Pimenta

e Mini Table

A peca “Mini Table” (figura 81 e 82) foi pensada como uma pequena mesa que
complementa o “Memory Wave Bench”. Esta pega passou por varias variacoes
durante o seu processo de criacdo (igura 78 e 80). Entre as variacfes a ultima
ideia viu-se como a mais harmoniosa para a linha em questao (figura 81 e 82).
Esta foi inspirada no design do “Unique Bench” (figura 76, 77 e 78), tendo uma
estética semelhante, que mantém sempre a coeréncia a nivel visual entre os
restantes elementos da linha. Para além disso, esta peca contém recursos que

a tornam numa peca funcional.

Possui uma pequena floreira, que permite colocar uma planta, adicionando um
toque de beleza e natureza ao ambiente envolvente. Também possui um cinzeiro
integrado, permitindo uma solucdo pratica para os utilizadores que desejam
descartar cinzas ou pequenos residuos, enquanto contemplam do espaco ao ar
livre. Esta peca simples e elegante, cria um conjunto coeso na sua envolvéncia,

proporcionando uma experiéncia completa para os seus utilizadores.
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Figura 77 -- Variacdo da mesa "Mini Table" da Figura 78 - Variag8o da mesa "Mini Table" da

linha de mobiliario de exterior “Memories of linha de mobiliario de exterior “Memories of
Platanus” Platanus”
Fonte — Inés Pimenta Fonte — Inés Pimenta

Figura 79 - Variagéo final da mesa "Mini Table" da Figura 80 - Variagéo final da mesa "Mini Table"
linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” da linha de mobiliario de exterior “Memories of
Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
Fonte — Inés Pimenta

e Natural Bench

A peca denominada de “Natural Bench” (figura 83 e 84) assume a forma natural
do tronco do platano e sera colocado perto da zona onde o platano sera abatido,
de modo a criar uma memoaria no proéprio local onde a arvore um dia existiu. Este
banco representa uma homenagem ao platano centenario, preservando a sua
heranca na forma de uma peca de mobiliario funcional. Esta ideia sofreu poucas
variacdes durante o seu processo de desenvolvimento. A principal deciséo a ser
tomada dizia apenas respeito ao suporte do tronco de modo a criar estabilidade
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e também estética na peca. A abordagem desta peca respeitou a rugosidade e
aparéncia natural do tronco e proporciona uma conexao visual mais forte com a

memoria da arvore original.

Figura 81 - Banco "Natural Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

Figura 82 - Banco "Natural Bench" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em uso

Fonte — Inés Pimenta

e Sharing table

A peca “Sharing Table” (figura 85 e 86) € uma mesa alta projetada para uso
individual ou compartilhado. A altura desta permite que os utilizadores a usem
em pé, 0 que proporciona um espaco conveniente para refeicdes rapidas ou para

0 apoio de objetos pessoais por exemplo. A mesa vai para além da sua
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funcionalidade padrao, possuindo nela um recurso adicional que a torna
acessivel e inclusiva a todos os utilizadores. Esta peca tem a possibilidade de
introduzir um suporte adicional a mesma, ajustado & altura adequada para
utilizadores que utilizam cadeiras de rodas. Isto permite que esta mesa seja
descomplicadamente adaptada para instalar utilizadores com diferentes
necessidades, para garantir que todos tenham a possibilidade de utilizar o
espaco externo de forma confortavel. O objetivo desta peca é proporcionar a
convivéncia e interacdo entre as pessoas, independentemente das suas
capacidades motoras. Esta abordagem procura criar um ambiente agradavel,

acessivel e acolhedor a toda a comunidade académica.

”

Figura 84 - Mesa "Sharing Table" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus

Fonte — Inés Pimenta

Figura 83 - Mesa "Sharing Table" da linha de mobiliario de exterior “Memories of Platanus” em uso

Fonte — Inés Pimenta
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e Arc Bench

A peca “Arc Bench” (figura 87 e 88) serve como um banco que acompanha e
segue as formas da area frontal do Edificio do auditorio Professor Lima de
Carvalho. Inspirado na peca do presente projeto denominada de “Memory Wave
Bench”, o “Arc Bench” complementa o espaco ao proporcionar um assento
adicional ao ar livre, alinhando-se perfeitamente com o design e estética do
projeto. E uma peca funcional, que se funde de forma organica com o ambiente

envolvente.

Figura 85 - Banco "Arc Bench" da linha de mobiliario de exterior "Memories of Platanus"

Fonte — Inés Pimenta

Figura 86 - Banco "Arc Bench" da linha de mobiliério de exterior "Memories of Platanus" em uso

Fonte — Inés Pimenta
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Posto isto, € de referir que se recorreu a utilizagdo do programa Sketchup 2020
ao longo deste processo, de modo a proporcionar uma representagao visual mais
realista de como ficariam os produtos finais. Este programa de modelacdo 3D
permite criar modelos precisos e detalhados de projetos de design e arquitetura.
Assim, a percecdo do produto final € melhor, podendo ver como este ficaria
finalizado, podendo assim ao mesmo tempo ser avaliadas questdes de estética
e funcionalidade e podendo adaptar ou retirar elementos se for necessario. Em
suma, a utlizacdo da ferramenta Sketchup pode auxiliar a criagdo de
representacdes visuais mais realistas de produtos finais, proporcionando assim
uma maior compreensao e visualizacao das ideias antes da sua implementacao

fisica.

Durante todo o processo de desenvolvimento de ideias foram selecionadas as
ideias mais coerentes para a criagdo de um conjunto de pecas de mobiliario
exterior. Foram explorados assim, elementos funcionais e visuais das pecas. A
ideias selecionadas levam em consideracao a estética, usabilidade e experiéncia
do utilizador. O conjunto final apresentado de seguida, foi pensado a nivel de
praticidade e intuividade para a interacdo dos utilizadores de modo a garantir
uma experiéncia positiva do produto oferecido, criando assim um ambiente

acolhedor e funcional.

4.4. Proposta Final — linha de mobiliario “Memories of
Platanus”

Ao longo de todo o desenvolvimento do projeto “Memories of Platanus” foram
enfrentados desafios, a exploracdo de diversas ideias e solucbes, e uma
dedicacdo para criar uma linha de mobiliario que atendesse aos objetivos
principais do projeto. Através de um processo criativo e interativo, chegamos
assim até a proposta final que combina a madeira de platano, resgatando a
memoria da arvore centenaria, com o aco galvanizado, proporcionando

resisténcia e durabilidade ao mobiliario.
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A proposta final do projeto “Memories of Platanus” foi moldado por um processo
colaborativo, onde vérias reunides foram conduzidas com a presenca da
Professora Doutora Ana Curralo e do Professor Doutor Anténio Curado. Essas
reunides tiveram como obijetivo principal promover a troca de ideias e partilha de
opinides entre todos os envolvidos. Essa interacdo entre os orientadores foi
essencial para validar o projeto. Em todas as reunides, houve a oportunidade de
apresentar ideias e discutir acerca do trabalho que estava a ser desenvolvido. A
Professora Doutora Ana Curralo e com o Professor Doutor Anténio Curado
desempenharam papéis cruciais, fornecendo orientacao especializada e insights
valiosos para aprimorar 0 projeto em questdo. Durante as reunides foram
abordados tépicos como a andlise de resultados preliminares, possiveis ajustes
ou melhorias a serem realizadas. As opinides e sugestbes dos orientadores
foram consideradas e incorporadas ao projeto, permitindo assim o refinamento
continuo do trabalho. Assim, através das reunides, foi obtida uma visdo mais
ampla do projeto, enriquecer o seu conhecimento e garantir a qualidade e a
eficacia do trabalho realizado. A colaboracdo e o didlogo foram fundamentais

para o sucesso do projeto.
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Descrigdo da madeira:

A madeira do platano pode apr'
de cores. O borne é branco a a
que o cerne é castanho claro &
pldtano tem uma textura fina
intercruzado. A fibra é dis
caracterfstico.

Propriedades mecanicas:

O plétano é classificado como moderado em termos de
peso, dureza, rigidez e resisténcia ao choque. £ pesado
e duro. Tem boas pgoprledades de encurvamento e é
facil de tornear no torno.

MADEIRA DE PLATANO

Figura 87 - Reunido via Zoom com a Orientadora Professora Doutora Ana Curralo e com o Coorientador
Professor Doutor Anténio Curado

Fonte — Professora Doutora Ana Curralo
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Este projeto representa ndo apenas uma linha de mobiliario de exterior, mas
também uma celebracdo da memoria de uma arvore centenaria, transformada
em pecas que proporcionaréo conforto, socializa¢io e bem-estar ao ar livre. E
esperado contribuir de forma positiva para o ambiente do péatio dos Servigos
Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo e inspirar outras iniciativas
gue promovam a utilizacao responsavel dos recursos naturais e a valorizacao da

memoria histdrica em projetos de design.

E apresentado assim, uma linha de mobiliario exterior, denominado de
“‘Memories of Platanus”, projetado para o péatio que apoia o Auditério Professor
Lima de Carvalho e os Servigos Centrais do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo. Combina assim a beleza da madeira de platano com a durabilidade do
aco galvanizado. A madeira que sera utilizada, como ja referido, é proveniente
de uma arvore existente nesse patio, assim € preservada a memoaria e a historia
dessa arvore, transformando-a em pecas que irdo eterniza-la no espaco do
jardim. A linguagem do projeto “Memories of Platanus” integra a materialidade e

a natureza, onde é proposto um estilo natural, neutro e minimalista.

A eternizacdo do platano através de pecas de mobiliario exterior € uma
caracteristica Unica e significativa dessas pecas. Ao reaproveitar essa madeira
dessa arvore centenaria, preserva-se a memoria e a histéria dessa arvore de
uma forma tangivel, cada peca carrega assim consigo a esséncia e vida da
arvore, transformando-a num legado duradouro. Assim, as pecas de mobiliario
séo testemunhas da histéria e do ambiente académico, criando uma conexao
especial com a Instituicdo e a sua comunidade. Esta eternizacdo promove a
consciencializacao sobre a importancia da preservacao do patrimonio natural,

tornando este material reaproveitado em algo belo, funcional e com significado.

A combinacdo destes dois materiais confere uma resisténcia excecional as
condi¢cBes externas, garantindo assim a sua longevidade, reduzindo assim a
necessidade de substituicdo frequente, resultando em economia a longo prazo
para o Instituto. S8o pecas que carregam uma vida de uma arvore centenaria,
trazendo assim uma sensacdo de conexdo com a natureza e o Instituto. Cada

peca é projetada de modo a oferecer conforto, funcionalidade e estilo.
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Esta linha de mobilidrio de exterior conduzira a um visual harmonioso e elegante
ao espacgo do auditorio Professor Lima de Carvalho e ao Edificio dos Servigos
Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo. A combinacéo destes dois
materiais, a beleza natural da madeira de platano e a durabilidade do aco
galvanizado criardA um ambiente agradavel e convidativo para estudantes,
professores e visitantes. Estas pecas sdo pensadas para o conforto e a
praticidade do uso deste espaco, 0 que permite aos utilizadores momentos de
descanso, trabalho e interacdo social melhorando assim a experiéncia dos

frequentadores deste espaco.

Assim, ao investir num conjunto de pecas de mobiliario exterior de qualidade, o
auditorio e o edificio dos Servicos Centrais do IPVC serdo valorizados,
adicionando um toque de sofisticacéo e profissionalismo ao ambiente, tornando-
0 mais atrativo, acolhedor e inspirador, enriquecendo, assim, a experiéncia dos

utilizadores e fortalecendo a identidade do Instituto.

Cada uma das pecas foi projetada tendo em mente a unido entre a
funcionalidade, a durabilidade e a estética, de modo a proporcionar um conjunto
C0eso que se encaixe harmoniosamente no patio dos Servicos Centrais do IPVC.
A linha “Memories of Platanus” ndo proporciona apenas um espago convidativo
para os membros da comunidade académica, ou possiveis visitantes, mas
também honra a arvore centenaria, fortalecendo a identidade da instituicdo e

promovendo o apreco pela nossa natureza.

A seguir, estao representadas a ficha técnica da linha de pecas de mobiliario de
exterior, bem como cada uma das pecas, explorando as caracteristicas
individuais que tornam cada peca Unica. Para proporcionar uma compreensao
visual mais completa, foi utilizada a ferramenta de modelacédo 3D, realizado no

programa Sketchup, de modo a apresentar cada peca na sua forma projetada.
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Ficha Técnica

MEMORIES OF

PLATANUS

Autor: Inés Pimenta

TRGITET

Descrigdo: A linha de mobilidrio “Memories of Platanus” é uma cole¢dao cuidadosamente

projetada que combina a beleza da madeira do pldtano com a durabilidade do aco

galvanizado. Cada pega é uma celebracdo da memdria da arvore centenaria e destina-se a

proporcionar conforto, funcionalidade e um ambiente harmonioso ao local a que é destinado,

para o patio dos Servigos Centrais do Instituto Politécnico de Viana do Castelo.

Materiais:

Madeira de platano proveniente
da drvore centenadria existente no
patio dos Servicos Académicos do
Instituto

Aco galvanizado

Revestimento de protecdo para a

madeira, como o verniz maritimo

Acabamentos:

Madeira de pldtano tratada com

verniz maritimo de modo a

proteger contra elementos e

realcar a sua beleza natural

Detalhes de construgao:

Unido das pelas de madeira com a
aco através de fixagOes discretas
As estruturas de aco galvanizado
sdo soldadas de modo a garantir
estabilidade e resisténcia

As pegas que estardo em contacto
com a relva possuirao estacas de
solo, e as que estardao em contacto

com o betdo ou pedra possuirdao
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buchas quimicas de modo a
garantir a sua estabilidade no

solo

Design e estilo:

Estilo natural, minimalista e

neutro que se integra
harmoniosamente ao ambiente
exterior

Formas suaves e curvadas que
conforto e

convidam ao

contemplagdo

Limpeza e manutencgao:

Limpar as superficies com um
pano humido

Copos de cinzeiro podem ser
retiradas e passadas com
detergente liquido e dgua

A madeira exige manutencao de
2 em 2 anos, lixando-a e
aplicando 3 demados de verniz

maritimo, com 12 horas entre




MEMORIES OF

PLATANUS

MEMORY WAVE
BENCH

Sem encosto

B
250

Memory Wave Bench "

Memories of Platanus

Material: madeira de pladtano e ago galvanizado
Acabamento: natural
Dimensoes: 4260 x 450 x 550 mm

0 “Memory Wave Bench” foi concebido com o intuito de ¥
transmitir visualmente a ideia de uma onda de memdrias,
evoncando a histéria e a importancia da drvore centenaria de

Com encosto
platano que inspirou o projeto “Memories of Platanus”. A

forma curva e sinuosa dos bancos quando unidos, cria a ilusdo

de uma onda a fluir no espago, simbolizando as lembrangas e

experiéncias associadas a drvore.

Figura 88 - Layout do banco " Memory Wave Bench" do projeto
"Memories of Platanus"

Fonte — Inés Pimenta
I
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Figura 89 - Banco "Memory Wave Bench" em contexto espacial, no péatio dos Servi¢os Centrais do IPVC

Fonte — Inés Pimenta
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UNIQUE BENCH

Unigue Bench

Memories of Platanus

Material: madeira de pldtano e ago galvanizado
Acabamento: natural
Dimensodes: 925 x 950 x 780 mm

A peca “Unique Bench” foi concebido para ser de uso

individual. As outras pegas do projeto “Memories of

Platanus” sdo destinadas a acomodar varias pessoas,

enquanto esta peca foi desenvolvida para oferecer um

espaco mais intimo e pessoal.

)

400 mm

.

Foot] |

 —

380 men
~*-400 mm >

Figura 92 - Layout do banco "Unique Bench" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 91 - Banco "Unique Bench" em contexto espacial, no patio dos Servigos Centrais do IPVC

Fonte — Inés Pimenta




MEMORIES OF
PLATANUS

MINI TABLE

Mini Table

Memories of Platanus

Material: madeira de platano e aco galvanizado |
Acabamento: natural
Dimensdes: 450 x 440 x 470 mm

L { +=-250 mm -+

A peca Mini Table foi pensada como uma pequena mesa
que complementa o “Memory Wave Bench”. Possui uma
pequena floreira, que permite colocar uma planta,
adicionando um toque de beleza e natureza ao ambiente

envolvente. Também possui um cinzeiro integrado.

Figura 94 - Layout da mesa "Mini Table" do projeto "Memories of Platanus"

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 93 - Mesa "Mini Bench" em contexto espacial, no péatio dos Servigos Centrais do IPVC

Fonte — Inés Pimenta




NATURAL BENCH

Natural Bench

Memories of Platanus

Material: madeira de platano e ago galvanizado
Acabamento: natural

Dimensdes: 2000 x 400 x 460 mm
“Natural Bench” assume a forma natural do tronco do platano e serd colocado perto da zona onde o platano serd
abatido, de modo a criar uma memaéria no préprio local onde a arvore um dia existiu. Este banco representa uma

homenagem ao platano centenario, preservando a sua herang¢a na forma de uma peca de mobilidrio funcional.

Figura 96 - Layout do banco "Natural Ber o projeto " Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pin
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Figura 95 - Banco "Natural Bench

Fonte — Inés Pimenta




MEMORIES OF

PLATANUS

SHARING TABLE

Sharing Table

Memories of Platanus

Material: madeira de pldtano e ago galvanizado
Acabamento: natural 260

Dimensdes: 700 x 700 x 1150 mm

A pega Sharing Table é uma mesa alta projetada para uso

individual ou compartilhado. A altura desta permite que os 38 mup

utilizadores a usem em pé, 0 que proporciona um espago

conveniente para refeigdes rdpidas ou para o apoio de
objetos pessoais por exemplo. A mesa vai para além da sua
funcionalidade padrdo, possuindo nela um recurso

adicional que a torna acessivel e inclusiva a todos os %

utilizadores.

Figura 99 - Layout da mesa "Sharing Table" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

118



Figura 98 - Mesa "Sharing Table" em contexto espacial, no patio dos Servicos Centrais do IPVC

Fonte — Inés Pimenta
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WEMORMS OF

PLATANUS

ARC BENCH

Arc Bench

Memories of Platanus

Material: madeira de platano e ago galvanizado
Acabamento: natural
Dimensdes: 2410 x 550 x 550 mm

A peca “Arc Bench” serve como um banco que acompanha

e segue as formas da area frontal do edificio do auditério

Professor Lima de Carvalho. Inspirado na peca do presente | T
projeto denominada de “Memory Wave Bench”, o “Arc 209 mm m
Bench” complementa o espaco ao proporcionar um assento

adicional ao ar livre, alinhando-se perfeitamente com o

design e estética do projeto.

Figura 101 - Layout do banco "Arc Bench" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 100 - Banco "Arc Bench" em contexto espacial, no pdtio dos Servigos Centrais do IPVC

Fonte — Inés Pimenta
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4.5. Orcamento

O presente projeto “Memories of Platanus”, reune um conjunto de pecgas de
mobiliario de exterior, que combinam a beleza natural da madeira de platano com
a durabilidade do aco galvanizado. Foram projetadas pecas de mobiliario
elegantes, funcionais e resistentes, que integram perfeitamente o local para onde
foram projetadas, o patio dos Servi¢cos Centrais do Instituto Politécnico de Viana
do Castelo. Estes dois materiais utilizados nestes produtos, oferecem uma
combinacdo Unica de estética e funcionalidade, proporcionando assim, conforto
e beleza ao espaco que € destinado. De seguida é apresentado o orcamento
para o projeto que foi desenvolvido. Este orcamento foi elaborado levando em
consideracao 0s recursos necessarios para a execucao do projeto, incluindo
materiais, mao de obra e demais despesas relacionadas, recordando que a
madeira seria reaproveitada, ou seja, ndo haveria qualquer custo adicionado a
nivel desse material, apenas a mao de obra e o seu acabamento superficial.
Segue abaixo o orcamento detalhado para o projeto, incluindo os principais itens

e estimativas de custos.

Tabela 16 - Orgamento de cada um dos produtos da linha de mobiliario "Memories of Platanus"

Fonte — Inés Pimenta

Memory Wave Bench = Materiais: Madeira de platano e a¢o galvanizado
Dimens@es:
Banco com mesa e encosto
4260 x 450 x 770 mm
Banco simples
4260 x 450 x 550 mm
Acabamentos: Verniz maritimo
Custo: 300 euros (sem mesa e encosto)

370 euros (com mesa e encosto)

Arc Bench Materiais: Madeira de platano e aco galvanizado
Dimensdes: 2410 x 550 x 550 mm
Acabamentos: Verniz maritimo

Custo: 300 euros
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Unique Bench Materiais: Madeira de platano e aco galvanizado
Dimensdes: 925 x 950 x 780 mm
Acabamentos: Verniz maritimo

Custo: 90 euros

Sharing Table Materiais: Madeira de platano e ago galvanizado
Dimensdes: 700 x 700 x 1150 mm
Acabamentos: Verniz maritimo

Custo: 100 euros

Mini Table Materiais: Madeira de platano e ago galvanizado
Dimensdes: 450 x 440 x 470 mm
Acabamentos: Verniz maritimo

Custo: 70 euros

Natural Bench Materiais: Madeira de platano e ago galvanizado
Dimensdes: 2000 x 400 x 460 mm
Acabamentos: Verniz maritimo

Custo: 120 euros

A informacéo acerca desta estimativa de valor foi fornecida por profissionais da
area de carpintaria e metallrgicos. Este orcamento € uma estimativa de valor do
gue podera ser o custo deste conjunto de produtos, incluido material (aco
galvanizado e pecas de unido), transformacao dos materiais, fabrico das pecas

de mobiliério.
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5. Consideragoes Finais

Este projeto demonstrou que o design é mais do que uma atividade estética, é
uma forma de contar histérias, de dar voz ao passado e de moldar o futuro. A
madeira do platano, transformada em pecas de mobiliario de exterior, pode
evocar a natureza, memorias, estabelecendo uma profunda ligagdo com a
comunidade e com o0 espac¢o que ocupam. Na criacdo de um produto que seja
atil, confortavel e esteticamente apelativo a partir de um elemento anteriormente
perdido, o atual projeto destaca a importancia do aproveitamento de materiais

no design moderno.

Neste projeto de design de mobiliario de exterior, a Economia Circular surge
como uma abordagem fundamental e inovadora. A reutilizagdo da madeira do
platano centenario, ndo resgata apenas um recurso valioso que, de outra forma,
seria desperdicado, mas também reduz a pegada ambiental ao minimizar a
necessidade de novos materiais. Ao reinventar a madeira para pecas de
mobiliario de qualidade e com durabilidade, este projeto mostra como a
Economia Circular pode ser aplicada de uma forma pratica, demonstrando como
€ possivel conciliar o design funcional e apelo estético com praticas mais

conscientes.

A identidade do local, as emocdes e as associacdes despertadas pelas pecas
de mobiliario, bem como a sua relagdo com o ambiente e com as pessoas,
revelou-se importante. O design emocional viu-se como uma ferramenta
relevante para criar ligacbes entre as pessoas e o mobiliario, criando uma
possibilidade de novas experiéncias. O resultado de tudo isto € uma interacao
mais profunda e enriqguecedora com o0 espaco exterior. Este projeto, além de
destacar pelo seu propdsito funcional e estético, evoca uma dimensao emocional
e a capacidade de gerar memdrias. Ao incorporar a madeira proveniente de uma
arvore centenaria, oferece ndo apenas um lugar para descanso ou interacao,
mas também uma conexao com o passado. A madeira, com as suas texturas e
cores naturais, torna-se um veiculo para a transmissdo de sensacdes

agradaveis, enquanto também serve como elo entre geracoes.
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No centro deste projeto, é percebida uma fusdo entre o passado e o presente,
entre o design e a natureza, e entre a comunidade e o espaco. Este projeto
defende a ideia de que o design ndo se restringe apenas a uma criacao estética,
sendo este um processo interdisciplinar que tem a capacidade de transformar
pessoas, espacos e culturas. Quando estas pecas de mobiliario forem inseridas
no espaco a que foram destinadas, elas transcendem a sua funcdo inicial,
tornando-se testemunhas silenciosas da interconexao entre a natureza e a
criativade humana. No entanto, desfecho deste projeto ndo representa o seu
ponto final, mas sim um marco intermédio na sua jornada, sendo o préximo
passo a sua implementacédo. A verdadeira concretizacao deste trabalho residira
na concecdo das pecas de mobiliario, que ainda nédo foi terminado, devido a

algumas contrariedades relativas ao abate da arvore.

O desenvolvimento deste projeto representou uma valiosa oportunidade para
expandir competéncias no dominio do design de mobiliario. Através deste
percurso, houve a possibilidade de explorar e aprofundar os principios do design
aplicados ao mobiliario de exterior, compreendendo como os materiais, formas
e funcionalidades se podem interligar para a criacdo de pecas nao apenas
esteticamente agradaveis, mas também funcionais. Além disso, o presente
projeto trouxe a oportunidade de mergulhar no mundo da modelacdo 3D e
renderizacdo que, embora ja existisse uma uma experiéncia anterior com 0s
mesmos, utilizando ferramentas como o 3Ds Max e o Solidworks, mas esta era
de natureza bastante primaria e limitada. A introducdo do programa Sketchup
revelou-se uma ferramenta extremamente intuitiva, que permitiu traduzir as
ideias e conceitos em representacdes detalhadas e realistas. Esta incursao da
modelacdo 3D e renderizacdo permitiu adicionar uma nova camada ao projeto,
permitindo visualizar e comunicar as ideias de uma forma mais eficaz. As
habilidades que foram aprimoradas no desenvolvimento de pecas de mobiliario,
na modelacdo 3D e na renderizagdo serdao, sem duvida, importantes num futuro

Com novos projetos e oportunidades.

O trabalho futuro consistira principalmente no acompanhamento da producéo e
implementacédo da linha de mobiliario de exterior desenvolvida para o patio dos
Servigos Centrais do IPVC. Assim sendo, o trabalho futuro deste projeto vai para

além da fase de design e entra na esfera da execucdo pratica. Apos o seu
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fabrico, a sua implementacdo enfrenta desafios continuos, que é sua
manutencgdo seguindo as normas indicadas acima, que exige um compromisso

de modo a preservar as pecas que foram desenvolvidas.

Concluindo, este projeto transcende a mera criacdo de mobiliario de exterior,
sendo um testemunho de interligacdo entre o design, a natureza, a historia e
comunidade. A intersecdo entre a madeira do platano centenario e o design de
mobiliario de exterior demonstra que o design pode criar pontes entre o passado
e o futuro, entre a natureza e a cultura e entre as pessoas e 0 ambiente. Ao
interligar elementos como bancos, mesas e apoios que promovem o bem-estar
fisico e mental dos seus utilizadores, o projeto ndo enriquece apenas o ambiente
fisico, como também cria um legado duradouro que inspira a valorizacdo do
patrimonio local e a procura continua por solugdes de design inovadoras. O
design € mais do que o que vemos, € 0 que sentimos, 0 que recordamos e o0 que

Nnos conecta.
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7. Apéndices

7.1.

Paginas do inquérito

Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo no que respeita a utilizagao
dos espacos ao ar livre

No dmbito do projeto final de Mestrado em Design Integrado, a aluna Inés Pimenta implementara um
questiondrio que devera permitir perceber quais os habitos e experiéncias da comunidade do Instituto
Politécnico de Viana do Castelo (IPVC) no que respeita a utilizagdo dos espagos ao ar livre do campus.

O projeto em questdo pretende dar inicio ao desenvolvimento de um conjunto de produtos de mobiliario de
exterior, que tera como ponto de partida, o patio do edificio dos Servigos Centrais do IPVC

Neste local existe atualmente um platano que fruto do seu desenvolvimento desmesurado, se tornou
problemético devido a danificagdo do pavimento envolvente, a destruigdo das infra-estruturas enterradas, e
a deterioragdo das fachadas e das coberturas do edificio.

O parecer técnico solicitado pelo IPVC sobre o seu possivel abate da énfase ao facto da arvore nao ser
autdctone, ter uma copa frondosa que ameaca a estabilidade da fachada do edificio no seu processo de
crescimento. As suas raizes densas e longas ja perfuraram canalizagGes tanto do préprio edificio como dos
edificios ao seu redor, bem como provocaram o entupimento das caleiras das casas vizinhas devido a queda
das folhas e a resina libertada. O platano é uma espécie ndo autdctone, arvore de folha caduca e de grande
porte, que sendo muito resistente, prefere solos ligeiros e brandos. De acordo com o referido, um dos
inconvenientes desta arvore sdo as suas raizes que elevam calgadas e destroem canalizagdes. Os frutos
produzidos por esta arvore podem irritar a pele e as vias respiratdrias.

Conforme indicado, a decisédo relativa ao seu abate foi sustentada por avaliagdo técnica especializada, que
sugeriu, de modo a mitigar o efeito da perda resultante do corte da arvore, construir um objeto de design
com o seu tronco, para que assim sirva de memdria futura no local onde esta outrora existiu.

Os dados serdo tratados de forma absolutamente anénima e serdo utilizados exclusivamente para
investigacdo cientifica. Os dados serdo guardados, armazenados e destruidos.

Figura 101 - Formulério "Héabitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo no que respeita a utilizacéo de espacos ao ar livre" realizado na plataforma Forms da Google

Fonte - Inés Pimenta
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Qual é o0 seu sexo? *

O Feminino
O Masculino

Qual é a sua faixa etaria? *

O Menos de 18 anos
18 - 25 anos
25-35anos
35-45anos
45 - 55 anos

55-65 anos

O O0OO0OO0OO0O0

Mais de 65 anos

E uma pessoa que gosta utilizar espagos ao ar livre? *

Se na alinea anterior respondeu que sim, que tipo de espagos ao ar livre mais
gosta?

Jardins publicos

Jardins privados

Parques desportivos

Esplanadas

Praia

Campo

Floresta

00000000

Outra:

Figura 102 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo no que respeita a utilizagdo de espacos ao ar livre" realizado na plataforma Forms da
Google

Fonte — Inés Pimenta
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Que tipo de atividades gosta de realizar ao ar livre? *

D Conviver

[[] Reunises
(] ter
(] comer
|:| Desporto
[] Relaxar
O

Outra:

Qual a sua tendéncia pelo uso de espagos exteriores no Instituto Politécnicode  *
Viana do Castelo?

O Pouco frequente

O Frequente

O Muito Frequente

Quais sdo os espagos exteriores que costuma frequentar no Instituto Politécnico *
de Viana do Castelo?

D Esplanadas das Escolas e residéncias do IPVC

D Jardins e patios das Escolas e residéncias do IPVC

D Patio interior do Centro Académico

D Patio interior dos Servigos Centrais, junto ao Auditério Professor Lima de Carvalho

Para além dos espagos referidos anteriormente, frequenta outros espagos
exteriores dos vérios Campus? Se sim, quais?

A sua resposta
Figura 103 - Formulario "Hébitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana

do Castelo no que respeita a utilizacéo de espacos ao ar livre" realizado na plataforma Forms da
Google

Fonte — Inés Pimenta
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De que forma é que os espacgos ao ar livre melhoram o bem-estar fisico e *
emocional da comunidade académica?

D Ajudam a diminuir o stress

Contribuem para o foco e para a motivagdo didria

O

Ajudam na dinamica social
Ajudam a recuperar a energia mental

Outra:

D Melhor desempenho académico ou profissional

Se existisse uma pega de mobilidrio de exterior no Instituto o que mais valorizava? *

Espago para intervalos e convivios

Espago para relaxar

Espago para almogar

Espacos para ler, estudar e/ou utilizagdo de diapositivos méveis
Espago para reunides

Espago para desporto

Outra:

Oooo0o0O0OO0

Que materiais gostava que a peca de mobilidrio de exterior reunisse? *

D Madeira

D Metal (aluminio, ferro, ago,...)
Betdo

Plastico

Fibra de vidro

D Fibras Sintéticas (fibras de resina ou plastico por exemplo)

Outra:

Que tons gostaria que a pega de mobilidrio de exterior reunisse? *

D Tom natural dos materiais

D Tons neutros (preto, branco, cinza)
D Tons coloridos

D Tons monocromaticos

O

Qutra:

Figura 104 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana do
Castelo no que respeita a utilizacdo de espacos ao ar livre" realizado na plataforma Forms do Google

Fonte — Inés Pimenta
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Que caracteristicas gostava que a pega de mobiliario de exterior reunisse? *

Formas arredondadas

Formas austeras

Bancos individuais

Bancos conjuntos

Mesa para comer, ler, escrever, estar no computador, entre outros
Com sombra

Sem sombra

Integragdo de um cinzeiro

Integragdo de um bebedouro

Com conectividade (entradas para carregamento dispositivos méveis, por exemplo)
Estacionamento para bicicletas

Acessivel para pessoas com problemas motores

Com iluminagdo a energia solar, inserida no préprio mobiliario

Espago para divulgagdo de projetos académicos

000000000000 00

Outra:

Limpar formulario

m
3
=
o
=

Figura 105 - Formulario "Habitos e experiéncias da comunidade do Instituto Politécnico de Viana do Castelo
no que respeita a utilizagdo de espagos ao ar livre" realizado na plataforma Forms da Google

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 106 - Planta de espaco do patio dos Servigos Centrais do IPVC

Fonte — Fornecido pelo Professor Doutor Anténio Curado
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Figura 107 - Desenho técnico do banco "Memory Wave Bench" sem encosto do projefo “Memories of

Platanus”
Fonte — Inés Pimenta



Escala: 1:20

Instituigdo:
ESTG - IPVC

Memory Wave Bench (com

encosto)
@7000x802

J“ISZO mm*‘

Projeto “Memories of Platanus”

Sharing Table
Inés Araujo Pimenta

4260 mm

Py~

408 m

1320 mm

Figura 108 - Desenho técnico do banco "Memory Wave Bench" com encosto do projeto “Memories of
Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Instituicdo:

ESTG - IPVC

Escala: 1:20

Sharing Table

Projeto “Memories of Platanus”

Inés Araujo Pimenta

Figura 109 - Desenho técnico da mesa "Sharing Table" do projeto “Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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050 mn

245 mm

I
450 mm

250 mi
470 m

Instituicdo:

ESTG - IPVC

Escala: 1:20

Mini Table

Projeto “Memories of Platanus”

Inés Aradjo Pimenta

Figura 110 - Desenho técnico da mesa "Mini Table" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 111 - Desenho técnico do banco "Unique Bench" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta

147



Instituigdo:

ESTG - IPVC

Escala: 1:20

———400 mmJ

—

Natural Bench

Projeto “Memories of Platanus”

Inés Aratjo Pimenta

460 mm

(200 mn|

2000 mm

Figura 112 - Desenho técnico do banco "Natural Bench" do projeto "Memories of Platanus"

Fonte — Inés Pimenta
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Figura 113 - Desenho técnico do banco "Arc Bench" do projeto "Memories of Platanus”

Fonte — Inés Pimenta
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