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Resumo

A globalizagdo, enquanto fendmeno do século XXI, impde a Escola os desafios da
sociedade digital e a preparagdo dos jovens, enquanto cidaddos responsdveis e informados,
para tecnologias, sobretudo ao nivel do mundo do trabalho e realidades que ainda ndo
foram criadas. A Escola deve preparar para a sociedade digital numa perspetiva
construtivista, em que os alunos constroem o seu conhecimento, de modo ativo e
auténomo, tornando o processo mais motivador e em que a sala de aula é uma realidade
dindmica. Impde-se o recurso a metodologias diferenciadoras e ao trabalho colaborativo,
potenciando o desenvolvimento e a adaptacdo as necessidades e ao ritmo dos alunos.

A crescente utilizacdo da lingua inglesa, usada como lingua comum devido a
globalizagao, exige competéncias ao nivel da sua comunicagao oral e escrita.

Atualmente, os alunos do ensino secunddrio cientifico-humanistico, apesar de terem
contacto com a lingua inglesa desde o primeiro ciclo, revelam um nivel de compreensao
oral e escrita satisfatérios. No entanto, apresentam maiores dificuldades e inibicdo na
producdo de enunciados escritos.

Este estudo de natureza qualitativa pretende analisar o contributo da ferramenta
digital Book Creator no desenvolvimento de atividades colaborativas de producdo escrita e
na melhoria da proficiéncia em lingua inglesa. Com recurso a tecnologia digital Book
Creator, os alunos criaram colaborativamente uma histdria, no ambito dos contetudos da
disciplina de Inglés, do 10%ano de escolaridade.

A metodologia adotada foi a de estudo de caso, aplicada a dois alunos, de um curso
cientifico-humanistico. Para tal, utilizaram-se diversos instrumentos de recolha de dados,
nomeadamente os questionarios, os registos em diario de bordo, a analise dos enunciados
produzidos pelos alunos e a observacdo do comportamento dos alunos quanto a motivacao
e empenho no trabalho colaborativo. A analise de conteiudo a que os dados foram
submetidos permitiu concluir que a ferramenta digital Book Creator, além de favorecer a
colaboracdo entre os alunos, pode propiciar a criagcdo de uma narrativa de qualidade,
contribuindo para o desenvolvimento das competéncias na lingua inglesa, em termos de
criatividade, correcdo gramatical e vocabular.

Palavras-chave: Escrita, Lingua Inglesa, Book Creator, Colaborativo.






Abstract

Globalisation, as a 21st century phenomenon, imposes on schools the challenges
of the digital society and the preparation of young people as responsible and informed
citizens for technologies, especially in the world of work, and realities that have not yet
been created. School must prepare for the digital society from a constructivist
perspective, in which students build their knowledge actively and autonomously,
making the process more motivating, in a dynamic reality classroom. Differentiating
methodologies and collaborative work is required, fostering development and adapting

to students' needs and rhythm.

The growing use of English, used as a common language due to globalisation,
requires oral and written communication skills.

Currently, students in secondary scientific-chumanistic education, despite having
had contact with the English language since the elementary school, show a satisfactory
level of oral and written comprehension. However, they have greater difficulties and
limitations when it comes to producing written statements.

This qualitative study aims to analyse the contribution of the Book Creator digital
tool in the development of collaborative writing activities and in the improvement of
English language proficiency. Using the Book Creator digital technology, students have
collaboratively created a story within the scope of the 10th grade English subject.

The selected case study methodology was applied to two students of a scientific-
humanities course. For this purpose, various data collection tools were used, namely
questionnaires, logbook registers, analysis of the statements produced by students and
observation of the students' behaviour, in terms of motivation and commitment to
collaborative work. The content data analysis led to conclusions about the Book Creator
digital tool: besides enabling collaboration between students, it can help create a quality
narrative, contributing to the development of English language skills in terms of

creativity, correct grammar and vocabulary.

Keywords: Writing, English Language, Book Creator, Collaborative.
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| INTRODUCAO

1.1 Contextualizacao do estudo

Este capitulo esta organizado em trés partes. Na primeira parte, procede-se a
contextualizacdo e apresentacdo da pertinéncia do estudo, com base na revisdo da
literatura cientifica, nas politicas educativas e nos documentos orientadores do ensino da
lingua inglesa. Segue-se a apresentacao do problema e questdes de investigacdo que estao
na génese deste estudo, quanto a influéncia do uso da tecnologia digital Book Creator (BC)
no desenvolvimento das competéncias de produgao escrita em lingua inglesa. Na terceira
parte, é explanada a organizacdo geral do estudo, que permite compreender as etapas

seguidas ao longo da investigacao.

1.2 Pertinéncia do estudo

Os efeitos da Globalizacdo tém tido um grande impacto na educacdo e implicam
mudancas ao nivel das metodologias e da utilizacdo das tecnologias da informacao e
comunicagdo. Assiste-se também a necessidade de desenvolver competéncias
comunicativas em lingua inglesa para, juntamente com as tecnologias, fazer face aos
desafios que a sociedade e o mundo do trabalho apresentam. O desenvolvimento do
trabalho colaborativo, e a sua relevancia para a construgdao do conhecimento e intera¢ao
entre os pares, apresenta-se como condicdo essencial para o desenvolvimento da
capacidade de argumentacdo e de comunica¢dao em lingua inglesa (Sawir, 2005).

O Conselho da Europa criou, em 2001, o QECRL - Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as Linguas (anexo 1). Define as competéncias de comunica¢do em lingua
estrangeira nos varios dominios — compreensao oral e escrita, interacao e producao oral,
e interacdo e producdo escrita - e estabelece graus de proficiéncia linguistica que vao do
nivel(A1), mais basico, ao (C2), mais proficiente (Houot et al., 2001).

Os alunos portugueses sdo expostos ao contacto com a lingua inglesa desde o primeiro

ciclo e reconhecem, na generalidade, a importancia de possuir boas competéncias



comunicativas para fazer face aos desafios da sociedade globalizada e do mercado de
trabalho. No entanto, a maioria revela diferentes niveis de proficiéncia na competéncia
comunicativa - dominios da compreensao oral e escrita, interacdo e producdo oral, e
interacao e produgao escrita, sendo o dominio da produgado escrita a que apresenta niveis
mais baixos (anexo 10).

Para Jiang & Kalyuga (2022) a aprendizagem da escrita numa lingua estrangeira é um
processo cognitivo complexo de resolucdo de problemas. Consideram que o
desenvolvimento eficaz da escrita s6 é possivel se os alunos ja tiverem adquirido as
competéncias linguisticas bdsicas de uma lingua, de modo a possibilitar a organizagdo das
ideias, o planeamento, a redacdo e a revisdo do texto.

Por outro lado, varios estudos indicam que o uso das tecnologias contribui para a
melhoria dos processos de ensino e aprendizagem mais inovadores, (Almeida et al., 2023),
proporcionando diversos recursos e ferramentas que enriquecem experiéncias de
aprendizagem dos alunos. Mais ainda, em contexto escolar sdo fundamentais,
“possibilitando ao professor trabalhar os conteudos de diversas formas como: pesquisa,
jogos, hipertextos, imagens etc., permitindo mediar conhecimentos, expandir formas de
acesso a informacgdes, dando significado ao contetddo.” (Almeida et al., 2023, p. 57).

Neste estudo pretende-se observar o contributo da tecnologia digital Book Creator no

desenvolvimento das competéncias de producdo escrita em lingua inglesa.

1.3 Problema e questdes de investigacdo

De acordo com os parametros definidos no QECRL - Quadro Europeu Comum de
Referéncia para as Linguas (Houot et al., 2001), considera-se que os alunos do ensino
secundario cientifico-humanistico, na generalidade, revelam competéncias satisfatérias ao
nivel da compreensao escrita e oral em lingua inglesa, o que lhes permite compreender as
ideias principais e identificar o conteido de enunciados orais e escritos, quando inserido
no seu contexto habitual. No entanto, na producdo escrita a maioria dos alunos revelam
menor predisposicdo para a criacao de enunciados escritos, evidenciando mais lacunas ao

nivel da estrutura linguistica e da variedade vocabular (Martins & Cardoso, 2015).



Para De La Paz & Graham (2002) e Baaijen & Galbraith (2018) falam da complexidade
inerente ao desenvolvimento da competéncia de escrita, em termos de planeamento e
organizacdo do pensamento. Este facto pode justificar o facto de a escrita ser a
competéncia mais deficitaria, o que vem ao encontro dos resultados do exame nacional
de Inglés (anexo 10). Além da necessidade de desenvolver a comunicagdo oral em lingua
inglesa de forma mais fluente, é essencial que os alunos melhorem a capacidade de escrita
e de argumentacao, indo ao encontro das metas definidas para o Perfil dos Alunos a Saida
da Escolaridade Obrigatdria (Martins et al., 2017), e as necessidades da sociedade e do
mercado do trabalho. Considerando as orientagdes emanadas pela tutela da Educacao,
relativamente a importancia das aprendizagens ativas e da valorizacdo da autonomia e
flexibilidade curricular, as praticas pedagdgicas e o recurso as tecnologias devem adequar-
se aos interesses e predisposicdo dos alunos para a aprendizagem. Neste contexto,
verifica-se a necessidade de um maior investimento no desenvolvimento das
competéncias de comunicacao escrita, pelo que o presente estudo tem como objetivo
principal contribuir para o desenvolvimento da competéncia de escrita em lingua inglesa,
com o recurso a uma ferramenta digital, o Book Creator.

De modo a cumprir com este objetivo pretende-se dar resposta as seguintes questdes
de investigacao:

“Como é que o uso da tecnologia digital Book Creator podera contribuir para a melhoria
da escrita colaborativa na aula de inglés?”

“Quais as implicacdes do uso de tecnologia digital Book Creator ao nivel do

desenvolvimento da capacidade de comunicac¢ado escrita?”

1.4. Organizagao do estudo

Este dissertacdo estd organizada em cinco capitulos: Introducdo, enquadramento
tedrico, metodologia, apresentacdo, analise e discussdo de resultados, e conclusées.

No capitulo da introducdo, e que integra este subcapitulo, procede-se a
contextualizacdo do estudo. Ao longo de dois subcapitulos, procede-se, inicialmente, a
apresentacdo da pertinéncia do estudo, decorrente da necessidade de a Escola dar

resposta as necessidades da sociedade, através da adog¢ao de metodologias ativas, com o



recurso as tecnologias digitais. Posteriormente, é apresentado o problema — o baixo nivel
de proficiéncia nas competéncias de producdo escrita em lingua inglesa - e sdo formuladas
as questdes de investigacdo, seguindo-se a organizacao geral do projeto de dissertacao.

No segundo capitulo faz-se o enquadramento tedrico através de uma revisao
bibliografica, e que vai servir de suporte as principais teorias e aspetos abordados, baseada
na opinido de autores, e de pesquisas pertinentes para a abordagem que vai ser
implementada neste estudo. Apresentam-se as recomendacdes e alteracdes educativas e
a necessidade de desenvolver competéncias-chave, desde a digital a competéncia escrita
em lingua inglesa. Para fazer face as dificuldades dos alunos na producao de enunciados
escritos em lingua inglesa, analisam-se vdrias ferramentas colaborativas que podem
contribuir para a melhoria dessas competéncias.

No terceiro capitulo segue-se a apresentacdo da metodologia que vai ser adotada neste
estudo. Optou-se por uma investigacdao predominantemente qualitativa com recurso ao
estudo de caso, uma vez que se observa e descreve de forma empirica um conjunto de
atividades desenvolvidas, no ambito das competéncias de produgado escrita, com o recurso
a tecnologia digital Book Creator - BC. Posteriormente, procede-se a descricdo do estudo
com a sequéncia das atividades de investigacdo e as fases de desenvolvimento da
dissertacdo. Nas subcategorias seguintes apresentam-se as técnicas e respetivos
instrumentos de recolha de dados, a descricdo e andlise de dados, terminando com as
consideracgdes éticas.

No quarto capitulo sdo apresentados os dados deste estudo, seguindo-se a analise dos
trabalhos produzidos pelos alunos na ferramenta digital Book Creator - BC. Procede-se, em
seguida, a discussao dos resultados.

No ultimo capitulo, apresentam-se as conclusdes do estudo, as suas limitacdes e

constrangimentos, e a apresentacdo de sugestdes de trabalhos futuros.



Il — ENQUADRAMENTO TEORICO

2.1. Introducao

A Educagao acompanha a evolug¢do da condigdo humana ao permitir aos individuos
a reconstrucdo das suas experiéncias, para se prepararem para os desafios do futuro, e na
criagdo de uma ponte entre o crescimento individual e a evolugdo social. Dewey (1966) fala
da Educa¢dao como algo intemporal, uma necessidade da vida e com uma fungao social,
para a transmissao da cultura, competéncias e conhecimentos, enquanto processo
continuo de crescimento.

A Escola esta a enfrentar os desafios da sociedade digital e verifica-se a necessidade
de preparar os jovens, enquanto cidaddos responsaveis e informados, para tecnologias e
realidades que ainda ndo foram criadas, sobretudo ao nivel do mundo do trabalho, sendo
esta opinido partilhada por alguns autores (Abellan, 2015; Marinho et al., 2019). Na opinido
de Morin (2000, p.39) somos confrontados com grandes desafios, a escala planetaria, e a

I”

educacdo deve promover o uso “total da inteligéncia geral”, ao favorecer e estimular a
“aptidao natural da mente em formular e resolver problemas essenciais”, que muitas vezes
se perde com o avancar da instrucdo. Este autor considera que a Educacdo, além da
aquisicdo dos conteudos, deve promover o sentido critico e a aptidao natural para
contextualizar e integrar os saberes, a par com o desenvolvimento da autonomia e do
relacionamento interpessoal, relevantes nas varias areas e essenciais para fazer face aos
desafios do futuro.

A OCDE - Organiza¢ao para a Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico faz uma
analise do percurso percorrido até 2019, em termos de Educacdo, e dos desafios desta
década (OECD, 2019). Recomenda aos professores que, além de ensinar, devem orientar e
dotar os alunos com ferramentas para terem a capacidade para encontrar o proprio
caminho, através de um espirito critico, responsavel e respeitador dos valores comuns, na
busca de um mundo melhor.

A educacdo ja ndo é apenas ensinar algo aos alunos. Mais importante é ensina-los

a desenvolver uma bussola fidvel e as ferramentas de navegacdo para encontrarem o seu

proprio caminho num mundo que é cada vez mais complexo, volatil e incerto. A nossa



imaginacdo, consciéncia, conhecimentos, competéncias e, mais importante, os nossos
valores comuns, maturidade intelectual e moral e sentido de responsabilidade é o que nos
guiara para que o mundo se torne um lugar melhor (OECD, 2019, p.5).

A metdfora da “bussola de aprendizagem” (OECD, 2019, p.25) refere-se aos varios
pontos de orientagdo e tipos de competéncias que os alunos precisam para navegar,
autonomamente, em direcdao ao futuro que desejam, a nivel individual e coletivo, em
termos de conhecimentos, atitudes e valores. Além das competéncias-chave, ligadas ao
conhecimento, ao uso de tecnologias e a comunicagdo em lingua estrangeira, sdo
apresentadas as competéncias transformadoras que os alunos necessitam para o seu bem-
estar e para moldar um futuro melhor, nomeadamente a responsabilidade e a autonomia
para navegarem, por si proprios, em contextos desconhecidos.

Atualmente, a sociedade assiste a rdpidas mudancas decorrentes de tendéncias
globais, que vao desde as alteragdes climaticas, a digitalizacdo e aos avancgos da inteligéncia
artificial. Impdem-se novos desafios a Escola, quanto aos seus objetivos e métodos de

ensino, centrados nos alunos, no seu background, individualidade e bem-estar.

2.2. Politicas educativas

A educacdo é vista como um processo complexo e interdisciplinar, pelo que se impde
uma nova abordagem para o trabalho a desenvolver, centrada no aluno, que lhe permita
fazer conexdes entre diferentes areas do saber, entender a complexidade das questées
sociais e meio envolvente, contribuindo para a formacdo de cidad3os criticos e conscientes
(Morin, 2000; Araujo, 2010).

Na apresentacdo do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ),
Martins et al. (2017, p.5) falam da “educacdo para todos” e da necessidade de considerar
a diversidade e complexidade na definicao das aprendizagens a adquirir pelos alunos.
Pretende-se a criacdo de “condi¢des de equilibrio entre o conhecimento, a compreensao,
a criatividade e sentido critico” na formacao de cidadaos ativos, responsaveis e autonomos.
Sado definidos os varios pilares subjacentes ao Perfil do Aluno a Saida da Escolaridade
Obrigatdria, realcando os principios, areas de competéncia e valores que devem orientar o

seu percurso educativo. A representacao circular dos varios elementos (Figura 1) promove



uma visdo globalizante, holistica e inclusiva que deve pautar o desenvolvimento integral do
aluno, tanto ao nivel das competéncias cientificas, como dos valores éticos e competéncias

sociais (Martins et al., 2017).
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Figura 1: Esquema concetual do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria fonte:(Martins et al., 2017

A filosofia subjacente aos Decretos-Lei n.2 54 e 55/2018 (Ministério da Educacdo,
2018) relativamente a inclusdo, ao direito a aprendizagem e aquisicdo de competéncias,
implicam a reformulac¢do dos curriculos e das praticas educativas. Abellan (2015) refere-se
a necessidade de uma mudanca na Educag¢do, com a ado¢do de metodologias interativas e
motivadoras, centradas no aluno, promotoras da construcdo do conhecimento de forma
colaborativa e auténoma. Devem promover a interacdo e a colabora¢do com os pares
enguanto ativamente desenvolvem competéncias sociais. Considera, também, que as
aprendizagens devem ser significativas, indo ao encontro dos interesses, experiéncias e
necessidades dos alunos, de modo a assumirem a construcdo do seu proprio
conhecimento.

As recomendacdes da OCDE (OECD, 2019) para 2030 apontam para um curriculo mais
flexivel e inclusivo, redesenhado para possibilitar chegar a todos os alunos, as suas
necessidades e de acordo com o seu ritmo e capacidades. A Escola tem de preparar os
alunos para tecnologias e empregos que ainda nem existem e para desafios que também

ndo sdo previsiveis. Deve, por isso, preparar os alunos para um mundo globalizado, com



enfoque no desenvolvimento de competéncias no ambito das tecnologias, da resolucao de
problemas e criatividade. Paralelamente, recomenda-se o reforgo das linguas estrangeiras
para a melhoria da comunicacao intercultural e da empregabilidade. Tal como referem
Marinho et al. (2019), a aprendizagem é assumida como ndo linear, evitando, assim, o
receio de falhar e possibilitando a aquisicdo das competéncias e a progressdo. Cabe aos
professores, em colaboragdo com as equipas educativas e com a comunidade, desenvolver
um trabalho de adaptacao dos curriculos as necessidades globais, locais e as carateristicas
dos alunos. O recurso a metodologias ativas e colaborativas, com a integracao de
tecnologias educativas, propicia ambientes educativos mais motivadores para os alunos,
despertando uma maior predisposicao para a aprendizagem (Moura, 2019).

A Comissao Europeia apresentou, em 2018, um documento em que recomenda as oito
competéncias-chave a desenvolver na aprendizagem ao longo da vida e que devem fazer
parte dos curriculos. Posteriormente, e com a designacao DigComp 2.2, surge o Quadro
Europeu de Competéncia Digital para os Cidaddos com o objetivo de estabelecer um
“entendimento comum sobre o que é a competéncia digital, em contextos europeus e
internacionais” (Lucas et al.,, 2022). Este documento orientador, além de definir as
competéncias-chave a desenvolver para fazer face aos desafios da atualidade e do mercado
de trabalho, vem ao encontro das politicas educativas (PASEO e Decretos-Lei n.2 54 e
55/2018) e do pensamento de alguns autores que preconizam o desenvolvimento da
aprendizagem centrada no aluno e nas suas necessidades, e que promova a interacdao com
o meio ambiente e a sociedade (Abellan, 2015; Morin, 2000).

Na figura 2, as oito competéncias-chave sdao apresentadas em circulos interligados
entre si, representando a importancia que todas assumem na formacdo e no
desenvolvimento holistico de um cidad3o, para que possa fazer face aos desafios da
sociedade e do mercado e trabalho. Destacamos a competéncia digital e a competéncia em

lingua estrangeira por estarem diretamente relacionadas com os objetivos deste estudo.
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Figura 2: DigComp 2.2 — Quadro de Competéncias-chave para a Aprendizagem ao Longo da Vida (Fonte:Lucas et al.,
2022)

O impacto da tecnologia na sociedade é inegavel, pelo que os cidaddos tém de estar
preparados para os desafios que se apresentam. Tal como Araujo (2010) refere, vivemos
numa “sociedade em rede” com trafego ilimitado de informacdo, fazemos conexdes e,
além da educacdo formal, a aprendizagem informal, através da sociedade e redes sociais,
tem um grande impacto. Assim, e tal como Siemens (2004) apresenta na nova abordagem
da aprendizagem para a era digital, o Conectivismo, vamos construindo o conhecimento
através das ligacdes que estabelecemos em que o conhecimento ndao é unicamente
adquirido, mas é também construido através da conexdo e interacdo digital. Para este
autor, mais importante do que o conhecimento que temos no momento é a capacidade
para fazer conexdes entre fontes de informacao, selecionar e estruturar conceitos Uteis, de
modo a permitir desenvolver a capacidade para aprender o que necessitamos para o
futuro. A Escola deve, por isso, preparar os seus alunos para serem auténomos, para se
confrontarem com as diversas opinioes e fontes de informacdo, estabelecerem conexdes
interativas e reconhecerem padrdes. O professor deve, assim, assumir o papel de mediador
e facilitador da aprendizagem, tal como refere Araudjo (2010).

Nos seus estudos, também Moura (2019) fala da configuracdo de um novo

paradigma educacional, resultante do uso das tecnologias médveis, e da necessidade de os



professores integrarem as tecnologias, sobretudo colaborativas, nas suas praticas, de
modo a irem ao encontro dos interesses dos alunos, e dotando-os com as competéncias

necessarias.

2.3.  Aaprendizagem de linguas estrangeiras

A necessidade de ser capaz de comunicar em linguas estrangeiras, sobretudo em lingua
inglesa, tornou-se numa competéncia essencial atendendo a globalizagao, as exigéncias do
mercado de trabalho, da mobilidade e dos contactos culturais, tal como definido nos
documentos orientadores (OECD, 2019; Lucas et al., 2022).

A designacdo da lingua inglesa enquanto lingua franca, ou livre, refere-se ao facto de
ser usada nos mais variados contextos, de forma sistemdtica, para tornar possivel a
comunicac¢do entre falantes que ndo partilham a mesma lingua materna (Jenkins, 2009).
Embora o inglés seja a lingua materna de cerca de 380 milhdes de pessoas, é utilizado
regularmente como lingua de comunicag¢do por mais de um bilido de pessoas em todo o

mundo (figura 3).
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Figura 3: Linguas com maior numero de falantes em 2024 (fonte: Ethnologue.com)
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Martinaj (2020), no seu estudo acerca dos fatores-chave que contribuem para a
empregabilidade, refere que as boas competéncias de comunicag¢ao em lingua estrangeira,
permitem o acesso a melhores ofertas de emprego, bem como a carreiras de sucesso e
com mais oportunidades de promog¢do. Na sua andlise ao relatério que analisa a
importancia das linguas para os empregos (“Languages for Jobs” — European Strategic
Framework for Education and Training), apresenta resultados que demonstram que ha uma
oferta crescente de empregos para candidatos que possuam competéncias comunicativas
em linguas estrangeiras, sendo a lingua inglesa a mais procurada. A mobilidade e a
internacionalizacdo das empresas levam a assumir que o dominio da lingua inglesa é uma
condigao necessaria, além de ser visto como uma demonstragdo de abertura cultural e de
adaptabilidade. Mesmo as empresas de menor dimens3ao pretendem integrar nas suas
equipas funcionarios capazes de trabalhar em equipas multilingues e multiculturais, com
flexibilidade e experiéncia internacional.

A Unido Europeia tem como um dos principios fundamentais o multilinguismo, que visa
nao so proteger e promover a diversidade linguistica, mas também a aprendizagem de
linguas. O Conselho da Europa tem atribuido grande importancia a aprendizagem de
linguas estrangeiras para facilitar a comunicacao e livre circulagao na Europa e no mundo.
Podemos observar os esforgos e medidas encetadas, a nivel europeu, para melhorar o
ensino das linguas, com particular relevo dado a lingua inglesa. Além de plataformas
interculturais e de aprendizagem de linguas, tais como a School Education Gateway e o
eTwinning, a Unido Europeia tem disponivel, desde 1987, diferentes modalidades no
ambito dos projetos Erasmus+, que permitem a mobilidade e formacgao de alunos e pessoal
educativo.

Houot et al. (2001) criaram o Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas
(anexo 1). Este define as competéncias de comunicacdo em lingua estrangeira, nos varios
dominios — compreensdo oral e escrita, interacdo e producao oral, e interagdo e producao
escrita — e estabelece seis niveis de proficiéncia linguistica que vao do nivel basico (A1) ao
mais proficiente (C2). Este modelo vem contribuir para a uniformizacdo do nivel de
competéncias comunicativas em linguas, a criacdo de uma base comum para o

desenvolvimento de curriculos e materiais de ensino, bem como para a avaliacdo de
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competéncias em toda a Europa. Além disso, facilita a mobilidade, a validacdo e o
reconhecimento de competéncias linguisticas, enquanto promove a aprendizagem ao
longo da vida, ao incentivar o falante a querer melhorar o seu nivel de competéncias. Por
outro lado, o utilizador pode refletir criticamente e autoavaliar-se acerca das suas
competéncias comunicativas, de modo a poder identificar o seu nivel de proficiéncia
comunicativa nos diferentes dominios.

Em Portugal, o Decreto-Lei n? 6/2001 (2001) possibilitou as escolas do 12ciclo a
iniciacdo a lingua estrangeira, de acordo com a disponibilidade de recursos, com énfase na
expressdo oral. Em 2005, o Despacho n.2 14753/2005 (2005) veio permitir a criagdo de
condicGes para que o sistema de ensino portugués recuperasse algum do seu atraso,
comparativamente com os padrdes europeus. Assim, o ensino do inglés foi generalizado
aos 32 e 492 anos de escolaridade, visando um contacto mais precoce com a lingua, em
consonancia com os referenciais internacionais. Além de possibilitar a percecdo da
multiculturalidade e a aquisicdo de competéncias em lingua inglesa, a sua aprendizagem
contribui, também, para a construcdo da identidade.

Em 2007, o Ministério da Educacdo criou legislacdo para a implementacdo do ensino
das linguas estrangeiras de acordo com as competéncias linguisticas definidas no QECRL
(Houot et al., 2001). Trata-se de uma abordagem metodoldgica por tarefas e do
desenvolvimento da competéncia comunicativa dos alunos, com enfoque na avaliacdo da
componente oral e escrita em lingua estrangeira. Martins & Cardoso (2015) falam de uma
mudanca de paradigma no que diz respeito a avaliacdo da oralidade pois, até entdo, ndo
havia um enfoque especifico nesta competéncia. Estes autores apontam grandes
dificuldades na aplicacdo de contextos reais em sala de aula que propiciem o
desenvolvimento da competéncia oral e escrita. Impde-se, assim, a mudanga de
metodologias e o recurso a tecnologias digitais que possibilitem o desenvolvimento das
competéncias comunicativas e, desse modo, ir ao encontro das recomendacdes da Unido
Europeia.

Em 2018, as “Aprendizagens Essenciais de Inglés” (Ministério da Educacdo, 2018) vém
definir, de acordo com as competéncias-chave definidas no PASEO (Martins et al., 2017) e

os programas da disciplina, os trés principais dominios a desenvolver: a competéncia
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comunicativa, a competéncia intercultural e a competéncia estratégica. Pretende-se que
os alunos nos dominios da linguagem e comunica¢do desenvolvam a competéncia para
pesquisar e validar informacdo, bem como de comunicar em variadas situagoes,
potenciando contextos e situagBes estimulantes ao nivel do pensamento critico e
criatividade. Por outro lado, promove-se a adog¢do de um espirito critico na mobilizacdo de
varios saberes, essenciais na construcao da identidade de um cidadao global, consciente e

respeitador dos valores e das diferentes culturas (tabela 1).

Tabela 1 - Competéncias a desenvolver em inglés no 10%ano (Ministério da Educacgdo, 2018) — adaptado

Areas Tematicas Um Mundo de Muitas Linguas | O Mundo Tecnoldgico
Os Media e a Comunicagdo Global | OsJovens na Era Global
Dominio Conhecimentos, Capacidades e Atitudes

Compreender discursos e didlogos dentro das dreas
Compreensio tematicas, mobilizando experiéncias e conhecimentos
Oral prévios.

Ler e compreender diferentes tipos de texto; interpretar

Compreensao . . e
.p informacdo e identificar ideias-chave.
Escrita
Interagir, reformular e repetir; participar em conversas e
Interagao Oral debates.

Competéncia
Comunicativa Responder de forma estruturada a emails, cartas e
Interagdo Escrita  questiondrios, respeitando a fungdo e o destinatario.

Produzir discursos simples e articulados sobre temas do
interesse; descrever, narrar e apresentar pontos de vista de

Produgao Oral
forma clara.

Elaborar textos adequados ao tipo, fungdo e destinatario;
Produgdo Escrita  integrar experiéncias pessoais e conhecimentos prévios.

- Reconhecer, respeitar e refletir acerca das diferentes culturas e valores.
Competéncia - Integrar elementos culturais relevantes na escrita/oralidade, demostrando
Intercultural compreensdo e empatia.

- Analisar e relacionar informagdes criticamente.

- Ajustar o discurso e a escrita ao contexto.
Competéncia - Contribuir para a colaboragdo em grupo, na concretizagao de tarefas.
Estratégica - Usar estratégias de autoavaliacdo para melhorar o desempenho

- Utilizar ferramentas digitais.

13



Dey (2023), nos seu estudos, aborda a importancia de compreender a aquisicdo de
uma segunda lingua. Refere, que o processo de aprendizagem de uma segunda lingua é
dotado de grande complexidade, uma vez que implica a relacdo entre a lingua, o
conhecimento e o contexto social. Pode ser influenciada por varios fatores, desde a
transferéncia linguistica a partir da lingua materna, a motivacao, as metodologias e as
tecnologias usadas. A compreensao do uso da lingua em contextos quotidianos e o papel
da cultura sdo, igualmente, muito relevantes na aprendizagem das linguas. Impde-se a
necessidade de criar experiéncias de aprendizagem significativas e reais, que coloquem os
alunos num ambiente favoravel ao desenvolvimento das competéncias em lingua
estrangeira, sendo esta opinido apresentada por vérios autores (De La Paz Graham, 2002;

Kristen Purcell et al.,2016; Moura, 2019;Jiang & Kalyuga, 2022)

2.4. 0O desenvolvimento da competéncia de producgdo escrita

O desenvolvimento da competéncia de producdo escrita é sempre desafiante, tanto na
lingua materna como em lingua estrangeira. Trata-se de um processo cognitivo complexo
de resolucdo de problemas, que requer competéncias que integrem o conhecimento
genérico, processual e linguistico, de modo a permitir a redacdo desde textos simples até
documentos complexos (Kroll, 1990).

Na literatura relativa ao desenvolvimento da escrita, o modelo cognitivo do processo
de escrita apresentado por Flower e Hayes (1981) constitui um marco importante ao
descrever os processos que envolvem a escrita. Consiste num conjunto de atividades
cognitivas estruturadas em ordem ciclica e ndo linear que levam o escritor a relacionar as
diferentes fases do processo de escrita. Este modelo representado na figura 4 vé a escrita
como um processo ciclico de tomada de decisdo, e distingue trés componentes principais
e subprocessos que interagem entre si: 0 ambiente da tarefa, externo ao escritor, mas que
pode influenciar o seu desempenho; a memdria de longo prazo e que se reporta aos
conhecimentos que sdo ativados durante a producdo escrita; e os processos cognitivos, que
englobam o planeamento, traducdo e revisdo do texto. No periodo dedicado ao
planeamento, procede-se a definicdo e organizacdo de ideias de acordo com o objetivo

definido, enquanto o processo de traducdo transforma a informacdo e as ideias ja
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organizadas e em texto escrito, seguindo as exigéncias especificas da linguagem escrita de
uma determinada lingua, em termos de estrutura, sintaxe e léxico. O processo de revisao
do texto implica a leitura e a edicdo, com vista a sua melhoria em termos de coesdo e
coeréncia textual. A monitorizagao é feita pelo préprio escritor, ao longo do processo de

planeamento, traducdo e revisdo, e possibilita uma avaliacdo e restruturacao da sua escrita.

AMBIENTE DA TAREFA
TAREFA DE ESCRITA TEXTO
Toépico
Publico-alvo PRODUZIDO
Motivagdo/ Dicas ATE AO
MOMENTO
1 |
| |
MEMORIA DE ‘ ‘
LONGA ~ ~ ~
DURACAO DO PLANIFICACAO TRADUCAO REVISAO
ESCRITOR Q | ORGANIZACAO
Conhecimento do S
Tépico 1IINE _ LEITURA
Conhecimento do Q % DEFINIGRO DE | P .
Publico-Alvo a OBJETIVO EDICAO
Planos de escrita
armazenados 1 1 ~ |
MONITORIZACAO

Figura 4: Tradug¢do da estrutura do modelo de escrita de Flower e Hayes (1981, p.370)

Também para Baaijen & Galbraith (2018) o processo de escrita implica o planeamento,
a traducdo e a revisdao, de modo que a expressao de ideias, o conteldo e a mensagem a
veicular sejam eficazmente entendidas pelo leitor. Exige, por isso, o desenvolvimento do
pensamento critico e das competéncias do aluno para se expressar por escrito. Assim, ao
aprender a escrever de forma proficiente, o aluno esta a usar a escrita para desenvolver a
sua compreensdo acerca de um determinado tdpico, criando uma correlagdo entre a
melhoria da qualidade do texto e o desenvolvimento da compreensao.

Considerando as exigéncias que o desenvolvimento da competéncia de escrita em lingua
estrangeira imp0e, os resultados nem sempre sdo os desejados. Esses resultados poderdo

dever-se, sobretudo, ao facto de os alunos ndao elaborarem um plano com a sequéncia de
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ideias, ou de nao procederem a reformulacdes ou correcdes gramaticais e sintdticas. A
interferéncia da lingua materna regista-se, frequentemente, ao nivel da gramatica e
sintaxe, podendo também causar dificuldades de compreensao e interpretacdo, caso se
registem discrepancias entre o texto escrito e a mensagem que se pretende transmitir, tal
como refere Demneri (2024, p.38):

Esta dificuldade é identificada quando ha uma discrepancia entre o significado
pretendido e o que se quer dizer, devido a interferéncia inadequada e incorreta da
lingua materna. Esta tendéncia acontece normalmente a todos os alunos e é
impossivel de evitar completamente, dependendo da forma como a lingua
estrangeira é ensinada e do grau de familiaridade do aluno com a cultura do publico-
alvo.

Vdarios autores apontam a necessidade de desenvolver, junto dos alunos, estratégias
para a melhoria do desempenho na produgdo escrita, nomeadamente: fornecer a
estrutura, vocabulario essencial ao contexto, conectores e modelos de frases, bem como
desenvolver atividades de planeamento, redagdo e revisao textual (De La Paz & Graham,
2002).

Nos resultados do exame nacional 550 da disciplina de Inglés do Ensino Secundario, no
Agrupamento em que decorreu este estudo, no ano letivo 2023/24, os alunos tiveram uma
prestacdo bastante positiva ao nivel da oralidade (90.7 pontos), estando ligeiramente
acima da média regional e nacional. No entanto, na producgao escrita (exercicios C.1. e C.2.)
os resultados foram bastante inferiores (69.6 e 66.6 pontos) e abaixo da média regional e

nacional (tabela 2). Para um estudo mais pormenorizado acerca dos resultados, pode

consultar-se o anexo 10.
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Tabela 2 - Resultados do Exame Nacional de Inglés (550) — por Escola, Regiéo, Pais — Ano Letivo 2023/24 — 1° fase - IAVE
(adaptada)

Agrupamento Regido Norte Pais
(Média) (Média) (Média)
o Total da Componente Oral 90.7% 88.2% 86.4%
S Exercicio de Produgdo Escrita — C.1. 69.6% 77.5% 76.3%
§
Exercicio de Produgdo Escrita — C.2. 66.6% 78.1% 74.9%

Estes resultados poderdo estar relacionados com o facto de os alunos demonstrarem
grandes dificuldade tanto em organizar as suas ideias como em expressa-las por escrito.
Tal facto pode condicionar seriamente o desenvolvimento das competéncias
comunicativas, devendo o uso de metodologias ativas com recurso as tecnologias trazer
um contributo positivo (Sawir, 2005). Por outro lado, e tal como refere Vygotsky (1978), a
interacdo assume grande importancia para a melhoria das competéncias comunicativas,
devendo ser criadas situacdes de aprendizagem em colaboragdo. Para este autor, a
linguagem e o pensamento estdao associados a construgao do conhecimento e envolvem a
interacdo com base na comunicacdo, permitindo aumentar a autonomia das criangas. Por
isso, a adogcao de metodologias que impliquem a intera¢do e colaboracao entre os alunos
traz beneficios ndo sé a nivel social, mas também cognitivo e na aquisicao de competéncias
gue se coadunam com as exigéncias da atualidade, tal como os documentos orientadores,
nomeadamente o PASEQ (Martins et al., 2017), as Aprendizagens Essenciais (Ministério da
Educacdo, 2018), e as recomendacdes da OCDE (OECD, 2019) e o DigComp 2.2 (Lucas et
al., 2022).

Nas aulas de lingua estrangeira, o trabalho colaborativo de pares ou em pequenos
grupos constitui uma das praticas mais comuns, o que permite uma melhor compreensao
dos processos cognitivos e uma maior facilidade no desenvolvimento de competéncias de
escrita. Os estudos de Kirschner et al. (2009) indicam que os alunos, quando trabalham
colaborativamente, demonstram maior capacidade de processamento de informacdo, de
construcdo de enunciados escritos mais complexos e, por conseguinte, revelam melhor
desempenho. Fernandez Dobao (2012, p.55) desenvolveu estudos acerca dos beneficios da

realizacdo de tarefas de escrita colaborativa, em pares, nas aulas de lingua estrangeira.
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Concluiu que, embora o processo de escrita seja mais lento e moroso, cria oportunidades
para os alunos questionarem, testarem e confirmarem o seu uso da lingua, bem como
avaliarem os contributos do par e darem feedback, o que contribui para a melhoria do seu
desempenho linguistico. No entanto, nem sempre os alunos tém o mesmo nivel de
empenho e de colaboracdo, o que pode afetar a consecucao da tarefa de escrita.

Jiang & Kalyuga (2022) apontam a investigacdo numa perspetiva sociocultural que
sugere que as atividades de escrita em lingua estrangeira, desenvolvidas
colaborativamente, levam os alunos a refletir acerca do seu uso da lingua e a trabalhar em
conjunto na resolucdo de davidas linguisticas, melhorando o seu desempenho. No processo
de escrita colaborativa, estes autores identificam um conjunto de capacidades
desenvolvidas pelos alunos, nomeadamente: gerar, organizar e aperfeicoar ideias,
envolvendo-se em atividades complexas, como o brainstorming, a discussao, redacdo e
revisdo de texto. Verificaram, também, que os textos produzidos pelos alunos em pares
revelam maior correcdo e complexidade gramatical do que quando o fazem

individualmente.

2.5. Tecnologias para o desenvolvimento da competéncia de escrita

O desenvolvimento da competéncia de escrita numa lingua estrangeira é considerado
um grande desafio, na medida em que implica o dominio de conhecimentos funcionais e
gramaticais da lingua, associado a estruturacdo do pensamento e expressao de ideias.
Ortega (2008), quanto a aquisicdo de uma segunda lingua, fala da necessidade de
proporcionar ambientes de aprendizagem agraddveis uma vez que ha uma relacdo
complexa entre a lingua, a cognicdo e o contexto social. Além da criagdo de ambientes de
aprendizagem favoraveis, o professor deve ter em conta a motivacdo, a idade e a trajetéria
dos alunos, os estilos de aprendizagem e a exposicdo a lingua. Por outro lado, a pratica da
escrita em lingua estrangeira, embora possa ter a interferéncia da lingua materna na
estruturacdo do pensamento, contribui amplamente para o desenvolvimento das
competéncias linguisticas. A autora refere a importancia que as tecnologias podem assumir
na criacdo de ambientes de aprendizagem favoraveis e motivadores, que se repercutem na

qualidade e eficacia da aprendizagem de uma lingua estrangeira.
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Na abordagem da aprendizagem orientada para a descoberta, os alunos desenvolvem
uma aprendizagem ativa, dedicando uma maior atengdao e empenho na consecug¢ao das
tarefas (Richards et al., 1990). A assuncdo do papel do professor enquanto facilitador da
aprendizagem permite-lhe criar ambientes motivadores, com recurso a metodologias
ativas e a ferramentas digitais, € em que os alunos assumem o controlo do processo de
escrita em lingua inglesa. Tal possibilita a exploragdo das suas curiosidades pessoais,
desenvolvendo as suas ideias e estimulando o pensamento critico. Os alunos sentem-se
mais motivados para a consecuc¢ao das tarefas, recorrendo ao uso de tecnologias com as
quais estao familiarizados (Fox, 2014).

O uso das tecnologias no ensino facilita o processo de aprendizagem, devendo ser
utilizadas metodologias e instrumentos com os quais os alunos se identifiquem, pois, tal
como é referido por Santos e Moraes (2008), a educacdo tem de se adaptar as necessidades
da atualidade. O recurso a tecnologias digitais colaborativas permite a criacdo de um
ambiente de aprendizagem favordvel, uma vez que os alunos conseguem acompanhar o
que o colega esta a escrever, servindo de inspiracdao e permitindo reestruturar as suas
ideias ao tomar melhor consciéncia das incorrec¢des, opinido corroborada por Brodahl et al.

(2011, p.77):

As ferramentas de colabora¢do podem ser utilizadas (...) para o desenvolvimento da
colaboracdo com o uso da tecnologia para melhorar a aprendizagem e (...) podem
melhorar a interacdao entre pares e o trabalho de grupo, facilitar a partilha e
distribuicdo de conhecimentos e informacdo entre uma comunidade de
aprendentes (Lipponen, 2002). Finalmente, um elemento essencial da
aprendizagem colaborativa é que os aprendentes devem ser encorajados a refletir
sobre os seus conhecimentos. As ferramentas colaborativas permitem que esta
reflexdo seja feita em colaboragdo, aproximando-se de um modo de aprendizagem
plenamente construtivista e social.

Brodahl et al. (2011, p.79) afirmam que “a escrita colaborativa em ambientes Web 2.0
ndo sé é uma tecnologia digital pratica, mas também uma situacdo fluida e dialdgica
existente entre escritores, objetos, e os contextos informativos”. Referem também que os
trabalhos de escrita produzidos colaborativamente podem ter maior qualidade do que um

documento escrito por apenas um aluno. As tecnologias digitais gratuitas, disponiveis para
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a escrita colaborativa, permitem a colaboracado e edicdo sincrona e assincrona, de texto e
imagem, bem como de gravagao de voz.

Relativamente ao estudo do impacto do uso de tecnologias digitais de escrita
colaborativa, Kristen Purcell et al. (2016) referem que houve um impacto muito positivo
nos alunos na construcdo colaborativa de textos em lingua inglesa, ou seja, verificou-se
uma interagao significativa em todas as fases do processo de escrita.

Couvaneiro & Pedro (2015) falam do estudo desenvolvido por Huber (2012) quanto ao
uso de aplicagdes digitais (apps) em lingua estrangeira. Concluem que, na generalidade,
estas tecnologias podem ser muito Uteis no desenvolvimento de competéncias
comunicativas, na competéncia social e intercultural e na aquisicdo de estratégias de
aprendizagem. Os alunos assumem uma postura mais ativa e motivadora, o que esta
alinhado com as orientacdes e os pressupostos definidos nas Aprendizagens Essenciais e
no PASEO.

Garrett (2009) fala da preméncia em desenvolver a proficiéncia linguistica de um
numero crescente de falantes, sendo o uso de CALL (Computer Assisted Learning Language)
essencial para atingir esse propdsito. Nas praticas de ensino segundo o conceito CALL, a
aprendizagem de linguas assistidas por computador, nem sempre sao postas em pratica
pelos professores ou cumprem as necessidades digitais dos alunos. Os professores, em
formacao inicial ou em formacao continua, devem capacitar-se com conhecimentos acerca
de ferramentas digitais que possam ser aplicadas no ensino e melhoria das competéncias
em linguas estrangeiras (Rahmati & Sadeghi, 2021). Garrett (2009) diz que o CALL, para ser
eficaz, deve integrar a pedagogia, as teorias comunicativas de aprendizagem de uma
segunda lingua e a tecnologia, que neste ambito esta a ser dominada pelas tecnologias da
informacgao. Atendendo aos avancos tecnoldgicos, a autora fala do CALL em trés categorias:
tutoriais, interacdo com materiais auténticos, e comunicacdo, reforcando a crescente
necessidade de desenvolver a proficiéncia em lingua estrangeira.

Jarvis & Achilleos (2013) falam da transicdo do CALL para MALU (Mobile Assisted
Language Use), o uso da linguagem assistida por telemdvel, ou seja, o recurso ao telemovel
para a pratica e melhoria das competéncias comunicativas. As tecnologias digitais sdo de

facil acesso nos telemdveis, com funcionalidades vantajosas, enriquecedoras e
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motivadoras, devendo ser integradas no quotidiano do ensino das linguas estrangeiras.

O recurso aos MALU possibilita aos docentes a criagdo de contextos mais
desafiantes e motivadores, envolvendo os alunos em todo o processo de aprendizagem,
uma vez que estes sdo muito habeis na utilizagdo de ferramentas digitais. O uso de
ferramentas digitais contribui, assim, para o desenvolvimento de uma aprendizagem ativa,
em que os alunos sdo protagonistas da propria aprendizagem, permitindo-lhes assumir
uma posi¢ao de maior autonomia, no processo de decisao e criagao de conhecimento, e
definindo a sua posicao central no processo de aprendizagem (Araujo, 2010;Graga et al.,
2020). Couvaneiro & Pedro (2015) consideram benéfico para os alunos o uso de recursos
digitais, uma vez que possibilitam a diferenciacdo pedagdgica, e torna-os mais autdnomos
no desenvolvimento das competéncias orais e escritas em lingua inglesa. No entanto,
referem que o professor deve monitorizar o trabalho dos alunos, pois estes podem distrair-
se com a tecnologia e perder o foco da tarefa a desenvolver.

No estudo de Kristen Purcell et al. (2016), os docentes consideram também que as
ferramentas digitais de escrita tém um impacto positivo e estdo a moldar a escrita dos
alunos, sobretudo em lingua inglesa e literatura, facilitando a expressdao pessoal e
criatividade. Referem que os alunos se sentem mais empenhados na revisao textual e, por
isso, mais disponiveis para analisar e aceitar o feedback fornecido pelos professores, uma
vez que as ferramentas propiciam o trabalho colaborativo o que, no geral, beneficiam o
processo de escrita. Destacam as funcionalidades multimodais das ferramentas digitais e o
seu contributo na criacdo de tarefas de escrita criativa, no ensino de uma lingua
estrangeira. Salientam, igualmente, a importancia do feedback do professor, mediado por
computador, em relacdo ao trabalho e desempenho dos alunos, bem como do feedback
entre os pares, no caso do trabalho colaborativo entre alunos. No entanto, apresentam
algumas preocupacdes quanto ao uso de ferramentas digitais de escrita, nomeadamente:
a dificuldade de concentracdo no desenvolvimento de pensamentos e argumentos mais
complexos, devido a rapidez e pouco esforco associados a tecnologia; as questées
relacionadas com plagio e direitos de autor.

Considerando as questdes de investigacdo formuladas neste estudo, a tarefa a

desenvolver e os participantes, procedeu-se a uma andlise comparativa de cinco
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ferramentas digitais que apresentam caracteristicas favordveis ao desenvolvimento da
escrita colaborativa. Analisaram-se as suas funcionalidades, nomeadamente: a
multimodalidade, quanto a possibilidade de integracao de texto, imagens, audio e video; a
colaboragdao em tempo real; e a adequagdo aos dispositivos médveis, tal como a seguir se

apresenta:

Tabela 3 - Andlise comparativa de ferramentas digitais de escrita

ferramenta Multimodal Colaboragao Usabilidade Observagoes
(texto, imagens, em tempo em
audio e video) real dispositivo
movel
(telemdvel)

Book Creator SIM SIM Muito boa permite feedback e interacgdo;
assinala erros e da sugestdes de
corregdo;
muito dinamica e versatil

Story Jumper texto e imagem; SIM Limitada permite feedback e interacgdo;

audio limitado assinala erros e da sugestdes de
corregao
mais adequado para alunos mais
jovens

Google Docs texto e imagem SIM Muito boa Guarda alteragdes; assinala erros e da
sugestdes de corre¢do permite
restaurar versdes anteriores

Storyboardthat  texto e imagens SIM,mas Limitada Disponibiliza cenarios e personagens;

limitadas aos limitado nao permite importacao de imagens
cendrios

Storybird texto e imagem SIM Limitada Disponibiliza ilustragdes; mais

adequado para alunos mais jovens

Além das carateristicas elencadas, estas ferramentas digitais tém uma versao gratis,
gue é suficiente para a tarefa que se pretende desenvolver. Todas permitem a partilha do
documento produzido e mesmo a impressao em formato de livro, no caso do Book Creator
e Story Jumper. O Storyboard That tem recursos limitados, ndo permitindo a importacao
de imagens, e exibe marca d’agua. As ferramentas Story Jumper e Storybird apresentam
cenarios, ilustracdes e layout mais adequados para alunos mais jovens. A op¢do pela

ferramenta Book Creator (BC) deve-se ao facto de apresentar um conjunto de carateristicas
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mais favordveis ao desenvolvimento do projeto de escrita criativa, além de muito boa

usabilidade em dispositivo mével.

2.6. Avaliacdo da escrita com o recurso a rubricas

A avaliagdo numa lingua estrangeira, além de aferir a proficiéncia linguistica, possibilita
a identificacdao de dificuldades e a autorreflexdao, essenciais para orientar os alunos na
melhoria das suas aprendizagens. Richards et al. (1990, p.62), neste ambito, fazem a
distincdao entre apreciagao, avaliacao, e investiga¢cao-acao:

A apreciacdo engloba o conjunto de processos através dos quais fazemos juizos
sobre o nivel de competéncias e conhecimentos de um aluno. A avaliacdo refere-se
ao processo mais amplo de recolha e interpretacao de dados para fazer juizos sobre
um programa ou programas especificos. Os dados a que recorremos durante o
processo de avaliacdo incluem normalmente dados de avaliagdo dos alunos (...
sobre o que aprenderam ou ndo. A investigacdo-acdo na sala de aula de linguas
pode determinar porque é que determinados resultados foram ou ndo foram
obtidos.

O papel do professor deve, por isso, ir além da apreciacdo e da avaliacdo, pois deve
refletir acerca dos resultados dos seus alunos e definir um plano de agao a seguir.

A avaliacdo da escrita na aprendizagem de uma lingua estrangeira é um processo
complexo devido a subjetividade, a competéncia linguistica e ao estilo de escrita dos
alunos, e até ao contexto cultural. O recurso a rubricas de escrita apresenta-se como um
instrumento de avaliagdo, que pode ter impacto ndo sé no trabalho do professor, mas
também nos alunos e no modo como identificam e analisam o seu progresso e encaram a
sua propria aprendizagem. Brookhart (2012) apresenta a sua definicdo de rubrica como
“um conjunto coerente de critérios para o trabalho dos alunos, que inclui descricdes dos
niveis de qualidade do desempenho, em funcdo dos critérios” (p.4). O recurso a rubricas
funciona nao sé como instrumento de avaliagdo, mas também como uma descri¢cdo dos
objetivos de aprendizagem para uma determinada tarefa, numa linguagem que o aluno
consegue entender e o ajuda a identificar as suas fragilidades e pontos de melhoria.

O Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas (Houot et al., 2001) esteve na

génese do surgimento das rubricas de avaliacdo, nos varios dominios de comunicacdo em
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lingua estrangeira, ndo sé com as competéncias a desenvolver, mas também com os
resultados a observar. Além de contribuir para a padronizagdo de normas a utilizar pelos
professores de linguas, tornou a avaliacdo um processo reflexivo e mais claro, também para
os alunos. Para Fernandes (2021, p.4), as rubricas constituem um procedimento que vem
simplificar e apoiar a avaliacdo, tendo em conta a diversidade de producdes e o
desempenho dos alunos. A criagao de rubricas de avaliagao para os diferentes dominios,
guer sejam de carater formativo ou sumativo, possibilitam a uniformizacdo de critérios a
adotar, bem como apoiam o trabalho dos professores e as aprendizagens dos alunos.
Fernandes (2021, p.5) aponta dois elementos fundamentais que devem constar numa
rubrica: “um conjunto coerente e consistente de critérios e um conjunto muito claro de
descricdes para cada um desses critérios”. As rubricas incluem, assim, um conjunto de
critérios, que compreendem varios descritores de niveis de desempenho. Podem constituir
orientacdes fundamentais para os professores, na sua pratica, permitindo-lhes aferir o que
os alunos sabem ou sdo capazes de fazer num dado momento, pois embora permitam
avaliar, as rubricas sdo naturalmente descritivas (Brookhart, 2012; Fernandes, 2021).

De acordo com Brookhart (2012, p.94), as rubricas podem ser usadas para partilhar
objetivos de aprendizagem e critérios de sucesso com os alunos. Esses objetivos podem
leva-los a pensar, escrever, analisar e demonstrar competéncias complexas ou a construcao
de produtos elaborados. A andlise de rubricas com os alunos pode ser muito vantajosa,
levando-os a entender melhor os objetivos e competéncias a desenvolver, além de tornar
a avaliacdo mais clara. A utilizacdo de uma rubrica permite aos alunos autorregular os seus
progressos nas aprendizagens que estdao a desenvolver, entender melhor as expetativas
guanto ao que é esperado do seu processo de escrita, bem como gerir o feedback recebido

(Andrade, 2000,p.13).
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Il — METODOLOGIA

Neste capitulo, apresentam-se as op¢cdes metodoldgicas seguidas no desenvolvimento
deste estudo, em que foi adotada uma metodologia de cardter predominantemente
qualitativo, com um design de estudo de caso. Posteriormente, apresentam-se os
participantes, a descricdo do estudo, os instrumentos de recolha de dados e a descri¢do da

anadlise de dados, seguida das considerac¢des de ética.

3.1. Opgdes metodoldgicas

Na investigacdo em ciéncias sociais e humanas devem ser adotadas as abordagens que
melhor se coadunam ao seu contexto e objetivos especificos. Dado o objetivo deste estudo
e as questdes de investigacao, pretende-se estudar o desempenho e o comportamento dos
alunos no desenvolvimento de uma tarefa de escrita, com recurso a uma ferramenta
digital. Neste sentido, optou-se por analisar a qualidade dos enunciados produzidos e
compreender o comportamento dos participantes, no seu contexto natural, em que os
fatores externos assumem uma importancia secundaria, tal como referem Bogdan & Biklen
(2007). Por se tratar de uma investigacdo em Educacdo tem um carater subjetivo, devido a
natureza dos conteldos abordados e porque estamos perante a observacdo de
comportamentos dos alunos, no desenvolvimento de atividades em sala de aula. O
investigador vai desempenhar o papel de observador para compreender as interacdes e os
significados que os participantes atribuem as suas experiéncias no contexto de sala de aula,
ou seja, na compreensdo de dindmicas mais complexas de fenédmenos, em contextos reais

(Vale, 2004; Yin, 2018).

3.2. Abordagem qualitativa

Em Educacdo, tal como Coutinho (2014) refere, a investigacdo qualitativa interessa-se
pela descricdo e classificacdo de fendmenos, o que permite estudar melhor o

comportamento dos alunos, e, consequentemente, melhor compreender como é que o uso
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de uma ferramenta digital pode contribuir para o desenvolvimento da competéncia de
escrita em lingua inglesa. Assim, a metodologia qualitativa é a que melhor se adequa aos
objetivos deste estudo, que pretende contribuir para o desenvolvimento da competéncia
de escrita em lingua inglesa com o recurso a uma ferramenta digital. Atendendo a que se
ambiciona analisar o uso da ferramenta digital Book Creator, esta investigagdo vai incidir
na descri¢do e classificagdo de fendmenos para permitir ao investigador a observagao dos
processos e as relacdes que ocorrem em ambientes de aprendizagem, com o objetivo de
compreender os factos, conforme defendem varios autores (Vale, 2004; Coutinho, 2014;
Yin, 2018).

De modo a dar resposta as questdes formuladas, é necessario analisar e compreender
o comportamento dos alunos em contexto e quanto ao uso das tecnologias, pelo que a
realidade é vista como algo que ndo pode ser completamente apreendida e capturada, tal
como referem Bogdan & Biklen (1994). Devido a natureza subjetiva e ao contexto
educacional em que decorre o estudo, o investigador tem de dotar a sua investigacdo de
flexibilidade e adaptabilidade, devendo interpretar os resultados de forma holistica, ao
considerar os elementos objetivos e subjetivos que caraterizam a realidade do caso
(Stake,1995). O investigador deve aproximar-se da realidade do caso através do uso de
métodos que Ihe vao permitir percebé-la, o que pode servir para a tomada de decisdes ou
para aplicar noutras situacdes, optou-se por um estudo interpretativo.

De acordo com Morse (1994), a investigacdo abarca vdarias etapas, nomeadamente: a
fase de reflexao e definicdo das questdes de investigacdo; o planeamento e o trabalho de
campo com a recolha de dados; o tratamento e partilha dos dados; a redag¢do e construcao
de teorias ou modelos que expliguem os fendmenos estudados; e a reflexao critica acerca
das escolhas do investigador e das conclusdes obtidas. Relativamente a recolha de dados,
Morse (1994) remete para a relevancia de o investigador criar relacdes de confianga com
os participantes que lhe permitam garantir a autenticidade dos dados recolhidos, enquanto
Yin (2018) realca a importancia de apresentar os resultados de forma clara e acessivel. Para
tal, vdo estabelecer-se conexdes entre os dados recolhidos, de modo a poder deduzir factos
e chegar a conclusdes, que possam ajudar a responder as questdes de investigacao, tal

como referem Stake (1995), Vale (2004) e Bogdan & Biklen (1994). Optou-se por uma
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organizacao dos dados recolhidos em quatro subcategorias, considerando os instrumentos
utilizados neste estudo e que estdao na base da recolha dos dados de investigagao,
nomeadamente: os TPPA (trabalho produzido pelos alunos — livro digital), o diario de bordo
utilizado pela professora investigadora e os inquéritos aos alunos, no inicio e no final da

tarefa de escrita.

3.3. Estudodecaso

De acordo com Coutinho (2014), destacam-se quatro modalidades de investigacdo
qualitativa, nomeadamente: a investiga¢ao-a¢ao, centrada na resolu¢dao de problemas
praticos; a abordagem etnogréfica, que envolve a observacdo em ambientes naturais em
gue o investigador se insere; a teoria fundamentada, focada na compreensdo das
experiéncias vivenciadas pelos participantes; e o estudo de caso, que analisa
detalhadamente um caso especifico, de modo a obter conhecimentos profundos e
contextualizados. Atendendo as questGes de investigacao, e ao objetivo deste estudo, e a
necessidade de compreensdo do fendmeno em andlise, optou-se pela modalidade de
estudo de caso.

Creswell (2007) considera a investigacdo de estudo de caso como uma metodologia de
abordagem qualitativa, na qual o investigador estuda um caso, ou varios casos especificos
e delimitados, ao longo de um periodo, através da recolha detalhada e profunda de dados,
envolvendo multiplas fontes de informacdo. Os tipos de estudo de caso apresentam, para
o autor, trés variagdes de acordo com a inteng¢do:1) o instrumental Unico; 2) o coletivo ou
multiplo; 3) e o intrinseco. Em relagao ao estudo de caso instrumental Unico, o investigador
foca-se num problema e depois seleciona um caso delimitado para o ilustrar; quanto ao
estudo de caso coletivo ou multiplo, o investigador foca-se, igualmente, num problema,
mas depois seleciona varios casos para o ilustrar; no caso do estudo de caso intrinseco, o
focoincide sobre o caso, em si mesmo, uma vez que o caso apresenta uma situacdo invulgar
ou unica. Neste contexto, uma vez que se pretendeu estudar o caso de uma turma e, em

particular, o trabalho de dois alunos, optou-se pelo instrumental Unico.
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Segundo Stake (1995, p.112), espera-se que um estudo de caso consiga captar a
complexidade de um Unico caso. Uma vez que é um processo dinamico, o investigador deve
adotar uma posicdo reflexiva e consciente, quanto a influéncia que ele prdéprio pode
assumir na interpretagao dos dados. Assim, os investigadores em estudo de caso de carater
gualitativo assumem o papel de intérpretes das anotacdes que recolhem, de modo a
permitirem uma compreensado contextualizada dos fendmenos observados. Depois, tém de
transmitir a sua compreensdo dessas observacdes, ou seja, construir a realidade do
conhecimento reunido através da sua investigacdao. Assim, privilegiou-se o trabalho
interpretativo, tendo a investigadora participante acompanhado os alunos durante o
estudo empirico propriamente dito.

Yin (2018) define estudo de caso como um fendmeno atual e inserido no contexto
da vida real, em que os limites entre o fendmeno e o contexto nao estao bem definidos, e
o investigador tem pouco dominio sobre ambos. Considera também que quando as
principais questdes de investigacdo pretendem dar resposta ao “como” e ao “porqué” de
determinado fenédmeno a estudar, devemos adotar uma metodologia de estudo de caso.
Por isso, defende que o estudo de caso deve incluir multiplas fontes de evidéncia, com os
seus pontos fortes e fragilidades, e que permitam a sua triangulagdo, nomeadamente:
documentacgdo, registos em arquivo, entrevistas, observacdes diretas, observagdes
participantes e artefactos fisicos. Neste estudo foram selecionadas trés fontes de recolha
de dados, de modo a permitir dar resposta as questdes orientadoras desta investigacao.

Stake (1995, pp.107-108) também refere que no estudo de caso devemos ir além
do senso comum, seguindo protocolos de investigacdo, que em investigacao qualitativa se
designam por “triangulacdo”. Uma vez que o investigador esta a lidar com fendmenos
complexos, as suas obrigacdes éticas levam-no a evitar mal-entendidos ou interpretac¢des
erradas. Assim, sempre que os dados recolhidos possam ser contestados ou suscitarem
duvidas devem ser apresentados a outros investigadores, tal como defende Stake (1995, p.
112): “Quando se tem duvidas sobre a contestabilidade da descricdo ou a criticidade das
afirmacdes, é boa ideia experimentd-la com alguns leitores substitutos”.

Na tabela 2, Stake (1995, p.112) apresenta alguns exemplos quanto a situacdo de

dados recolhidos (Data Situation) e a respetiva necessidade de triangulacdao (Need for
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Triangulation), variando de nivel simples (little effort) a necessidade de esforco

complementar de confirmacgao (extra effort).

Quanto a objetividade em estudos qualitativos, Coutinho (2014) defende que nao é facil
de conseguir e nem sempre se obtém consenso. Por isso, a recolha de dados deve ser
diversificada, permitindo a sua triangulacdo e a observac¢ao sob diferentes perspetivas. O
conceito de “triangulacdo” pretende analisar os dados obtidos através de diferentes pontos
de vista, métodos e materiais, permitindo atribuir maior rigor e melhor compreensao do
fenédmeno em estudo. Por outro lado, a recolha de registos de observacdo tem carater mais
subjetivo, implica a definicao de critérios e sujeitos e insere-se no plano de investigacao
qualitativa. Desta forma, Coutinho (2014) recomenda a obtencdo de pelo menos trés
diferentes tipos de dados para analisar as varias fontes de evidéncia. Obtém-se, assim, uma
perspetiva mais abrangente e completa relativa ao estudo em questdo, verificando-se a
triangulacdo de dados.

Em suma, considerando a revisdao da literatura e as questdes de investigacao
levantadas, e dada a sua complexidade, optou-se pelo método de estudo de caso, uma vez
gue se pretende estudar o caso de uma turma e, em particular, o trabalho de dois alunos.
Para tal, foram usados varios meios de obtencdo de dados, como os questiondrios, o
trabalho desenvolvido pelos participantes e o didrio de bordo, potenciando a triangulacao

dos mesmos.
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3.4. Participantes

O estudo decorreu numa escola secundaria publica da regido norte, localizada no meio
urbano, e cujos discentes tém origens socioecondmicas diversificadas. Os participantes
eram alunos do 102ano de escolaridade do curso Cientifico-Humanistico de Ciéncias e
Tecnologias, tendo a escolha recaido sobre a Unica turma do ensino secundario que a
investigadora docente lecionava. A investigacdo foi realizada na disciplina de Inglés,
inserida na tematica “O Mundo Tecnoldgico”.

A turma que participou no estudo tinha 19 alunos, sendo doze do género masculino e
sete do género feminino. A sua média de idades, no inicio do ano letivo, era de 15,2 anos
e frequentavam o mesmo agrupamento de escolas, desde o ensino pré-escolar. Os alunos
sdao oriundos de familias de classe média baixa e ndo apresentam qualquer retengao no seu
percurso escolar. Possuem boas competéncias digitais e a maioria tem um desempenho
bastante satisfatdrio na generalidade das disciplinas, o que se verifica também na disciplina
de Inglés, ao nivel da compreensdo e producdo escrita.

Da analise ao questionario aplicado no inicio do estudo, respondido pelos dezanove
alunos da turma, com o recurso ao telemdvel, todos os alunos disseram que gostam de
usar tecnologias nas aulas e que estas podem ajudar a melhorar o desempenho escolar.

Quanto as atividades favoritas na sala de aula de Inglés, a maioria dos alunos indicou
“ver documentarios, filmes, etc.” (Figura 5). E de realcar que nenhum aluno indicou

“Escrever artigos, opinides, etc.”

Quais sao as tuas atividades favoritas na aula
de Inglés?

Fazer roleplays, Participar em debates.
Ver documentarios, filmes, etc. I
Escrever artigos, opinides, etc.
Ouvir didlogos, programas de radio, etc. 1

Ler textos, livros, artigos, etc. 1l

0O 2 4 6 8 10 12 14 16

Figura 5: Atividades favoritas na aula de Inglés
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Relativamente as atividades mais dificeis, a maioria dos alunos considerou “Escrever
textos criativos e de opinido “, seguida das atividades “Falar, expressar opinidao”. Contudo,
as atividades que indicaram como mais faceis sdo a leitura e os exercicios de gramatica,

seguidos de exercicios de audigao (Figura 6).

Quais as atividades que consideras mais
dificeis na aula de Inglés?

Falar, expressar opinido.
Escrever textos criativos e de opinido
Ler textos e artigos

Fazer exercicios de gramatica

Fazer exercicios de audi¢do

o
N
N
[e)]
(o]

10

Figura 6: Atividades mais dificeis na aula de Inglés

No que respeita ao trabalho de pares, em grupo ou sozinho, a maioria indicou o
trabalho de pares e apenas cinco alunos preferem o trabalho em grupo. Em contrapartida,

nenhum aluno mostra preferéncia pelo trabalho individual (figura 7).

Como preferes trabalhar na aula de Inglés?
0

® Pares ® Grupo = Trabalhar sozinho(a)

Figura 7: Metodologia de trabalho na aula de Inglés

Na questdo respeitante ao contributo das tecnologias para a melhoria do desempenho,
o “trabalho em equipa” foi destacado com sete respostas. Seguido de “organizacdo de
ideias” e a “motivagdo”, com cinco e quatro respostas, respetivamente. As tecnologias

parecem ndo contribuir grandemente para a “resolucdo de problemas” e o
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desenvolvimento da “responsabilidade e autonomia”, pois foram selecionados apenas por

um aluno (figura 8).

Em que ambito podem as tecnologias contribuir
para a melhoria do teu desempenho?

Resolugdo de problemas
Responsabilidade e autonomia
Motivagdo

Organizagao de ideias

Trabalho em equipa
0 2 4 6 8

Figura 8: Contributo das tecnologias para a melhoria do desempenho

Na ultima questdo, os alunos deram a sua opinido quanto ao “contributo das
tecnologias para a melhoria das competéncias em Inglés”, podendo apontar mais do que
uma opcdo. Assim, a “fala/comunicacdo”, a “escrita” e a “audicdo”, respetivamente com
catorze, treze e dez respostas, sdo as dreas que consideram que conseguem desenvolver
melhor as suas competéncias de inglés. Por outro lado, apenas uma minoria indicou que as
tecnologias ddo contributo na melhoria da “gramatica” e da “leitura”, com cinco e trés
respostas, respetivamente (figura 9). Neste sentido, poder-se-a deduzir que a maioria
destes alunos ndo reconhece que as tecnologias ddo contributo no desenvolvimento de

competéncias de inglés nas dreas da gramatica e da leitura.

Em que areas podem as tecnologias melhorar
as tuas competéncias na disciplina de Inglés?

Fala/comunicagzo I 1/
Escrita [, 13
Gramatica [
Audico [INNENEGENE— 10
Leitura [ 3

0 2 4 6 8 10 12 14

Figura 9: Contributo das tecnologias para a melhoria das competéncias em inglés
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Em suma, as respostas ao questionario demonstram que a maioria dos alunos prefere
atividades que envolvam tecnologia com som e imagem, como o visionamento de filmes e
documentarios. Referem que estas atividades proporcionam um ambiente mais dindmico
ao possibilitar a discussdao posterior dos conteldos visualizados, e que podem, também,
influenciar a sua motivacdo e desempenho nas aulas de Inglés, bem como o trabalho
desenvolvido para este estudo. Por outro lado, apenas alguns alunos dao preferéncia a
interacdo oral ou a leitura e audicdo de didlogos, e nenhum indicou a escrita como atividade
favorita. Quanto as atividades que consideram mais dificeis, apontaram a escrita, uma vez
gue requer um maior envolvimento, e a aplicagdo de conhecimentos. Seguem-se a
oralidade e os exercicios de audicdo. As atividades de gramatica e leitura sdo, no entanto,
vistas como as menos dificeis.

Nas metodologias de trabalho preferidas, a maioria dos alunos apontaram o trabalho
de pares, enquanto uma minoria aponta o trabalho de grupo. Nenhum aluno escolheu o
trabalho individual. Quanto ao uso de tecnologias nas aulas de Inglés, todos os alunos
afirmaram que gostam de as utilizar e consideram que podem contribuir para a melhoria
do seu desempenho escolar. Também referiram que contribui para a melhoria do trabalho
em equipa, para a organizagao de ideias e para aumentar a motivacao. Por fim, em relacao
as competéncias de lingua inglesa que mais beneficiam com o uso das tecnologias, os
alunos destacaram a oralidade, a escrita e a audicdo como as areas onde observaram maior

desenvolvimento, tendo menor impacto na melhoria da gramatica e da leitura.

3.5. Os alunos-caso

A selecdo dos participantes, de acordo com Vale (2004), e considerando que se trata de
um estudo de caso, deve ser intencional e seguir critérios bem definidos que possibilitem
a recolha de dados e permitam compreender e construir conhecimento, relativamente ao
fenédmeno em estudo. Por outro lado, deve ter em conta os objetivos do estudo, de modo
a permitir ao investigador a observacdo dos factos e comportamentos pertinentes.
Mediante as observacgdes recolhidas, obtém-se dados descritivos relevantes e a construcao
de deducdes, sendo estes principios partilhados por varios autores (Morse, 1994; Bogdan

& Biklen, 1994; Vale, 2004; Coutinho, 2014).
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Em investigacdo qualitativa observam-se os comportamentos dos participantes em
acao, pelo que a amostra a observar deve ser bem definida para que o investigador possa
compreender esses casos especificos. Para Morse (1994), os participantes devem revelar
certas carateristicas pessoais e académicas que lhes permitam contribuir qualitativamente
para a investigacao.

Por outro lado, Abrantes (1994, citado em Vale, 2004) aponta alguns critérios que
podem ser seguidos para que os alunos sejam selecionados para participar,
nomeadamente: “1) sejam extremos; 2) correspondam a maior diversidade possivel de
reaccdes; 3) sejam tipicos; 4) sejam especialmente problemadticos; 5) sejam
particularmente interessantes, etc.”. A escolha de participantes que apresentem uma ou
mais carateristicas acima elencadas pode contribuir para o desenvolvimento de uma
observacdo mais focada e intencional, por parte do investigador, permitindo-lhe
compreender esses casos especificos e a sua “unicidade” (Vale, 2004).

Neste estudo, foram selecionados dois alunos do sexo masculino para observacado e
estudo, tendo em conta as suas carateristicas pessoais e académicas, que se consideraram
relevantes para cumprir os objetivos da investigacao (Morse,1994). A escolha obedeceu a
critérios relevantes para o estudo, nomeadamente: o interesse e disponibilidade para
participarem no estudo, bom desempenho académico e capacidade de reflexdao e
expressdao em lingua inglesa, assegurando o compromisso na realizacdo da tarefa e
interacdes construtivas (Morse,1994; Vale, 2004). Por outro lado, reinem dois dos critérios
apontadas por Abrantes (1994, citado em Vale, 2004), nomeadamente o facto de serem
“tipicos” e “particularmente interessantes”. Na realidade, estes alunos sdo muito
empenhados e tém um perfil muito semelhante ao dos colegas da turma, quanto a
percurso escolar e origens socioculturais.

No sentido de proteger a identidade e os critérios de confidencialidade, os alunos da
turma foram identificados com a letra A, seguida do nimero de ordem na turma (Al a A19).

Os alunos em observacdo foram identificados como o par A16 e Al17.
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3.6. Descricao do estudo

Este estudo empirico visou observar os comportamentos desenvolvidos em sala de
aula, de modo a entender o significado e o conhecimento dos trabalhos produzidos pelos
alunos (TPPA), para dar resposta ao objetivo deste estudo. O espago de sala de aula, além
do mobiliario escolar, dispunha de quadro interativo e computador. Os alunos tinham
acesso a dispositivos eletréonicos pessoais (telemavel) ou requisitados na biblioteca escolar
(tablets).

O estudo empirico foi integrado na tematica “O Mundo Tecnoldgico”, da disciplina de
Inglés do 10%2ano, do ensino secundario cientifico-humanistico, do curso de Ciéncias e
Tecnologias, com um projeto de escrita criativa, relativo aos desafios, ao impacto da
tecnologia e as exigéncias da sociedade, em constante evolugao.

No inicio deste estudo, os 19 alunos da turma responderam a um questionario com
recurso a telemoével, na ferramenta digital Google forms, para a obtenc¢do de informacao
guanto aos seus interesses na disciplina, metodologias de trabalho preferidas, e uso de
tecnologias. A primeira aula funcionou, unicamente, para os alunos se familiarizarem com
as funcionalidades da ferramenta, e como preparagao para o desenvolvimento da tarefa
de escrita, que decorreu nas duas aulas seguintes. Posteriormente, ao longo de duas aulas
(90 minutos cada), foi implementado um trabalho colaborativo de pares, € com o recurso
ao software Book Creator. Os alunos desenvolveram uma tarefa de escrita criativa com esse
software, que resultou na producdao de enunciados - TPPA. Estes foram alvo de andlise
documental pela professora investigadora, com recurso a uma rubrica de avaliacdo escrita,
gue permite compreender as competéncias adquiridas e o nivel de desempenho em que
se situam. A rubrica foi elaborada de acordo com os documentos curriculares em vigor,
nomeadamente, o PASEO (Martins et al., 2017), as Aprendizagens Essenciais de Inglés
(Ministérios da Educacdo, 2018a) e o Quadro Europeu Comum de Referéncia para as
Linguas (Houot et al., 2001).

A opcado pela metodologia de trabalho colaborativo, em pares, deveu-se ao facto de a
professora investigadora considerar que seria a mais adequada ao perfil dos alunos da
turma, ja familiarizados com esta estratégia, e a natureza da tarefa a desenvolver. Além da

colaboracdo na melhoria das competéncias de producdo escrita em lingua inglesa, assiste-
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se ao desenvolvimento de situa¢des que permitam aos alunos o desenvolvimento do
pensamento critico e da criatividade. Possibilita, também, o desenvolvimento da
capacidade de argumentacdo e de comunicacdo escrita em lingua inglesa, que sdo
essenciais para poder aceder a mercados e ofertas de trabalho mais abrangentes, tal como
refere Martinaj (2020).

Os alunos tiveram como proposta de trabalho a criagdo de uma histdria que envolvesse
a tematica abordada, “O Mundo Tecnolégico”, com recurso a ferramenta digital Book
Creator, tendo que, colaborativamente em pares, definir as personagens, o enredo e o
cenadrio da histéria. A proposta de trabalho foi colocada no classroom da turma (ferramenta
da Google), juntamente com a rubrica de avaliacdo escrita, que foi explicada pela
professora e analisada pelos alunos, em pares.

Durante o periodo em que decorreu o estudo empirico, a docente investigadora
procedeu a observacgao direta do trabalho dos alunos, com o registo em didrio de bordo,
guanto a: interacdo, capacidade de pesquisa e selecdo de informacdo, trabalho
colaborativo, criatividade e facilidade na utilizacdo da tecnologia digital. A recolha de dados
decorreu em contexto de sala de aula, de forma essencialmente descritiva, observando-se
o processo e analisando o produto final, conforme defende Coutinho (2014).

Na ultima fase, os alunos responderam a um questionario, partilhado via Google forms,
de auto e heteroavaliagdo acerca do trabalho desenvolvido usando uma ferramenta digital.
Através dos resultados obtidos, procedemos a uma analise clara e objetiva dos dados que
permitem a avaliacdo qualitativa da percecdo dos alunos quanto ao seu
desempenho/desempenho do par, e quanto ao contexto e impacto da ferramenta nas
competéncias em lingua inglesa.

Na figura 10 apresenta-se de forma sucinta e cronolégica o esquema de investigacao

deste estudo.
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Participantes

Alunos - 10%2ano

questionario -auto
heteroavaliagdo;

questionario
[preferéncias na aula de

Inglés; usa de

Tecnclogias ferramenta

enunciados escritos
produzidos na Book feedback da
Creator

4

P

Docente Investigadora: Observagdo - didrio de bordo; andlise
dos dados dos guestionarios e enunciados produzidos pelos
alunos a ferramenta Book Creator = triangulacdo dos dados

Figura 10: Esquema de Investigagdo

Apds producdo TPPA, os mesmos foram analisados e avaliados pela
professora/investigadora, com recurso a uma rubrica de escrita. Finda a fase experimental,
e de acordo com o esquema de investigacdo apresentado, a investigadora, posteriormente,

analisou os dados recolhidos, tendo procedido a sua triangulagdo.

3.7. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Os estudos de carater qualitativo em Educacdo caraterizam-se por uma abordagem
exploratdria e interpretativa, em que o investigador pretender estudar e compreender
acontecimentos, bem como o contexto e experiéncias dos participantes. Deve, por isso,
recorrer a varias fontes de evidéncia que Ihe permitam analisar e compreender o contexto
em que o estudo se realiza. Assim, as técnicas e os instrumentos de recolha de dados sao
fundamentais para a obtenc¢ao de informacdes detalhadas e de qualidade, e que permitam
a analise e compreensdo do fendmeno em estudo, tal como defendem vdérios autores
(Stake, 1995; Vale, 2004; Bogdan & Biklen, 1994). A partir da analise do contexto de
realizacdo do estudo, da observacdo das reacbes e percecdes dos participantes, o
investigador pode construir deducdes, tendo por base essa recolha de dados descritivos, o
que permite a adaptacdo a dinamica do estudo (Vale, 2004; Coutinho, 2014; Yin, 2018). Por

outro lado, o recurso a diversos instrumentos possibilita a triangulacdo dos dados,
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corroborando a sua validade e possibilitando uma visao mais abrangente e conclusiva
quanto ao estudo (Stake, 1995; Coutinho, 2014).

Optou-se por uma organizacdo dos dados recolhidos em quatro subcategorias,
considerando os instrumentos utilizados neste estudo e que estdo na base da recolha dos
dados de investigacdo, nomeadamente: os TPPA (trabalho produzido pelos alunos — livro
digital), o didrio de bordo utilizado pela professora investigadora e os inquéritos aos alunos,
no inicio e no final da tarefa de escrita.

A investigadora docente foi responsdvel pela recolha de dados, processo que decorreu
em ambiente de sala de aula, tendo como preocupacdo essencial descrever o processo,
analisar os dados e interpretar o seu significado (Coutinho, 2014).

Assim, a recolha de dados teve em conta os seguintes instrumentos: dois questionarios
na ferramenta Google Forms, enviados aos alunos, via classroom, no inicio e no fim estudo;
um artefacto - TPPA (trabalho produzido pelos alunos), que resultou do trabalho
colaborativo dos alunos na criagao de uma narrativa na ferramenta digital Book Creator e
que foi analisado com recurso a uma rubrica de escrita; o didrio de bordo, que a professora
investigadora preencheu com as anotacdes e observacdes recolhidas durante as aulas em
gue a tarefa foi desenvolvida pelos alunos.

Na tabela seguinte, e de acordo com os objetivos pretendidos, apresentam-se as

técnicas e os instrumentos selecionados, bem como o0 momento de aplicacdo:

Tabela 4 - Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Técnicas Instrumentos Operacionalizagao Objetivos
Inquérito questionarios  Questionarios no 1. Identificar as dificuldades e preferéncias
google forms, de atividades/estratégias/tecnologias na
enviados via aula de Inglés
classroom no inicio e 2. Avaliar o desempenho/do par na atividade
fim do estudo de escrita na ferramenta Book Creator
Criagdo do Ferramenta Book  Creator — 1. Criar uma histéria alusiva ao tema da
documento digital instalado no tecnologia
(histdrias em PC/telemével dos 2. Incluir enredo, cenario e personagens
formato alunos para a tarefa
digital) de escrita (duas
aulas)
Observacdo Didrio de grelha usada pela 1. Registar evidéncias do contexto de
dos bordo professora aprendizagem (envolvimento,

participantes

investigadora
durante as aulas do
estudo

participagdo, comportamento, etc.)
Observar, documentar e refletir acerca do
processo e do estudo em andlise

Adaptar e melhorar estratégias/metodologias
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3.7.1. Questionarios

De acordo com Coutinho (2014), a inquiricdo com o uso do questionario revela
vantagens no estudo de um grupo, permitindo caraterizd-lo, sendo habitualmente
associado a uma investigacdo de natureza quantitativa. Creswell (2007) refere que os
guestionarios podem complementar os resultados obtidos através de outros instrumentos
usados na metodologia qualitativa, tais como as entrevistas e observacdo. Estes
questionarios permitem recolher dados acerca dos participantes e do contexto, e-que
podem ser Uteis para interpretar resultados qualitativos. Os questionarios podem ser
usados para complementar, validar e reinterpretar os dados qualitativos, embora nao
possuam a flexibilidade de outros instrumentos (Bogdan & Biklen, 1994; Creswel, 2007).

Uma vez que este é um estudo qualitativo, as questdes sdo do tipo aberto, permitindo
aos participantes expressarem a sua opinido, e que serd alvo de analise de conteudo
simples, de modo a deduzir possiveis conclusdes, baseadas na dedugdo. Na inquiricdao aos
alunos através de dois questionarios, antes e apds (Anexos 4 e 5) a realizacdo da tarefa de
escrita, conseguimos obter informacao relevante, de carater qualitativo.

O primeiro questiondrio, (Anexo 4), partilhado via Google forms, antecedeu o primeiro
contacto com a ferramenta digital Book Creator. O questionario, de carater individual, tinha
um total de sete perguntas de escolha multipla. O questionario permitiu uma analise
gualitativa do contexto da turma quanto a: competéncias e motivacdes, no ambito da
disciplina de Inglés e do recurso as tecnologias; preferéncias metodoldgicas e de atividades.

No questionario realizado apds a tarefa de escrita, (Anexo 5), pretendeu-se que os
alunos refletissem criticamente, a nivel pessoal e da colaboragao com o par. As questdes
sao de escolha multipla e incidiram no grau de envolvimento, motiva¢ao e desempenho na
concretizacdo da tarefa, na construcao colaborativa do conhecimento e, por conseguinte,

no possivel impacto na melhoria das competéncias na disciplina de Inglés.

39



3.7.2. Ferramenta digital para a escrita

Os desafios da Escola de hoje impdem a necessidade de implementacdo de
metodologias ativas, em que o aluno deixa de ser um sujeito passivo/recetor para se
envolver no processo da construcdo do seu conhecimento. A utilizacdo de ferramentas
digitais vem fundamentar uma nova abordagem da aprendizagem, em que o aluno
desenvolve as suas competéncias selecionando e estruturando conceitos, enquanto faz
conexdes com as diferentes fontes de informacgao (Siemens, 2004; Araujo, 2010). Trata-se
da capacidade de combinar recursos e metodologias ativas, que propiciem aos alunos a
aquisicao de conhecimentos e o desenvolvimento de competéncias essenciais, bem como
a atualizacdo e melhoria das praticas, por parte dos professores (Moura, 2019).

A escolha de uma ferramenta digital para este estudo teve por base ndo sé a percecao
baseada na observacdao de que os alunos se sentem muito motivados pelo uso de
tecnologias na aula de Inglés, mas, também, os estudos que tém sido desenvolvidos neste
ambito, e que apontam varios beneficios para a aprendizagem (Couvaneiro & Pedro, 2015;
Moura,2019; Zakirova et al., 2021).

Considerando os objetivos deste estudo e as questdes de investigacdao formuladas, a
opcao pela tecnologia digital Book Creator teve por base um estudo comparativo de vdrias
tecnologias de escrita colaborativa, bem como o facto de possibilitar: a utilizacdo intuitiva
e de aprendizagem facil; a customizacdo da apresentacdo com imagens, fotografias e
avatares; o layout mais adequado a idade dos participantes; e a utilizacdo em dispositivos
moveis. Na producdao escrita em lingua inglesa o BC apresenta, entdo, varias
potencialidades ao nivel da motivacdo, colaboracdo e interacdo dos intervenientes, o que
pode ter impacto na qualidade do produto final.

A proposta da realizagao de uma atividade na ferramenta digital de escrita BC visou
envolver os alunos, de forma dindmica e motivadora, enquanto contribuiu para o
desenvolvimento das suas competéncias de escrita, em lingua inglesa. O recurso ao BC
permite a escrita com corretor, o que facilita a compreensado e motivacdo dos alunos para
a atividade, bem como o desenvolvimento e melhoria das competéncias comunicativas
digitais. Por outro lado, promove o envolvimento ativo e colaborativo dos alunos na

aprendizagem, levando-os a gerir o processo de criacdo do conhecimento e do
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desenvolvimento de competéncias. Assim, e no seguimento do que vdrios autores
defendem (Sawir, 2005; Abellan, 2015; Moura, 2019) esta atividade com recurso a
ferramenta digital BC coloca os alunos no centro de todo o processo de escrita criativa e
ativa as suas competéncias digitais e comunicativas em inglés, conforme se apresenta na

figura 11:

ferramenta
digital BC

Competéncias alunos

comunicativas Produgdo

em Ingés Al6 + A17 escrita

Figura 11: Processo de escrita com recurso ao BC

A opcdo pela ferramenta Book Creator, também recomendada no site da Direcao Geral
de Educacdo, no separador de Apoio a Escolas, teve em consideracdo as carateristicas e
funcionalidades apresentadas. Este facto permitiu a professora investigadora dar acesso
aos alunos através da disponibilizacdo de um cédigo, que lhes possibilitou trabalhar

colaborativamente na criagdo de uma narrativa, tal como se apresenta na figura 12:

INVITE TO LIBRARY

Share this code with other students and teachers and they'll be
able to create books in the library and read each other’s books.

HTD2RFT

& Keep this code safe and dont share it on social media

Want to stop new users joining?
Expire this code

Figura 12: Painel de controlo da ferramenta digital Book Creator
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Os alunos, nos seus dispositivos acederam a um modelo de livro em branco que
customizaram e usaram como base para o seu processo de escrita criativa, tendo disponivel
uma funcionalidade essencial que assinala os erros e apresenta a sugestao de correcao.

O painel de controlo da ferramenta (figura 13) permite a professora investigadora
acompanhar o processo e a evolucdo da escrita: pode comentar, interagir com os alunos e
dar feedback, e-com a garantia de seguranca de protecao dos dados dos participantes, tal

como se pode verificar na figura seguinte:

¢ Library  Pages ndc Pages 2 and 3 of 7 D i >

Figura 13: Feedback através do painel de controlo

3.7.3. Diario de bordo

O diario de bordo é considerado um instrumento crucial em investigagao qualitativa em
Educacdao, acompanhando as etapas de investigacao, desde a recolha de dados, até a sua
interpretacado e reflexdo acerca dos resultados. Segundo Bogdan e Biklen (1994) para que
um estudo qualitativo seja bem-sucedido o investigador deve registar sistematicamente as
suas observacodes, tentando fazé-lo o mais objetivamente possivel. Os registos no DB vém
complementar o processo de recolha de dados, com o registo de observagdes detalhadas
acerca do trabalho desenvolvido, nomeadamente as experiéncias de carater subjetivo dos
participantes quanto a emocoes, percecdes e as motivacdes, bem como o feedback quanto
ao nivel de desempenho e dificuldades, subjacentes as dinamicas do contexto do estudo
(Creswell ,2007; Coutinho, 2014). Por outro lado, o DB possibilita ao docente uma reflexdo
e analise critica acerca do seu trabalho, funcionando como um instrumento de

aprendizagem ao nivel profissional e até pessoal (Simdes et al., 2021). Ao contribuir para a
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observacdo do contexto, o DB vem, em conjunto com outros instrumentos, corroborar o
estudo, possibilitando a triangulacdo dos dados, que se revelam fundamentais para

formular conclusées (Stake, 1995; Coutinho, 2014).

3.8. Descricao da analise de dados

Neste estudo foi feita uma analise de contelddo de carater qualitativo, com recurso ao
estudo de caso e com o objetivo de dar resposta as questdes de investigacao. Tal como
Ponte (2006) refere, pretende-se conhecer a realidade tal como os seus intervenientes a
veem.

Tal como Bogdan & Biklen (1994) referem, nesta etapa da investigacdao fez-se uma
recolha e analise de conteddos de todos os instrumentos utilizados e dos materiais
produzidos, de modo a compreendé-los e a poder inferir conclusdes. Na analise dos
graficos dos questiondrios recorreu-se a uma avaliacdo quantitativa, quanto ao niumero de
respostas dos alunos a determinadas questdes, apenas utilizados para compreender as
observacgdes associadas.

Vale (2004) aponta trés fases enunciadas por Wolcott (1994) para a analise dos dados:
a descricdo, a analise e a interpretacdo. Na descricdo, a professora investigadora relata o
gue aconteceu mantendo-se préximo dos dados originais, e descrevendo-os como factos.
A analise dos dados permite relaciona-los entre si e encontrar pontos de interesse e
relevantes para a investigacdo. A interpretacdo envolve as trés fases e os elementos de
estudo, e é essencial para inferir os resultados do estudo. Por sua vez, Miles e Huberman
(1994, citados por Santos, 2008) apresentam trés fases na andlise de dados: reducdo de
dados, apresentacdo dos dados e conclusdes, e a verificagdo. Na fase de reduc¢ao de dados,
o investigador vai descartando as informacgOes acessérias, ndo essenciais, centrando a sua
atencdo nos dados mais relevantes para o estudo.

Os estudos enunciados serviram de suporte a andlise e descricdo dos dados desta
investigacdo. A andlise dos dados recolhidos, a partir da observacdo do comportamento e
das reacdes dos alunos em sala de aula, e do TPPA, revela-se dificil devido ao seu carater
subjetivo e complexo. A reducdo desses dados permitiu limitar a informacdo ao essencial

para os objetivos que pretendemos observar, com base na sua sele¢do, transformacao e

43



organizacdo. Na apresentacdo dos dados recolhidos nos questionarios, a professora-
investigadora recorreu a graficos para melhor explicar a informagao recolhida e poderem

ser apresentadas conclusdes que validem o estudo desenvolvido.

3.9. Consideracgdes éticas

Ainvestigacao qualitativa enfrenta varias questdes éticas que surgem durante a recolha
de dados no terreno e na andlise e divulgacao de resultados qualitativos. O investigador
pode desenvolver o seu estudo em casos individuais, que representam uma amostra ou um
grupo, devendo sempre proteger a identidade dos participantes. Deve, sobretudo,
informar os participantes quanto a natureza do estudo, recolher a sua concordancia e
preservar os dados mais sensiveis (Creswell, p.141, 2007).

Este estudo cumpriu os principios da ética da investigacdo, relativamente ao
consentimento informado, a confidencialidade, a protecdo dos dados dos participantes e a
integridade da professora investigadora. O estudo foi autorizado pelo diretor do
Agrupamento e pelos participantes, bem como pelos respetivos encarregados de
educacdo, que foram informados acerca dos objetivos e etapas de todo o processo. Foram
utilizados codigos para manter o anonimato dos participantes e garantir a
confidencialidade dos dados. As autorizacdes dos participantes, através dos seus
encarregados de educagdo, cumprem com os principios de consentimento informado e

confidencialidade.
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IV — APRESENTACAO, ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1. Introdugao

Este capitulo é dedicado a apresentacdao e analise dos resultados no ambito do
estudo aqui realizado, relativo a utilizagdo da ferramenta digital Book Creator (BC).
Pretende-se analisar e descrever, de forma empirica, um conjunto de atividades e as
implicagGes do uso desta tecnologia digital, ao nivel do desenvolvimento da capacidade de
comunicacdo escrita em lingua inglesa, de modo a dar resposta as questdes de investigacao
que norteiam este estudo.

A utilizacdo do didrio de bordo permitiu o registo detalhado e contextualizado da
diversidade das experiéncias dos alunos, com enfoque no par A16 e A17. Em conjunto com
os outros instrumentos de recolha de dados, veio fortalecer a validade dos resultados, pois
possibilitou a triangulacdo dos dados, ao proporcionar a verificagdo e comparagao de dados

e informacdes obtidas através de diferentes fontes.

4.2. Analise dos TPPA - A escrita na ferramenta digital Book Creator

Apds uma primeira aula em que os alunos se familiarizaram com a ferramenta digital
BC, os dados foram recolhidos ao longo das duas aulas seguintes. Todos os alunos
revelaram, desde o inicio, bastante interesse na proposta de atividade de escrita e na
exploracdo das carateristicas multimodais da ferramenta BC. Os alunos organizaram-se
rapidamente em pares, de acordo com os interesses na disciplina e afinidades pessoais.
Porém, nem todos os alunos da turma conseguiram concluir a atividade de escrita, pois
dispersaram-se um pouco com as funcionalidades do BC, na definicdo da narrativa e,
sobretudo, nos detalhes graficos.

Os resultados aqui apresentados debrucam-se sobre o livro digital (TPPA) de dois
alunos, o par A16 e A17 que concluiu a tarefa nas duas aulas definidas.

A analise do TPPA incidiu sobre o seu aspeto visual e estrutural, bem como dos
seguintes parametros definidos na rubrica de escrita: desenvolvimento tematico;

coeréncia; competéncia funcional; e correcdo gramatical e vocabular (anexo 2).
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De acordo com os registos de observacdes no DB, relativamente aos alunos Al6 e
A17, a definicao da estrutura da narrativa ndo causou dificuldades. Desde o inicio, os alunos
decidiram que a histdria iria seguir um padrao normal com introducdo, desenvolvimento e
final inesperado e, possivelmente, “feliz”. Os alunos foram esbogando varios cenarios e
possiveis personagens que poderiam integrar a histéria. Foi criado um ambiente
colaborativo em que os alunos demonstraram a-vontade e entusiasmo, enquanto as ideias
fluiam, com avancos e recuos. A negociacdo esteve sempre presente e levou-os,
finalmente, a delinear a sua histdria, bem como as funcionalidades do BC a serem usadas,
embora alguns pormenores tenham sido decididos a medida que a escrita avangou.

Quando comecaram a redigir o texto, os alunos optaram por usar o telemdvel,
enviando o texto para o computador, pois a escrita era muito mais rdpida. A funcionalidade
de corretor do BC contribuiu para que os alunos escrevessem mais, pois sabiam que teriam
a ajuda da ferramenta digital a sublinhar as incorre¢des a vermelho. Os alunos mostraram-
se muito satisfeitos pelo aspeto que a sua histéria estava a adquirir, dizendo que isso
influenciou a sua escrita. Estavam a escrever muito mais do que se fosse no caderno da
disciplina, sem rasuras, com os erros ortograficos ou gramaticais assinalados, levando-os a
corrigir imediatamente, e com imagens e um layout mais apelativo.

A narrativa centra-se na histéria de um homem solitario que, inesperadamente,
entra numa maquina do tempo que o leva para o futuro, e transforma radicalmente a sua
vida. A histdria esta estruturada em trés partes: uma introduc¢ao que descreve o cenario e
a rotina em que o homem vive; o desenvolvimento retrata o inesperado encontro com uma
maquina do tempo, onde decide entrar; a conclusdo apresenta a nova vida do homem na
era da tecnologia e com o impacto das redes sociais. No desenvolvimento do enredo, os
alunos, além da competéncia comunicativa, ativaram conhecimentos ao nivel da
competéncia intercultural e estratégica, conforme definido nas Aprendizagens Essenciais
(Ministério da Educacdo, 2018a).

Numa primeira fase, a andlise ao TPPA incide no uso das funcionalidades da
ferramenta digital BC, e nas opc¢Ges que os alunos-escritores tomaram quanto a parte
grafica e selecdo de imagens. Estes alunos organizaram-se rapidamente na escolha do

template, enquanto discutiam o enredo que estaria no centro da producao escrita. Quanto
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a estrutura, optaram por um template em branco, em formato “portrait”, retangular, que
em seguida customizaram. O livro tem fundo preto com o titulo e subtitulo-a branco, com
fonte e tamanho variaveis (Figura 14). Justificaram a escolha da capa para dar um “ar mais
sério e sinistro e levar o leitor a assumir uma postura de algum medo e expetativa”, o que

daria a entender que a sua histdria teria contornos obscuros e inesperados.

THE
LIGHT

there's no shadow without light

brought by CAIG | CAIT

Figura 14: Capa do livro

A escolha do titulo ndo foi imediata, mas ficou decidido que haveria também um
subtitulo para criar suspense, o qual surgiu mais tarde. Segundo os alunos, o jogo de
palavras do titulo e subtitulo (shadow/light) poderiam contribuir para atrair a aten¢do do
leitor, bem como o fundo preto, em contraste com o titulo (black/the light).

Este TPPA inclui texto e ilustracdo, contando com quatro imagens ao longo das seis
paginas, além da capa. As imagens sdo intercaladas com blocos de texto, que os
complementam, tornando a leitura mais fluida, ja que é muito préxima do modelo de um
livro em formato tradicional.

Em termos gréficos e visuais, os alunos estiveram sempre de acordo quanto a
escolha do template e a customizacdo inicialmente definida. Embora na aula anterior
tivessem experimentado as diversas funcionalidades da ferramenta digital BC, optaram por
manter um estilo sébrio, dispensando a possibilidade de inserir video e som. Justificaram
essa opcao dizendo que a histéria iria assumir um carater sério e, por isso, apenas iriam

incluir algumas imagens. Consideraram que a atividade de escrita deveria ser a prioridade
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e 0s possiveis videos ou audios ndo iriam beneficiar a riqueza do texto, podendo “distrair
os leitores”.

A selecdo das imagens foi bastante negociada, na medida em que estavam indecisos
se usavam imagens reais ou desenhos, pois os sites de imagens disponiveis apresentam
muita variedade. Para descrever os espacos e cenario envolvente, optaram por
imagens/fotografias a preto e branco, escuras e com contraste de luz. Relativamente a
primeira imagem, explicaram a escolha dizendo que “assim, dava a ideia de que tudo era
negro na vida do personagem” (Figura 15). Além disso, a rua estreita e mal iluminada
pretendia transmitir uma atmosfera sombria e decadente, prépria de um suburbio de uma

grande cidade.

Figura 15: Primeira imagem do BC

Quanto a segunda imagem (Figura 16), os alunos disseram que pretendiam dar a
ideia de que “o homem caminha das trevas para a luz, sugerindo que iria mudar-se para
uma nova vida, cheia de luz”. Embora a imagem seja realista, a sua escolha pretendeu,
segundo os alunos, dar a ideia de que o personagem estava a entrar numa dimensao
diferente, a “porta de entrada na maquina do tempo”. No que concerne a escolha da
imagem com uma mochila na mao, os alunos quiseram dar a ideia de que o homem levava

consigo tudo o que possuia, os poucos haveres que acumulou durante uma vida.
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Figura 16: A caminhada do personagem

Para a representacdao do personagem da histéria, os alunos selecionaram dois
desenhos a lapis e carvao (Figura 17). No desenho a esquerda, o homem estd sentado de
perfil no chdo, a um canto, num espaco vazio e sombrio. Os alunos fundamentaram a
escolha dizendo que “assim, percebemos logo que se sente sozinho e deprimido”.

O desenho a direita, que representa o personagem da histéria apds a sua entrada
na mdaquina do tempo, é um esbog¢o de uma cara e parte superior do tronco, desenhado a
preto em fundo branco. Com a escolha deste desenho, os alunos disseram que “o homem
estd muito diferente, com outro ar e com vontade de olhar para o leitor, enquanto esboca

um ligeiro sorriso de felicidade”.

Figura 17: Representagéo do personagem no inicio e no fim da histdria
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Os alunos explicaram o motivo para colocarem este desenho na ultima pagina, dizendo
que “vem reforgar a ideia de mudanga para uma vida melhor, desde que a tecnologia
comecou a fazer parte da sua vida”. Além disso, e depois de folhear um livro de fundo
preto, a ultima pagina em branco vem dar a ideia de uma grande mudanca.

Em termos de estrutura narrativa, procedemos a uma analise qualitativa de contetdo
do TPPA em estudo, com o recurso aos registos da professora investigadora e a uma rubrica
de escrita (Anexo 2), quanto a: desenvolvimento tematico, coeréncia, competéncia
funcional e correcdo gramatical/vocabular.

Neste TPPA, os alunos A16 e A17 procederam a uma reda¢do com uma ldgica clara
e estrutura narrativa bem definida, respeitando o tema proposto e cumprindo com todos
os aspetos solicitados. A construcdo do enredo foi bastante negociada entre os alunos,
guanto ao numero de personagens, a envolvéncia e ao impacto da tecnologia. Em termos
de desenvolvimento tematico e competéncia funcional, o TPPA respeitou plenamente os
descritores de desempenho, quanto ao tema e ao tipo de texto solicitado e cumpriu todas
as intengOes comunicativas previstas. Além destes parametros, procede-se, em seguida, a
analise textual em termos de coeréncia e correcdo gramatical e vocabular.

A narrativa desenrola-se ao longo de trés capitulos. O primeiro capitulo, (Figura 18),
inicia-se com a descri¢cao do personagem, um homem préximo dos 50 anos, que caminha
na cidade a noite, de regresso a casa. O vocabulario usado é variado e expressivo e permite
criar uma atmosfera envolvente, levando o leitor a visualizar o espaco (“dark quiet street”;
“Small lights that brighten”) e a criar uma imagem mental e harmoniosa com a descricdo
que é feita do personagem (“clumsy dark Brown hair”; “greyish wrinkled skin”;”black coat,
flannel shirt”). Os adjetivos qualificativos (greyish, clumsy; wrinkled; dark; quiet; sad;black)
enriquecem o discurso e permitem caraterizar o personagem e o espa¢o de maneira visual
e envolvente. O espaco sombrio estd em consonancia com a aparéncia fisica e estado de
espirito do homem, também ele triste, desleixado e cansado. H4 uma sequéncia clara de
ideias, que revela coeréncia de texto, e que leva o leitor a acompanhar o homem no seu
percurso a casa, ap6s um longo dia. Em termos de correcdo gramatical o excerto revela
solidez, com frases adequadas e uso correto de tempos verbais. Porém, algumas frases

poderiam ser mais naturais, notando-se alguma interferéncia da lingua materna,
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assinalado com um circulo (sugestdo: “His greyish, wrinkled skin made him look like he was

in his late 40s .”).

In a dark quiet street of a city of many
UlerWighmMighten up the
end of it. Late in the night, a man climbs
up the road after a long day to find his

home. His clumsy dark brown hair, black
coat, flannel shirt, trousers and sad
expression matched the air of where he
walked by. His greyish coloured and
wrinkled skin put him at his late 40s.

Figura 18: Descrigdo do homem e da sua rua (Capitulo 1)

Posteriormente (figura 19), é apresentada a rotina do personagem numa narrativa
simples e eficaz, que retrata a soliddo em que vive. O texto é coerente e transmite bem o
estado de monotonia das atividades didrias e o impacto na vida do personagem, também
solitario e aborrecido. O vocabulario é simples e a descricdo da natureza de forma poética
(“the birds tweet and the sun looks out”) sugere a beleza do ambiente em contraste com o
estado de espirito do personagem. Em termos gramaticais, notam-se alguns aspetos que
poderiam ser melhorados para evitar redundancias e a influéncia da lingua materna,

conforme estd assinalado (“there”; “by himself”).
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An everyday routine of a very lonely and
single individual: Waking in the morning
when the birds tweet and the sun looks out;
take a subway to work, where there he had

the only social interactions of his day; go
home. In some more interesting days he
would, at the end of the afternoon, take a
walk and do groceries by himself, for
himself.

Figura 19: Descri¢do da rotina do personagem (Capitulo I)

O primeiro capitulo (Figura 20) termina com uma alusdo ao contraste existente
entre a cidade que fervilha de gente, mas que é impessoal e ignora o personagem triste e
solitario que por ali vagueia. As imagens criadas com a descricao da cidade (“constant
movement”; “tall buildings”) levam o leitor a visualizar a azafama da cidade e que é
complementada pela ideia de alienagao das pessoas que nao se apercebem da vida triste

do personagem (“sad life walking by”). Em termos gramaticais, nota-se a influéncia da

lingua materna, devendo ler-se “not to”.

A city with constant movement, tall

buildings and big structures and a

population vast enough to not notice a sad
life walking by.

Figura 20: A cidade versus personagem (Capitulo 1)

Neste capitulo observou-se que, inicialmente, os alunos tiveram algumas

dificuldades ao nivel gramatical e de escolha de vocabulario adequado. Os prdéprios alunos
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referiram a vantagem de existir o corretor do BC que os ia alertando para as incorrecdes e
Ihes apresentava as sugestdes de corregao.

No segundo capitulo (Figura 21), o enredo torna-se mais complexo e com
profundidade emocional, destacando a transformacao que o personagem vai fazer na sua
vida (“his first and single opportunity of change”; “desperate need to a radical makeover”).
O texto revela coeréncia, com uma sequéncia de eventos que levam o personagem de uma
vida mondtona até a transformacao, pela descoberta da maquina do Tempo. A narrativa
assume um carater de ficcdo cientifica, em que a transformacgao pessoal se da através da
tecnologia, que transporta o personagem para o futuro da humanidade. Em termos de
correcdo, apontam-se algumas falhas ao nivel da pontuacdo e da correcdo gramatical e
estrutural, que interferem na fluéncia do texto (“figure it out”; “need to a”). Apesar de

estas incorrecGes serem sinalizadas pelo corretor do BC, os alunos ndo tiveram tempo para

as corrigir e optaram por dar seguimento a histéria.

Something inventive that could change lifes
had to be done. Some vears of this
repetitive way of living went by, but
someday, somewhere, this man whose so
called life saw his first and single
opportunity of change. Th: , at the
weekend, he decided to make some

different route to enjoy a late night, it was
then in some, again, dark and quiet street
when he witnessed a machine, so unique he
couldn't figure it out what it could possibly
be. It had a door. In his desperate need to a
radical makeover, he got in. A time machine
took him somewhere in the future of

humanity.

Figura 21: A entrada na mdquina do tempo (Capitulo 11)
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Neste excerto (Figura 22), o personagem aparece completamente renovado, numa
nova era tecnoldgica, e a viver uma vida que até entao nunca tinha tido a oportunidade de
experienciar. A transformacao da sua vida solitdria e mondtona deveu-se a oportunidade
que a tecnologia lhe proporcionou. Em termos gramaticais, o uso de tempos verbais no
passado simples ndo consegue transmitir a ideia de continuidade (deveria usar “has

continued”, em vez de “continues”).

Now he was in a new era, full of
technology, more movement, but with an

opportunity to live a life that he once

couldn't. The man grabbed this one-time

chance and lived the rest of his life fully.
Technnlngym
individual's life and continues to change
many of ours today.

Figura 42: A nova vida na era da tecnologia (Capitulo 1)

No terceiro e ultimo capitulo (figura 23), os recursos textuais usados transmitem
bem o impacto transformador da tecnologia e das redes sociais na vida do personagem. O
uso dos termos “new job” e “friendly, committed neighbours” dao a ideia de integracao na
comunidade, em contraste com a sua vida anterior de soliddo e alheamento social. Verifica-
se 0 uso de vocabuldrio mais rico, o que valoriza a histéria do ponto de vista semantico
(“precedents”; “committed”; “intrinsic feature”;” impactful enough”). Aponta-se o uso de

“let him” que poderia ser substituido por “allowed him”, por ser mais adequado ao

contexto.

54



Social media gave him the tech to live a
virtual life without precedents, where he
could meet people and be part of events.
A new job that let him now live a simple
life with friends to chat and have fun. A
home in one of the tall buildings with
friendly, committed neighbours to now
deal with challenged him. Technology is
an intrinsic feature of our everyday lives,
and maybe we don't give it the
importance it deserves. It has been
impactful enough to make a once lonely
and insignificant life into one that now
contributes to the movement of the
masses

THE END

Figura 53: As grandes mudangas para uma vida feliz com a tecnologia (Capitulo 111)

Com o ultimo capitulo do TPPA em aberto, os alunos A16 e A17 pretendiam dar a
ideia de que a histéria vem trazer um final feliz com uma mudan¢a radical na vida do
personagem, e em que as tecnologias vém ajudar a humanidade e torna-las mais felizes.

No final deste capitulo, o vocabulario utilizado é mais rico e complexo, com recursos a
expressdes de carater mais idiomatico e com menos influéncia da lingua materna. A escrita
tornou-se mais fluida e criativa, a medida que a histéria foi assumindo outros contornos.

Em termos de avaliacdo, de acordo com a rubrica de escrita (Anexo 2), este TPPA situa-
se no nivel “Muito Bom” quanto a Desenvolvimento Tematico, Coeréncia e Competéncia
Funcional, pois atingiu com facilidade todos os niveis de desempenho definidos.
Relativamente a Correcdo Gramatical/Vocabular, situa-se no nivel “Bom”, uma vez que
apresenta algumas incorre¢des ocasionais, quer em termos de tempos verbais, de

pontuacdo e de vocabulario, sobretudo por influéncia da lingua materna. Estes resultados
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estdo em consonancia com arevisdo da literatura, quanto a interferéncia da lingua materna
e ao registo de algumas incorregdes a nivel gramatical e sintatico.

Ao longo das duas aulas, a professora investigadora foi monitorizando os TPPA, através
do seu préprio computador. Além de poder acompanhar o trabalho desenvolvido por cada
par, ao entrar no seu “livro” pdde dar feedback com sugestdes que os alunos visualizavam
automaticamente. Estas a¢Oes tiveram um impacto muito positivo nos alunos, auxiliando-
os remotamente e em tempo real. Levaram-nos a avangar com o projeto, conferindo-lhes
uma maior autonomia e a possibilidade de refletirem acerca dos seus erros e a procurarem

a solucdo para os problemas.

4.3. Inquérito aos alunos — questiondrio de auto e heteroavaliacdo da atividade
de escrita na ferramenta Book Creator

No final da tarefa, todos os alunos responderam a um inquérito, através de um
guestionario no google forms. As questdes levaram os alunos a uma reflexdo critica acerca
do seu desempenho, a nivel pessoal e colaborativo.

Os dados obtidos nos inquéritos, apesar do seu carater quantitativo, contribuiram,
juntamente com os dados dos outros instrumentos, para uma andlise qualitativa da
investigacao, permitindo um melhor conhecimento dos participantes quanto a sua
motivacdo e envolvimento, tal como refere Vale (2004).

Na pergunta um é pedido aos alunos para refletirem acerca do seu desempenho na
realizacdo da tarefa na ferramenta digital BC. A opg¢do “nunca” nao foi selecionada em
nenhuma resposta, enquanto a op¢ao “raramente” foi respondida por apenas um aluno
nas trés ultimas afirmacdes da primeira pergunta (figura 24). Nessas afirmacdes, relativas
a “colaboracdo na resolucdao de problemas”, “apresentacao de ideias e sugestdes” e
“planificacdo/realizacdo de atividades”, as respostas dos alunos apontam para valores
médios, com oito e dez alunos a referirem que deram sempre ou quase sempre o seu
contributo. Por outro lado, nas afirmacbes relativas a “responsabilidade no trabalho a
desenvolver” e ao contributo do BC para “estimular a criatividade” e “organizar ideias”, ha
um maior numero de alunos a escolher a op¢do “sempre”, com onze e doze respostas,
respetivamente. Assim, podemos considerar que a maioria dos alunos considera que o seu

envolvimento e o uso da ferramenta digital tiveram um contributo importante para o seu
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desempenho, apesar de admitirem um menor empenho no trabalho colaborativo com o

par.

Tendo em conta o teu proprio desempenho, assinala os
campos que correspondem ao que verificaste:

Manifestei responsabilidade/respeito no trabalho a desenvolver. T I

Penso que esta ferramenta estimulou a minha criatividade. T

Desenvolver o trabalho no BC ajudou a organizar as ideias T
Colaborei na resolugZio de problemas | e
Apresentel ideias e sugestOes

P que realize atividades | e

Nunca ®Raramente M Quasesempre M Sempre
Figura 64: Reflexdo acerca do desempenho na realizagéo da tarefa na ferramenta digital BC

Na pergunta dois, relativa a autoavaliacio do desempenho nesta atividade, foi
considerado razoavel e bom por dois e quatro alunos, respetivamente. Treze alunos
consideraram que cumpriram plenamente os objetivos da atividade, pois autoavaliaram-se
com muito bom, podendo deduzir-se que estiveram motivados e focados no cumprimento

dos objetivos da tarefa (figura 25).

Como avalias o teu desempenho nesta
atividade?

\

® Muito Bom = Bom = Razoavel

Figura 25: Desempenho pessoal na atividade

Na pergunta trés, os alunos fizeram a heteroavaliacdo do seu par, quanto a colaboracao
no desenvolvimento da tarefa de escrita no BC. Considerando que as afirmacdes para

classificagdo sdo as mesmas da pergunta um, relativamente ao seu préprio desempenho,
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os alunos tém uma melhor percecdo, quanto ao contributo do colega. Os alunos tiveram
uma muito boa percecdao quanto ao contributo dos colegas nas diferentes fases da
realizacdo da tarefa, pois a média de respostas indica que catorze alunos consideraram que
o colega correspondeu sempre ao esperado. Quanto a opgao “quase sempre” é respondida

por uma média de cinco alunos (figura 26).

Tendo em conta o desempenho do teu colega assinala os
campos que correspondem ao que verificaste

Manifestou responsabilidade /respeito pela tarefa a
desenvolver.

Penso que esta ferramenta estimulou a sua criatividade.

Considero que desenvolveu o trabalho no BOOK CREATOR e
ajudou a organizar as ideias

Colaborou na resolu¢do de problemas

Apresentou ideias e sugestdes

i

Planificou/realizou as atividades

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Nunca ™ Raramente M Quasesempre M Sempre

Figura 26: Reflexdo acerca do desempenho do colega na realizagdo da tarefa na ferramenta digital BC

Na pergunta quatro, ainda na heteroavaliacdo, os alunos avaliaram o desempenho do
seu par com bom e muito bom, respetivamente com seis e treze respostas (figura 27). Estes
resultados estdo em consonancia com as avaliagdes atribuidas na pergunta anterior,

quanto as diferentes fases do desenvolvimento da tarefa.

Como avalias o desempenho dos teus
colegas nesta atividade?

0 0

= Muito Bom = Bom = Razoavel Fraco

Figura 77: Desempenho dos colegas na atividade de escrita na ferramenta digital BC
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Na pergunta cinco, quanto ao contributo da ferramenta digital BC para a melhoria do
seu desempenho, os alunos apontaram, maioritariamente, a “criatividade/ideias mais
interessantes” e o “trabalho em equipa”, com nove e seis respostas, respetivamente. Dois
alunos referiram a “organiza¢do de ideias” e a “motiva¢dao” (figura 28). Nenhum aluno
referiu a “resolucdo de problemas”, podendo dever-se ao facto de os alunos ndo sentirem
qualquer constrangimento, quer ao nivel da realizagdo da tarefa, quer na utilizacdo da

ferramenta.

De que forma é que a ferramenta digital BC contribuiu
para a melhoria do teu desempenho?

Organizagao de ideias |GG
Motivacdo NN
Resolugao de Problemas
Trabalho em equipa. I

Criatividade/ideias mais interessantes I —

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Figura 28: Contributo da ferramenta digital BC para a melhoria do desempenho

Na pergunta seis, trés alunos consideraram que desenvolveram a fala/comunicacgdo, na
sequéncia do trabalho de discussdao de ideias, com o par (figura 29). As competéncias
relacionadas com a estrutura/gramatica e leitura foram apontadas por dois e um aluno,
respetivamente. No entanto, é evidente que a maioria dos alunos (treze) considerou que a
realizacdo desta tarefa lhes permitiu desenvolver a competéncia de escrita em lingua

inglesa, vindo corroborar as questdes formuladas para este estudo.
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Quais as competéncias que desenvolveste mais
na disciplina de Inglés (com esta atividade)
14

12
10

o N B OO

Fala/comunicagdo Escrita Gramatica Leitura

Figura 29: Competéncias desenvolvidas na disciplina de Inglés

Apds uma andlise global dos dados dos graficos, obtidos através dos questionarios de
auto e heteroavaliacado realizado pelos alunos da turma em estudo, constatou-se que os
participantes consideraram que a experiéncia foi muito boa, tendo em conta o seu nivel de
envolvimento e o do par, na concretizacdo colaborativa da tarefa de escrita. Do mesmo
modo, a perce¢do quanto a utilizacao da ferramenta digital Book Creator foi muito positiva,
uma vez que os alunos referiram que esta tornou a aprendizagem mais envolvente e
motivadora, com impacto no seu desempenho, ao contribuir para estimular a criatividade
e para a melhoria das competéncias de escrita em inglés. As respostas dos alunos-caso, o
par Al6 e Al7, estdao em concordancia com os resultados obtidos pelos restantes alunos da

turma.
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V — CONCLUSOES

5.1. Introducao

A génese deste estudo partiu das dificuldades apresentadas pelos alunos do ensino
secundario na criacdo de enunciados escritos em lingua inglesa e evidenciadas pelos
resultados dos exames nacionais de Inglés (anexo 10). Neste sentido, esta investigacdo
visou implementar uma atividade com o recurso as tecnologias. Pretendeu-se
compreender o contributo da ferramenta digital BC na melhoria das competéncias de
escrita em lingua inglesa. Optou-se por um estudo de cardter qualitativo, com metodologia
de estudo de caso, no sentido de se dar resposta as questdes de investigacao:

(1) Como é que o uso da tecnologia digital Book Creator poderd contribuir para a
melhoria da escrita colaborativa na aula de inglés?

(2) Quais as implicagdes do uso de tecnologia digital Book Creator ao nivel do
desenvolvimento da capacidade de comunicag¢ado escrita?

Nas secgOes seguintes, em forma de conclusdo, apresentam-se as respostas as questdes
de investigacdo. Posteriormente apresentam-se algumas limitacdes e sugestdes de

trabalhos de investigagao futuros.

5.2. Conclus6es do Estudo

Nesta investigacdo, com metodologia qualitativa, devido a natureza subjetiva do
contexto educacional em que decorreu, procedeu-se ao estudo de um caso, através da
observacdo e andlise do trabalho de escrita na ferramenta digital BC, produzido
colaborativamente por dois alunos. Foram, também, considerados os resultados dos
guestionarios respondidos pelos alunos, no inicio e no fim da realizacdo da tarefa de
escrita. No processo de recolha e tratamento de dados, aplicaram-se protocolos de
investigacdo, triangulacdo dos dados, o que atribuiu maior rigor a este estudo e, por
conseguinte, uma melhor compreensdo do fenémeno em estudo, e de acordo com os

estudos de Bogdan & Biklen (1994), Stake (1995), Vale (2004), Coutinho (2014) e Yin (2018).
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Os alunos em estudo, o par A16 e Al7, concluiram a sua tarefa de criacdo de uma
historia na ferramenta digital Book Creator. Em termos graficos, a narrativa do TPPA esta
estruturada ao longo de seis paginas, com imagens devidamente enquadradas no contexto
e que contribuem para ilustrar o cenario e as vivéncias do personagem.

Os alunos da turma também demonstraram motivacdo e envolveram-se na criacdo de
uma histdria na ferramenta digital Book Creator, mas ndo tiveram tempo para a concluir,
tal como pretendiam. A diversidade de funcionalidades da ferramenta afetou na realizagao
da tarefa, e nem todos os alunos demonstraram o mesmo nivel de empenho, em termos
colaborativos, tal como é referido em varios estudos (Fernandez Dobao, 2012; Couvaneiro
& Pedro, 2015; Kristen Purcell et al., 2016).

A narrativa produzida pelos alunos no BC esta alinhada com os contetdos do programa
da disciplina de Inglés, na area tematica “O Mundo Tecnoldgico” e com o definido nas
“Aprendizagens Essenciais de Inglés” (Ministério da Educacdo, 2018). Em termos de
competéncia comunicativa, a narrativa criada enquadra-se no tipo de texto e funcdo
definidos, integrando os conhecimentos prévios dos alunos; na competéncia intercultural,
apresenta aspetos culturais e valores, revelando preocupacdo e empatia pelo sofrimento
do personagem; na competéncia estratégica, os alunos ativaram capacidades de analise
critica, avaliacao e reformulacdo de ideias, trabalhando colaborativamente com o recurso
a uma ferramenta digital (tabela 1). No entanto, registaram-se algumas incorrecdes em
termos gramaticais, podendo estar relacionadas com a interferéncia da lingua materna ou
com o facto de ndo dominarem completamente a lingua inglesa, tal como é apontado por
Kroll (1990) e Demneri (2024).

A disponibilizagdo da rubrica de avaliagao aos alunos forneceu-lhes informacgao acerca
do que era esperado a nivel tematico e linguistico, levando-os a desenvolver o seu trabalho
de forma mais consciente. A tomada de conhecimento dos descritores e niveis de
desempenho esperados levou-os a refletir e a autorregular o seu desempenho, tal como
foi apresentado pelos seguintes autores nos seus estudos acerca das rubricas de avaliacdo
(Andrade, 2000, Brookhart, 2012; Fernandes, 2021).

A metodologia ativa implementada para o desenvolvimento da tarefa, com recurso a

ferramenta digital Book Creator, possibilitou o posicionamento dos alunos no centro de
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todo o processo. Assim, os alunos revelaram maior autonomia e assumiram um papel
central na construcdo do seu préprio conhecimento, conforme é defendido pelos varios
autores e documentos orientadores (Vygotsky, 1978; Sawir, 2005; Abellan, 2015; Martins
et al., 2017; OECD, 2019).

A investigacdo permitiu deduzir conclusGes acerca do contributo do uso da
tecnologia BC na melhoria das competéncias de producao escrita e, assim, dar resposta as
duas questdes de investigacdo, tendo por base os referenciais tedricos que estiveram na

génese deste estudo.

5.2.1. Como é que o uso da tecnologia digital Book Creator podera contribuir para a

melhoria da escrita colaborativa na aula de inglés?

A adocdo de metodologias ativas, centradas nos alunos e no seu envolvimento
colaborativo, na utilizagao da ferramenta digital BC, contribuiu para a definicao de uma
estrutura narrativa coesa na criagdo de uma histéria, dando cumprimento a tarefa
proposta, tal como apresentado nos estudos de varios autores (Sawir, 2005; Kirschner et
al., 2009; Abellan, 2015; Moura, 2019; Brodahl et al., 2011; Martinaj, 2020).

Numa fase inicial, a grande variedade de funcionalidades do BC condicionou os
alunos na definicdo do projeto de escrita, o que vem confirmar os estudos de Kristen Purcell
et al. (2016) e Couvaneiro & Pedro (2015), que apontam alguns desafios ao uso de
ferramentas digitais, sobretudo quanto a desconcentracdo e dispersao que as ferramentas
digitais propiciam. No entanto, na customizacao do livro digital — o TPPA, com as variadas
funcionalidades do BC, verificou-se um grande empenho e motivacdo, com uma constante
interacdo entre os alunos na negociagao, criacdao de conexdes e nas decisdes ao nivel do
enredo, personagens e enquadramento (Siemens, 2004; Araujo, 2010).

Pela observacao realizada pela professora investigadora e pela analise do TPPA,
pode concluir-se que os alunos seguiram as diversas etapas que se enquadram no modelo
cognitivo do processo de escrita de Flower e Hayes (1981), e que também sdo defendidas
nos estudos de Baaijen & Galbraith (2018). A criacdo do TPPA resultou da adoc¢do de uma

dinamica de trabalho colaborativo e seguiu um processo ciclico subjacente as componentes
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principais que interagem entre si, nomeadamente: o ambiente em que a tarefa foi
desenvolvida, a memdria de longo prazo, que os alunos ativaram na utilizacdo dos
conhecimentos em lingua inglesa, e os processos cognitivos de planeamento, traducao e
revisao textual.

Os alunos definiram as suas ideias e desenvolveram uma narrativa que,
gradualmente, evoluiu em termos de complexidade e riqueza vocabular. Observou-se,
igualmente, uma preocupacao na selecdo de vocabulario e recursos estilisticos para a
descricao e narragao da histéria, bem como na sua reformulagdo e corre¢ao, com vista a
melhoria do produto final e com impacto no desempenho pessoal, o que estd de acordo
com a opinido de alguns autores mencionados na revisdo da literatura (De La Paz &
Graham, 2002; Kirschner et al., 2009; Baaijen & Galbraith, 2018; Jiang & Kalyuga, 2022).

As funcionalidades do BC e a escrita facil e sem rasurar, visivel no ecr3,
impulsionaram os alunos para escreverem mais, jogando com a ordem das palavras e das
frases e com a ilustracdo. A funcionalidade que assinalava os erros levou-os a refletir,
acerca das incorregdes sinalizadas, e a decidir como proceder a sua corregao, contribuindo
para a sua autonomia (Kristen Purcell et al.,2016). Neste ambito, e de acordo com Brodahl
et al. (2011), Jarvis & Achilleos (2013) e Moura (2019), podemos concluir que os alunos
desenvolveram a tarefa de escrita integrados num ambiente educativo colaborativo e
motivador, com recurso a tecnologias com as quais se identificaram e que, por conseguinte,
se predispuseram para a aprendizagem e para a melhoria das suas competéncias de escrita.

Os resultados vém ao encontro das recomendac¢6es dos documentos orientadores,
nomeadamente o PASEO (Martins et al., 2017), OECD (2019) e o DigComp 2.2 (Lucas et al.,
2022). Este estudo envolveu o desenvolvimento das competéncias digitais e das linguas
estrangeiras, através da ado¢cdao de metodologias centradas no aluno, e promotoras de
autonomia, colaboragdo e interagao com os pares, e na construgao ativa do conhecimento,
como defendem vdrios autores (Vygotsky, 19; Sawir, 2005; Araujo, 2010; Abellan, 2015).
Os resultados estdo, também, em concordancia com o que os autores referem, quanto ao
contributo positivo das funcionalidades multimodais das ferramentas digitais, e ao impacto
na escrita criativa numa lingua estrangeira, associado ao trabalho colaborativo entre os

alunos (Sawir, 2005; Zaccaron, 2024).
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Mediante os resultados analisados, podemos considerar que o uso do BC contribuiu para
a implementagdao do trabalho colaborativo, o que teve um impacto muito positivo na
criacdo textual e no desenvolvimento das competéncias de escrita, respondendo a questdo

de investigac¢ao.

5.2.2. Quais as implicagdes do uso de tecnologia digital Book Creator ao nivel do

desenvolvimento da capacidade de comunicagao escrita?

A escrita em lingua inglesa é o dominio da competéncia comunicativa em que os alunos
portugueses apresentam mais dificuldades, de acordo com os resultados do exame
nacional (anexo 10). Neste ambito, nas respostas aos inquéritos, os alunos referiram que
a escrita é a competéncia que consideram mais dificil, mas também foi a que mais
desenvolveram com esta atividade, com o recurso a ferramenta digital BC.

No decurso da utilizacdo da ferramenta digital BC, observou-se uma grande motivacao
e envolvimento dos alunos na tarefa de escrita. As funcionalidades graficas do BC, a
facilidade de escrever e reformular o texto, bem como a fung¢do de corretor linguistico,
levaram os alunos a envolverem-se ativamente na escrita, assumindo plenamente o
processo criativo, tal como defendem Moura (2019) e Zakirova et al. (2021).

Na andlise linguistica e de conteido do TPPA dos alunos em estudo, o par A16 e Al7,
a escrita tornou-se mais fluida e criativa a medida que a narrativa foi evoluindo, até atingir
um ponto de viragem na vida do personagem. Registou-se uma utilizacdo gradual de
vocabulario mais rico e complexo, com recursos a expressdes de carater mais idiomatico e
com menos influéncia da lingua materna. O TPPA foi avaliado de acordo com uma rubrica
de avaliagdo escrita com niveis de desempenho, em que a complexidade sintatica e os
recursos vocabulares indicam o nivel de proficiéncia escrita (Anexo 2). Foi-lhe atribuida a
menc¢do qualitativa mdxima de “Muito Bom”, quanto ao Desenvolvimento Tematico,
Coeréncia e Competéncia Funcional, e de “Bom”, quanto a Correcdo Gramatical e
Vocabular.

A possibilidade de a professora investigadora dar feedback imediato através do BC

levou os alunos a refletir e a proceder a correcdes, contribuindo para a criagdo de uma
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narrativa coesa num livro digital bem estruturado, em termos de formatacao, e em que as
funcionalidades multimodais foram muito Uteis. Estes resultados estdo em consonancia
com o estudo de Kristen Purcell et al. (2016) em que os docentes apontam o empenho dos
alunos na revisdao textual e na aceitagdo do feedback, o que beneficia a autonomia, a
criatividade e a expressdo escrita. O estudo de Kristen Purcell et al. (2016) vem,
similarmente, corroborar os resultados desta investigacdo ao referir que o uso de
ferramentas digitais na construcdo textual, em lingua inglesa, propicia interacdes
significativas, em todas as fases do processo, e que impactam a criatividade e a qualidade
dos enunciados.

As observacOes registadas, a analise ao TPPA e aos resultados dos inquéritos estdo em
linha com os estudos de Jarvis & Achilleos (2013) e Couvaneiro & Pedro (2015),
relativamente as vantagens do uso de tecnologias digitais no ensino das linguas
estrangeiras, contribuindo para uma maior motiva¢dao, autonomia e melhoria das
competéncias comunicativas.

Mediante os resultados obtidos e a triangula¢do dos dados, pode concluir-se que este
estudo permite dar resposta a esta questao de investigacdo. De facto, a ferramenta digital
BC contribuiu para o desenvolvimento da escrita em lingua inglesa, tal com vem
referenciado nos estudos levados a cabo por varios autores (Jarvis & Achilleos, 2013;

Couvaneiro & Pedro, 2015).

5.3. Constrangimentos e limitagdes ao estudo

No decorrer da investigacdo, foram sentidos alguns constrangimentos ao nivel dos
recursos tecnolégicos na sala de aula. A implementacdo deste estudo implicava o uso de
um dispositivo digital (computador, telemdvel ou tablet), tendo sido requisitados tablets
na biblioteca da escola. Contudo, e embora todos os alunos possuissem telemével
compativel com o uso da ferramenta digital BC, ou os tablets da escola, preferiram usar o
seu computador com o qual estavam mais familiarizados. Tal opcdo levou a que os alunos
da turma que ndo possuiam computador sentissem que ndo estavam em igualdade de

circunstancias, o que gerou alguma instabilidade no desenvolvimento da atividade de
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escrita. Assim, e apesar de ser perfeitamente possivel usar o BC no telemével e no tablet,
em estudos futuros deverao ser garantidas condigdes iguais para todos.

Quanto a limitacdes, assinala-se o tempo delimitado para este estudo, que tinha de se
realizar em aulas consecutivas, em que os alunos pudessem desenvolver a sua tarefa de
escrita sem interrupg¢des. Tendo em conta o cumprimentos da planificacdo da disciplina e
o cronograma que implica a recolha de varios instrumento de avaliagdo, este estudo teve
de ser implementado no final do primeiro periodo letivo, num periodo maximo de duas
semanas. Tal facto ndo permitiu a aplicagdo num periodo de tempo mais alargado, pelo
que a maioria dos alunos entregou os trabalhos sem estarem devidamente concluidos, e
ndo tendo cumprido todos os parametros definidos. Consequentemente, acresce referir
que uma outra limitacdo foi a andlise do trabalho de apenas um par, estando em
consonancia com os critérios definidos para a selecdo dos participantes deste estudo, pois
foi o Unico que se mostrou focado e empenhado e, por isso, concluiu a tarefa de escrita no
tempo definido.

Por fim, uma outra limitagdo prendeu-se com o facto de os alunos da turma, apesar de
motivados e de interagirem colaborativamente, terem despendido bastante tempo na
exploracdo das funcionalidades do BC e na tomada de decisdes, relativas a estrutura e ao
enredo, o que condicionou a conclusao da histéria. Embora os alunos em estudo tivessem
concluido a tarefa de escrita no decurso das duas aulas, os restantes alunos nao
conseguiram finalizar o livro, e ndo dando cumprimento aos critérios definidos.

Estas limitacbes, embora expectdveis em contexto escolar, contribuiram para uma
reflexdo aprofundada sobre as metodologias utilizadas e sobre o potencial do uso das

ferramentas digitais na melhoria das competéncias de escrita em lingua inglesa.

5.4. SugestOes de trabalhos futuros

A realizacdo deste estudo e a reflexdo em torno dos seus resultados,
constrangimentos e limitacdes assumem um carater relevante ao permitirem extrair
conclusdes significativas relativamente ao estudo proposto. Pretende-se que sejam um

ponto de partida para a melhoria das praticas pedagdgicas e para uma integracao eficaz do
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BC no desenvolvimento da escrita em lingua inglesa. No entanto, a complexidade do tema
e as limitagdes subjacentes ao estudo levam a sugerir diversas possibilidades de
intervencdo. Assim, para a concretizacdo de um estudo com este design e para os objetivos
definidos para o desenvolvimento da escrita em lingua inglesa apresentam-se algumas
sugestoes para futuras investigacdes:

- a implementagdo por um periodo mais alargado, de modo a permitir aos alunos uma
melhor gestdo das funcionalidades da ferramenta digital e a construcdao atempada da
narrativa, de acordo com os critérios definidos;

- a aplicacdo do estudo a um maior nimero de alunos do publico-alvo com o objetivo de
verificar se os resultados positivos, quanto ao uso da ferramenta digital, se mantém;

- a aplicacdo em niveis de ensino iniciais, com vista a uma maior envolvimento e motivagao
dos alunos, no desenvolvimento da competéncia de escrita;

- aimplementacao a alunos com necessidades educativas, de modo a avaliar o impacto do
uso do BC na sua aprendizagem;

- a implementacgao a grupos ou individualmente, de mode a analisar comparativamente as
potencialidades do BC no desempenho dos alunos, a nivel individual e colaborative;

Em suma, as propostas de trabalhos de investigacdo elencadas visam colmatar as
limitagdes identificadas. Pretendem, também, incentivar o desenvolvimento de novas
investigacGes, promotoras de praticas pedagdgicas inovadoras, com o recurso a
tecnologias de desenvolvimento da escrita em inglés, e alinhadas com as exigéncias da era

digital.
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Compreender

Falar

Escrever

7.1.

Anexo 1

Anexo 1: Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas (Houot et al., 2001)

x!

Compreensio
oral

0l

Leitura

Interacio oral

Produgio oral

'

Escrita

A1
Utilizador basico

Sou capaz de reconhecer palavras
& expressies simples de uso
corments relativas 3 mim proprio, 3
minha familia & aos contextos em
que estou inserdo, quando me
falam de forma clara e pausada.

Sou capaz de compresnder nomes
conhecides, palavras e frases muito
simples, por exemplo, em avisos,
cartazes ou folhetos.

Sou capaz de comunicar de forma
simples, desde que o meu
interlocutor se disponha a repetir ou
dizer por outras palawras, num ritmo
mais lente, & me ajude a formular
aquilo que eu gostaria de dizer. Sou
capaz de perguntar e de responder
a perguntas simples sobre assuntos
conhecides ou relativos a areas de
necessidade imediata.

Sou capaz de ulilizar expressies e
frases simples para descrever o
local onde vivo e pessoas que
conhego.

Sou capaz de escrever um postal
simples e curto, por exemplo, na
altura de féras. Sou capaz de
preencher uma ficha com dados
pessoais, por exemplo, num hotel,
‘2om nome, morada, nacionalidade.

A2

Utilizador basico

Siou capaz de compreender
expressies e vocabuldrio de uso
mais frequents relacionado com
aspetos de interesse pessoal como,
por exemplo, familia, compras,
trabalho e meic em gue vivo. Sou
capaz de compreender o essencial
de um anincic & de mensagens
simples, curtas e claras.

Sou capaz de ler textos curtos &
simples. Sou capaz de encontrar
uma informagdo previsivel e concreta
em texios simples de uso coments,
por exemplo, anincos, folhetos,
ementas, hordrios. Sou capaz de
compreender cartas pessoals curtas
e simples.

Sou capaz de comunicar em
situaghes simples, de rotina do dia-a-
dia, sobre assuntos e afividades
habituais que exijam apenas uma
troca de informagie simples e dirsta.
Siou capaz de parficipar em breves
trocas de palavras, apesar de ndo
compreender o suficiente para
manter 3 conversa.

Sou capaz de utilizar uma série de
expressies & frases para falar, de
forma simples, da minha familia, de
outras pessoas, das condighes de
vida, do meu percurse escolar & do
med trabalho stual ou mais recente.

Siou capaz de escrever notas e
mensagens curtas & simples sobre
assunios de necessidade imediata.
Siou capaz de escrever uma carta
pessoal muito simples, por exemnplo,
para agradecer alguma coisa a
alguém.

B1

Utilizador independente

Sou capaz de compreender os ponios
essenciais de uma sequéncia falada que
incida sobre assuntos comentes do
trabalho, da escola, dos tempos livres,
eic. Sou capaz de compresnder os
pontos principais de muitos programas
de radio e televisdo sobre temas atuais
ou assunics de interesse pessoal ou
profissional, quando o débito da fala &
relativamente lento e caro.

Sou capaz de compresnder textos em
que predomine uma linguagem comente
do dia-a-dia ou relacionada com o
trabalho. Sou capaz de compreender
descrighes de acontacimentos,
sentimentos e desejos, em cartas
pessoais.

Sou capar de lidar com a maior parte
das situagdes que podem surgir durante
uma viagem a um local onde a lingua &
falada. Censigo entrar, sem preparagio
préwvia, numa conversa scbre assuntos
conhecidos, de interesse pessoal ou
pertinentes para o dia-a-dia (por
exemplo, familia, passatempes, trabalhe,
viagens e assuntos da atualidade).

Sou capaz de articular expressies de
forma simples para descrever
experigncias e acontecimentos, sonhos,
dessjos e ambigdes. Sou capaz de
explicar ou justificar opiries e planos.
Sou capaz de contar uma histéria, de
relatar o enredo de um livro ou de um
filme & de descrever as minhas reagies.

Sou capaz de escrever um texto
articulado de forma simples sobre
assuntos conhecidos ou de interesse
pessoal. Sou capaz de escrever cartas
pessoais para descrever expenéndias e
impressies.

B2

Utilizador independente

Sou capaz de compreender
exposicies longas e palesras e até
saguir partes mais complexas da
argumentacio, desde que o tema me
seja relativamente familiar. Consigo
compreender a maior parte dos
noticianos e outros programas
informativos na televisao. Sou capaz
de compreender a maior parte dos
filmes. desde que seja utilizada a
lingua padrdoc.

Sou capaz de ler arligos e reportagens
sobre assuntos contemporanecs em
relagio aos quais os autores adotam
determinadas atitudes ou pontos de
wista particulares. Sou capaz de
compreender textos literdrios
contemporineas em prosa.

Sou capaz de conversar com a
fluéncia & espontansidade suficientes
para tomar pessivel a interagio normal
com falantes nativos. Posso tomar
parte afiva numa discussao que tenha
lugar em contextos conhecidos,
apresentando & defendendo os meus
pontos de vista,

Sou capaz de me exprimir de forma
dlara e pormenorizada sobre uma
wvasta gama de assuntos relacionados
COM 05 Meus centros de interesse.
Sou capaz de explicar um ponto de
vista sobre um dado assunto,
apresantando as vantagens e
desvantagens de diferentes opgies.

Sou capaz de escrever um texio claro
& pormenorizado sobre uma vasta
gama de assuntos relacionados com
o5 meus centros de interesse. Sou
capaz de redigir um texto expositive ou
um relaténie, transmitindo informagdc
ou apresentando razies a favor ou
contra um determinado ponto de vista
Consigo escrever cartas evidenciando
o significado que determinados
acontecimentos ou experiéncias t&m
para mim.

C1

Utilizador avancado

Siou capaz de compreender uma
expasicio longa, mesmo que ndo
esteja claramente estruturada ou
quando 3 articulacio entre as ideias
esteja apenas implicita. Consige
compreender programas de televisio
e filmes sem grande dificuldade.

Sou capaz de compreender textos
longos e complexos, literaros e ndo
literarios. e distinguir estilos. Sou
capaz de compreender artigos
especislizados e instruges técnicas
longas, mesma quando ndo se
relacionam com a minha drea de
conhecimento.

Sou capaz de me exprimir de forma
espontanea e fluente, sem dificuldade
aparente em encontrar as expressoes
adequadas. Sou capaz de utilizar a
lingua de maneira flexivel e eficaz
para fins sociais e profissionais.
Formulo ideias & opinides com
precisdo e adequo o meu discurso ao
dos meus interflocutores.

Sou capaz de apresentar descrighes
claras e pormenorizadas sobre temas
complexos que integrem subtemas,
desenvolvendo aspetos particulares e
chegando a uma conclusio
apropriada.

Siou capaz de me exprimir de forma
clara e bem estruturada,
apresentando os meus ponios de vista
com um certo grau de elaboragio.
Siou capaz de escrewver cartas,
comunicagdes ou relatorios sobre
assuntos complexos, pondo em
evidéndia os aspetos que considero
mais importantes. Sou capaz de
escrever no esfilo que considero
apropriado para o leitor que tenho em
mente.

C2

Utilizader avancado

M3o tenho nenhuma dificuldade em
campreender qualquer tipo de
enunciado oral, tanto face a face como
através dos meios de comunicagio,
mesmo quando se fala depressa, a
velocidade dos falantes nativos, sendo
apenas necessanc algum tempo para
me familiarizar com o sotague.

Sou capaz de ler com facilidade
praticamente todas as formas de texdo
escrito, incluindo texios mais abstratos,
linguistica ou estruturalmente
camplexos, tais como manuais, artiges
especializadas & obras literdras.

Sou capaz de paricipar sem esforgo
em qualguer conversa ou discussac e
mesmo ulilizar expressdes idiomaticas
e coloquiais. Sou capaz de me exprimir
fluentemente & de transmitir com
precis3o pequenas diferencas de
sentido. Sempre que tenhoe um
problema, sou capaz de veltar atras,
contomar a dificuldade e reformular,
sem gue tal seja notado.

Sou capaz de, sem dificuldade
fluentemente, fazer uma expasicaa oral
au desenvolver uma argumentagio
mum estilo apropriade ao contexto e
am uma estrutura Igica tal que ajude
o meu interlocutor a identificare a
memorizar os aspeios mais
importantes.

Siow capaz de escrever textos num
estilo fluente e apropriado. Sou capaz
de redigir de forma estruturada cartas
complexas, relatoros ou artigos que
apresentem um caso com uma tal
estrutura logica que ajude o leitor a
aperceber-se dos ponios essenciais e a
memerizados. Sou capaz de fazer
resumos e recensdes de cbras literarias
& de dmbito profissional.
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7.2

Anexo 2: Rubrica de escrita adaptada de acordo com “As Aprendizagens Essenciais de Inglés

Anexo 2

A/

e 0 Quadro Europeu Comum de Referéncia para as Linguas

Desenvolyimen | = Aecige wm texto, |* Aecige um besdo, respeltandoe |+ Aecige um fexbo, respeitando, |+ Recige wm fewto, | * Mdo  respeita o boma
jic] respeitando o tefma | o bema proposto. giobalmente, o tema propasta. | respeitando pardalmente o | propasta;
Temdico propasto. # Apresenta informacio sochee | # Apresenta  informagdc sobre | tema proposto. # Mo apresenta qualguer

#® Anresenta informagdo | guase bodos os  aspetos alguns dos aspetos solicitados. |« Apresenta infarmacdo | informagde sobre oS
sobre bodos ce aspeics solicitadns. sobre  wm  dos  aspoice aspobas solidiados.
solidtados. solidtados.

# Esbrubura a texto, |*# Esbrubura o besto, articulando | ¢ Estrobura o bexta, articulandao | % Esbrubora a fewto, | # Mdo estrubura o tewbo,
artioubndo as ocas de as idelas oo forma coorente a5 idelas, meon sempne,  de artioubndo as deias oo armioubndo 2 idelas de

Coeréncla forma coerente. COAT! PEQUETias Impreosies; forma coerente; fonma pouca Coorende; forma incoerente;

# Lltikxa, [l ehickcia, Utikxa, oA eficida, | ® Utikza mecanizmos de coesda |+ Utikza mecanismos o | * Mio ubiira mscanismos
mecanismos de Coesdo | mecanismeos de copsdo tewtual, por weres, sem efickcia; | ooeslo pexbual | de ooesdo tewbual;
tewbual, por  exemploc | tewbual conecbores wariados romeciores  powdo var@dos, | freouenbsmente soem | ® Pardgrafas  muito  mal
pomeciores  warisdas € diz uso maks correnbe; simples, mas aoequados; ghickcia: conectores pouno nrginun:lns.l' Inexistémcia
malis complexas; Pardgrafos bem organizados. | # Pardgrafos geralmente | varados @ sirples; de paragrafos

# Pardgrafos  muito  bem organizados * Pardgrafas mal-organizados
Organizados.

# Hespeia o tipo oo texhbo Rospeiia o bipo de bewfo |+ Aespeda o bpo de  texbo |# Respena, parciadments, o |+ Mdo Aespsiia o bipo oe

Compebénoia solidtado; solicitadn; solidtado; tpa di texto solidtado; texwto solictado;
Fumclonial # Cumpre bodas x Cumpre guase Todas  as |« Cuompre gkobhalmente as |# Curnpre, parcalmernie, as | # Bio compre as inbenpfes
intengdes  commund cativas InbeEn g camunicabms InbeEngtes Do ki as InbeEngss comunicativas Coimundcativas prewisias.
prevstas; prevstas; previstas prevstas.
# Redige um besfo, usanoo Raecige um texbo, usando um | * Recige urn fexbo, usando wm | * Redige um texbo, wusando | # Recige ur texbo  com
Corregdo umi  reperbdrks mdibo | reperbono wariada diz repertdno powca vanaco de | oum rEperbdan midto | muitas mCoiTepoes,
gramatical / wirade de refursos | Pecurscs linguisticos NELLsos inguiticas | limitada di recursos | impssditheas o
wocabular linguisticas  elementares, | elementares, controlando os clementares oom alguns erros | linguistioos clementares | compreensdo.
ontrolando oS aspeios | aspebas gramaticals. beslcals, nos  aspeios gramaticals, | oo it incarmegBes nos
gramaticals, lewicals, | ortogrificos & de pontuagio leicais, aortogrificos e de | aspetos pramaticais,
ortagraficos o de | com incorreqdes aasionatk. porituacsa. lexicais, ortogrificos ¢ de
poniuacha. poniuacha.
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7.3.

Anexo 3

Anexo 3: Didrio de bordo da professora investigadora

DIARID DE BORDD - fula

[ Data:o1/06/2022

| Duracao da aula: a0 |

Observacdes da professora investigadora Reflexdes da professora
investigadora /Propostas de
melhoria

objetiv | - Familiarizar-se com a ferramenta Book - 0s alunos responderam ao questionario, fizeram o registo e
os Creator exploraram as funcionalidades da ferramenta, com bastante - o telemadvel € muito usado para
- Melhorar as competéncias de escrita criativa, | facilidade. pesquisa e para escrever, em
em Inglés, com recurso a tecnologia digital - Os alunos sentem-se bastante motivados e proficientes no uso de | detrimento do computador, onde
Book Creator e criar uma histdria tecnologias. demoram mais tempo.
-Desenvolver competéncias de trabalho |
colaborative e o espirito critico - Planearam o trabalho a desenvolver 2 iniciaram o processo de - Ds alunos demoraram muito tempo a
- Aferir os interesses dos alunos quanto as criagdo e escrita da historia. decidir & a negociar os elementos da
atividades na aula de ingles histdria. Por isso, nao conseguiram
terminar.
Tarefa 1. resposta a pré-questionario (preferéncias Os alunos realizaram facilmente as atividades 1 e 2.
sa na aula de Inglés e o uso de Tecnologias) Mo processeo de produgio escrita, os alunos despenderam muito - Esta atividade de escrita criativa,
realiza | 2. - Criagdo de contaem tempo a decidir 8 negociar o tema, o enredo, personagens, selegao colaborativa, requer muito mais
r www.bookecreator.com de imagens e formatacgéo. Foi dificil criar consenso em alguns tempo.
3. -Produgio escrita: criag@o de uma histdria | pormenores, o gue gerou alguma discordia. Se for realizada com mais frequéncia,
na ferramenta digital. O tema é livre. os alunos deverdo tornar-se mais ageis
Metod 1. organizag@o dos alunos em pares A metodeologia colaborativa permitiu acs alunos a organizagao, na tomada de decisdes.
ologia 2. wvisualizagao de tutorial discussao, definigao dos elementos para iniciarem a criagao da
3. colaboragéo: discussdo e definigdo dos histdria. Ndo conseguiram desenvolver adequadamente nem
elementos a incluir na histéria terminar a tarefa.
Recur - Ferramenta digital Book Creator Aferramenta Book Creator permite que a professora, no seu A monitorizagdo dos projetos, por
s0S - Computador computador, monitorize, corrija e dé feedback aos alunos parte da professora & uma mais valia
- Telemawel diretamente no livro que esta a ser criado. para acompanhar a evolugdo dos
- Caderno para anotagoes As palavras com erro aparecem sublinhadas e aparece a sugestao projetos e ajudar os alunos que

de correcdo, o que ajuda os alunos, sobretudo os menos possam estar com mais dificuldades

proficientes. em evoluirfavangar no processo

Os alunos tinham computador pessoal e o telemovel tambeém foi criativo.

usado para o registo e para complementar a pesquisa; ndo usaram o

caderno.
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Foram adequados para as tarefas
definidas para esta aula, pois havia
varios computadores.

Dese - Oz alunos estiveram sempre bastante motivados e revelaram
mpen - participagaofenvolvimento dos alunos na proficiéncia no uso de tecnologias, bem como na pesquisa e
heo dos | realizagio da tarefa organizagio de informacgéo
alunos | - capacidade de pesquisaforganizagao da - Experimentaram as funcionalidades {gravagéo) procedendo a
informagao gravagao da propria voz com diferentes sotaques. Divertem-se,
- interagao: motivagéo/atitudes/ embora se distraiam: sentiram-se muito motivados e divertidos,
comportamento embora tivessem consumido muito tempo.
- As palavras com erro aparecem sublinhadas e aparece sugestao
de corregio, o que da autonomia aos alunos para melhorar o seu
texto.
- Alguns alunos levantavam-se com frequéncia e conversavam com
os outros grupos, causando algum ruido e conversas paralelas.
¢ A professora investigadora procedeu & monitorizacéo dos
“livros”, através do seu préprio computador. Além de poder
acompanhar o trabalho desenvolvido por cada par, ao entrar
no seu “livro”, permitiu-lhe dar sugestdes gue os alunos
visualizavam em tempo real. Estas duas agbes tiveram um
impacto muito positive nos alunos, coloecando alguma
pressao “silenciosa”, e auxiliando-os in loco, remotamente,
levando-os a avangar com o projeto.
Dificul | - uso das tecnologias A maioria dos alunos ja optou pelas funcionalidades a usar na
dades - Relacionamento entre os alunos escrita da histaria.
! Definigao das atividades a desenvolver
Desafi | (criagao da histaria)
os
Feedb | - percegac acerca da sua aprendizagem e do 0= alunos estiveram sempre muito motivados e empenhados na
acke uso da ferramenta realizag@o da tarefa, mesmo quando, por momentos, se distraiam.
Avalia | - funcionamento do grupo Diziam que estavam a trocar ideias. Revelaram criatividade na
cao - resultado final: a historia criada escrita.
dos Gostaram muito de usar o Book Creator, devido as suas
alunos funcionalidades e facilidade de utilizagao. Pediam-me,

frequentemente, para ir ver no meu computador a evolucgio da
criagdo da histdria, pedindo a opinido/feedback.

As funcionalidades da ferramenta s@o
muito apreciadas pelos alunos
(formatacgéo, insergao de audio e
imagens).

Adimensio da sala e a disposigao das
mesas propiciaram algum ruido,
afetando a concretizago da atividade.
Situagéo a remediar.

O= alunos mais
conversadores/barulhentos ficaram
juntos ou bastante préximos, o gue
deve ser evitado nas proximas
atividades.

Usar sempre o computador nas
praximas atividades

As funcionalidades da ferramenta,
sobretudo por permitirem & professora
monitorizar a evolugdo do projeto,
sugerindo corregbes f melhorias e
dando feedback da evolugao,
agradaram muito aos alunos. Pode
considerar-se um dos seus pontos
mais fortes, permitindo uma maiar
interagao entre professora e alunos,
dando-lhes feedback, promovendo a
sua autonomia e melhorando a escrita.
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DIARID DE BORDO

fuila 2 - 12 aula pava a realizacdo da tavefa

| Data:o6/06/2022 | Duracao da aula: a0 |

Observacgoes da professora investigadora

Reflextes da professora
investigadora /Propostas de
melhoria

objetivos

- Melhorar as
competéncias de escrita
criativa, em Inglés, com
recurso a tecnologia
digital Book Creator e
criaruma histdria
-Desenvolver
competéncias de
trabalho colaborativo e o
espirito critico

- Os alunos sentem-se bastante motivados e proficientes no uso de
tecnologias.

- Os alunos demoraram bastante tempo a decidir/negociar e planear o

trabalho a desenvolver e a iniciar o processo de criagao e escrita da histdria.

Tarefas a
realizar

- Producéo escrita:
criagao de histdria na
ferramenta digital —
definicao de
personagens, cendrio e
enredo, relacionado com
a teméatica da Tecnologia,
devendo incluir
imagens/video/som.

Mo processo de producao escrita, os alunos despenderam muito tempo a
decidir & negociar o tema, o enredo, personagens, selecdo de imagens e
formatacao. Foi dificil criar consenso em alguns pormenores.

Metodologia

- Organizagac dos alunos
em pares

- Colaboragéo: discussao
e definicdo dos
elementos a incluir na
histdria

A metodologia colaborativa permitiu aos alunos a organizagao, discussao,
definicdo dos elementos para iniciarem a criagdo da histdria. A
experimentacao das funcionalidades da ferramenta (imagem, video,
gravacao de voz) demorou bastante tempo, mas também contribuiu para
uma maior negociagao e selecio dos recursos.

- Esta atividade de escrita
criativa, colaborativa, requer
muito mais tempo.

Se for realizada com mais
frequéncia, os alunos
deverao tornar-se mais ageis
na tomada de decisbes.

- O telemdvel € muito usado
para pesquisa e para
escrever, em detrimento do
computador, onde demoram
mais tempo a escrevar.
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Recursos

- Ferramenta digital Book
Creator

- Computador
- Telemovel

- Caderno para anotacoes

A ferramenta Book Creator permite que a professora, no seu computador,
monitorize, corrija e dé feedback aos alunos diretamente no livro que esta a
ser criado.

As palavras com erro aparecem sublinhadas e aparece a sugestao de
corregao, o que ajuda os alunos, sobretudo os menos proficientes.

- Os alunos experimentam as funcionalidades da ferramenta e divertiram-se
bastante

- As palavras com erro aparecem sublinhadas e apresentam a sugestao de
corregao, o que agrada aos alunos e os leva a refletir acerca da sua escrita
- o uso do tradutor online foi usado e contribuiu para o enriquecimento
vocabular da histdria

- Os alunos trouxeram computador, que € muito mais funcional para a
ferramenta em uso

- Os alunos usaram o telemdvel para pesquisa, para escrever e enviar texto
para o computador, enquanto o colega procede a ajustes de formatacao.
-0 caderno nao teve uso

A monitorizagéo dos
projetos, por parte da
professora, € uma mais valia
para acompanhar a evolugao
dos projetos e ajudar os
alunos que possam estar
com mais dificuldades em
evoluirfavangar no processo
criativo.

-Usar computador e
telemaovel para a escrita

Desempenho
dos alunos

Participacéo/envolviment
o dos alunos na
realizagao da tarefa

- Capacidade de
pesquisalorganizacao da
informacéo

- Interagao:
motivagao/atitudes/
comportamento

- Os alunos estiveram sempre bastante motivados.

- Revelaram proficiéncia no uso do BC. Experimentaram as
funcionalidades (gravacao) e sentiram-se muito motivados e divertidos,
embora tivessem consumido muito tempo. Serviu, no entanto, para
concluirem que nao seria muito vantajoso para as historias que estavam a
planear, ja que disseram que nao queriam criar um gudio book.

- As palavras com erro aparecem sublinhadas e apresentam sugestao de
corregao, o que contribui para a reflexao acerca do erro/correcao, da
melhoria da autonomia e das competéncias de escrita.

- Fizeram algumas pesquisas e selecionaram as ideias a incluir na
producao escrita

- Alguns alunos mantinham conversas com os outros grupos, perdendo o
foco da tarefa.

Assim, a escrita era muito mais rapida, enquanto o colega formatava o texto
e ativava as funcionalidades do BC. O facto de o texto/algumas palavras
aparecerem sublinhadas a vermelho levou os alunos a discutirem qual a
incorrecao subjacente e a proposta de solug&o, dada pelo BC. Os alunos

- Manter os alunos mais
conversadores afastados
com um planeamento mais
criterioso na organizacao dos
pares.

-Usar o computador nas
proximas atividades

Mo entanto, observaram-se
algumas atitudes
desajustadas, pois alguns
alunos nao se revelaram tao
colaborantes com os seus
pares, distraindo-se com
colegas de outros pares. Se,
por um lado, & vantajoso que
os alunos escolham
livremente os pares com
quem querem desenvolver
atividades na sala de aula,
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mostraram-se muito satisfeitos pelo aspeto que a sua historia estava a
adquirir, dizendo que estavam a escrever muito mais do que fosse em papel,
sem riscar e sem erros ortogréficos ou gramaticais. A escolha das
funcionalidades do BC nao dominou tanto as atencdes dos alunos, estando
mais concentrados e focados na tarefa de escrita. A sua atencdo tendia a
incidir mais na proposta de trabalho e nos tragos principais a incluirna
histdria (definic2o de personagens, cenario e enredo), cuja tematica era a
Tecnologia, inserida no modulo quatro da disciplina de Inglés. Os alunos
estiveram, maioritariamente, mais atentos e, colaborativamente, discutiram
e elaboraram um plano para organizar os elementos da histéria. Quando
comegaram a redigir o texto, optaram por usar o telemoavel, enviando o texto
para o computador. Assim, a escrita era muito mais rapida, enquanto o
colega formatava o texto e ativava as funcionalidades do BC. Afuncao de
corretor contribuiu para que os alunos escrevessem mais, pois sablam que
teriam a ajudassugestao de corregdo do BC. Os alunos mostraram-se muito
satisfeitos pelo aspeto que a sua histaria estava a adquirir, dizendo que
estavam a escrever muito mais do que fosse em papel, sem riscar e sem
erros ortograficos ou gramaticais. com imagens e um layout mais apelativo.

Dificuldades

- uso das tecnologias

Como demorava mais tempo a escrever no computador, um aluno escrevia

/ Desafios - relacionamento entre os | no telemdvel e enviava para o PC, engquanto o colega ajustava as
alunos funcionalidades do BC.
Definicao das atividades Os alunos distraem-se com as funcionalidades.
a desenvolver (criagcao da
histdria)
Feedback e - percecio acerca da sua
Avaliagao aprendizageme dousoda | - Os alunos estiveram sempre muito motivados e empenhados na

dos alunos

ferramenta

- funcionamento do grupo
- resultado final: a histdria
criada

realizagao da tarefa, mesmo quando, por momentos, se distraiam. Diziam
que estavam a trocar ideias.

-Revelaram criatividade na escrita.

Gostaram muito de usar o Book Creator, devido as suas funcionalidades e
facilidade de utilizacao.

Pediam, frequentemente, & professora para ir ver no seu computador a
evolugao da criagao da histdria, pedindo a opinido/feedback.

desenveolvendo a sua
autonomia e capacidade de
decisio, por outro impoe-se,
por vezes, a importdncia de
um planeamento criterioso
na organizagao dos pares

As funcionalidades da
ferrarmenta, sobretudo por
permitirem & professora
monitorizar a evolugao do
projeto, sugerindo corregoes
/' melhorias e dando
feedback da evolugao,
agradaram muito aos alunos.
Pode considerar-se um dos
seus pontos mais fortes,
permitindo uma maior
interacdo entre professora e
alunos, dando-lhes
feedback, promovendo a sua
autonomia & melhorando a
escrita.
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DIARIC DE BORDO

Sunla 3 =22 aula pava a vealizacio da tavefa (conclusio)

| Data:08/06/2022 | Duragao da aula: so |

Observagoes da professora investigadora

Reflextes da professora
investigadora /Propostas de
melhoria

objetivos

- Melhorar as
competéncias de
escrita criativa, em
Inglés, com recurso
a tecnologia digital
Book Creator para
concluir a criagao
de uma histdria.
-desenvolver
competéncias de
trabalho
colaborativo e o
espirito critico

- Os alunos mantém-se bastante motivados e proficientes no uso de
tecnologias.

- Os alunos estao no processo de escrita, embora alguns ainda estejam
indecisos e alteram imagens, bem como o rumo das personagens e do
enredo.

Tarefas a
realizar

- Produgao escrita:
criacao de histéria
na ferramenta
digital (conclusao)

- Apresentacaoda
histdria & turma

- Resposta a pds-
questionario (auto e
heteroavaliacao)

- Alguns alunos nao conseguiram terminar a histdria pois usaram muito
tempo na criagdo do enredo e escolha das personagens, na formatacao e
selecao de imagens.

- Mao houve tempo para apresentar a historia

- A maioria dos alunos respondeu ao questionario em casa

Metodologia

- organizacao dos
alunos em pares
{continuagao)

- colaboragao:
discussao e
definicdo dos

Continuou a verificar-se que a experimentagao das funcionalidades da
ferramenta (imagem, video, gravagao de voz) demorou bastante tempao,
mas também contribuiu para uma maior negociagao e selecdo dos
recursos.

- Os alunos demoraram muito tempo a
decidir e a negociar os elementos da
historia. Por isso, nao conseguiram
terminar.

- Esta atividade de escrita criativa,
colaborativa, requer muito mais
tempo.

Se for realizada com mais frequéncia,
os alunos deverdo tornar-se mais
ageis na tomada de decisoes.

- Se a organizagao dos alunos em
pares for mais criteriosa, o resultado
poderad ser melhor.
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elementos a incluir
na histaria

A metodologia colaborativa permitiu acs alunos a organizagao,
discussao, definicdo dos elementos para concluirem a criagéo da
histdria. Mo entanto, alguns alunos nao conseguiram gerir bem o tempo.

Recursos - ferramenta digital | A professora, no seu computador, continuou a monitorizar, corrigir e dar A monitorizagao dos projetos, por
Book Creator feedback aos alunos diretamente no livro que estava a ser criado, o que parte da professora, € uma mais valia
- Computador deu uma sensacgao de seguranga a alguns alunos. para acompanhar a evolugao dos
- Telemaowvel As varias funcionalidades da ferramenta continuaram a mostrar-se muito | projetos e ajudar os alunos que
- Caderno para Uteis, sendo usadas pelos alunos. possam estar com mais dificuldades
anotagodes - manteve-se a preferéncia pelo uso do computador, combinado com o em evoluirfavangar no processo
telemaovel para a escrita de texto criativo.
-0 caderno continuou a nao ter uso
Desempenho

dos alunos

Participaca&o/envolv
imento dos alunos
na realizagao da
tarefa

- Capacidade de
pesquisalorganizacg
ao da informagéao

- Interagao:
motivacgao/atitudes
/ comportamento

- Os alunos continuaram bastante motivados e empenhados e revelaram
profici&ncia no uso de tecnologias e na criagéo da sua historia.

- continuaram a revelar empenho na redacao da historia e proficiéncia no
uso de tecnologias: edigao do layout, corregao textual (as palavras com
erro aparecem sublinhadas e apresentam sugestao de correcao, o que
contribui para a reflexao acerca do errofcorregao), melhoria da
autonomia e das competéncias de escrita.

- alguns alunos distraiam-se com colegas de outros grupos. A

professora investigadora teve de intervir para reorganizar a disposicao

de alguns alunos na sala de aula.
Assim, a escrita era muito mais rapida, enquanto o colega formatava o
texto e ativava as funcionalidades do BC. O facto de o texto/algumas
palavras aparecerem sublinhadas a vermelho levou os alunos a
discutirem qgual a incorregéo subjacente e a proposta de solugao, dada
pelo BC. Os alunos mostraram-se muito satisfeitos pelo aspeto que a sua
histdria estava a adquirir, dizendo que estavam a escrever muito mais do
fgue fosse em papel, sem riscar e sem erros ortograficos ou gramaticais.

- Manter os alunos mais
conversadores afastados com um
planeamento mais criterioso na
organizacao dos pares.

-Planear melhor a disposicéo da sala

- O trabalho colaborativo € benéfico,
pois os alunos estao a desenvolver
uma tarefa seguindo as
sugestoes/ideias de todos. Porém, no
caso em que nao houve compromisso,
responsabilidade de todos & boa
gestao de tempo, ndo conseguiram
cumprir os objetivos e terminar a
tarefa de escrita.

Dificuldades
/ Desafios

-usodas
tecnologias
relacionamento
entre os alunos

Os alunos distraem-se com as funcionalidades do BC, mas chegam a
consenso gquanto as mais adequadas a serem utilizadas.

- apesar de bastante motivados, alguns alunos perderam o foco no
trabalho e estavam em conversas paralelas, ndo colaborando
eficazmente com o seu par.

-Definicéo de tarefas a desenvolver
por cada aluno, de modo que se
mantivessem sempre ocupados
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Definicao das
atividades a
desenvolver
(criagcéo da histdria)

- o tempo atribuido nao foi suficiente, pois demoraram bastante tempo a
definir as ideias e a organizagac da histéria

Feedback e
Avaliagao
dos alunos

- percecao acerca
da sua
aprendizagem e do
uso da ferramenta

- funcionamento do
grupo

- resultado final: a
histdria criada

- Os alunos consideraram que as duas aulas nac foram suficientes para
a concretizagao plena do projeto de escrita

- Os alunos estiveram sempre muito motivados e empenhados na
realizagio da tarefa, mesmo quando, alguns, por momentos, se
distraiam. Diziam gue estavam a trocar ideias.

-Pediam, frequentemente, & professora para ir ver no seu computador a
evolugao da criagao da histdria, pedindo a opiniao/feedback.

-Revelaram criatividade na escrita.

Gostaram muito de usar o Book Creator, devido as suas funcionalidades e
facilidade de utilizagdo.Disseram que parecia mesmao um livro e que se
sentiam uma espécie de “novos escritores” e demonstram interesse em
usar também noutras disciplinas.

- Gostaram muito de apresentar e partilhar as historias com os colegas da
turma, que foram lidas nas aulas seguintes. Os alunos deram feedback
muito positivo aos colegas, relativamente & apresentagao e criatividade
das historias.

Ma terceira aula, os alunos mantiveram-se motivados e empenhados no
processo de escrita. Alguns nao conseguiram concluir a historia devido ao
tempo gasto na tomada de decistes e na formatagao, porque se
distrairam, ou porgue foram bastante perfecionistas e com vontade de
melhorar e enriquecer o enredo, o desenvolvimento das personagens e
rigqueza estilistica, bem como a formatagao. Apesar disso, todos
mostraram orgulho na histéria que criaram, com a promessa de
terminarem numa proxima aula, mas ja nao incluida neste estudo. A
apresentacao da histéria 2 turma e a resposta ao questionario de auto e
heteroavaliagcao decorreram na aula seguinte. (isto esta no texto do diario
de bordo, na tese...)

Os alunos gostaram muito das
funcionalidades da ferramenta,
sobretudo por permitirem a professora
monitorizar a evolugao do projeto,
sugerindo corregoes / melhorias e
dando feedback da evolugéo. Pode
considerar-se um dos seus pontos
mais fortes, permitindo uma maior
interacao entre professora e alunos,
dando-lhes feedback, promovendo a
sua autonomia e melhorando a
escrita.
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7.4. Anexo4

Anexo 4: Questiondrio — preferéncia de atividades na aula de Inglés

Este questionario faz parte de um
trabalho de Mestrado relativamente ao

desenvolvimento da escrita criativa em
Inglés com o recurso a tecnologia digital
"Book Creator”. Responde a este
questionario de auto e heteroavaliacao

relativo a tarefa que acabaste de realizar.

Obrigada!

Desenvolvimento do dominio da escrita criativa, em Inglés, com o recurso 8
ferrarmenda digital Book Creator,

1. Email*

2. Nome e apelido *

3. Tuma*

4. MWumaro*®

Auto e hetarcavaliagdo
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5 1. lendo em conta o teu propno deseampenho, A55nala o5 CAMpOos qu
correspondem ao que verificaste;

Marcar apenas uma ownd par finfa
I F

ase
Sempre " Raramants  Munca
B

o - -

Planifiqueifrealine
ividadh

0

:.I:I'r.-unhi deos | — — O -
-

Colaborsi na
resolucio de
problemas

Considerc quae
i sernnheer o
trabalhvd na

ferramenta BOOK

0
0
J
0

ajudou a

arganizer as

Penso que esta
sibuamine — < O O

Manifesiai

e respeito pebo ) |
trabalho a

0
,
0

-\.\_.ll

6. 2. Como avalias o teu desempenho nesta atividade? *

Marcar apenas uma oval.

) Fraco
() Razadval
() Bam

() Muito bom



F_ 5 e Qua forma coninibuig para a mealfang do teu l:IEIEEIﬂ'IpEI'ih-I:I-':' II"'M-EIE assinalar vanas
OpGOBE).

Marcar apenas uma oval par Fafa,

Organizacso Trakalho _ Resdugdo Wlmﬂh!h"ldﬂh‘- Responsa
de idei M Mativasan da mais o auton
P, problamas interessantes
et O O O O O -

10.  Quais as competéncias que desenvolveste mais na disciplina de Inglas?
Marcar apenas uma oval,
() Leitura
() Audicdo
() Gramatica
() Fala/eomunicagdo

) Eserita

Estir conbide nio Tol crimda rem apicado psla Googhe,

Google Formularios



7.5. Anexo5

Anexo 5: Questiondrio — Auto e heteroavaliagdo da realizagdo da tarefa

4, 1703 Fsha quasSonanc taz pars da um analhe da Mesirads relativamants as desanvaliranlts da ascrita crialiva am Inglis comar

Este questionario faz parte de um
trabalho de Mestrado relativamente ao
desenvolvimento da escrita criativa em
Inglés com o recurso a tecnologia digital
"Book Creator". Responde a este
questionario de auto e heteroavaliacao
relativo a tarefa que acabaste de realizar.
Obrigadal!

Desenvolvimento do dominio da escrita criativa, em Inglés, com o recurso a
ferramenta digital Book Creator.

* lndira iims naraiinta ahridataria

1. Emal~=

Z.  Mome e apelido*

3. Turma *

4. Nimero*

Aute & heteroavaliagao

laesgeogle comilerma’d TWERY 21 Bdhed FRwaagE 1 FUERSEVGm. SO RS GFWei]

15
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5 1. Tendo em conta o teu propric desempenho, assinala os campos gue
correspondem ao que verficaste:

Marcar apenas uma oval por linha

Quase
SEMpre

Sempre Raramente  Munca

atividades L

Apresentel idelas ) —

Collaborei na
- - LY I_r' i I "\' I-' - =Y
resollugio de ) C . .

Considero que
desenvolver o

ferramenta BOOK — — — —
CREATOR me . — — .
ajudou a

organizar as

Penso que esta

e
5
P
L.

estimulou a minha "".

6. 2. Como avalias o teu desempenho nesla atividade? *

Marcar apenas uma oval.

) Fraco
[ Razodvel
i ) Bom

) Muite bem

argguoas comTema/g TWORY 21 Bdne Y Beeag B 1 [FUERSEVOmJBQIRMSGPWeiae]



Esta quesiondric taz pare da um analhe da Mesirado relafvamants & desenvahirsanto da escrita criativa am Inglis comar
3. Tendo em conta o desempenho do teu colega, assinala os campos que *
correspondem aoc que verificaste:

Marcar apenas uma oval por linha

Sermpre Quase Raramenrte  Nunca
sempre

P oo O O O 9O

Apresentou idelas — ) — —

Colaborou na
y Y f s
resolugio de ) ) C

Considero que

desenvolveu o

trabaliho no BOOK — —
ERE&TCH os | — L —
ajudou a organizar

¢
i
f
N,

Penso que esta

L
i
Le

estimullou a sua (

4. Como avalias o desempeanho do teu colega nesta atividada? *

Marcar apenas uma oval.

I Fraco

) Razodvel

#

 lBom

) Muite bom

ielativamenta & utilizagio da ferramenta digital "Bookcreator:

de comilermad I WERY 21 Sdhe? Y BeasgE 1 IPUERSEVGmBQIRMS G sl 35



Esta questonanc taz parte da um vaoalhs da Mestrado relafivamants as dessnvalvimanto da escrita eriativa am |nglis comar

5. De que forma confribuiu para a melhoria do teu desempenho? (Fodes assinalar varias
opgies).

Marcar apenas uma oval por linha.

Organizagsio Trabalho _ Resolugao Cnatmdal:!efldems Reaponaa
. em Motivagao de mais
de ideias . . e autor
equipa, problemas interessantes
Linha 1 O O - O O C

Quais as competéncias gue desenvolveste mais na discipling de Inglés?
Marcar apenas uma oval.

7 Leitura

O Audicsia

() Gramatica

) Fala/comunicagio

I Escrita

Este conteudo nio fol crisdo nem aprtvado pela Googhe,

Google Formularios
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7.6. Anexo 6

Anexo 6: Proposta de atividade de escrita no classroom da turma

Instrugoes Trabalhos dos alunos

Pair-work - let’s write a story using Book
Creator

Olinda Martins - 08/06/2022 (Editado as Ontem)

100 pontos

+ Dear students,
¢ |'d like you to create a story about Technology:
= 1-first, answer this questionnaire https://forms.gle/aWo50¥YmbcSmmiAPLS

s 2-organize in pairs
* 3-in the tablet, sign in with your google account to go to https://app.bookcreator.com/library/-

s 4-use the code HTD2RFT to start your “New Book
* 5-your story should:

. a. have a title, setting and a plot;

*  b.define the character(s);

. c. include images, video or even voice recording.
s b6- Check the writing rubric.

+ And let’s go! Good work!

rubrica escrita - secundario....
Word



7.7. Anexo7

9
ﬁ

B P
i |
(R

In a dark quiet street of a city of many
there are small lights that brighten up the
end of it. Where at the late night, a man
climbs up the road after a long day to find
his home. His clumsy dark brown hair,
black coat, flannel shirt, trousers and sad
expression matched the air of where he
walked by. His greyish coloured and
wrinkled skin put him at his late 40s.

A city with constant movement, tall
buildings and big structures and a
population vast enough to not notice a sad
life walking by.

Il

Something inventive that could change lifes
had to be done. Some years of this
repetitive way of living went by, but
someday, somewhere, this man whose so
called life saw his first and single
opportunity of change. That day, at the
weekend, he decided to make some
different route to enjoy a late night, it was
then in some, again, dark and quiet street
when he witnessed a machine, so unique he
couldn't figure it out what it could possibly
be. Ithad a door. In his desperate need to a
radical makeover, he got in. A time machine
took him somewhere in the future of
humanity.

Anexo 7: TPPA — Histdria criada no Book Creator pelos alunos A16 e A17

An everyday routine of a very lonely and
single individual: Waking in the morning
when the birds tweet and the sun looks out;
take a subway to work, where there he had
the only social interactions of his day; go
home. In some more interesting days he
would, at the end of the afternoon, take a
walk and do groceries by himself, for
himself.

Now he was in a new era, full of
technology, more movement, but with an
opportunity to live a life that he once
couldn't. The man grabbed this one-time
chance and lived the rest of his life fully.
Technology and machinery changed this
individual's life and continues to change
many of ours today.
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Social media gave him the tech to a
virtual life without precedents where
there he could meet people and be part of
events. A new job that let him now live a
simple life with friends to chat and have
fun. A home in one of the tall buildings
with loads of neighbours to now deal
with, that challenged him. Technogy that
we have in our everyday lives and maybe
don't give the importance it deserves.
Impactful enough to make a once lonely
and insignificant life, one that now
contributed to the movement of the
masses.

THE END
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7.8. Anexo 8

Anexo 8: Pedido de autorizagdo ao Diretor do Agrupamento

Ex. M° Sr.
Diretor do Agrupamento de

No ambito do curso de Mestrado em Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo em
Educacdo, da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo,
pretendo realizar uma investigacdo centrada no desenvolvimento do dominio da escrita
criativa em lingua inglesa com o recurso a uma ferramenta digital, na turma ---, do 102
ano, pelo que venho por este meio solicitar a sua autorizagao para proceder a recolha de
dados.

A recolha de dados serd realizada através de diferentes meios, entre eles, registos
fotograficos e videos das atividades referentes ao estudo. Os registos serao confidenciais e
utilizados exclusivamente para a realizacdo da investigacdo. Todos os dados serdo
devidamente codificados garantindo, assim, o anonimato das fontes quando a dissertagao
for publicada.

Cumpre ainda informar que a autorizacdo serda também solicitada aos encarregados de
educacao.

Agradeco desde ja a sua disponibilidade e colaboracao.

Barcelos, 10 de novembro de 2021

A professora

(Olinda Martins)

87



7.9. Anexo9

Anexo 9: Consentimento informado/Pedido de Autorizacéo aos Encarregados de Educagdo

Ex ™) s¢(a) Encarregado(a) de Educacio

No ambito do curso de Mestrado em Tecnologias da Informa¢do e Comunicagdo em
Educacdo, da Escola Superior de Educacdo do Instituto Politécnico de Viana do Castelo,
pretendo realizar uma investigacdo centrada no desenvolvimento do dominio da escrita
criativa em lingua inglesa com o recurso a uma ferramenta digital, na turma em que o/a
seu/sua educando(a) se encontra.

Para a concretizacdo desta investigacdo sera necessario proceder a recolha de dados
através de diferentes meios, entre eles, registos fotograficos e videos das atividades
referentes ao estudo. Os registos serdo confidenciais e utilizados exclusivamente para a
realizacdo desta investigacdo. Todos os dados serdo devidamente codificados garantindo,
assim, o anonimato das fontes quando a dissertagao for publicada.

Venho por este meio solicitar a sua autorizagdo para que o/a seu/sua educando(a) participe
nesta investiga¢do, permitindo a recolha dos dados acima mencionados. E de salientar que
estarei ao seu dispor para prestar qualquer esclarecimento.

Agradeco desde ja a sua disponibilidade e colaboragdo. Solicito que assine a declarac¢ao

abaixo, devendo posteriormente destaca-la e devolvé-la.

A professora

(Olinda Martins)

Eu, ,

Encarregado(a) de Educacdo do/a aluno(a) ,

n.e daturma __,do 102 ano, declaro que autorizo/ndo autorizo (riscar o que nao
interessa) a participacdo do/a meu/minha educando(a) no estudo acima referido e a
recolha de dados necessaria.

Data: 10/11/202  Assinatura:
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7.10. Anexo 10

Anexo 10: Resultados do Exame Nacional de Inglés (550) — por Escola, Regido, Pais — Ano Letivo 2023/24 — 19 fase -
IAVE

IAVE -

Resultados por Prova (globals & por item) - Escola, Regldo, Pals

Inglés Ano Letivo 2023/2024 - 18 fase
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